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iCINDEKILER
1 oyun alani, 6 piyon, 28 Tapu Senedi karti, 16 Sans karti, 16 Kamu Fonu karti,
1 paket Monopoly parasi, 32 yesil ev, 12 kirmizi otel ve 2 zar.
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OYUNUN OYNANMASI

BANKACI

Bir kisi bankaci secilir. Bankaci isterse oyuncu da olabilir. Ancak bankaci disinda alti oyuncu varsa bu kisi
oyuna sadece bankaci olarak katilabilir. Bankaci sunlardan sorumludur:

Tapu Senedi kartlari

OYUNU OYNARKEN

1.

Sirayla tiim oyuncular iki zar birlikte atar. En
yuksek zari atan oyuncu oyuna baslar ve oyun
saat yonuinde devam eder.

Sira size geldiginde her iki zar da atarak
piyonunuzu attiginiz zar kadar saat yoniinde
ilerletin. iki veya daha fazla piyon ayni hane
Uizerinde durabilir. Piyonunuzun durdugu
haneye gore asagidakilerden birini
yapmalisiniz:

& Arsalar ve diger milkleri satin almak (eger
baska bir oyuncuya ait degilse).
Sayfa 5.

€ Bankacinin bir mulki acik artirmaya
clkarmasini istemek (eger siz satin almak
istemiyorsaniz). Sayfa 5.

& Kira 6demek (eger baska bir oyuncu o
mulku satin almissa). Sayfa 5.

& Vergi odemek.

@ Sans veya Kamu Fonu karti cekmek.
Sayfa 5.

& Kodes'e girmek. Sayfa 10.
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Evler ve Oteller

4.

5.

6.

Acik Artirmalar

Bir renk grubundaki tum arsalarin tapu
senetlerine sahipseniz, bu arsalara evler ve
oteller kurabilirsiniz.

Eger paraniz kalmadiysa ve bor¢ 6demeniz
gerekiyorsa, miilklerinizi bankaya ipotek
edebilir veya satabilirsiniz. ESer bankaya veya
diger bir oyuncuya mallarinizi satarak
Odeyebileceginizden daha fazla borcunuz
varsa, iflas eder ve oyundan gekilirsiniz.

Oyuncular birbirlerinden borg¢ olarak para
alamaz ve birbirlerine bor¢ para veremezler.
Ancak bir oyuncu isterse baska bir oyuncudan
borcu karsiliginda para yerine bir mulkini
almayi kabul edebilir.

Cift zar atarsaniz (yani attiginiz iki zarda da ayni
sayl gelirse) piyonunuzu her zamanki gibi
attiginiz zar kadar ilerletip lizerinde
durdugunuz haneye gore hareket edin.
Yapmaniz gerekenleri yaptiktan sonra tekrar
zar atin ve oyuna devam edin. Arka arkaya Ug
kez cift zar atarsaniz, icuncistinde Kodes'e
girer ve piyonunuzu ilerletemezsiniz.

iflas etmeden oyunda kalan son oyuncu
oyunu kazanrr.

OYUN KURALLARI

MULK SATIN ALMAK
Uc cesit miilk vardir:

1. Arsalar

Eger sahipsiz bir miilk lizerinde durursaniz bu
miilki satin alabilirsiniz. Miilki satin almaya karar
verirseniz, bu hane lizerinde yazili olan bedeli

bankaya cdemelisiniz. Banka, mulkiyetinizin kaniti
olarak Tapu Senedi kartini size verecektir. Bu karti
aclk olarak onuinuze koymalisiniz. Eer mulki satin

almazsaniz, banka bu mulku acik artirma yoluyla
satisa cikarir (bk. Acik Artirmalar).

Mulk sahibi olmak, miilkiiniizde duraklayan tim
oyunculardan kira almanizi saglar. Bir renk
grubundaki tim arsalara sahip olmak, yani bir
“Monopoly”ye sahip olmak bir avantajdir. Bu

durumda bu arsalarin lizerine ev veya otel kurarak

daha fazla kira geliri elde edebilirsiniz.

ACIK ARTIRMALAR
Uzerinde durdugunuz sahipsiz
muilkd satin almamaya karar
verirseniz bankaci o mulku agik
artirma yoluyla satisa cikarir. Agik

artirma 10K # ile baslar; en yliksek teklifi veren kisi
aclk artirmayi kazanir. Bankaci ve mulki ilk fiyatiyla

satin almayl reddeden oyuncu dahil her oyuncu
aclk artirmaya katilabilir.

KiRA ODEMEK

Eger sahipli bir mulk tizerinde durursaniz, miilk
sahibine ddeme yapmak zorundasiniz. Arsa
ipotekliyse kira ©denmez. Miilk sahibi bir sonraki
oyuncu zar atmadan once kirayi talep etmelidir.
Kira bedeli, o arsanin Tapu Senedi kartinda yazar
ve arsa uzerindeki bina sayisina gore degisir.

2. Ulasim araclan 3. Kamu kuruluslan

Eger bir renk grubundaki tiim arsalarin tapu

senetlerine sahipseniz, o renk grubundaki tim bos

arsalarin (yani lizerinde ev veya otel olmayan

arsalarin) kira bedelleri iki katina ¢ikar. Bir renk
grubundaki miilkleriniz ipotekli olsa bile, ipoteksiz
olanlar icin iki kati kira alabilirsiniz.

KAMU
KURULUSLARI
Kamu kuruluslar da
diger miuilkler gibi
satin alinir ve acik
artirmaya cikarilir.

ESer sahipli bir kamu
kurulusu tizerinde

durursaniz, o haneye gelmek icin atmis oldugunuz
zara gore kira odersiniz.

4 Kamu kurulusunun sahibi bu kuruluslardan
sadece birine sahipse, kira bedeli attiginiz
zarin 40.000 katidir.

4 Kamu kurulusunun sahibi bu kuruluslardan
ikisine birden sahipse, kira bedeli attiginiz
zarin 100.000 kati olacaktir.

ULASIM ARACLARI

Ulasim araclar da diger
miuilkler gibi satin alinir ve agik
artirmaya cikarilr.

Durakladiginiz ulasim araci
sahipliyse, Tapu Senedi kartinda
belirtilen tutari demelisiniz.
Odenecek tutar Tapu Senedi
kartinda belirtilmistir ve o
oyuncunun toplam ka¢ adet ulasim araci kartina
sahip olduguna gore degisir.
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OYUN KURALLARI
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EV KURMAK
Bir renk grubundaki tiim arsalara sahip
oldugunuzda, ev (ya da evler) satin

alip bu arsalardan istediginiz birine kurabilirsiniz.
Bir evin fiyati Tapu Senedi kartinda belirtilir.

Sira sizdeyken, ya da diger oyuncularin siralari
arasinda evler (ya da oteller) satin alabilirsiniz;
ancak dengeli bir sekilde ev kurmaniz gerekir. Ayni
renk grubundaki her arsaya birer ev kurmadan
herhangi bir arsada ikinci evinizi kuramazsiniz.

Odemeye giiciiniiz yettigi miiddetce bankadan
istediginiz kadar bina satin alabilirsiniz! Bir renk
grubunun herhangi bir arsasi ipotekliyse, o grupta
ev kuramazsiniz.

Ev ve otellerinizi, bina kurmak istediginiz arsanin
lizerine koymaniz gerekir.

OTEL KURMAK

Otel alabilmeniz icin bir renk
grubunun her arsasinda dorder eviniz
bulunmasi gerekir. Bir otel satin
alabilmek icin arsanizdaki dort evi
bankaya verip, ayrica Tapu Senedi
kartinda belirtilen bedeli ©demeniz
gerekir. Bir arsaya sadece bir otel
kurabilirsiniz.
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BiNA SIKINTISI

Bankanin satacak evi kalmadiysa, ev satin alabilmek
icin diger oyuncularin bankaya ev iade etmesini
veya satmasini beklemeniz gerekir.

Eger sinirli sayida ev veya otel kaldiysa ve iki veya
daha fazla sayida oyuncu bankanin elinde bulunan
bina sayisindan fazla sayida bina almak istiyorsa,
bankaci evleri veya otelleri soz konusu Tapu Senedi
kartlarinda belirtilen en dusiik miktardan baslayarak
acik artirmaya cikarir. Acgik artirma her bir bina icin
ayri ayri yapllir ve en ylksek teklifi veren binayi alir.

PARA SIKINTISI

Eger yeterince paraniz kalmadiysa, fon yaratmak
icin sunlari yapabilirsiniz:

€ Bina satmak

¢ Milk ipotek etmek

@ Baska bir oyuncuya anlagilan bir bedele arsa,
ulasim araci ya da kamu kurulusu satmak
(ipotekli olsa bile).

OYUN KURALLARI

MULK SATISI

Bos arsalari, ulasim araglarini ve kamu kuruluslarini
karsilikli olarak kararlastirilan bir fiyatla baska bir
oyuncuya satabilirsiniz. Fakat belli bir renk
grubuna ait arsalardan herhangi birinde bina varsa,
baska bir oyuncuya o renk grubundan hicbir arsayi
satamazsiniz. Oncelikle bu arsalarin lizerindeki
binalari bankaya satmaniz gerekir.

Evler ve oteller, bankaya satin alinan bedelin (Tapu
Senedi kartinda gosterilmistir) yarisi karsiliginda
satilir. Binalarinizi sira sizdeyken veya diger
oyuncularin sirasi arasinda satabilirsiniz.

Ev satmak

Evlerin satisini, satin alimlariyla ayni sekilde
yapmalisiniz. Yani fon yaratmak igin birden fazla ev
satacaksaniz, bu evlerin tamami ayni arsa lzerinde
olmamalidir.

Otel satmak

Otel satisi yapilirken; banka otel bedelinin yaris ile
oyuncunun otel almak igin bankaya vermis oldugu
dort ev bedelinin yarisini oyuncuya oder.
Gerektiginde oteller evlere cevrilerek fon

yaratilabilir. Bu durumda, bir oteli bankaya satip,
otel bedelinin yarisinin yani sira dort ev alirsiniz.

iPOTEKLER

Bir miilkii ipotek etmek

Oncelikle ipotek edilecek arsadaki tiim binalari
yari fiyatina bankaya satmaniz gerekir. Ardindan,
Tapu Senedi kartini ters cevirin ve lizerinde
belirtilen bedeli bankadan alin.

Bir mulki ipotek ettiginizde, miilkiyet haklarinizi
korursunuz. Diger bir oyuncu bankaya ipotek
bedelini ddeyerek miilkiiniize el koyamaz. ipotekli
bir milkten kira alinamaz; ancak ayni renk
grubundaki diger ipoteksiz mulklerden kira almaya
devam edebilirsiniz.

ipotegi kaldirmak

ipotek bedelini % 10 faiziyle birlikte bankaya geri
odemelisiniz (Tutari hesaplarken 10.000'in kati
olacak sekilde yuvarlamaniz gereklidir). ipotegi
kaldirdiginiz zaman Tapu Senedi kartinin tekrar 6n
yuzunu gevirmelisiniz.




OYUN KURALLARI

ipotekli bir miilkiin satisi

ipotekli bir miilkii, karsiliki kararlastirilan bir fiyatla
baska bir oyuncuya satabilirsiniz. Yeni mal sahibi,
ipotek bedeli ile % 10 faizini deyerek ipotegi
hemen kaldirabilir. ipotegi hemen kaldirmamaya
karar verirse, % 10 faizini hemen ddemek
zorundadir. Bu durumda, ipotesi kaldirmaya karar
verdiginde ipotek bedeline ek olarak bir kez daha
%10 faiz oder. (Gerektiginde 6demeleri 10.000’in
katlarina yuvarlayacaginizi unutmayin.)

Belli bir renk grubundaki arsalarin timunin
ipotekleri kaldirldiginda, mal sahibi bu arsalara ev
ve otel kurmaya baslayabilir.

iFLAS

Eger mallarinizi satarak 6deyebileceginizden daha
fazla borcunuz varsa, iflas eder ve oyundan
cekilirsiniz.

Bankaya borcluysaniz

Tum Tapu Senedi kartlarinizi bankaya verin. Banka
bunlari tek tek acik artirmayla satisa cikarir ve en
yuiksek teklifi veren oyuncuya/oyunculara satar.

Eger varsa “Kodes'ten Ucretsiz ¢ik” kartinizi da ilgili
destenin en altina koymaniz gerekir.

Baska bir oyuncuya borc¢luysaniz
Eger varsa tim ev ve otellerinizi bankaya satin
aldiginiz bedelin (Tapu Senedi kartinda
gosterilmistir) yarisina satin. Tum paranizi, Tapu

Senedi kartlarinizi ve varsa “Kodes’ten ucretsiz ¢ik”

kartinizi bu oyuncuya devredin.

OYUN KURALLARI

SANS VE KAMU FONU

Bu hanelerden birinde duran oyuncu, ilgili
destenin en Ustundeki karti ceker ve kartta
belirtileni uygular. Kartta yazil talimatlar
uyguladiktan sonra karti, yazili yliziinu alta
Gevirerek destenin en altina koymalisiniz. Sadece
“Kodes'ten Ucretsiz ¢ik” kartini ihtiyaciniz olana
kadar saklayabilir veya 500K # karsiliginda baska
bir oyuncuya satabilirsiniz.

Cektiginiz kart size baska bir haneye ilerlemenizi
soylerse, ok yonunde ilerleyin. Baslangi¢’tan
gecerseniz 2M # alin. EGer gektiginiz kart sizi
Kodes'e gonderirse ya da Baslangic noktasindan
gecmeden bir haneye geri gitmenizi sOylerse
2M # alamazsiniz.

UCRETSIZ OTOPARK

Burasi bir ceza hanesi degildir.

Siraniz geldiginde yine

- -
oyuna devam edersiniz. )
Burada duraklarken g}
normal islemlerinizi OTOPARK

(6rnegin kira toplamak, ev
veya otel kurmak, vb...)
surdurebilirsiniz.

BASLANGICTAN 1 ELDE 2 KEZ
GECMEK
Sansliysaniz bir turda iki kere
9M # alabilirsiniz. Ornegin,
Baslangi¢ noktasini
gectikten hemen sonra
Kamu Fonu veya Sans
hanelerinden birinde
durarak “Baslangic
noktasina ilerle” kartini
cekerseniz...

HER GECISTE
Qn 48 MAAS AL

BASLANGIC



OYUN KURALLARI

KODES
Kodes’e girmek
Asagidaki durumlarda
Kodes'e girersiniz:
¢ “Kodes'e gir”
hanesine
geldiginizde.
& “Dogru Kodes’e Gir” yazili bir
Sans veya Kamu Fonu karti
Gektiginizde.
@ Arka arkaya Ug kez cift zar attiginizda. (3-3,
6-6,Vb...)
Kodes’e girdiginizde siranizi kaybedersiniz.
Dogruca Kodes hanesine ilerlemelisiniz; Baslangi¢
hanesinden gecseniz bile 2M # alamazsiniz.

Kodes'teyken ipotekli olmayan mulkleriniz icin kira
toplamaya devam edebilirsiniz.

10

Kodes'ten ¢cikmak
Asagidaki durumlarda Kodes'ten ¢ikarsiniz:

€ Bir sonraki turda zar atmadan once 500K #
ceza 6deyerek.

& “Kodes'ten Ucretsiz ¢ik” kartini kullanarak.
& Kodes'e girisinizi izleyen U¢ turdan birinde cift
zar attiginizda.

Kodes'te en fazla U¢ tur boyunca kalabilirsiniz.
Uciincii turun sonunda cift zar atamazsaniz,

500K # ceza Oder ve attiginiz zar kadar ilerlersiniz.

Ziyaretci

Kodes’e gonderilmemis, oyun
devam ederken bu
haneye gelmisseniz,
Ziyaretgi sayilir ve
ceza almazsiniz. Sira
size geldiginde oyuna
devam edersiniz.

HIZLI OYUN KURALLARI

Eger daha onceden MONOPOLY
oynadiysaniz ve oyunu hizlandirmak
istiyorsaniz asagidaki kurallari
uygulayabilirsiniz:

1. Oyuna baslarken, bankaci Tapu Senedi
kartlarini karistirir ve bakmadan tum
oyunculara ikiser kart verir. Oyuncular
bu iki arsanin bedelini hemen bankaya
oderler. Oyun daha sonra klasik oyunda
oldugu gibi devam eder.

2. Hizli Oyun’'da otel kurmak icin bir renk
grubunun her arsasinda ug ev kurmaniz
yeterlidir (klasik oyunda 4 ev kurmaniz
gereklidir). Otellerin satis fiyati, alis
fiyatlarinin yarisina esittir.

3. Hizl Oyun’da iki oyuncu iflas ettiginde
oyun biter. Daha sonra oyunda kalan
oyuncularin mal varligi asagidaki gibi
hesaplanir:

@ Ellerindeki toplam nakit para,

€ Sahip olduklar arsa, kamu
kuruluslari, ulasim araglari oyun alani
Uzerinde belirtilen degerlerinden,

¢ ipotekli miilklerinin oyun alani
lizerinde belirtilen degerlerinin
yarisindan,

€ Sahip olduklari evlerin Tapu Senedi
karti lizerinde yazan bedelinden,

& Otellerinin Tapu Senedi karti
lizerinde yazan degerlerinden (otel
alinirken geri verilen Ug evin de fiyati
dahil edilerek)

En zengin oyuncu oyunu kazanir!

ZAMANA KARSI MONOPOLY!

Oyunu zaman sinirlamali olarak da oynayabilirsiniz. Oyuna baslamadan énce oyunu ne
zaman sona erdireceginiz konusunda diger oyuncularla anlasin. Sire bittiginde en zengin

olan oyuncu, oyunu kazanir.
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