Refer to hattery caution information on separate sheet. Retain this information for future reference.
(@ Consultez la feuille de la mise en garde concernant les piles. Conservez cette information pour référence
ultérieure. Bitte beachten Sie die Batteriehinweise auf dem Zusatzblatt. Bitte bewahren Sie diese
Informationen zur spateren Verwendung auf. Consultar la hoja separada para informacion sobre las
baterias. Conserve esta informacidn para futuras referencias. Gt Consultar o folhetoavulso sobre cuidados com
pilhas. Guardar para eventuais consultas. Gt Fare riferimento al foglio delle precauzioni d'uso delle batterie.
Conservare le presenti istruzioni come futuro riferimento. oD De informatie over batterijen staat op een apart
vel Bewaar deze informatie als naslag voor toekomstig gebruik. Gv Se vamingstext om batterler pa separat

blad. Behall den harinformationen for framtida bruk. (@ Se det separate ark med forsi

vedr. batteriet. Gem disse oplysninger som fremtidig reference. @9 Se eget ark med forswktlghetslnformaswn om battet.
Oppbevar denne informasjonen for senere bruk. C(F Paristojen huomautustiedot Iaytyvit eriliselta sivulta. Sailyté némé
tiedot mahdollista tulevaa tarvetta varten. CeD Avatpé€re otig mpogopieg pocoyic yia tig pmatapiec oto Eeywpiatd giMo. o
Ouhare auréc Tic mnpogopies yia peAhovtiki} avagopd. @D Zapoznaj sie z uwagami dotyczacymi baterii umieszczonymi
na oddzielnym arkuszu. Zachowaj te informacje do wykorzystania w przysztosci. Chd Olvasd el az elemekkel kapcsolatos
figyelmeztetéseket a kilon lapon. Crizd meg ezt a tdjékoztatét. B Ayn bir sayfadaki pille lgili dikkat edilmesi gereken
bilgilere bakin. lleride bagvurmak cin bu bilgileri saklayin. (@ Upozoméni tykajici se baterif naleznete na samostatném listu.
Tyto informace uschovejte pro budouci pouiti. K> Pozri informécie o upozomeni na stav batérie na samostatnom hérku.
Navod si odlozte na pouitie v budticnosti. > Consulta informatiile de atentionare referitoare [a baterie e pe foaia separata.
Pastreazd informatiile pentru a le consulta in vitor. Cru O3HakoMbTeCb ¢ UHGOpMaLMedt o Mepax peRoCTOpOXHOCTH Npit
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atseviska lapa. Saglabajiet o informaciju uzzinai nakotné.

Open back toaccess electronicunit R tronicunit thetoy.
@ Ourirledos pouraccéderau module électronique et retier.

Abrelacostura detrdsdeljuguete pararetirarf undad electonica

Gbrewy cnpasku. e Pogledajte informacije o mjerama opreza u svezi s baterijom na posebnom listu. Sacuvajte informacije za buducu upotrebu. CTE Perspéjimus dél maitinimo elementy zr. atskirame lape. Ssaugokite sia
informacija, nesjos gali prireikti ateityje. GSD Informacije o previdnostnih ukrepih pri ravnanju z baterijo so na locenem listu. Navodila shrani, mogoce jih bos e potreboval. GGk pasina Bukopucratha Garapeiiok Hageexi Ha
OKpeMOMy apKyLui. 30epexrs Lfo iHopmaLlito Ha MaiibyTHe. B0 Vaadake akuga seotud hoiatusteavet eraldilehelt. Salitage see teave edaspidiseks kasutamiseks. (v Skatiet akumulatora drosibas informaciju, kas ir noradita
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@D Abrira osturanas costas do brinquedo paraacessaraunidade eletrinica e refré-l.

@® Apnre a (umura Sulret menmuovere\ untt ae\ettrom(a

@ O dopdeadieantombij cheunittekunnen. Haalde letronische unituit de achterkantvan het speelgoed.
G (ppna 1 baksidan frattkommea t elektronikenheten.Ta urenheten rdnlesakens baksida.

I bagpaforatfa adgangt den elektroniske enhe. Fem den eleironiske enhed falgetajets bagsid

pabalic fnrw.m. leledronikkenheten. Tautelektronikkenheten fabaksiden aveken.

@ haatd jota padset ksisisehlkdykiid u\sasahkoykswkko\elun takaosasta

@D AvoiGre ) pa oy hdm yiava éyete mpdopaan oy hektponn ovbo. Apapéare my ey oG ouaywiod.
Roachyiozcecina plecach, eby uzyska dostep do mechanizmu elektronicznego. Wyjad mechanz e\ektromanyzp\e(owzabawh

@ Ahdtonlévd nyidson eresztl eléthetd az elekromos egy “"VFd”{m gységetajatdk htdbdl.
® Beltukinteersnekighopncgnatesndaidiseiagneetonkinieic
@ Jednothu elektroniky pistupnite otevtenimSvnazadech. Hekirckoujednatk “mu‘vyimém

cijednotherte o adejstany ey,

GB Prish upke\ektmm(keuednotkeznkate tak, kedotvomesevna adnmmanp }

@ Deschi pespatep lectonica. Scoate unitatea electonicadinspatele
@F PORHIi 60K,

& Omp "bpﬁaiaua(mmewe It TBpGa Ha
@ J J|nonepaswekne\eknomngdal;, { jeesandiasice.Kimliteelekroning daf S Zaisonugaros.
GD Odprish fima zadnjem de\uza dostop do elekronske enote. Odstranijo zzadnjega delagrace.

@ B 106 picramicy eneKTy HCTROR. BT enexTy T
[C) Manguagatagum\selkuhe\paaseeuurdeele\ el Femadage mnguasit e

@ Laipiekftu i atveriet aizd almmugur. lzemieterc

dalll 313 w@ap@’fw#‘u‘)" g Ss10gl J Syl A3 d a5l il @D .)

FCCSTATEMENT

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subjectto the following twao conditions: (1) This device may
not cause harmfulinterference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to

Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference ina
residentialinstallation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy, and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmfulinterference to radio communications. However, there is no
quarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the equipment offand on, the user s encouraged to try
to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment and the receiver.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

CAUTION: Changes o madifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user’s authority to operate the equipment.

DECLARATION DE LA FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION

(et équipement est conforme a la Section 15 des reglements de la FCC. Son fonctionnement est soumis aux deux
conditions suivantes: [1] Cet équipement ne peut causer dinterférence nuisible; [2] cet équipement doit pouvoir
fonctionner méme sil capte de Iinterférence, incluant celle pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.

NOTE: Cet équipement a été testé et est conforme aux limites d'un instrument numérique de classe B de la Section 15
des reglements de a FCC. Ces limites ont été établies pour assurer une protection raisonnable contre les brouillages
préjudiciables dans une installation résidentielle. Cet équipement produit, utilise et peut rayonner des fréquences
radioélectriques et, sil nest pas monté et utilisé conformément aux instructions, peut créer un brouillage préjudiciable aux
radiocommunications. Cependant, ces limites ne garantissent pas quil 'y aura pas dinterférence dans une installation
particuligre. Si ce jouet produit un brouilage préjudiciable aux transmissions télévisuelles ou radiophoniques, ce qui peut
se déceler ala mise en marche et a farrét du jouet, 'usager devrait corriger la situation en suivant une ou plusieurs des
mesures suivantes:

«téorienter ou replacer [antenne de réception;

« augmenter |a distance entre [équipement et le récepteur;

« demander aide d'un marchand ou d'un technicien en radio et télévision.

ATTENTION: Toute modification ou altération apportée a cet appareil, sans autorisation expresse de a partie responsable
de sa conformité, peut révoquer a l'utlisateur son droit de ['utilser.

CANICES-3 (B)/NMB-3(B)

Refer to battery caution information on separate sheet. Retain this information for future reference.
@ Consultez la feuille de a mise en garde concernant les piles. Conservez cette information pour référence
ultérieure. Bitte beachten Sie die Batteriehinweise auf dem Zusatzblatt. Bitte bewahren Sie diese
Informationen zur spteren Verwendung auf. Consultar la hoja separada para informacion sobre las
baterfas. Conserve esta informacién para futuras referencias. @D Consultar o folheto avulso sobre cuidados
com pilhas. Guardar para eventuais consultas. G Fare riferimento al foglio delle precauzioni d'uso delle
batterie. Conservare le presenti istruzioni come futuro riferimento. GaD) De informatie over batterijen staat
op een apart vel. Bewaar deze informatie als naslag voor toekomstig gebruik. ¥ Se varingstext om
batterier pa separat blad. Behall den hér informationen for framtida bruk. @& Se det separate ark med
forsigtighedsoplysningerne vedr. batteriet. Gem disse oplysninger som fremtidig reference. @ Se eget ark
med forsiktighetsinformasjon om batteri. Oppbevar denne informasjonen for senere bruk. (i Paristojen
huomautustiedot loytyvét erilliseltd sivulta. Silytd ndmd tiedot mahdollista tulevaa tarvetta varten.
Avatpé€re otic mnpogopies mpodoxii yia Tig pmatapieg oo Eexwptoto gUNo. Duacte autég Ti
hnpogopiec yia peMovriki avagopd. D Zapoznaj sie z uwagami dotyczacymi baterii umieszczonymi na
oddzielnym arkuszu. Zachowaj te informacje do wykorzystania w przyszfosci. (o Olvasd el az elemekkel
kapcsolatos figyelmeztetéseket a kiiin lapon. Orizd meg ezt a téjékoztatét. Gi2> Ayn bir sayfadaki pille il
dikkat edilmesi gereken bilgilere bakin. leride ba§vurmak|g|nbub|lg||en saklayin.  Upozornéni tykajicise
baterif naleznete na samostatném listu. Tyto informace uschovejte pro budouci pouZiti. G Pozri informécie
0 upozorneni na stav hatérie na samostatnom harku. Navod si odlozte na pouzitie v budtcnosti. /> Consulta
informatiile de atentionare referitoare la baterie de pe foaia separata. Pastreaza informatiile pentru a le
consulta in viitor. Gra) 03HaKoMbTECH € MHGOPMaLYIeit 0 Mepax MPEAOCTOPOXHOCTI NP MCNOAB30BAHMN
6arapeek Ha oraenbHom wcte. CoxpanuTe 3Ty MHQOf Ana byaywero uc . (B9) Binxte
TpeflynpeauTenHara UHGopMaLuA 3a GatepuaTa Ha OTAENHMA MCT, 3anaseTe Tasu UHGOPMALIA 3a GbeLn
cnpasku. (o) Pogledajte informacije o mjerama opreza u svezi s baterijom na posebnom listu. Sacuvajte
informacije za buducu upotrebu. (I Perspéjimus dél maitinimo elementy Zr. atskirame lape. Ssaugokite
Sia informacija, nes jos gali prireikti ateityje. CSD Informacije o previdnostnih ukrepih pri ravnanju z baterijo
50 na locenem listu. Navodila shrani, mogoce jih bos 3e potreboval. G Mpasina BukopucTakHs Garapeiiok
HaBefeHi Ha OKpemoMy apkyLui. 30epexiTb Lt iHdopMaLiio Ha MaiibyTHE. Vaadake akuga seotud
hoiatusteavet eraldi lehelt. Silitage see teave edaspidiseks kasutamiseks. Civ> Skatiet akumulatora drosibas

informaciju, kas ir noradita atseviska lapa. Saglabajiet So informaciju uzzinai nakotne.
Ologlaall 0y bai>) duatio dy9 § 839>g0ll drpuid] dylad] L_)Lngj&c Jdl ; 5>yJb '09.
Jeinall § Ll poz,l

PLAYSKOOL and HASBRO and all related trademarks and logos are trademarks of Hasbro, Inc. © 2020 Hasbro, Pawtucket, RI 02861-1059 USA. HASBRO
CANADA, LONGUEUIL, QC, CANADA J4G 1G2. US/CANADA TEL. 1-800-255-5516. Centro de Servicio para México: TEL. 5876-2998 y para el interior de la
RepiiblicaTEL. 01-800-7-12-62-25. centrodeserviciomexico@hasbro.com. Manufactured by/Produs de: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont

CH. Represented by/Reprezentat de: Hashro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. @® Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile- Boechat31 2800

Delémont Isvigre TEL +41 324210800. Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.S.

No: 51/2 34676 Beylerbeyi istanbul Tirkiye TEL +90 2164229010. Uriintin hangi yas grubuna ait oldugu kutunun 6n yiiziinde
belirtilmistir. ‘M harfiile belirtilen sayilar‘ay’anlamina gelmektedir. @ Hasbro UK Ltd., P.O. Box 43, Newport, NP19 4YH, UK.

PN00069909

. tarafindan ithal edilmistir. Tiiketici Hizmetleri: Burhaniye Mah. Abdullahaga

CE cnczz‘




f

MACHINE WASHABLE
Remove sound unit. Place toy in pillowcase and tie end
closed. Machine wash separately, gentle cycle (cold water,
mild detergent, no bleach). Tumble dry promptly in
pillowcase, low heat setting.
DO NOT WASH TOY WITH ELECTRONICS INSIDE!

@ SELAVEA LA MACHINE
Retirer le module sonore. Placer le jouet dans une taie
dloreiller et nouer extrémité. Laver séparément au cycle
délicat (a I'eau froide avec un détergent doux, sans
javellisant). Sécher sans tarder a basse température dans
la taie d'oreiller. i
NE PAS LAVER LE JOUET AVEC LE MODULE ELECTRONIQUE.

MASCHINENWASCHBAR
Die Sound-Einheit entfernen. Das Spielzeug in einen
Kissenbezug stecken und die Enden fest verschlie@en.
Separat in der Maschine waschen, Schonwaschgang (kaltes
Wasser, Feinwaschmittel, nicht bleichen). Sofort im
Kissenbezug bei niedriger Temperatur trocknen.
DAS SPIELZEUG NICHT MIT ELEKTRONISCHER EINHEIT IM
INNEREN WASCHEN!

LAVAR EN LA LAVADORA
Saca la unidad de sonido. Coloca el juguete dentro de una
funda de almohada y ciérrala. Lava en la lavadora por
separado, ciclo suave (en agua fria, con detergente suave
y sin lejia). Seca enseguida en la secadora dentro de la funda,
abaja temperatura. .
iNO LAVES EL JUGUETE CON LA UNIDAD ELECTRONICA EN
EL INTERIOR!

LAVAVEL NA MAQUINA
Remover a unidade de som. Colocar o brinquedo em uma
fronha e fechd-la. Lavar na méquina, separadamente, no ciclo
delicado (com dgua fria, detergente suave e sem
alvejante). Ainda dentro da fronha, colocar na secadora e
ajustar a temperatura para baixo calor.
NAO LAVAR COM A PECA ELETRONICA DENTRO!

@ LAVABILE IN LAVATRICE
Rimuovere I'unita audio. Inserire il giocattolo in una federa
erichiuderla. Lavare a macchina separatamente con ciclo
delicato (acqua fredda, detergente delicato, senza
candeggio). Asciugare prontamente in federa, a bassa
temperatura, X
NON LAVARE IL GIOCATTOLO CON L'UNITA ELETTRONICA
ALL'INTERNO!

@D MACHINEWASBAAR
Haal de geluidsunit eruit. Stop het speelgoed in een
kussensloop en knoop die dicht. Was hem apart in de
wasmachine en gebruik een fijn wasprogramma (koud
water, mild wasmiddel, niet bleken). In kussensloop en op
lage temperatuur drogen. WAS HET SPEELGOED NIET MET
DE ELEKTRONICA ER NOG IN!

TAL MASKINTVATT
Avlégsna ljudenheten. Placera leksaken i et mgott och knyt
ihop dppningen. Maskintvatta separat, varsamt program
(kallt vatten, milt tvdttmedel, inget blekmedel). Torktumla
omedelbart inuti orngottet pa lag vérme.
TVATTA INTE LEKSAKEN MED ELEKTRONIKENHETEN INUTI!

KAN MASKINVASKES
Fjen lydenheden. L legetojet i et pudebetraek, og bind
det sammen. Maskinvask separat, skanevask (koldt
vand, mildt vaskepulver, intet blegemiddel). Skal omgéende
torretumbles i pudebetraekket, lav varmeindstilling.
VASK IKKE LEGET@JET, HVIS DEN ELEKTRONISKE DEL
STADIG SIDDER I!

TALER MASKINVASK
Fjem lydenheten. Legg leketoyet i et putetrekk, og snor det
igjen. Vaskes separat i maskin med kaldt vann, mild syklus,
mildt vaskemiddel og uten blekemidler. Tork umiddelbart pa
lav varme i torketrommel, uten d ta av putetrekket
IKKE VASK LEKETOYET MENS DET ER ELEKTRONIKK INNI!

@ KONEPESTAVA
Poista aaniyksikko. Aseta lelu tyynyliinan sisalle ja sido avoin
péa kiinni. Pese koneessa erikseen, hienopesu (viiled vesi,
mieto pesuaine, ei valkaisuaineita). Rumpukuivaus
vdlittomésti pesun jélkeen tyynyliinan sisélld alhaisessa
lampdtilassa. o .
ALAPESE LELUA, JONKA SISALLA ON SAHKOYKSIKKO!

@ MOZE SE STROJNO PRATI
lzvadite jedinicu za zvuk. Stavite igracku u jastucnicu i sveZite
krajeve. Perite strojno, zasebno, na njeznom ciklusu
(hladna voda, blagi deterdzent, bez izbjeljivaca). Stavite
igracku u jastucnicu i odmah osusite u susilici na niskoj

MAENETAI £TO MAYNTHPIO POYXON
Agaipéote T povada ryov. TomoBerroTe To natyvidl péoa
o€ ua pagthapoBrikn Kau déote TIC Akpeq yta va T KheioeTe.
M\overe Eexwptota oe Muvtiiplo povywy, o KoKo yla
evaionta (kpdo vepo, Ao anoppumavtiks, ywpic yAwpto).

LTEYVWOTE 0€ 0TEYVWTI}PL0 PoiywY Péoa o pita temperaturi. . .
paéihapobrikn, o€ xapnhr} Beppokpacia. NEMOJTE PRATI IGRACKU S ELEKTRONICKIM JEDINICAMA
MHN NMAENETE TO MAIXNIAI 020 TA HAEKTPONIKA MEPH unjos

BPIZKONTAI ZTO EZQTEPIKO TOY!

MOZNA PRACW PRALCE
Wyjac urzadzenie dzwigkowe. Umiescic zabawke w poszewce
od poduszki i zawiazac korice. Pra¢ oddzielnie w pralce,
korzystajac z cyklu do rzeczy delikatnych (zimna woda,
fagodny $rodek pioracy, bez wybielacza).Niezwhocznie
wysuszy¢ w suszarce bebnowej w poszewce od
poduszki, ustawiajac niska temperature. .
NIE PRACZABAWEK Z POZOSTAWIONYMI W SRODKU
ELEMENTAMI ELEKTRONICZNYMI!

@ GEPPEL MOSHATO
Tavolitsd el a hangegységet. Helyezd a jatékot egy
pamahuzatba, és zérd le a huzatot. Gépben moshatd
elkiilnitve, kimél6 programon (hideq vizzel, enyhe
tisztitoszerrel, fehéritd nélkill). Szaritogépben a
pérnahuzattal egyitt révid ideig, alacsony héfokon szdrithato.
AZELEKTRONIKUS ALKATRESZEKKEL EGYUTT NEM
MOSHATO A JATEK!

G CAMASIR MAKINESINDE YIKANABILIR
Ses iinitesini ikarin. Oyuncag yastik kilifina yerlestirin
ve kilifin agzini baglayarak kapatin. Camasir makinesinde

@ GALIMA SKALBTI SKALBIMO MASINA
simkite garso jrenginj. Zaisla jdékite j skalbimo maielj ir
uzriskite. Skalbkite atskirai skalbimo masinoje, nustate Svelny
ciklq (Saltas vanduo, Svelnus ploviklis, be balikliy).
Nedelsdami iSdziovinkite dZiovyklje neiséme i$ skalbimo
maiSelio ir nustate nedidelj karsg.
NESKALBKITE NEISEME ELEKTRONINES DALIES!

PRALNOV PRALNEM STROJU
Odstrani zvocno enoto. Igraco postavi v prevleko za
vzglavnik, ki jo zavezes. Oprati loceno v pralnem stroju,
program za pranje obcutljivega perila (hladna voda, blago
pralno sredstvo, brez beljenja). Takoj osusiti v susilnem stroju
pri nizki nastavitvi temperature.
IGRACE NI DOVOLJENO PRATI, CE SO ELEKTRONSKI DELI
SEVEDNOV NJE)!

@ MOXHA MPATYA B IPATIbHIA MALIMHI
Buiimitb 38yK0BMit npucTpiit. Moknagitb irpaLuky
B HABOMOUKY Ta MiljHO 33B'AXTb. [lepiTb y npanbHii
Mauuki, (y aenikatHoMy pexumi, y XonoaHii Boi, 3 M'AKIM
MuiiHUM 3aco60m, 6e3 Bigbintoaya), okpemo Bi iHwmx
peueit. Cywwitb 0pa3y B CyWMNbHii MALLVHI Ha HU3bKilt

ayn olarak, hassas programda (soguk suyla, yumusak bir LBMAKOCT, Y HABONOL.

deterjanla, camasir suyu kullanmadan) yikayin. Yastik TPATH ITPALLIKY 3 ENEKTPOHHUM NPUCTPOEM
kilifindayken kurutma makinesinin dilsik 1s1 ayarinda YCEPE[IHI 3ABOPOHEHO!

vakit gecirmeden kurutun.

OYUNCAGI iGINDE ELEKTRONiK PARCALAR VARKEN MASINPESTAV o
IKAMAYIN! Eemaldage heliseade. Asetage ménquasi padjapiiiri sisse

ja siduge see kinni. Peske masinas eraldi, kasutades orna
tsiiklit (kiilm vesi, onatoimeline pesuvahend, rge kasutage
valgendit). Kuivatage padjapiiri sees trumlis véiksel
kuumugel.

ARGE PESKE MANGUASJA K0OS
ELEKTROONIKASEADMEGA!

@@ PIEMEROTA MAZGASANAI VELASMASINA
lznemiet skanas ierici. levietojiet spilvendrana un nosieniet
to. Mazgajiet velasmasin atseviski un saudziga mazgasanas
rezima (auksta ident, ar saudzigu mazgasanas lidzekli,
bez balinataja). Zavéjot masina, neiznemiet no spilvendranas
un atlasiet zemu temperatiru. o
NEMAZGAJIET ROTALLIETU, JA ELEKTRONISKA IERICE

@ PRANIV PRACCE
Vyjméte zvukovou jednotku. Hracku vlozte do poviaku
na pol3tar, ten zapnéte a jeho konce zavazte. Perte oddélené,
poutijte program na jemné pradlo (studend voda, praci
prostiedek na jemné pradlo, nebélte). V polstafi hracku ihned
odstfedte a suste pfi nizké teploté, .
HRACKU NEPERTE, JE-LI UVNITR ELEKTRONICKA
JEDNOTKA!

@ DA SA PRATV PRACKE
Vyberte zvukov(i jednotku. Viozte hracku do obliecky na
vankus a koniec pevne zviazte. Perte v pracke samostatne na
jemnom cykle (studend voda, jemny praci prostriedok,

nebielte). Hned'po prani vysuste v susicke v obliecke na NAV IZNEMTA!

vankds na nizkej teplote. i ) T,
HRACKU NEPERTE TAK, ZE PONECHATE ELEKTRONICKE ) o SedlddesidG
CASTIVO UNUTRI! il bply 8oy oS 3ialll pog iguall B4 Sl

3 . 595 Jlasiuol ,meuwlgwwwrgf&,g
SE SPALA LA MASINA (EWW f; D9y k) Fgmoeg 1)Ul eloll) daos
Scoate unitatea de sunet. Introdu in fata de pernd si leagd
strans. Spala la masind separat, folosind un ciclu delicat

(apd rece, detergent delicat, fara indlbitori). Usucd imediat
in uscatorul de rufe, in fata de perna, la temperaturd scézutd.
NU SPALA JUCARIA CU UNITATEA ELECTRONICA
INAUNTRU!

@ MOKHO CTUPATD B CTUPANIbHO/ MALIMHE
I13BnekuTe 38yKoBoii 6n0K. MomecTuTe MrpyLLKy B
HaBOMOYKY 1 3aBAxuTe. llocTupaiiTe 0TAeNbHO B
CTUanbHOIt MaLLIMHe B AENMKATHOM Pexime (B XonofHoil
BOZE C MATKUM MOIOLLIM CPEAiCTBOM be3 oTbenatens).
(pay e BbICYLLWTE B CYWIMTbHOI MaLLMHe B HABOMOUKe
B (1aboM pexime.

UTPYWIKY HENb3A CTUPATD 10 U3BNEYEHUA
MEKTPOHHDBIX AETANEN!

® MALINHHO NPAHE
113Bapete 38yK0BIA MoAyN. (0XeTe Urpaukata B kanbdka
32 Bb3MaBHULIA 1 A 3aTBOPETe 33paBo. JJa ce Nepe 0TAenHo
B MIEPaHATa, Ha ATUKaTeH LWKBA (CTyfleHa BOAa, Mek
npenapar, 6e3 u36enBate). CyLum e HOPManHo, B kambgka 3a
Bb3MBHYILIA, NP HIICKA HACTPOIAKa 3a TeMnepaTypata.
DA HE CE MEPE CENEKTPOHHIA MO/YN B HEA!
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@ 3MODES
1, GLOVW ONLY: For quiet ime, lide switch to LIGHT positon o that your GLOWORM riend can
lightup for 10 minutes without making asound. 2, SHORT-PLAY: lide switc to DEMIO positon.
Gentlyprss the ptch on yourlovablefriend fora lowing light while he playsone song.
3, LONG-PLAY: Side switch o PLAY psiton. Eachtime your GLOWOR fiendssqueezed,
Hevilllaythrough  iferent ulabies and low: Musicwill coninueto playand hevwill gowfo

10 minute. NOTE: Pres thepatch again while musicand/orlightis onto tum musicand/ofightoff.

@ 3MODES
1,VEILLEUSE SEULEMENT :Pourunreposensence,pousserleslecteur LUMIERE.Le
GLOWORM émet e a e pendant 10 minutessansjouerdemusique. 2, COURTE DUREE:
Pousser e séecteurau-dessus de a ETITE BARRE. Sion exece uneléggre pression s écusson
uLOWORM, s viagesllmine et oue ne berceuse. 3, LONGUE DUREE: Pousser
sélecteur au-dessus de a GRANDE BARRE.Sion pressel GLOWORM, il émet une douce lumiéreet
joued berceuses diférentes, La musique etla veileuse durent 10 minutes. REMARQUE :Pour
teindre lejouettandis qul émet de a lumiéreou de a musi

3M0DI
1. NUR LEUCHTEN; Um 10 Minuten zuleuchten, ohne Gerausche 2u machen, muss der Schalter
am GLOWORM aufiePoition,IGHT (ICHT) gestllt werden. 2. KURZE SPIELDAUER: Stellen
Sie den Schalte auf die, EMO"-Postion. Wenn nun auf dieStickerei am Bauch des GLOWORM
gedricktwird, beginnt erzuleuchten und et n Lied. 3, LANGE SPIELDAUER: Sellen Se
den Schaler aufdie, PLAY"Poition. Jedes Mal,wenn der GLOWORM gedrickt wird,spiek ernun
10Mingtenl leuchtet dabei, HINWEIS: Wenn der GLOWORM
emet gedrickt vird, wahrend die Musik spietund/oder as ichtanist,schaletersich aus.

3MoD0S
1.50L0 LUZ: Paa un momento de endo, mueve ! nteruptora LUZ.Tu amiga GLOWORM
seilumina por 10minutosinemitrsoidos 2. VERSIGN CORTA:uevelntemuptorala bara
msfina. Presi | ibujo enla camisetadet encantadora amiga GLOWORM
pira e seiumine mientras suena una meloda. 3, VERSION LARGA: Mueveel intemuptra
[abarra mas gruesa. Cada vez que apritesatu amiga GLOWORN,sefuminardy sonarén 8
anconesde cuna. Lamdsicaya uzseguién por 10 minutos, NOTA: Presionael dbujo dela

Presser 6

Schlaflieder

o : P
Gamiseta otra vez e ylolas uces apagals

3M0D0S!
1 SEM AUDIO: Para moments de descans emséncio mover o ntemuptor paraa osiio
LIGHT (uz) ¢ 0 VAGA-LUME MUSICAL e luminard por 10 minutos sem emitirsom. 2, CURTA
DURAGO: Colocro nermuptorem DENO st Pessionr o bordado delcadamente parao
Vage ical e fuminare toca dod ..iw..i.loNGADIJRA(ﬁO:(o\ocam
interuptorem PLAY (mesica). Sempre que apertado, o VAGA-LUME MUSICAL sefuminarée
tocard 8 ifeentes cangdes de inar. A luze as cangdes duram 10 minutos NOTA: Se o bringuedo
estiverem atividade, pressonar o bordado novamente para desligaro dudio ealuz.

G 3MODALTA
1,S0L0 LUCE: Perun periodo i ilencio, spostare Fintermuttoresulla LUCEin modo che BRUCO
DOLCENANNA silluminper 10 minuti ettere l 2,610C0 BREVE: Spostare
[ in posizone DEMO. remere de IFapplicazionenstofa pr una fuce

splendemeunifaal oo diuna canzone. 3, G0CO PROLUNGATO: Spastare intermutorein
posizione GIOCO. Ogivoltache BRUCO DOLCE NANNAviene strett,suona 8 diverse inne nanne

siillumina. La musica conti | brucosiluminera per 10 minut.N.B.: Premere
dinuovo [applicazionein stofa menre a musica /o a luce sonoaccee per spegnere.

@D 3MoDI
1 ALLEEN GLOEIEN: voor chuif deschakelaarin de stand LIGHT (i)

20dat je GLOWORM 10 minuten lang lcht geeft zonder eluidte maken. 2, KORT SPELEN:schuif
de chakelaarin de stand DEMO. Druk zachies op het maantje vanijefievevrendje omhem te
[aten loeien en één ecjetelaten afspelen. 3, LANG SPELEN:schuifdeschakelaarin de stand
PLAY (pelen). Eke keer dat jeje GLOWORM inrukt, speei 8 verschilende leds afen geeft
it it dat 10 inuten fang doen. OPMERKING: als e muzek/het fcht aanis kunje
hetmaanti indrukken om de muziek en/ofhe cht it e zetten.

@ 3LiGN
1. ENDAST LIUS: Firtysta stunder o knappen tl LIGHT-get s tinds in GLOWORM-vén
i10minuter utan at eifién sig nagot ud. 2. KORTVARIG LEK: Forknappen tll DEMO-iiget
Trykfortit i mérket pi dinguliga v A tindsdenochspelerensing, 3. LINGYARIG
LEK: Fr knappen il LAY-tge. Ve gang du keamar in GLOWORM-vn tinds den och speler
Bolikavaggyisor o d. Musiken fortsitte spelaoch leksaken yseri 10 minuter. 0BSH Tryck pa
marketigen medan musiken spelaroch/elrleksaken Iser ot sénga av musiken och/eler
lacka juset

3TILSTANDE
1, KUNLYS: il perioder kan du skubbe knappen tlLIGHT ys)sa in GLOWORM-ven kan
Iysei 10mintteruden yd. 2. KORT AFSPILNING: Skub knappen tl DEMIO. Tyk fosigigt pa
[appen pé din nuttede venfor et glodende ys mens han spilleren sang. 3, ANG AFSPILNING:
Skub knappen il PLAY (spil.Hver gang der Kemmes pa din GLOWORM-ven, piller han sig vej

gennem 8 forskelige vuggeviserog yser Musken vl fortsztte med atsill, og han vilyse
10 minutter BEM/ERK: rykigen pa fappen, mens musien og/lleryset e aktvertforat
stoppe musien og/ellerslukke yset.

TREMODUSER
1. KUN GLD: Fortilltic,skyv bryteren tl IGHT-psisonen, sk at LOWORN-vennen dinkan
Iyseoppi 10 minutter uten alage lyd. 2, KORT AVSPILLING: Sy bryteren i DEMO-posisionen.
Trykkforsitiq pa lappen p din elskverdige venn for 8 ysett & glode mens han spillerav én
sang, 3. LANG AVSPILLING: Skyv bryteren tl PLAY-posionen. e gang du Kemmer pa
(GLOWORN-vennen din, spillerhan jennom § forskielige vuggesanger mens han glader.
Musikenfortsettr splls v, o han goder 10 inutter MERK: Trykk pa lappen gen mens
musken og/ellersete pd, for 3 I3 musken og/elle fset a.

@ 3T
‘1 VAIN HEHKU: Voit hiaiiahetk vrten asettaa ytkimen LIGHT-2sentoon,jolloin GLOWORM-
nukke syttyy 10 minuutinajaksi aanetta. 2, LYHYT LEIKKI: Asetakytin DEMO-asentoon. Pana
hanan i merdia hellvroen, nifn i hehkuu it yheen kapleen 3. PITKA
LEIKKT: Aseta ytkin PLAY-asentoon. Ain, kun GLOWORN-nukkea purisetean,hin hohtaaja
toisaa samalla erlasta kehtolaulua. Musilkijatkuuja nukke hehkuu 10 minuutingan.
HUOMAA: Paina merkk uudellee, kun musilkia toistetaan jafta valo on pcll, ninvoit
sammuttaa musikinja/tavalon.

@D 3AETOYPTIEL

‘1, MONO AAMH: ia opa pepiac, atpereTov iaxim) o Béon O, e 0 glog i To
(LOWORM va guriCerat ya 10Memd ywpic v BydCe fyous. 2. EYNTOMH ANATIAPATQIH:
Tipere ov ko o Béon ENAEIH. Miéore cmad o mdcapa” ovow ayarmypévo gflo oog
yiaévadamepd g 000 Bamaelévatpayoud. 3, AIAPKHE ANATIAPATATH: Eipere tov
Ot o Béon MATKNI. KaBe gopd nou {oudve ov gfho dag o GLOWORM, Bamailer
Olagopenikdvavoupiayora B hdne. Houo B auveyioe vamiCe kattonayyidi B
Adymeya 10 e, ZHMEIQEH: Miéore ava o ymeeGoo  povone ko it v
€vepykaun ok o B oo,

3TRYBY
1,TVLKO SWIATEEKO: Aby uuchomic b iy praesunaswak o pozyiLIGHT
(SWIATEEKO), cospowde, e zabaka GLOWORM e Swieci i praez 10 minuthez
wyawania dwieku. 2. ODEGRANIE JEDNEJ MELODII:Praesunac svak dopory DENIO.
Delkatne nacnieciefaty nazahawce GLOWORM spowoduje wlaczenieSwiata octworzenig
Jecnejpiosenk. 3, ODEGRANIE WSZYSTKICH MELODII: Praesunac suwak do pozyc PLAY
(WEACZ). Kade ScSniecie zabawki GLOWORM spowwoduje wczenie wiatt odtworzenie

Sitimuchlol i wyniesi 10 minut. UWAGA: Ponovine
ey o b wlaczonym Swietle spowoduewtazenie muzyli
iflubSwiatf.
@ 30D

1, CSAKVILAGITAS:Cendes haszndlthonctsetasd akapesolot FENY porcih, gy

STENTIANOSBOGAR it 10perci csklgtanifo, angiaisanécl. 2 ROVIDJATEK:
(sisasdakepcsolt DN OpoccbeF imeglediesbartodonaruhamint,
svildtvalfszk neked egydat. 3, HOSSEU JTEK: stsztasdakapeolt ATEK pocihe.
Amikormegnyomod a SENTIANOSBOGAR badtodat, lftsk 8 iz atatodat, s gt
10pecenheestil skl zenét s it MEGIEGYEES: Nyomd meg meég gyszera

uhamintstazenelejtszds és/vagy vilagtds Kizbena zene és/vagy vildgtésKikapesoléséhor.

@ 3M0D

1, YALNIZCA PARLAMA: Sesizmod icn digmeyi 5K konumuna gtiin, biyece GLOWORM
arkadagzses ghamadan 10 afika boyunca s yayacakt 2. KISA SURELI CALMA: Dimeyi
DEMO Konumuna kaycin. Sarkim slerken parlak biisk yaymesii svgiarkadaginizi
ierindeiparcaya yavasgabesn. 3, UZON SUREL] CALMA: DimeyiOYNATkonumuna getn.
GLOWORM arkadainiz, onu her sktiginizda  fark yleyip parlar. Miizk almaya
devam ederve oyuncainiz 10 dakika boyunca palak 5k yayar NOTE: Mizk veveya kg iken
milzgive/veya 193 kapatmak icn i parcanin zerine terar basin.

AP

@ 3REINY

1, POUZESVETLO: sl chete, aby byotich,psuite piepnac o polohy LIGHT,key
Kamardda SVETLUSKA mizebez zvuku vt a2 10 minut. 2. KRATA HRA: osute pepinaé
dopolohy DEMO.Pojemnéimstikntinaivky na roztomil kamarddee s pi piehravn isné
rosiisét. 3. DLOUHA HRA:Posuitepepiaé o olohy PLAY. S ke stsknutm
Kamerdcky SVETLUSKY s piehraje 8 znjchukoébavekahraka bucdevit, Pifévéni hudby
agicenihude at 10minut POZNAMKA: etz cheee vypnout hucbuanebosiédopi
piefravanihudby afnebo sicen,znovustisknéte niv.

IREEIMY

1, IBAZIARIT: Na s K osuite prepna o poloty SVETLO, abys v it GLOWORM
rozsyet na 10minct beztof, abyvyda ek vuk. 2. KRATKODOBA HRA: osuite prepinac
o polohy DEMO.Jemne stlacte naivku na vaSom milckovi a bude arivo vt kjm

e e 3, DLHODOBA HRA: Posuiteprepinadopolohy PLAY Vi ke visho
priatela GLOWORMA slacite, zahra 8 rznych uspavaniek a bude arvo svieit Hudba bude hrat
anvierako bude it po dobu 10mint. POZNAMKA: Stactendivku op kjm i huca
allebo arivo et ahudba aalebo svetosa vypne.

3MODURI

1. DOAR STRALUCIRE: Pentru momentel instte, muta comutatorun pozia LUMINA,

iar prietenul GLOWORM valumina panfa 10 minute érd ascoate un sunet. 2, JOC SCURT: Muta
comtatorl i pxita DEMO. Apasd usor emblema d pe pritenul ubit i acesta va lumina pe
parcursulunui céntec. 3, JOC LUNG: Muta comutatorul n pozitaJOC. Defecare datd énd
prietenulubit ese imbrafisa stréns, acesta valumina iva cénta dinlisa de 8 céntecede eagén.
Muzica va continu il va umin i de 10 minute, NOTA: Apas i nou p emblema cind
Jlcriacint ifsau lumineaza penru a opr muzicas/sau umina.

G 3PEKIMA
1, TOMBHO CBET. Korna ayia ik, ycrarogie nepekiosarens Bnonoxene «(BED,
118atu Apyr GLOWORM yner G338y coemioca b eueine 10 tkyT. 2 BbICTPAA
ATPA. Yeratosime nepekiouarens B nonoeine JENOr. Crerka HaxatTe a picyhoK
Ha BaLeN MITOM Apyre, TOGbl BI04 CBer  BocTpowzBecT ogky necko. 3. IONTAR
JTPA. Yeraroime nepexiosarens 8 nonoxetie T PA. M kaxaom Haman GLOWORM
Gymer BoCTOWRBOZINTS 8 pabiX KombiGeTbHbiX  (BETHToCA. My3bika H BeT BbIKTIOHGTCA
epes 10 ey, IPUMESAHME. [ bk My3bii /i CBera MOKHO Haarb Ha
HCHOK e pas.

@ 3PEKIMA
1. CAMOBTACBK: 3a o Bpew, P LIGHT
CBETIVHA), Taka ve sawuwrrperen CBETYIKO 2 o g coeri 10 iy, B3 g
11371283 33y, 2. KPATKA HFPA: 3vere npesiiovsarend ha nosiua DEMO
(MEMOHCTPALIR). Bareno Kamicere KDbMKaTa BbAY MATHA B TpAATeN 32 OnACKasa
e, Aokaro oi nyckanecet. 3. MITA MTPA: 3k npesiiougarens Ka nozia
PLAY (WTPA). Bcekn mer Koraro ricere sawi rpieren CBETYIKO, o e myche 8 pasnisi
TIDHCTHBHM RECHH 1 e 6necTn. My3ikara L TpOTbXi 42 38y4H, a oM Lie Gmecri 8
pogbmAete Ha 10 iy, SABEMEXKHA: Harichere Kpbinkara orHoBo, AOkaTo My3nkara

I £’}

BK/TI

@ 3NACNA
1, SAMO SVIETLO: Da biste malitihe trenutke, pomaiteprekidac na polozaj SVIETLO i vas
e SVIFTLECI RVIC e 10 minuta hez zvuka, 2. KRATKA IGRA: Pomalteprekidacu
polozajDEMO. N pritisite zakrp nasvojem dragom priatefju da bizasvieliodok
reproduca jednu pjesm. 3, DUGAIGRA: Pomakrite prekidacu poloa GRA. Svaki puta kada
stisete SVIETLECEG CRICA,repoducit e 8 e uspavan it Glzhase
produca i avic it 10 minuta. NAPOMENA:priisite Kipu dok i
iflvietlsvielo dabisteskjuci glazbuflsieto.

@ 3REIMAI
1. TIKSVIECIA: e nortetyo, pasinktejung SVIESOSpacetkad GLOWORM vty 10
minuiynesklisdameas arsy. 2. TRUMPAS GROJIMAS: pslinkit jungikj DEMONSTRACINE
e, Svelii psp iuvaantsomieljodraug, ks vytetyirsugroty veng
daing. 3, ILGAS GROJIMAS: paslinkite jungif GROIMO padei Kaskart paspaudus GLOWORM,
JisSuytsir sugros 8skirtingaslopsines. Muzik gros toliauirisvies 10minuciy, PASTABA. Dar
Kerta aspaustiteantsiuva, ol jungta muzika (arba) viesa, ad jungtumeéte muzkar (arba) Sviesa

GD TRUENACINI
1, SAMO ZARENJE esi e hega delovana, remakstiklo poloaj Erja(simbol
sonca) in o] SVETLECCRY bo ko sve o 0 minut ez sl zvokov 2. KRATKO
TGRANJE: Stikalo prestaviv predstavitvenipoloza tanjsa crtica). Neno pritsi asitek na
vojemfjubkem pratefcku, i bo svetlin predvejaleno pesico. 3, DOLGO IGRANJE: Stkalo
prestavv pooa a precvanje (debelefa ctic). Vsakic ko tsns svjega SVETLECEGA CRVA,
o predvajal razlcin usp jese nadaleta 10minut OPOMBA:

Tnova priisinasiek, ko e predvajaglasba il vetfucka, dazklops glasboin/al lucko.

@ 3PEXHMI
1. JTMLLE CBITIHH Jns ik romyn nepenicrr nepenaray y nonoxiesa LIGHT
(CBIT0), o6 Baws pyr GLOWORM ceimeca mporarom 10XBHAMH, He BHAGI04H KORHX
38yxis. 2, KOPOTKE BITBOPEHHA. Nepewicrir nepennrayy nonoxenia DENO (LEMO).
fi icaLo i Yac igraop i, BaL T Ay
iosHe cammica. 3. JJOBTE BIATBOPEHHS. Mepewicrivs nepennkay y nonoxenia PLAY
(BIETBOPEHHS). Lopasy, Ko i cruckamvere saioro Apyra GLOWORM, i
iaTBop i ([l 5, My3ika rparive T s
ipogoBikyBarmersca nporsrom 10 it MPHMITKA, Lo vy gigraopeia
Y34t a0 BITHHA, HaTHCHT Ha MICALD 3H0BY.

@ 3REEIMI
1, AINULT SHRA. Vakuse stamiseks e iliasendiss IGHT (VALGUS), et siber
JAANIMARDIKASvlgustaks umbes 10 minutit it tegmata. 2. LOHIAJALINE NNGIMINE.
Liitage it asendisse DEMO.Vejutage Kergelt oma head sopra, et valqus saraks e aulu
estamise . 3. PKAAJALINE MANGIMINE. Ligutage il asencise PLAY(MANGI.lga
Kord, uitele JAANIMARDIKAST s3pra vajutatakse, esitab see 8 einevat illaulujasérab.
Mausa b méngima ning méngusisieh 10minutt. MARKUS. Vjtage muusavelguse
esitamise ajal manguasfo, et muusika/séra vl [litada.

Tah
bl

kin Zarel, Glashain

@ 3REEIMI

1, SPIDUMS BEZ MELODUAS: miedzinam Kusumé petje i poia IGHT — miega
mimantipa 6LOWORM sides bz skanas 10 mintes. 2. NEILGA ATSKANOSANA: pnietojet
sledz poricja DEMO.Vie iespediet uzSuvi uz milmantinas i otataspidétu kamér
tiekatskanota iena melodiz. 3. ILGSTOSA ATSKANOSANA: invietoje i oricja PLAY.
leiz kad miega milmantinu GLOWORM saspiedis t atskanos kidu no astonam
Sipuldiesmam unspidés, Atskanoiana unspdiana lgs 10 minites. PIEZIME: i apturétu
atskenosanu un/vaspcdeSan roaleta dabbes ek vz nospieiet uzdn.
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