4.;TODOS JUEGAN!

Una Tarjeta de TODOS JUEGAN significa que los equipos compiten al mismo tiempo.

(1 0] primer equipo que grite la respuesta correcta , antes de que el

i i i i 1 STAR ESTELAR
tiempo se termine, gana inmediatamente un tiro extra. ADIMIMO TODOS JUEGAN

Para ganar este Adimimo, el equipo

@) (Cuando ese equipo haya tomado su tiro extra y se haya movido,

) . ., para que haga a prueba. Este jugador
sutumo ha terminado. Y la tarjeta de TODOS JUEGAN también., A ek
esta tarjeta por mimica y en completo

silencio. Leeré la pista en voz alta,

€ Elequipoal que le tocd la tarjeta jugada de TODOS JUEGAN, toma | [reseisusecionsayicac
su turno como de costumbre. PISTA

PERSONA

[

@ Sinadie gana, el equipo del cual era turno toma otra tarjetay oS
juega como de costumbre.

© 2013 Hasbro

Nota: ;Si sacan otra tarjeta de TODOS JUEGAN, sigan los pasos 1-4 otra vez!
Recuerda: En CRANIUM, tiras al final de tu turno, y sdlo si completas tu reto con éxito.

@ Entraal Centro de Cranium.

@) Entusiquiente turno, el otro equipo elegiré el
color de la tarjeta que jugards.

€© (Tuviste la respuesta correcta?

iSil jFelicidades! {Ya Ganaron Cranium! (Las
tarjetas de TODOS JUEGAN no cuentan en el Centro Cranium).

iNo! Puedes volver a intentarlo en tu siguiente turno; otra carta, cualquier color.
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Lee este instructive antes de.comenzar,a'jugar.

iGana haciendolesculturas®actuando®
resolviendojuegosidepalabras}
tarareandolelinclusiveldeletreando

palabras’alrevés!!

Incluye: 1 tablero, 200 tarjetas CRANIUM, 1 dado de 10 caras,
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1. ANTES DE COMENZAR 3. {JUEGA!

@ Losjugadores se dividen @) Cada equipo elige un token y o coloca sobre el El equipo en donde se encuentre el jugador cuyo cumplearios esté més proximo es el que inicia.
en 2 equipos. espacio de INICIO.

En el turno de tu equipo...
&&& W35\ et
&= | @ Qué tarjeta? (jNo tires todavial)

- . . s . = W

© Comprueba que todas las tarjetas estén juntas en grupos : Tu equipo elige una categoria de color para jugar en
de colores, y mirando hacia el mismo lado. Coloquen su primer turno. También elije cualquier categoria )

los cuatro montones de tarjetas dentro de la bandeja 2t de color cada vez que caigas en un espacio morado.

(manteniendo las respuestas ocultas). i i : , o .
n cualquier otro espacio, elije la categoria que
U q p J goria q

@ Hay 2 prequntas en cada tarjeta; una negra y una blanca. oltea  tarjeta coincida con ese color.
Voltea la tarjeta para ver la respuesta (al revés) en el %”e”a respuesta!
reverso. Juega a través de todas las prequntas de color e
negro antes de girary jugar con las blancas.

@) Elotro equipo toma la carta del color correctoy lo —
lee en voz alta. iy | Cotcgora

< Nota: Las respuestas estdn al revés en el reverso

© (oloca el tablero, el dado, reloj de : O S _ de cada tarjeta. A las preguntas en color negro {eguntaﬂ
arena de Tminuto, la libreta, y el = = : corresponden las respuestas en color negro y las Respuesta
bote de Masa Cranium.;Y tendras preguntas blancas las respuestas blancas. Si asi lo S
que consequir un par de plumas! = indica, entrega la tarjeta con la pregunta hacia arriba.

€) Gira el reloj de arena.
iTu equipo debe completar con éxito la actividad antes que acabe el
tiempo!

@ ;Tuviste la respuesta correcta?

iSi!
LOMBRI LETRAS STAR ESTELAR ' .
Resuelve juegos de palabras, deletrea Actua, tarareay libera al Tira el dado y pasa al color indicado. Y eso es todo, su turno ha

palabras al derecho y al revés y explica el actor que llevas dentro. terminado.
significado de palabras graciosas. - iNo!

No tires 0 muevas . Tu turno ha terminado. Vas a tener que esperar
hasta tu siguiente turno para tratar de moverte fuera de ese espacio.
iEs el turno del otro equipo!

Una vez jugada, pon la tarjeta en la parte posterior de su montén en la
bandeja (en la posicion correcta).

GATO CREATIVO Nota: En CRANIUM, puedes tirar el dado y moverte fuera de un espacio sélo

DATO NAUTA Traza, moldea y dibuja ; & in s |
Investigay resuelve...y ve obras de arte, a veces con cuando tienes éxito completando tu desafio. jEntonces ese es el final de tu turno!

exactamente cuanto sabes los ojos cerrados
0 jpuedes adivinart © (Elegiste una tarjeta de TODOS JUEGAN? e
. . . A s . H A ADIMIMO TODOS JUEGAN
Si tu equipo es el primero en completar una actividad con éxito estando A continuacion, la vuelta...

che ores
para que haga la Este jugador

en el Centro Cranium jFelicidades! jYa ganaron Cranium!

la respuesta que figura en el dorso de
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