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@ For best results:
3. A. Keep project flat on a table or other surface.
B. Move Styler slowly.
C. Hold Styler at an angle.
D. Make sure the tip touches the surface.
Replace cap to keep colour fresh.
. Hold Styler tip flat against surface to create stamps.
To start over, wipe it off before it dries.
If compound won't stick, press tip against surface, make a
dot, and release the Styler.
Squeeze a little harder when starting a new tube.
If dried compound blocks the design tip, unscrew it from the
tube and soak the tip in water for 2 hours.
Let design harden overnight to display.
Works on wood, cardboard, paper, duct tape and more.

N

©@ Pour un résultat optimal :
3. A. Pose ton projet bien a plat sur une table ou une
autre surface.
B. Déplace lentement le Styler.
C.Tiens le Styler légérement incliné.
D. Place la pointe en contact avec la surface.
. Remettre le bouchon pour éviter que la couleur ne séche.
. Tiens la pointe du Styler sur une surface plane pour créer des
tampons.
Pour recommencer, essuie la pate avant qu'elle seche.
Sila pate ne colle pas, place la pointe contre la surface, fais
un point et reléve le Styler.
Appuie un peu plus fort lorsque tu entames un nouveau
tube.
Si de la pate séchée bloque la pointe du Styler, dévisse cette
derniére du tube et fais-la tremper dans de 'eau pendant 2
heures.
Laisse ta création durcir pendant la nuit avant de I'exposer.
Fonctionne sur le bois, le carton, le papier, le ruban
adhésif, et bien plus encore.

~Nw

© Um die besten Ergebnisse zu erzielen:
3. A. Lege dein Bastelprojekt flach auf den Tisch oder
eine andere Fléche.
B. Bewege den Styler langsam.
C. Halte den Styler schrag.
D. Achte darauf, dass die Spitze den Untergrund
5. Setze immer die Kappe wieder auf, damit die Farbe nicht
austrocknet.
7. Halte die Styler-Spitze flach auf den Untergrund, um Formen
zu stempeln.
Um von Neuem zu beginnen, wische die Farbmasse ab,

bevor sie trocknet.
Wenn die Farbmasse nicht halt, driicke die Spitze auf den
Untergrund, mache einen Tupfen und lasse den Styler los.
Driicke etwas starker, wenn du eine neue Tube anféngst.
Wenn die Zeichenspitze durch getrocknete Farbmasse
verstopft ist, schraube sie von der Tube ab und weiche sie fiir
2 Stunden in Wasser ein.
Lass dein Projekt tiber Nacht ausharten, bevor du es
ausstellst.

Geeignet fiir Holz, Pappe, Papier, Klebeband und mehr.

© Para obtener mejores resultados:

3. A. Mantén el proyecto en posicion horizontal sobre una
mesa u otra superficie.
B. Mueve el aplicador lentamente.
C. Sujeta el aplicador inclinado.
D. Asegirate de que la punta toca la superficie.

. Vuelve a poner la tapa para mantener el color fresco.

. Sujeta la punta del aplicador presionada contra la superficie
para crear cufios.
Para empezar de nuevo, eliminalo antes de que se seque.
Si el compuesto no se pega, presiona la punta contra la
superficie, haz un punto y suelta el aplicador.
Presiona un poco mds fuerte cuando empieces un tubo
nuevo.
Sila punta esta bloqueada por compuesto seco,
desenrdscala del tubo y déjala a remojo en agua durante 2
horas.
Deja que el disefio se seque durante la noche.

Funciona sobre madera, carton, papel, cinta adhesiva

ymds.

~Nw

@ Para melhores resultados:

3. A. Usa sempre uma superficie plana.
B. Move a Pistola Mégica devagar.
C. Mantém a Pistola Mégica inclinada.
D. A ponta tem de tocar a superficie.

. Coloca a tampa para preservar a cor.

. Segura a ponta da Pistola Magica contra a superficie para
criar carimbos.
Para recomegar, limpa antes de secar.
Se a plasticina ndo colar, forca a extremidade contra a
superficie, faz um ponto e liberta a Pistola Magica.
Aperta um pouco a nova bisnaga antes de usar.
Se a plasticina bloquear a saida, retira a ponta e deixa em
dgua durante 2 horas.
Deixa a tua arte secar durante a noite.

Podes brincar sob a madeira, cartdo, papel e outros.

~Nwv



@ Per dei risultati ottimali:
3. A. Tieni il progetto disteso su un tavolo o altro piano.
B. Muovi lo Styler lentamente.
C. Mantieni lo Styler inclinato.
D. Assicurati che la punta resti a contatto con la superficie.
5. Rimetti il coperchio per non lasciar essiccare il colore.
7. Tieni la punta dello Styler piatta, a contatto con la superficie,
per creare |'effetto stampato.
Per cancellare, strofina via il colore prima che secchi.
Se il composto non fuoriuscisse bene, premi la punta contro la
superficie fino a formare un punto, quindi rilascia lo Styler.
Schiaccia un po’di piti quando inizi un nuovo tubetto.
Se del composto secco avesse ostruito la punta da disegno,
svitala dal tubetto e lasciala immersa in acqua per 2 ore.
Lascia indurire il tuo capolavoro durante la notte prima di
esporlo.
Funziona su legno, cartone, carta, nastro adesivo e altro
ancora.

@ Voor het beste resultaat:
3. A. Houd het project plat op een tafel of een ander oppervlak.
B. Beweeg het stijlpistool langzaam.
C. Houd het stijlpistool in een hoek.
D. Zorg ervoor dat de punt het oppervlak raakt.
5. Doe de dop terug om de kleur fris te houden.
7. Houd de stijlpunt plat tegen het oppervlak om stempels te
maken.
Wil je opnieuw beginnen, veeg het dan weg voor het
opdroogt.
Als de klei niet blijft kleven, druk dan de punt tegen het
oppervlak, maak een stip en laat het stijlpistool los.
Knijp een beetje harder als je met een nieuw buisje begint.
Als opgedroogde klei de stijlpunt blokkert, schroef hem dan
van het buisje en laat de punt 2 uur in water weken.
Laat het ontwerp ‘s nachts hard worden om het te laten zien.
Werkt op hout, karton, ducttape en meer.

© For basta resultat:

3. A. Hall arbetet platt pa ett bord eller annan yta.
B. Ror pressen langsamt.
C. Hall pressen i vinkel.
D. Seftill att spetsen ror vid ytan.

5. Satt pa korken for att halla fargen frasch.

7. Hall pressens spets rakt och platt mot ytan for att skapa
stamplar.
Om du vill bérja om, torka bort massan innan den stelnar.
0Om massan inte fastnar, tryck pressens spets mot ytan, gor en

prick och slépp pressen.

Tryck lite hérdare nér du bdrjar pa en ny tub.

0Om spetsen korkats igen av torkad massa ska du skruva av den

fran tuben och lagga den i bl6t i vatten i 2 timmar.

Lat ditt verk hardna dver natten innan du staller upp det.
Fungerar pd trd, papp, papper, vivtejp, mm.

@ For at fa de bedste resultater:
3. A. Hold projektet fladt pd et bord eller anden overflade.
B. Flyt styleren langsomt.
C. Hold styleren i en vinkel.
D. Serg for, at spidsen rgrer ved overfladen.
5. Skift for at holde farven frisk.
7. Hold stylerspidsen fladt mod overfladen for at lave stempler.
For at starte igen skal den torres af, inden den torrer.
Hvis modellervoksen ikke hanger ved, trykkes spidsen mod
overfladen. Lav en lille plet, og slip styleren.
Klem lidt hardere, nar der startes pa en ny tube.
Hvis indtarret modellervoks blokerer designspidsen, skrues
den af tuben og laegges i blad i vand i 2 timer.
Lad designet haerde natten over for at fremvise det.
Virker pa trae, karton, papir, gaffatape med mere.

© For best mulig resultat:

3. A. Hold prosjekt flatt pa et bord eller annen overflate.
B. Beveg Styler langsomt.

C. Hold Styler pa skra.
D. Se'til at tuppen berarer overflaten.

5. Skift ut lokk for & holde fargen fersk.

7. Hold Styler-tuppen flatt mot overflaten for 4 lage stempler.
For @ begynne pa nytt, vask bort fargen for den torker.
Dersom compound ikke sitter fast, trykk tuppen mot
overflaten, lag en prikk og lgs opp styleren.

Trykk litt hardere nér du begynner pé en ny tube.

Hvis torket compound blokkerer designtuppen, skru den los

fra tuben og blgtlegg tuppen i vann i 2 timer.

La utforming bli hardere over natten for a bli synligere.
Virker pa tre, papp, papir, duct tape og mer.

@ Parhaisiin tuloksiin paastaksesi:

3. A. Pidd tyd tasaisena poydalla tai muulla alustalla.
B. Liikuta puristinta hitaasti.
C. Pidd puristinta kallellaan.
D. Varmista, ettd karki koskettaa pintaa.

5. Laita korkki takaisin, jotta véri ei kuivu.

7. Pidd puristimen kérkea tasaisesti alustaa vasten luodaksesi
leimoja.
Voit aloittaa alusta pyyhkimalla tydsi pois ennen kuin se
kuivuu.



Jos massa ei tartu, paina kdrki vasten pintaa, tee piste ja
vapauta puristin.
Purista hieman kovemmin, kun aloitat uuden putkilon.
Jos kui massa tukkii ilukdrjen, poista se putkilosta
ja liota kdrked vedessa 2 tuntia.
Anna kuvion kovettua yli yon.

Toimii puun, pahvin, paperin, ilmastointiteipin jne. kanssa.

@ Na kahvtepa amotehéopata:
3. A. TomoBetrjote TV epyacia opi{ovia oe éva
TPaméLy GMn emgavela.
B. Metakwnote o Epyakeio Aapopewong apya.
C. Kpatrjote 1o Epyaheio Alapdpowon o€ ywvia.
D. BeBaiwbeite mwg To dkpo ayyilel my em@avea.
5. ZavatomoBeTeiTe T0 KAMAKI yla val PEiVEL ppEKLa N pmoyLd.
. Kpatrote o akpo tou Epyaheiov Aapdpewang opi{ovria oe
Jia em@avela yia va dnpioupynoete oppayidec.
la va §avapyioete, okoumioTe To MPIV 0TEYVAOEL.

~

© Alegjobb eredményekért:
3. A. Haszndld laposan az asztalon vagy mas hasonl feliileten.
B. Lassan mozgasd diszit6t.
C.Tartsd szoghen a diszitdt.
D. Figyelje arra, hogy a diszitd hegye érintkezzen a feliilettel.
5. Helyezd vissza a fedelét, hogy frissen maradjon a festék.
7. Pecsétek létrehozdsahoz nyomd ré a diszit6 hegyét laposan a
feliiletre.
Ujrakezdéshez tordld le, mielgtt megszarad.
Ha a gyurma nem ragad nyomd rd a hegyet a feliiletre, készits
egy pontot, majd engedd el a diszitét.
Uj tubus behelyezését kbvetden szoritsd 6ssze er6sebben.
Ha a gyurma beleszdrad a diszit6 hegyébe, csavard le a
tubusrol és 2 ordig dztasd vizben.
Miel6tt kidllitanad a diszitést, hagyd megkeményedni egy

éjszakat.
Haszndlhato fdn, kartonpapiron, papiron,
ragaszto: €és mds feliileteken is.

Av o peiypa dev KoMagl, mMEoTe To AKpo 0TV EMPAveld, KAVTE
Jta Koukkida kat ameNevBepwote To Epyaheio Alapopowong.
Miéote Niyo mo Suvatd dtav Eekvdte évav kawolpylo GwAiva.
Av o §epapiévo peiypa ppdder o dkpo oyediaon, §efrowate
70 AKPO a6 To owANva Kat BubioTe To o€ vePO yia 2 WPE.
Ta va ekBéoete 10 0Y£610 00, agioTe To va okAnpOveL yia pia
voyTa.
Nerrovpyei o §uo, Yaptovi, yapti, koAAnTiKj Tawia Kat
dMa.

@ Aby uzyskac jak najlepszy efekt:
3. A. Utoz swaj projekt ptasko na stole lub innej powierzchni.
B. Przesuwaj koricéwke do ozdabiania powoli.
C. Trzymaj koricéwke do ozdabiania pod katem.
D. Upewnij sig, ze koricéwka do ozdabiania dotyka
powierzchni.
5. Zawsze nakfadaj zakretke, by kolory pozostaty Swieze.
7. Trzymaj koricéwke do ozdabiania ptasko na powierzchni, by
zrobi¢ stempelki.
Aby zacza¢ na nowo, zetrzyj mase zanim wyschnie.
Jezeli masa nie przywiera, dociénij koricéwke do ozdabiania do
powierzchni, zrdb kropke i zwolnij koricdwke do ozdabiania.
Napoczynajac nowa tubke cisnij ja nieco mocniej.
Gdy sucha masa zablokuje koricéwke do ozdabiania, wykrec ja
z tubki i zamocz w wodzie na okoto 2 godziny.
Aby zachowac obrazek do wystawiania, pozwdl mu wyschna¢
przez noc.
Nadagje sie do drewna, tektury, papieru, tasmy klejqcej i
innych materiatow.

@ Eniyi sonuglan almak icin:
3. A. Projeyi masa ya da baska bir yiizeyde diiz olarak tutun.
B. Sikma Tabancasini yavas hareket ettirin.
C. Sikma Tabancasini agili olarak tutun.
D. Ucun yiizeye degmesi gerekmektedir.
5. Renkleri canli tutmak icin kapagini kapatin.
7. Damgalamalar yapmak icin Stkma Tabancasinin ucunu
yiizeyde diiz olarak tutun.
Yeniden baslamak icin kurumadan dnce silerek temizleyin.
Oyun hamuru yapismazsa, ucu yiizeye bastirn, bir nokta yapin
ve parmaginizi tetikten cekin.
Yeni bir tiipe basladiginizda tetige biraz daha sert basin.
Kuruyan oyun hamurlar ucu tikarsa, ucu evirerek tiipten
ayinn ve 2 saat suda bekletin.
Sergilemeden dnce tasariminizt bir gece kurutun.
Tahta, karton, kagit, selobant ve diger materyaller iizerinde
kullanilabilir.

@ Pro dosazeni nejlepsich vysledkii:
3. A. Dilo polozte nalezato na stil nebo jiny povrch.
B. Stylerem pomalu pohybuijte.
C. Drite styler naklonény.
D. Dbejte, aby se Spicka dotykala povrchu.
5. Nasadte vicko zpét, aby barva ziistala cerstva.
7. Chcete-li vylisovat riizné tvary, drzte Spicku styleru tak, aby
sméfovala kolmo k povrchu.
Chcete-li zacit znovu, setfete, drive nez zaschne.
Pokud se hmota neprilepi, zatlacte Spickou proti povrchu,
udélejte dilek a styler uvolnéte.



P¥i préci s novou tubou stisknéte trochu silnéji.
Pokud zaschld hmota ucpala tvarovaci Spicku, odsroubujte
$picku z tuby a namocte ji na 2 hodiny do vody.
Nechte model pres noc ztvrdnout.
Funguje na drevu, kartonu, univerzdlni lepici pdsce a
dalsich materidlech.

@ Pre najlepsie vysledky:
3. A. Projekt nechajte rovno polozeny na stole alebo nainom
povrchu.
B. Kresliacu pistol' pomaly postvajte.
C. Podrite kresliacu pistol mierne naklonend.
D. Uistite sa, Ze sa Spicka dotyka povrchu.
5. Vrchndk nasadte naspét, aby ste udrziavali farbu cerstvi.
7. Podrite Spicku kresliacej pistole rovno oproti povrchu a tak
vytvarajte peciatky.
Ak chcete zacat znova, utrite ju eSte predtym, nez sa zasusi.
Ak sa plastelina nelepi, pritlacte $picku na povrch, urobte
bodku a kresliacu pistol' uvolnite.
Stisknite trochu silnejsie, ked'nacinate novi tubu.
Ak zasu3end plastelina upchd dizajnov Spicku, odskrutkujte ju
od tuby a $picku namocte do vody na 2 hodiny.
Nechajte dizajn cez noc stvrdnt a az potom vystavujte.
Funguje na drevo, kartonovy papier, papier, foliu a iné.

@ Pentru rezultate optime:

3. A. Proiectul trebuie sa fie asezat drept pe 0 masa sau o altd
suprafatd.
B. Deplaseaza incet pistolul.
C.Tine pistolul inclinat.
D. Asigurd-te d varful atinge suprafata.

5. Pune la loc capacul pentru a pdstra prospetimea culorii.

7. Tine vérful pistolului drept pe suprafatd pentru a crea
stampile.
Pentru a o lua de la capat, sterge-l inainte s se usuce.
Daca materialul nu se lipeste, apasa varful pe suprafatd, fa un
punct, apoi dd drumul pistolului.
Cand tubul este nou, trebuie sa strangi putin mai tare.
Dacd materialul uscat blocheaza vérful de desen,
desurubeaza-| de pe tub si lasd varful lainmuiat in apa 2 ore.
Lasd desenul sd se intdreascd peste noapte fnainte de a-I
expune.

Se poate folosi pe lemn, carton, hdrtie, bandd adezivd etc.

@ Y106b1 nONyuMnoch ewe nyyiue:

3. A. MonoxwTe NOANKY Ha CTON WA APYryIo NOBEPXHOCTb.
B. Mepemevwaiite (raiinep meaneHHo.
C. lepxure Craiinep nop yrnom.
D. HaKOHeUHWK [I0/1eH KacaTbcA NOBEPXHOCTH.

5. 3aKpbIBaliTe KPbILLKOIA, 4T0ObI KpacKa He BbicbiXana.

7. Y1obl NOCTAaBUTb OTTUCK, NPUMUTE HaKOHeuHuK (Taiinepa
BIOTHY!HO K NOBEPXHOCTU.
Y706bl HauaTb 3aHOBO, BLITPUTE, MOKa He BbICOXO.
Ecnv BewwectBo He AepXUTCA, NPUKMUTE HAKOHEUHNK K
MOBEPXHOCTH, NOCTaBbTe TOuKY, 3aTem ybepure Craiinep.
HauuHas pa6oTaTb ¢ HOBbIM TIOOMKOM, HafjaBuTe UyTb
CMNbHee,
Ecnm B HakoHeuHuKe TioOMKa 3aCTpANo 3acoxLUee BeLLecTBo,
OTKPYTUTE HAKOHEUHVIK 1 3aMOUWTe ero B BO/E Ha 2 vaca.
3a Houb y30p 3aTBEPAEET, U €10 MOXHO 6Y/ieT BbICTaBAATH.

MoxHo HaHocume Ha depeso, KapmoH, Gymazy, Knetikyio
JNleHmy u dpyaue mamepuanel.

@ 3a Hail-po6pu pesyntaTu:
3.A.P Te NIPoeKTa p PHO BbPXY Maca
NN Zipyra MoBbPXHOCT.

B. baBHo ABIXeTe nucToneTa.
C. XBaHeTe nuctoneta nog broh.
D. YBepere ce, ue kpauLata 4oNUpaT NOBbPXHOCTTA.

5. (MeHeTe kanaukara, 3a ia 3anasuTe LBeTa (BeX.

7. 3appbXTe BbPXa Ha CTUNN3ATOPa XOPU3OHTANIHO CPAMO
MOBBPXHOCTTA, 3a 1a Cb3AajeTe OTNEYaTbLM.
3a ja 3anoyHeTe OTHOBO, M36bpLLETE LiBETa NPeaV A
U3CbXHE.
AKo CbCTaBKaTa He UCKa A 3aNeHe, HaTUCHETe brba
CnpAMO NOBBLPXHOCTTA, HanpaBeTe Touka 1 0cBobozeTe
nucroneta.
Korato 3anouBare HoBa Ty6uuKa, CTUCHeTe MasKo Mo-CUMHO.
AKo 3aCbxHana CbCTaBka 6mokupa Bbpxa 3a An3aiiH,
pa3BuiiTe ro oT Ty6uuKaTa it HaKICHETe BbPXa BbB BOAA 33 2
yaca.
OcraseTe Au3aiiHa Aa ce BTBbPAM Npe3 HOLYTA, 3a fia ce
noKaxe.

Pa6omu 8vpxy 05peo, KapmoH, Xapmus, MuKco u dpyau.

@ Ianajbolji rezultat:

3. A Sablonu postavite na ravnu povrinu kao $to je stol ili sli¢no.
B. Polako pomicite alat za stiliziranje.
C. Alat za stiliziranje drzite pod kutem.
D. Vrh mora dodirivati povrsinu.

5. Vratite cep na mjesto da bi boja ostala svjeza.

7. Driite vrh alata za stiliziranje ravno u odnosu na povrsinu kako
bi mogli kreirati pecate.
Zelite li poceti ponovno, obrisite radnu povréinu prije nego to
se 0SUsi.
Ako se masa ne lijepi, pritisnite vrh tube o povriinu, napravite
tockicu i opustite stisak na alatu za stiliziranje.



Na pocetku koriStenja novom tubom potrebno je malo jace
pritisnuti alat.
Ako osusena masa blokira vrh za stiliziranje, odvrnite ga i
odvojite od tube te ga dva sata namacite u vodi.
Dopustite da se vaa kreacija osusi preko noci prije nego $to
ju pokaZete drugima.
Moze se primijeniti na drvu, kartonu, ljepljivoj traci i
drugom.

® Norint gauti geriausia rezultata:
3. A. Padékite maketa ant stalo arba kito lygaus pavirsiaus.
B. Létai pieskite dekoravimo jrankiu.
C. Laikykite dekoravimo jrankj pakreipta.
D. [sitikinkite, kad galiuku lieciate pavirsiy.
5. Uzdékite dangtelj, kad modelinas nesudzidty.
. Norédami kurti antspaudus, dekoravimo jrankio galiuka
laikykite prispausta prie pavirsiaus.
Jei norite pradéti i$ naujo, nuvalykite modeling, kol jis
nesudziavo.
Jei modelinas nelimpa prie pavirsiaus, prispauskite galiuka
prie pavirsiaus, padarykite task ir atleiskite dekoravimo
jrankj.
Jei naudojate nauja tatele, spauskite Siek tiek stipriau.
Jei dekoravimo antgalyje yra sudziavusio modelino, atsukite
ir nuimkite antgalj, tada mirkykite jj vandenyje apie 2
valandas.
Palikite kiirinj per naktj, kad modelinas sukietéty.
Galima naudoti ant medZio, kartono, popieriaus,
lipniosios juostos ir kt.

@ Za najboljse rezultate:
3. A. Nacrt ravno postavite na mizo ali drugo povrsino.
B. Pocasi premikajte pripomocek Styler.
C. Drzite pripomocek Styler pod kotom.
D. Preverite, ali se konica dotika povrsine.
5. Zamenjajte pokrovcek, da bo barva ostala sveza.
7. Konico pripomocka Styler pridrZite na povrsini pod pravim
kotom, da ustvarite Zig.
(e Zelite zaceti znova, obrisite, preden se posusi.
Ce snov ni lepljiva, konico pritisnite ob povr3ino, da
napravite piko, nato pa odstranite pripomocek Styler.
Ko namestite novo tubo, stisnite nekoliko mocneje.
(e posusena snov blokira konico, konico odvijte s tube in jo 2
uri namakajte v vodi.
Pustite izdelek, da se ¢ez no¢ popolnoma strdi.
Deluje na lesu, kartonu, papirju, lepilnem traku in
marsikje drugje.

~

@ K BOCATTH HalIKpaLLUX pe3ynbraTiB.
3. A. Mpauytoitte Ha cToNi Ynt iHLWIl PiBHIli NOBEPXHI.
B. lepecysaiite cTaiinep noBinbHo.
C. Tpumaitte cTaiinep nig Kytom.
D. lNepekoHaiiTecs, 110 HaKOHEYHIK TOPKAETbCA
NOBepPXHi.
. 3aKpuBaiiTe KOBNAYoK, 06 Cymilu He 3acTurana.
. Tpumaiite cTaiinep HakoHeYHKOM nepreHanKyNApHo A0
M0BePXHi, 06 CTBOPIOBATH LUTaMMH.
LLlo6 noyaty 3aH0BO, BUTPITb CYMiLL, JOKY BOHa He
BUCOXNA.
AKLLIO CyMmiLLl He NPUCTAE, NPUTUCHITb HAKOHEYHWK 10
noBepXHi, 3po6iTb TOUKy Ta NiAHIMITH CTaiinep.
CTvcKaiite TPOXM CUNbHiLLe, KONM NOYMHAETE HOBY TPYOKY.
fKLL0 BucoXNa CyMmiLu 6110Kye GOPMYBANbHUiT HAKOHEUHNK,
BUKPYTITb /1070 3 TPY6KY Ta 3aHypTe y BOAY Ha 2 FOAMHM.
[laiiTe KOMMO3WLLIT 3aCTUrHYTM NPOTATOM HOYI.
MoxnHa np Ha depei, i, nanepi,
Knelikiii cmpivyi mowjo.
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