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é @ \WARNING: oryuse BeveLA0e icRos ™ topswitha
MICROS-Beystadium ™, DONOT LEAN OVER STADIUM when
tops arein play. Do not use stadium on tables or other elevated surfaces.

@ ATTENTION: ivutise s toupies BEYBLADE MICROS qavec
un MICROS-Beystadium. NE TE PENCHE PAS AU-DESSUS DE LARENE
quand les toupies sont en mouvement. Ne place pas |aréne sur des
tables ou des surfaces surélevées.

© ACHTUNG: 8evaL10e niceos keisel nurinener
MICROS-Beystadium-Arena verwenden. Wahrend des Spiels NICHT
UBER DIE BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Beystadium-Arena nicht
auf dem Tisch oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen.

i ADVERTEN('A: Utilizar dnicamente las peonzas
BEYBLADE MICROS con un Estadio Beyblade. NO APOYARSE EN EL
ESTADIO cuando las piezas estén funcionando. No utilizar el estadio

sobre mesas o superficies elevadas.

° ATENCAO: Usa apenas pides BEYBLADE MICROS com a rena
MICROS-Beystadium. NAO TE DEBRUCES SOBRE A ARENA quando
05 pides estiverem em jogo. Nao uses a arena em cima de mesas ou
outras superficies elevadas.

© AVVERTENZA! izzre e rttole BEYBLADE MicRos
esclusivamente con il MICROS-Beystadium. NON SPORGERSI SOPRA

’ARENA mentre le trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena
su tavoli o altre superficirialzate.

@ WAARSCHUWING: Gebrik de BEVBLADE MICROS tolen
enkel met een MICROS-Beystadium. LEUN NIET OVER HET STADIUM

als de strijd bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken.

© JARNING: nvin bra BEVBLADE MICROS-spinnare med
MICROS-Beystadium. LUTA DIG INTE OVER STADIUM ndr spinnarna
tavlar. Anvand inte stadium pa bord eller andra upphdjda ytor.

@ ADVARSELS Brug un BEvBLADE MICROS toppemed et
MICROS-Beystadium. LN JER IKKE OVER STADIONET, nér toppeneeri
gang. Brug ikke Beystadium pa borde eller andre overflader over guivhajde.
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© ADVARSE'.: Bruk kun BEYBLADE MICROS-snurrebasser med
en MICROS-Beystadium. IKKE LEN DEG OVER STADIUM nér snurrebasser
erispill. Ikke bruk stadium pa bord eller andre haye flater

@ VARO'TUS: Kayta MICROS-Beystadium -areenan kanssa vain
BEYBLADE MICROS -hyrid. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét
ovat likkeess. Al kyta Beystadium-areenaa péydilli tai muilla
korotetuilla alustoilla.

@ "POE|A0"0|HZH: Xpnowtomoteite povo BEYBLADE
MICROS ooupec e o MICROS-Beystadium. MH TEPNETE EMANCQ
ANOTO ZTAAI0 dgo maiCouv iéoa o€ autd oodpeg. Mn
Xenotomoteite 1o 01d01o o€ TpaméCia | AMEC avuywpiéveg
EMQAVELEC,

@ (STRZEZENIE: vy bacascw BevBLADE MICROS
wylacznie na arenie MICROS-Beystadium. NIE POCHYLAJ SIE NAD

ARENA kiedy baczki sa w grze. Nie uzywaj areny na stofach lub
innych podwyzszonych powierzchniach.

© FIGYELMEZTETES: »gevaLaoe micros prgettyiet
csak MICROS-Beystadium aréndban haszndld. A pérgettyik porgése
kozben NEHAJOLJ A STADION FOLE. Ne haszndld a stadiont asztalon
vagy magas felileten.

@ UYARI: wicros-Beystaiom dayelnzca BEYBLADE McROS
topaclarint kullanin, Topaclar danerken ARENANIN UZERINE
EGILMEYIN. Arenayi masa iizerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmaym.

@ |JPOZORNENI: kotouce Bev8LADE Mickos pouivete pouze
s arénou MICROS-Beystadium. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouZzivejte na stolech nebo jinjch
vyvysenjich mistech.

 |JPOZORNENIE: oiceBeveLan mcaos poutie
vaténe MCROS-Beystadum, NENAHINAITE SA PONAD AREN ke

nej prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani nainom
vyvySenom povrchu.
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@ AVERTISMENT: v folsiirer BEvBLADE MicROS dect
cu arena MICROS-Beystadium. NU TE APLECA PESTE ARENA cand

exista titirezi care se invart. Nu folosi arena pe mese sau alte pe
suprafete aflate [a inltime.

@ BHUMAHE ycnonssyire sononBevBLADE MicROS
ToMbKO ¢ apenoit MICROS-Beystadium. Korga urpywuk
B aBikeHi, HE HAKTOHAVTEC HAT APEHOM. He ncnonb3yire
ADeHy Ha CTONaX WM [pyrX MDUTOBHATLIX NOBEPXHOCTAX.

@ BHUMAHUE: ysn0nssaine sprosere BEVBLADE Mickos
cao CMICROS-Beystadium. HECE OBTATAFTE HA CTATIIOHA,
KOraTo BbPXOBETE Ca NYCHATH. He u3non3Baitre (Tafiit0Ha BBPXY
MaCit i Apyrit U3AUrHATU NOBBHPXHOCTI.

@ UPOZORENJE: rcove BvBLADE McROS hoistitesamov
areni MICROS-Beystadium. NE NAGINJITE SE IZNAD ARENE dok se
2vrkovi vrte. Ne postavljajte arenu na stolovimali drugim povisenim
povrsinama.

© ISPE"MAS: BEYBLADE MICROS suktukus naudokite tk su
,MICROS-Beystadium, Kai zaidziate su suktukais, NEBUKITE
PASILENKE VIRS STADIONO. Nenaudokite stadiono ant staly ar kity
auksty pavirsiy.

@ OPOZORILO: vrtavke BevLADE MicROS uporabite
zareno MICROS-Beystadium. NE NAGIBAJTE SE CEZ ARENO, medtem
ko se vrtavke vrtijo. Arene ne uporabljajte na mizah ali drugih
dvignjenih povrsinah.

@ [1OMEPEAMEHHA: 7501 sevLaoe mcros monsa

BiKopucToByBari e 3i cragioHom MICROS-Beystadium.

HE HAXUNAITECA HAT CTATIIOHOM, Komu m3ut pyXaioThs.
He BiK0pHCTOBYIiTe CTafioHu Ha CTonax a00 iHLLIMX NOBEPXHAX
Haf Nignorok.
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TO LAUNCH 3-2-1 LETITRIP!

LANCER 3-2-1A LATTAQUE!

STARTEN 3-2-1LETITRIP!

PARA LANZAR ;3-2-1LETITRIP!
LANCAR 3-2-1LETITRIP!

LANCIO 3-2-TVIA... FUORI CONTROLLO!
LANCEREN 3-2-1LETITRIP!
AVFYRNING 3-2-1LETITRIP!
AFFYRING 3-2-1LETITRIP!

FORA SKYTEUT 3-2-1FYRLOS!
LAUKAISEMINEN 3-2-1LETITRIP!
TAEKTOZEYZH 3-2-1TPABHZETO KOPAONI!

@ A. WYSTRZELIWANIE 3-2-1 NIECH SIE KRECI!
© A. INDITAS 3-2-1LETITRIP!

@ A. FIRLATMAKGIN 3-2-1 HAYDI FIRLATIN!
@ A. ODPALOVANI 3-2-1LETITRIP!

@ A. ODPALENIE 3-2-1ROZTOCMETO!

@ A. PENTRU LANSARE 3-2-1LETITRIP!

@ A. 3AMYCK 3-2-1BMEPED!

@ A. 3A3APEXJAHE 3-2-1HAMPE,

@ A. POKRETANJE 3-2-1LETITRIP!

© A. PALEIDIMAS 3-2-1 PASELKIME!

@ A. ZAZACETEK 3-2-1 POTEGNITE VRVICO!
@ A. 3AMYILEHHA 3-2-1 BNEPEQ!

13015 lges3-2-1 duslll Juzix) A @

@ B. HOWTOWIN

The first player to get to 3 points wins!

1POINT

1

2.

RING OUT FINISH

If you knock your opponent’s BEYBLADE MICROS™ top out of the ring or

into one of the pockets.
SURVIVOR FINISH

If your opponent’s BEYBLADE MICROS™ top stops spinning before yours.

© B. COMMENT GAGNER

Le premier joueur qui collecte 3 points gagne !

1POINT

1.

2.

SORTIE D'ARENE

Consiste a éjecter la toupie BEYBLADE MICROS de I'adversaire en
dehors de I'aréne ou la faire tomber dans une des fosses.

DERNIER SURVIVANT

Tu dois faire en sorte que la toupie BEYBLADE MICROS de ton

adversaire s'arréte de tourner en premier.

© B. GEWINNEN

Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt!

1PUNKT

1. RAUS AUS DEM RING
Du st6Bt den BEYBLADE MICROS Kreisel deines Gegners aus dem Ring
oder in eines der Locher.

2. DER LETZTE UBERLEBT

Der BEYBLADE MICROS Kreisel deines Gegners kommt vor deinem
Kreisel zum Stillstand.

© B.COMO GANAR

i€l primer jugador que consiga 3 puntos es el ganador!
1APUNTAR
1. FUERA DEL RING
Si golpeas el trompo BEYBLADE MICROS de tu adversario y lo echas
fuera del ring 0 en una de las fosas.
2. SOBREVIVIENTE
Siel trompo BEYBLADE BURST de tu adversario deja de girar antes que
el tuyo.

©@B. COMO VENCER

0 primeiro a fazer 3 pontos ganha!

1PONTUAR

1. FORA DA ARENA
Se atirares o pido BEYBLADE MICROS do adversdrio para fora da arena
ou fazé-lo cair num dos fossos.

2. SOBREVIVENTE
Se 0 pido BEYBLADE MICROS do adversério parar de girar antes do teu.

© B. COME SIVINCE

Il primo giocatore che segna 3 puntivince!

1PUNTO

1. USCITA DAL RING
Seriesci a buttare la trottola BEYBLADE MICROS del tuo avversario fuori dal
ring 0 in una delle fosse.

2. ULTIMO SOPRAVVISSUTO
Se la trottola BEYBLADE MICROS del tuo avversario smette di roteare prima
della tua.

@ B. ZOWINJE

De eerste speler die 3 punten behaalt, wint!

1PUNT

1. FINISH UIT DERING
Als je de BEYBLADE MICROS tol van je tegenstander uit de ring of in
een van de vakken slaat.

2. OVERLEVINGSFINISH
Als de BEYBLADE MICROS tol van je tegenstander vodr de jouwe stopt
met draaien.

© B. HUR MAN VINNER

Den som forst far 3 poang vinner!

1POANG

1. UTURRINGEN
Om du slar ut din motstandares BEYBLADE MICROS-fran ringen och in
enav fickorna.

2. OVERLEVARE
Om din motstandares BEYBLADE MICROS-spinnare slutar snurra
innan din.

@B. SADAN VINDER DU

Den forste spiller, som far 3 point, vinder!

1POINT

1. AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN
Hvis du slr din modstanders BEYBLADE MICROS-top ud af ringen eller
i én af lommerne.

2. AFSLUTNING MED OVERLEVELSE
Hvis din modstanders BEYBLADE MICROS-top stopper med at snurre
rundt inden din.

© B. HVORDAN DU VINNER

Farste spiller som fér 3 poeng vinner!

1POENG

1. SLADEN UT AV RINGEN
Hvis du slar BEYBLADE MICROS-snurrebassen til din motstander ut av
ringen eller innii en avlommene.

2. DENSOM OVERLEVER VINNER
Hvis BEYBLADE MICROS-snurrebassen til motstanderen din holder opp
& spinne for din.

@ B. KUINKA VOITAT

Ensimmainen pelaaja, joka saa kolme pistettd, voittaa!

1PISTE

1. ULOS KEHASTA -LOPETUS
Jos tondiset vastustajasi BEYBLADE MICROS -hyrrdn ulos kehdstd tai
johonkin taskuista.

2. ELOONJAKMISLOPETUS
Jos vastustajasi BEYBLADE MICROS -hyrré lopettaa pydrimisen ennen
sinun hyrrési.

@ B. NQX OA NIKHEEIZ

0 mpwrog maiktng mou Ba Adpet 3 Babpou, kepdilel!

1 BAOMOX

1. TEPMATIZMOX ME NETArMA EZQ AMO TO PINTK
Av metdgetg v BEYBLADE MICROS aBoupa tou avtimdhou gou £§w ano
T0 PIVYK 1} €00l O€ pia amo Tiq E00KEC.

2. TEPMATIZIMOZ ENIBIOZHX
Avn BEYBLADE MICROS ofolpa Tou avimdAou gou oTapatoe va
TEPIOTPEQETAL LV OTARATAGEL N SIKI} Gov.

@ B. JAKWYGRAC

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 3 punkty.

1PUNKT

1. POZA RINGIEM
Jezeli wytracisz baczka BEYBLADE MICROS przeciwnika poza ring lub
wpedzisz go w jeden z dotkdw.

2. OCALONY
Jezeli baczek BEYBLADE MICROS przeciwnika przestanie sie krecic jako
pierwszy.

© B. HOGYAN NYERHETSZ

Az ajatékos nyer, amely eldszor éri el a 3 pontot.

1PONT

1. GYORUN KIVULI BEFEJEZES
Ha kiiitdd ellenfeled BEYBLADE MICROS porgetty(ijét a gy(rdn kiviil,
vagy egy zsebbe.

2. TOLELG BEFEJEZES
Ha az ellenfeled BEYBLADE MICROS pdrgettydie a tiéd eldtt all le.

@ B. NASIL KAZANILIR

3 puan alan ilk oyuncu kazanir!

1PUAN

1. RINGDEN ATARAK YENME
Rakibinizin BEYBLADE MICROS topacini ringden disari veya ceplerden
birine atarsiniz.

2. HAYATTA KALARAK YENME
Rakibinizin BEYBLADE MICROS topaci sizinkinden dnce donmeyi
birakr.

@ B. JAKVYHRAT
Pruni hré¢ ziskajici 3 body vyhravd!
1BOD
1. MIMO ARENU
Pokud srazite soupefiv kotou¢ BEYBLADE MICROS mimo arénu nebo
do jedné z dér.
2. POSLEDNI PREZIVST
Jestlize se soupefiiv kotou¢ BEYBLADE MICROS prestane tocit dfive
nez vas.
@ B. AKO VYHRAT
Hrd¢, ktory ako prvy ziska 3 body, vyhréval
1BOD
1. FINIS NAVYHADZOV
Ak vyrazite siperov BEYBLADE MICROS kott¢ mimo hracieho ringu
alebo do niektorého z otvorov.
2. FINIS NA PREZITIE
Ak sa kotti¢ BEYBLADE MICROS vdsho stipera prestane tocit skor
ako vas.

@ B. CUM SE CASTIGA

Primul jucdtor care ajunge la 3 puncte castiga!

1PUNCT

1. FINAL PRIN SCOATERE DIN RING
Dacd scoti din ring titirezul BEYBLADE MICROS al adversarului sau il
introduci intr-unul dintre buzunare.

2. FINALUL SUPRAVIETUITORULUI
Dacd titirezul BEYBLADE MICROS al adversarului se opreste din

@ B. YCJI0BUA NOBEADI

Mo6expaet urpok, nepbiM HabpasLuwii 3 ouka!

104KO

1. BbIBUBAHUE CPUHTA
Ecnu Bbl BblObeTe Bonyok BEYBLADE MICROS ¢ pukra unv B ofiiH u3
KapMmaHoB.

2. MOCNELHWI BbIXUBLUMI
Ecnn Bonuok BEYBLADE MICROS conepHuka 0CTaHOBUTCA paHbLue
BaLuero.

@ B. KAK AIA CNEYENUTE

[TbpBuAT Mrpay, KoiiTo nonyuu 3 Toukm, neyen!

1TOYKA

1. OUHAN CU3BYTBAHE OT KPBIA
Ako n3xebpauTe Bbpxa BEYBLADE MICROS Ha Bawuma npoTuBHIK
UI3BBH Kpbra U B eAUH 0T AxoboBere.

2. OVHAN COLENABAHE
Axo BbpxbT BEYBLADE MICROS Ha Batwuma npoTMBHIK cnpe Aa ce
BbPTY NPeAM BaLLyA.

@ B. KAKO DO POBJEDE

Prviigrac koji osvoji 3 boda odnosi pobjedu!

1BOD

1. POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA
Ako izbacis protivnikov zvrk BEYBLADE MICROS iz ringa ili u jednu
od rupa.

2. POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG
Ako se zvrk BEYBLADE MICROS tvog protivnika prestane vrtjeti prije
tvog.

© B. KAIP LAIMETI

Laimi pirmasis 3 taskus surinkes Zaidéjas!

1TASKAS

1. ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO
Jei numusate priesininko BEYBLADE MICROS suktukg uz Ziedo arba j
vieng is kiseniy.

2. ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY SUKTUKUI ISLIKUS
Jei jsy priesininko BEYBLADE MICROS suktukas sustoja suktis anksciau
nei jisy suktukas.

@ B. KAKO ZMAGATI

Prviigralec, ki dobi 3 tocke, zmaga!

1TOCKA

1. IMAGAV ARENI
(e vrtavko BEYBLADE MICROS vasega nasprotnika potisnete ven iz arene
aliv enega izmed zepkov.

2. IMAGA PREZIVELEGA
(e se vrtavka BEYBLADE MICROS vasega nasprotnika preneha vrteti,
medtem ko se vasa Se vrti.

@ B. AKNEPEMOITU

MepLunii, xTo oTpuMaE 3 ouku, Burpae!

104KO

1. 3AMEXAMU PUHTY
flKiLo BaLLa A31ra BULLTOBXHYNA A3Wry CynepHYKa n03a Mexi pukry
00 B OJHY 3 NIYHOK.

2. HABUTPUBANILLIMIA
flkiwo A3ura BEYBLADE MICROS BaLuoro cynepuka nepectana
00epTarica nepLuoio.
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