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NEJLEPŠÍ TIPY
Aby hra zůstala svižná a zábavná, nepřizpůsobujte si pravidla podle sebe!

Vždy dražte, když někdo nechce koupit nemovitost, na kterou vstoupil. 
Nikdy nepůjčujte peníze jiným hráčům ani neuzavírejte dohody o vzájemném neúčtování nájemného.  

Nikdy nepokládejte hotovost do středu hrací plochy; za vstup na pole Bezplatné parkování nezískáváte bonus!

OBSAH
Hrací deska
8 figurek
28 karet Kupní smlouva
16 karet Šance
16 karet Pokladna
32 domů
12 hotelů
2 kostky
Balíček peněz

POMOC! NEMOHU ZAPLATIT!
Snažte se získat peníze.
Pokud dlužíte peníze a nemůžete zaplatit, 
snažte se získat peníze odprodejem budov 
bance nebo zastavením nemovitostí.

Prodej budov
Hotely lze prodat bance za poloviční cenu 
a ihned je vyměnit za 4 domy.

�Prodejte domy bance za poloviční cenu.  
Domy je třeba prodávat v rámci barevné 
sady rovnoměrně.

Nemovitosti v zástavě
Jestliže chcete nemovitost dát do zástavy, 
musíte nejprve odprodat bance všechny 
budovy v barevné sadě za poloviční cenu.�

Pokud chcete nemovitost dát do zástavy, otočte 
kartu Kupní smlouva lícem dolů a inkasujte 
z banky hodnotu zástavy. 

Jestliže chcete zástavu splatit, zaplaťte bance 
dluh (hodnota zástavy + 10 %) a pak otočte 
kartu lícem nahoru.

U zastavené nemovitosti nelze vybírat 
nájem. Lze nicméně vybírat zvýšené 
nájemné na nezastavených ulicích 
v barevné sadě.

Stejným způsobem může být zvýšený 
nájem vybírán za železnice a inženýrské 
sítě, které byly vykoupeny ze zástavy.

Pokud jste stále  
v dluzích, zbankrotovali  
jste a jste mimo hru!
Dlužíte jinému hráči?
Dejte mu všechny karty Propustka z vězení  
a všechny své zastavené nemovitosti.

Nový majitel musí okamžitě:
zaplatit zástavu (zaplatit bance  
nesplacený dluh),
Nebo si může zástavu ponechat (nyní stačí  
bance zaplatit jen 10 % hodnoty dluhu).

Dlužíte bance?
Vraťte bance veškerý majetek. Všechny zástavy 
jsou zrušeny.

Veškeré vaše nemovitosti  
musí jít okamžitě do dražby. 

Vraťte všechny karty Get 
Out of Jail Free dospod 
příslušného balíčku.

Zbývající hráči 
pokračují, dokud 
nezůstane ve hře  
pouze jedna osoba. 

Tento  
hráč vítězí!

BUDOVY DOHODY 
A OBCHODY
Kdykoliv můžete od ostatních 
hráčů kupovat nemovitosti 
(ulice, železnice a inženýrské 
sítě), prodávat jim je nebo  
je s nimi měnit. 

Předtím, než budete moci 
prodat či vyměnit� ulici,  
je nutné prodat všechny 
budovy� v dané barevné sadě 
bance. Budovy nemůžete 
prodat jinému hráči ani je 
s ním měnit.

Nemovitosti lze prodávat za 
peníze, jiné nemovitosti nebo 
za karty Propustka z vězení. 
Částku určují hráči, kteří 
uzavírají dohodu.

S nemovitostmi v zástavě 
lze obchodovat za jakoukoli 
sjednanou cenu.
Nový majitel musí okamžitě: 
Zaplatit zástavu� (zaplatit bance 
nesplacený dluh).
Nebo si může zástavu ponechat  
(nyní stačí bance zaplatit jen 
10 % hodnoty dluhu).

Stavba domů
Jakmile získáte barevnou sadu, můžete začít 
stavět domy (nemusíte čekat, až budete na 
tahu). Zaplaťte bance cenu uvedenou na kartě 
Kupní smlouva a umístěte dům na ulici.
Musíte stavět rovnoměrně. Na jedné ulici 
nemůžete postavit druhý dům, dokud 
nepostavíte jeden dům na každé ulici v sadě. 
Na jedné ulici mohou být maximálně 4 domy. 

Nedostatek budov?
Pokud chce více hráčů koupit poslední dům nebo hotel, bankéř 
musí provést dražbu. Nabídky začínají na a10 a každý může 
zvýšit nabídku nejméně o a1. Nemusíte se řídit pořadím hry. 
Platba jde bance.

Žádné budovy nezbyly?
Nemůžete si žádné koupit, dokud někdo� své neodprodá.

Stavba hotelů
Jakmile máte na každé ulici v barevné sadě 
4 domy, můžete zaplatit poplatek za přestavbu 
na hotel.
Zaplaťte cenu hotelu uvedenou na kartě 
Kupní smlouva, vraťte všechny 4 domy bance 
a umístěte hotel na ulici. 
Na každé ulici smí stát pouze 1 hotel. 
Nemůžete přidávat� žádné další domy.
Na ulici nemůžete stavět, pokud je některá ulice� 
v dané barevné sadě v zástavě.
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A240

NA
PŘÍKOPĚ

A200

ČESKÉ DRÁHY
WILSONOVO

NÁDRAŽÍ

NÁJEMNÉ a25

Jestliže hráč vlastní 2 železnice a50

Jestliže hráč vlastní 3 železnice a100

Jestliže hráč vlastní 4 železnice a200

© 1935, 2021 HASBRO.

ČESKÉ DRÁHY 
MASARYKOVO NÁDRAŽÍ

A150A150

ENERGETICKÉ
ZÁVODY

VODÁRNY

© 1935, 2021 HASBRO.

KUPNÍ SMLOUVA

PANSKÁ ULICE

Nájemné A6
Nájemné s barevnou sadou A12
Nájemné s  A30
Nájemné s  A90
Nájemné s  A270
Nájemné s  A400
Nájemné s  A550

Cena domů A50 za jeden
Cena hotelu A50 za jeden
 (plus 4 domy)

© 1935, 2021 HASBRO.

KUPNÍ SMLOUVA

JINDŘIŠSKÁ ULICE

Nájemné A6
Nájemné s barevnou sadou A12
Nájemné s  A30
Nájemné s  A90
Nájemné s  A270
Nájemné s  A400
Nájemné s  A550

Cena domů A50 za jeden
Cena hotelu A50 za jeden
 (plus 4 domy)

© 1935, 2021 HASBRO.

KUPNÍ SMLOUVA

VINOHRADSKÁ ULICE

Nájemné A8
Nájemné s barevnou sadou A16
Nájemné s  A40
Nájemné s  A100
Nájemné s  A300
Nájemné s  A450
Nájemné s  A600

Cena domů A50 za jeden
Cena hotelu A50 za jeden
 (plus 4 domy)

PŘI
PRŮCHODU

SI VYBERTE
A200

STARTEM

VE

 VĚZENÍ 
JENOM NA NÁVŠTĚ

VĚ

JDI DO

VĚZENÍ

POKLADNAŠANCE

DAŇ 
Z PŘÍJMŮ

ZAPLAŤTE A200

JEDNORÁZOVÁ
DAŇ

ZAPLAŤTE A100

BEZPLATNÉ

PARKOVÁNÍ

PŘIPRAVTE SE! PRŮBĚH HRY
Jak vyhrát
Táhněte po hrací ploše a nakupujte co možná 
nejvíce nemovitostí. Čím více jich budete 
vlastnit, tím více nájemného budete moci od 
ostatních hráčů vybírat. Jste-li posledním 
hráčem s penězi, zatímco všichni ostatní hráči 
zbankrotovali, jste vítěz!

Kdo je první na řadě?
Každý hráč hodí oběma kostkami. Hráč 
s nejvyšší hodnotou hodu kostkami začíná a hra 
se posouvá směrem doleva.

Jste na řadě
1.	 Hoďte oběma kostkami.

2.	 Přesuňte svoji figurku po směru hodinových 
ručiček o příslušný počet polí.

3.	 Kde jste skončili? Postupujte podle pokynů 
pro dané hrací pole.� Viz část HRACÍ POLE.

Hodili jste oběma kostkami stejné číslo? 
Hoďte kostkami znovu a posuňte se 
o příslušný počet polí. 
Pozor! Pokud hodíte stejné číslo 3× po 
sobě, musíte jít okamžitě do vězení – 
Go to Jail! Nedokončujte svůj třetí tah.

4.	 Vaše kolo končí. Předejte kostky doleva. 

Můžete hrát!
To je vše, co potřebujete vědět, takže  
můžete začít. Řiďte se pokyny polí, na  
která se posunete.

HRACÍ POLE 
NEMOVITOSTI
Existují tři typy nemovitostí: ulice uspořádané do barevných sad, železnice a inženýrské sítě.

Nemovitosti bez vlastníka
Když se dostanete na ulici, železnici nebo inženýrskou síť bez majitele,  
musíte je buď koupit, nebo vydražit. 

Máte zájem o koupi? 
Zaplaťte cenu uvedenou na daném hracím poli a pak si z banky  
vezměte kartu Title Deed.

Nemáte zájem nakupovat? 
Bankéř ji musí dát do dražby. Nabídka začíná na  
a10 a každý může zvýšit nabídku nejméně o a1. Nemusíte 
se řídit pořadím hry. Bankéř ukončí dražbu, pokud žádný hráč 
není ochoten zvýšit nabídku. Hráč s nejvyšší nabídkou zaplatí 
bance. Pokud nikdo nechce nemovitost vydražit, nevadí. Nikdo  
nic neplatí a karta Kupní smlouva zůstává v bance. 

Sbírejte barevné sady!

Když vlastníte všechny ulice v barevné sadě: 
•	 Za tyto ulice můžete vybírat dvojnásobné nájemné!
•	 Můžete stavět domy a hotely a účtovat ještě vyšší 

nájemné! Viz část BUDOVY.

Nemovitosti s majitelem
Když vstoupíte na pole s nemovitostí, kterou již někdo vlastní, majitel vás musí požádat o nájemné. 
Pokud se tak stane, musíte zaplatit. Pokud vás o zaplacení nájemného nepožádá dříve, než další hráč 
hodí kostkami, platit nemusíte!

Ulice
Zaplaťte 
nájem 
uvedený na 
kartě Kupní 
smlouva pro 
danou ulici.

Železnice
Zaplaťte 
nájemné 
podle toho, 
kolik železnic 
majitel vlastní. 

Inženýrské sítě
Hodem kostek stanovíte 
nájem. V případě, že majitel 
má 1 inženýrskou síť, nájem 
je 4krát hodnota hodu 
kostek. V případě, že majitel 
má 2 inženýrské sítě, nájem je 
10krát hodnota hodu kostek. 

POLE AKCE

START
Pokud vstoupíte na pole 
START nebo jím projdete, 
získáváte od banky a200.

Jenom na 
návštěvě
Nebojte se. Když se 
dostanete sem, postavte 
svoji figurku do části 
Jenom na návštěvě. 

Karty Šance 
a Pokladna
Vezměte si vrchní kartu 
z odpovídajícího balíčku 
a okamžitě udělejte, co 
říká. Po provedení ji vraťte 
dospodu balíčku.

Jděte do vězení
Okamžitě postavte svoji 
figurku na pole Ve vězení! 
Za průchod polem START 
neinkasujete a200. Váš 
tah tím končí. Když jste ve 
vězení, stále můžete vybírat 
nájemné, dělat nabídky 
během dražeb, kupovat 
domy a hotely, zastavovat 
nemovitosti a obchodovat. 

Daň z příjmů 
a jednorázová daň
Zaplaťte bance částku 
uvedenou na poli.

Bezplatné 
parkování
Klid! Nic se neděje. 

Vyberte jednoho hráče, který bude bankéř.
Bankéř je odpovědný za:

• Peníze v bance
• Domy
• Hotely
• Karty Kupní smlouva
• Dražby

Bankéř může hrát taky, ale musí držet své 
peníze odděleně od financí banky. 

Zamíchejte karty Pokladna 
a položte je zde lícem dolů.

Zamíchejte karty Šance 
a položte je zde lícem dolů.

Každý hráč si vybere figurku 
a umístí ji na pole START.

Kostky položte vedle 
hrací desky. 

Bankéř dá každému hráči:

5x

1x

2x

1x

1x

4x

2x

(Celkem = a1 500)

Jak se dostanu z vězení?
Máte 3 možnosti:
1.	 Na začátku svého dalšího tahu zaplaťte b50, poté 

házejte a táhněte jako obvykle.�

2.	 Na začátku svého příštího tahu použijte kartu Get 
Out of Jail Free, pokud ji máte (nebo ji také 
můžete koupit od jiného hráče). Vložte kartu 
dospod příslušného balíčku, hoďte kostkami 
a táhněte.�

3.	 V příštím kole hoďte oběma kostkami stejné číslo. 
Pokud tak učiníte, jste na svobodě! Hoďte 
kostkami a táhněte. Tím váš tah končí. K hodu 
dvou stejných čísel můžete použít až 3 kola. 
Jestliže stojíte na poli Ve vězení a do třetího 
kola nehodíte dvě stejná čísla, zaplaťte obnos 
b50 a posuňte se podle posledního hodu.
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