BUDOVY

Stavba domii

Jakmile ziskate barevnou sadu, mlzete zadit
stavét domy (nemusite €ekat, az budete na
tahu). Zaplatte bance cenu uvedenou na karté
Kupni smlouva a umistéte diim na ulici.
Musite stavét rovnomérné. Na jedné ulici
nemuzete postavit druhy diim, dokud
nepostavite jeden ddim na kazdé ulici v sadé.
Na jedné ulici mohou byt maximalné 4 domy.

Stavba hotell

Jakmile mate na kazdé ulici v barevné sadé

4 domy, mUzete zaplatit poplatek za prestavbu
na hotel.

Zaplatte cenu hotelu uvedenou na karté

Kupni smlouva, vratte vSechny 4 domy bance

a umistéte hotel na ulici.

Na kazdé ulici smi stat pouze 1 hotel.
Nemd(zete pridavat zadné dalSi domy.

Na ulici nem0zete stavét, pokud je néktera ulice
v dané barevné sadé v zastave.

Nedostatek budov?

Pokud chce vice
musi provést dra

hracd koupit posledni dim nebo hotel, bankér
Zbu. Nabidky zacinaji na #10 a kazdy mlze

zvysit nabidku nejméné o #1. Nemusite se Fidit poradim hry.
Platba jde bance.

Zadné budovy nezbyly?

Nemuzete si zadné koupit, dokud nékdo své neodproda.

DOHODY
A OBCHODY

Kdykoliv miZete od ostatnich
hracd kupovat nemovitosti
(ulice, Zeleznice a inzenyrské
sité), prodavat jim je nebo

je s nimi meénit.

Predtim, nez budete moci
prodat ¢i vyménit ulici,

je nutné prodat vSechny
budovy v dané barevné sadé
bance. Budovy nemiZzete
prodat jinému hraci ani je

s nim meénit.

Nemovitosti Ize prodavat za
penize, jiné nemovitosti nebo
za karty Propustka z vézeni.
Castku urduji hragi, ktefi
uzaviraji dohodu.

S nemovitostmi v zastavé
Ize obchodovat za jakoukoli
sjednanou cenu.

Novy majitel musi okamzité:
Zaplatit zastavu (zaplatit bance
nesplaceny dluh).

Nebo si miiZze zastavu ponechat
(nyni staci bance zaplatit jen
10 % hodnoty dluhu).

POMOC! NEMOHU ZAPLATIT!

O Snazte se ziskat penize.

Pokud dluZite penize a nemiZzete zaplatit,
snazte se ziskat penize odprodejem budov
bance nebo zastavenim nemovitosti.

Prodej budov

Hotely Ize prodat bance za polovicni cenu
a ihned je vyménit za 4 domy.

Prodejte domy bance za polovi¢ni cenu.
Domy je tfeba prodavat v ramci barevné
sady rovnomeérné.

Nemovitosti v zastaveé

Jestlize chcete nemovitost dat do zastavy,
musite nejprve odprodat bance vSechny
budovy v barevné sadé za polovi¢ni cenu.

Pokud chcete nemovitost dat do zastavy, otocte
kartu Kupni smlouva licem doll a inkasujte
z banky hodnotu zastavy.

Jestlize chcete zastavu splatit, zaplatte bance
dluh (hodnota zastavy + 10 %) a pak otocte
kartu licem nahoru.

U zastavené nemovitosti nelze vybirat
najem. Lze nicméneé vybirat zvySené
najemné na nezastavenych ulicich

v barevné sadé.

Stejnym zplsobem mUize byt zvyseny
najem vybiran za Zeleznice a inzenyrské
sité, které byly vykoupeny ze zastavy.

e Pokud jste stale

v dluzich, zbankrotovali
jste a jste mimo hru!

Dluzite jinému hraci?
Dejte mu vSechny karty Propustka z vézeni
a vSechny své zastavené nemovitosti.

Novy majitel musi okamzité:

zaplatit zastavu (zaplatit bance
nesplaceny dluh),

Nebo si miiZze zastavu ponechat (nyni staci
bance zaplatit jen 10 % hodnoty dluhu).

Dluzite bance?
Vratte bance veskery majetek. VSechny zastavy
jsou zruseny.

Veskeré vase nemovitosti
musi jit okamzité do drazby.

Vratte vSechny karty Get
Out of Jail Free dospod
prislusného baliCku.

Zbyvaijici hraci
pokracuiji, dokud
neziistane ve hre
pouze jedna osoba.

Tento
hrac vitezi!

NEJLEPSI TIPY

Aby hra zlistala svizna a zabavna, nepfizpiisobujte si pravidla podle sebe!

Vzdy drazte, kdyz nékdo nechce koupit nemovitost, na kterou vstoupil.

Nikdy nepdijcujte penize jinym hraédim ani neuzavirejte dohody o vzajemném neuctovani nagjemného.

Nikdy nepokladejte hotovost do stfedu hraci plochy; za vstup na pole Bezplatné parkovani neziskavate bonus!
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Hraci deska

8 figurek

28 karet Kupni smlouva
16 karet Sance

16 karet Pokladna

32 domt

12 hotell

2 kostky

Balicek penéz

700 x 161 mm, 4C2S Folded to 175 x 161 z-fold




Jenom na
navsteve

Nebojte se. Kdyz se
dostanete sem, postavte
svoji figurku do Casti
Jenom na navstéve.

PRIPRAVTE SE! @ Zamicheit karty Pokiacha ' HRACI POLE | POLE AKCE

o] w
loZte je zde li dold.
0Vyberte jednoho hrace, ktery bude bankér. " poibes e «ce Heem ot PRUBEH HRY | NEMO‘"TOST' l

Bankér je odpovedny za: 5 Jak Vyhrét | Existuiji tfi typy nemovitosti: ulice usporadané do barevnych sad, Zeleznice a inzenyrskeé sité. |
; 0 Zamichejte karty Sance Tahnéte po hraci plo$e a nakupujte co mozna H H A
* Penize v bance a polozte je zde licem dol0. nejvice nemovitosti. Cim vice jich budete | NemOVItOStI bez VIaVStnlka L " n |
* Domy Kdyz se dostanete na ulici, zeleznici nebo inzenyrskou sit bez majitele,

PRI
PRUCHODU

STARTEM

SI VYBERTE
#200

START

Pokud vstoupite na pole
START nebo jim projdete,

* Hotely
e Karty Kupni smlouva
¢ Drazby

vlastnit, tim vice najemného budete moci od
ostatnich hracl vybirat. Jste-li poslednim
hraéem s penézi, zatimco vSichni ostatni hraci
zbankrotovali, jste vitéz!

musite je bud koupit, nebo vydrazit.
Mate zajem o koupi?

Zaplatte cenu uvedenou na daném hracim poli a pak si z banky

vezméte kartu Title Deed.

ziskavate od banky #200.

Jdéte do vézeni

Okamzité postavte svoiji

Bankér muze hrat taky, ale musi drzet své Kdo je prvni na rade? - 2 Aplpe figurku na pole Ve vézeni!
penize oddélené od financi banky. Kazdy hra& hodf obéma kostkami. Hra& Nemate zajem nakupovat? SANCE POKLABNA Karty Sance Za priichod polem START
9 Bankér da kazdému hraci: s nejvy3&i hodnotou hodu kostkami zagina a hra Bankér ji musi dat do drazby. Nabidka zacina na a Pok'adna neinkasujete #4200. Vas

X

se posouva smérem doleva.

Jste na rade

#10 a kazdy m(ze zvysit nabidku nejméné o #41. Nemusite

se fidit pofadim hry. BankéF ukonéi drazbu, pokud zadny hrac
neni ochoten zvysit nabidku. Hrac¢ s nejvyssi nabidkou zaplati

Vezmeéte si vrchni kartu
z odpovidajiciho bali¢ku

tah tim kon¢i. Kdyz jste ve
VEZENI vézeni, stale miZzete vybirat
najemné, delat nabidky

karté Kupni Klid! Nic se nedégje.
smlouva pro

danou ulici. #4200

/I kolik zeleznic

muzete zacit. Ridte se pokyny poli, na K :
| majitel viastni.

Py - bance. Pokud nikdo nechce nemovitost vydraZit, nevadi. Nikdo ® a okamzite udelejte, co bé&hem draZzeb, kupovat
Hodte obéma kostkami. . P ? o s 7 fika. Po provedeni ji vratte
1x nic neplati a karta Kupni smlouva zustava v bance. : prove J domy a hotely, zastavovat
PFesurite svoji figurku po sméru hodinovych .. i dospodu balicku. nemovitosti a obchodovat.
rucicek o prislusny pocet poli. Shirejte barevné sady! . 0
2 Kde jste skoncili? Postupujte podle pokyn( (S — s — o _ D v wre 0O Jak se QOStanu zvezeni’
pro dané hraci pole. Viz ¢ast HRACI POLE. Kdyz vlastnite vSechny ulice v barevné sadé: FENGRA 2 PRUMU an z prllmu Mate 3 moznosti:
x o oema Kostkam StomG G102 * Zatyto ulice mizete vybirat dvojnasobné najemné! " a jednorazova dan 1. Nazagtku svého dalsiho tahu zaplatte M50, poté
odili jste obema kostkami stejne Cisio* e MdUzete stavét domy a hotely a G¢tovat jesté vySsi 25 . - 4zej Ahnéte
Hodte kostkami znovu a posurite se najemné! Viz &ast ByUDOVY.y l y ® Zaplatte bance C.astku hazeJ:[e’ a tahl"lete ‘Jik'o obvykle. B
1x o pfislusny pocet poli. . . . c ) uvedenou na poli. 2. Nazaéatku svého pristiho tahu pouzijte kartu Get
L Nemovitosti s majitelem Outaf o ol e bkt
; - y : e Gy oy oo . A y . mUZete koupit od jiného hrace). Vlozte kartu
i B e L | Polkid 6o 1ok stane, musite splatt. Pokua vas o 2apiacent nlerngho nepo34aa diive, mes dals! hré | dospod phluéného baligky, hodte kostkam
I : hodi kostkami, plati,t nemusite! . ’ > a tahnéte.
2x : izrgiét?r'?ﬁaa gg %r?pfll%'"ku % Wese el dentl [Fesdie sty Cole, | Ulice — Zeleznice ) - InZzenyrskeé sité | BEZTNE A 3. V prigtim kole hodte obéma kostkami stejné &islo.
J P : . . . CESKE DRAHY . ENERGETICKE VODARNY . Bezplatne NP \ ’
o | Zaplatte WILSONOYO Zaplatte ZAVODY Hodem kostek stanovite | (o) Pokud tak ucCinite, jste na svobodé! Hodte
Muzete hrat! i NADRAZ jemne . Py K UCInits, JSte na s i
najem najemne g U ’ parkovanl kostkami a tahnéte. Tim vas tah konéi. K hodu
(Celkem = #41 500) N EARKOL A dvou stejnych &isel mlizete pouzit az 3 kola.
AN

I— @ Kostky polozte vedle

hraci desky. |

NA o S najem. V pfipadé, ze majitel
To je v&e, co potiebujete védét, takze PRIKOPE | yvedeny na msswovonaonz || podle toho, o ma 1 inzenyrskou sit, najem
= | ‘ Z, - je 4krat hodnota hodu |
kostek. V pfipadég, ze majitel
M150 M150 ma 2 inzenyrské sité, najem je |
10krat hodnota hodu kostek.

Jestlize stojite na poli Ve vézeni a do tfetiho
kola nehodite dvé stejna Cisla, zaplatte obnos
M50 a posurite se podle posledniho hodu.

ktera se posunete.
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