BYGNINGER

Sadan bygges huse

Sa snart du har samlet en komplet farvegruppe,
kan du begynde at kebe huse (du behgver ikke
vente p4, at det bliver din tur). Betal kebsprisen,
der fremgar af ejendomskortet, til banken, og
placer et hus pa gaden.

Du skal bygge jeevnt. Du kan ikke bygge hus
nummer to pa en gade, far du har bygget et pa
hver af gaderne i farvegruppen. Du kan hgjst have
fire huse pa en gade.

-

Sadan bygges hoteller

Nar du har fire huse pa hver vej i en farvegruppe,
kan du opgradere til et hotel mod betaling.

Betal den pris for hotellet, som fremgar af
ejendomskortet, returner alle fire huse til banken,
og placer et hotel pa vejen.

Du kan kun have ét hotel pr. gade. Du kan ikke
tilfgje flere huse.

Du kan ikke bygge pa en gade, hvis en af gaderne
i farvegruppen er pantsat.

Er der ikke nok bygninger?

Hvis flere spillere vil kebe det sidste hus eller hotel, skal bankeren
saette det pa auktion. Buddene starter ved #10, og alle kan

haeve buddet med helt ned til #1. | behover ikke at overholde
turraekkefalgen. Betalingen gar til banken.

Er der ingen bygninger tilbage?
Du kan i sa fald ikke kebe nogen, for en anden spiller saelger
sine tilbage.

KOB, SALG
0G BYTTE

Spillerne kan nar som helst
kabe, szlge eller bytte
ejendomme indbyrdes.

Du skal szelge alle bygninger
fra en farvegruppe tilbage

til banken, for du kan seelge
eller bytte en gade. Du

kan ikke sezlge eller bytte
bygninger til eller med en
anden spiller.

Ejendomme kan byttes
mod kontanter, en

anden ejendom og/

eller Du lgslades uden
omkostninger-kort. Belgbet
afgeres af de spillere, der
indgar handlen.

Pantsatte ejendomme kan
handles til en hvilken som
helst aftalt pris.

Den nye ejer skal straks:
indfrie pantet (betale banken
det belgb, det koster at
indfri pantet).

eller beholde pantet

(bare betale 10 % af
pantvzerdien til banken pa
nuveerende tidspunkt).

HJZALP! JEG KAN IKKE BETALE!

O Prov at skaffe penge.

Hvis du skylder penge og ikke kan betale,
sa prov at skaffe penge ved at szelge
bygninger tilbage til banken og/eller
pantsaette ejendomme.

Salg af bygninger
Selg hoteller til banken for det halve af
kebsprisen, og byt dem straks til fire huse.

Selg huse til banken for det halve af
kebsprisen. Huse skal szelges jeevnt fordelt
pa tveers af farvegruppen.

Pantsattelse af ejendom

For at pantsaette en ejendom skal du
forst seelge alle bygninger i den
pagaeldende farvegruppe til banken for
halvdelen af kebsprisen.

Du pantsatter ved at lzegge ejendomskortet
med forsiden nedad og indkassere

den pantveerdi, der er anfert pa bagsiden,
fra banken.

Du indlgser et pant ved at betale det belab, det
koster at indfri pantet (pantveerdien + 10 %), til
banken og vende kortet med forsiden opad.

Der kan ikke opkraeves leje for pantsatte
ejendomme. Men den forhgjede leje kan
stadig opkraeves pa de upantsatte gader
i en farvegruppe.

Forhgjet leje pa upantsatte togstationer
og forsyningsselskaber kan opkraeves pa
samme made.

e Hvis du stadig skylder penge,

er du fallit og ude af spillet!

Skylder du en anden spiller penge?
Giv vedkommende alle dine pantsatte ejendomme

og eventuelle Du lgslades uden omkostninger-kort.

Den nye ejer skal straks:

indlgse pantet (betale banken det belgb, det koster
at indfri pantet).

eller beholde pantet (bare betale 10 % af
pantveerdien til banken p& nuveerende tidspunkt).

Skylder du banken penge?
Returner alle dine ejendomme til banken.
Alle pantseetninger opheeves.

Alle dine ejendomme skal gjeblikkeligt
saettes pa auktion.

Laeg alle eventuelle Du lgslades
uden omkostninger-kort nederst
i bunken.

De resterende spillere
fortsaetter spillet,
indtil der kun er en
spiller tilbage.

Denne spiller
har vundet!

GODE RAD

Spillet er sjovest, hvis | undgar hjemmelavede regler.

Afhold altid auktion, nar en spiller ikke gnsker at kabe den ejendom, vedkommende er landet pa.

Lan aldrig penge ud til andre spillere, og lav ikke aftaler om ikke at opkraeve leje hos hinanden.
Laeg ikke penge pa midten af spillebraettet. Der er ingen bonus for at lande pa Gratis parkering!
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& Spillet, hvor du kan lave hurtige ejendomshandler :

INDHOLD

Spillebraet

8 brikker

28 ejendomskort

16 chancekort

16 samfundskassekort
32 huse

12 hoteller

2 terninger

Pakke med penge
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" FELTER Pi\ BRETTET | HANDLINGSFELTER

9 Bland samfundskassekortene, og

FORBEREDELSER

Pa besag

o Udnaevn en banker.
Bankgren er ansvarlig for:

* Bankens penge
® Huse
¢ Hoteller

leeg dem her med forsiden nedad. SPI LI
|

0 Bland chancekortene, og laeg

dem her med forsiden nedad.

Sadan vinder du

Ryk rundt pa breettet, og keb s& mange
ejendomme som muligt. Jo flere du ejer, desto
mere leje kan du opkraeve fra de andre spillere.
Hvis du er den sidste spiller, der har penge

|
EJENDOMME START

Der er tre forskellige slags ejendomme: gader i farvegrupper, togstationer og forsyningsselskaber.
Du indkasserer #4200 fra

LEdige Ejendﬂmme banken, hver gang du

Nar du lander pa en ledig gade, skal du enten kabe den eller saette den pa auktion. passerer eller lander pa
feltet START.

MODTAG #200)
NAR DU PASSERER

START

Bare rolig! Hvis du lander
her, skal du stille din brik
pa omradet P& besgag.

° Ejendomskort | . 2 " . v-l d k b d 2 o =
i tilbage, nar alle de andre spillere er gaet fallit, il du kebe den:

* Auktioner vinder du! Betal den pris, der fremgar af feltet, og tag ejendomskortet fra banken. Ga | f&ngsel
Bankeren kan ogsa spille med, men skal . . , Ryk din brik hen pa feltet
holde sine egne penge adskilt fra banken. Hvem starter? Vil du ikke kobe den? B Ch GAl | feengsel med det samme!

o saler lesier bagee mier B Bankeren skal i sa fald seette den pa auktion. Buddene S SEMIUNDSS dance Og Du indkasserer ikke
. . o : 3 . - starter ved #10, og alle kan haeve buddet med helt ned til m #4200, hvis du passerer
e Bankeren tildeler hver spiller: ?;;:;:trtgﬁnlﬂejt; antal gjne, starter. Spillet #1. | behover ikke at overholde turraskkefalgen. Bankaren N samfundSKasse START. Derefter er din
’ afslutter auktionen, nér der ikke er flere spillere, der ansker at ‘7 Taog det gverste kort i den . 'tur slut. Selvom du er .
Nér det er dln tur byde over. Den spiller, der byder hgjest, betaler banken. Det er helt i:gﬁ o pageeldende bunke, og i faengsel, kan du staglg
fint, hvis ingen ensker at byde pa ejendommen. Ingen betaler noget, (©) udfer straks den beskrevne opkreeve leje, byde pa
Kast begge terninger. handling. Laeg det brugte kort auktioner, kobe huse

Ryk din brik med uret det antal felter,
som terningerne viser.

Hvor landede du? Fglg instruktionen for det
pagaeldende felt. Se FELTER PA BRATTET.

Slog du to ens?

og banken beholder ejendomskortet. )
nederst i bunken.

Saml farvegrupper.
s I o I o [ o - m— i |

Nar du ejer samtlige gader i en farvegruppe, kan du:
e opkraeve dobbelt leje for disse gader!
e bygge huse og hoteller og opkraeve en endnu hgijere leje!

rorskar | Iinokowst-| - Indkomstskat og
topskat

RY)

N

og hoteller, pantseette
og handle.

Hvordan slipper jeg ud af feengslet?

Du har tre muligheder:

1.

Betal M50 ved starten af din naeste tur. Kast

: , , N 3
5::;;??&?33?;5?2'&95 Byzgﬁg%ﬁng i Se BYGNINGER. ieétraégigﬁgp det belab, der terningerne, og ryk derefter som normalt.
tresk, skal du i feengsel med det samme! . . setaL w100 | | setaL Mo0o ' 2. Brug et Du lgslades uden omkostninger-kort ved
Du ma ikke rykke en tredje gang. EJEde ejendomme starten af din naeste tur, hvis du har et (eller
Din tur er slut. Giv terningerne til spilleren til Nér du lander p& en anden spillers ejendom, skal ejeren opkraeve leje af dig. | s fald skal du betale. kob et af en anden spiller). Leeg kortet nederst
WerSe e Gl Hvis ejeren ikke nar at opkraeve leje, for den naeste spiller kaster terningerne, behever du ikke at betale! | :'Slfgiﬁli\;?l:ende bunke. Kast terningerne, og
Hver spiller vaelger en brik . Gader Stationer Forsyningsselskaber ) ' ,
og tilanden pa START. Start Splllet! Betal den |eje, N%&zﬁgﬂm H Lejebe|gbet ELVARKET VANDVARKET Kast teyrningegme for at fastsoette Gratis parkering 3. Slato el'!s, naeste gang det er din tur. G‘IQI’ du det,
Det er alt, hvad | behgver at vide, sa det er bare TORVEGADE | der fremgér GRREPORT afh%nger af, N : |ejebe|0bet. Hvis ejeren har ét | Inaen nik! Der sker e_r du fril Ryk det antoal Telter’ .Som ternlngerne
P R, o=t v ks af gadens "% hvor mange - Z forsyningsselskab, er lejebelobet .klge pa tl ! Der ske viser, og lad turen ga V|d_ere til neeste Spllloer. Du
(I alt = #1500 som | lander pa dem. ejendomskort. «|| stationer 2" = fire gange det, terningerne | PARKERING KKe noget. kan bruge op til tre ture til at forsage at sla to
0 Leeg terningerne ved siden oo . 2| ejeren har. - s viser. Hvis ejeren har to ens. Hvis det ikke lykkes dig at sla to ens efter
af spillebrasttet. din tredje tur i faengsel, skal du betale M50 og

forsyningsselskaber, er lejebelobet
10 gange det, terningerne viser. |

bruge dit sidste kast til at rykke.
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