@ A. Assembly B. Play 3. Press to spin.
Use Play-Doh Plus compound with decorating tool to
make pretend frosting!

@ A. Montage B. Jouer 3. Appuie pour faire tourner.
Utilise la pate Play-Doh Plus avec l'outil a décorer pour
créer du glacage !

© A.Zusammenbau B. Spielen 3. Zum Drehen driicken.
Verwende Play-Doh Plus-Knete in Kombination mit dem
Deko-Tool, um kiinstliche Glasuren zu erstellen!

© A. Montaje B. Juega 3. Presiona para que gire.
jUsa la plastilina Play-Doh Plus con la herramienta
para decorar para crear glaseado!

@ A. Montagem B. Brincar 3. Pressiona para girar.
Usa plasticina Play-Doh Plus com a ferramenta de
decoracdo e cria coberturas de sonho!

@ A. Montaggio B. Gioca 3. Premi per farlo girare.
Utilizza la pasta Play-Doh Plus con I'attrezzo per la
decorazione per ottenere un effetto glassa!

@ A. In elkaar zetten B. Spelen 3. Druk om te laten draaien.
Gebruik Play-Doh Plus klei met het decoratiegereedschap
om glazuur na te maken!

© A. Montering B. Lek 3. Tryck for att snurra.
Anvénd Play-Doh Plus-material med dekorationsverktyg
for att gora latsasglasyr!

@D A. Samling B. Leg 3. Tryk for at rotere.
Brug Play-Doh Plus forbindelse med dekoreringsveerktoj
for at skabe kunstig glasur!

© A. Montering B. Lek 3. Trykk for & snurre.
Bruk Play-Doh Plus-materialet med dekorasjonsverktgyet
til & lage liksompynt!

@ A. Kokoaminen B. Leikkiminen 3. Paina pydrittaaksesi.
Kayta Play-Doh Plus -yhdistettd koristelutydkalun kanssa,
niin voit koristella teoksesi!

@ A. Zuvappohéynon B. Mawgvide 3. Mi¢ote yia mepiotpopn.
Xpnotpomoinoe To peiypa Play-Doh Plus pie to epyaleio
dlakoopnong yia va gtidels Yevtiko ydoo!

@ Moulded results vary depending on child’s age and level of skill.

@ Les résultats modelés varient selon I'dge et les compétences de 'enfant.

© Die Knetresultate kdnnen je nach Alter und Geschicklichkeit des Kindes variieren.

© Los resultados obtenidos pueden variar en funcién de la edad y las habilidades del nifio.

@ 0s resultados moldados dependem da idade da crianga e do nivel de capacidade.

© Le forme ottenute variano in base all'eta e ai progressi del bambino.

@ De hoetseerresultaten zijn afhankelijk van de leeftijd en de vaardigheid van het kind.

© Gjutna resultat varierar beroende pa barnets alder och fardighetsniva.

@ Resultaterne varierer afhaengigt af barnets alder og evner.

© Resultatene av modelleringen vil variere avhengig av barnets alder og ferdighetsniva.

@ Lapsen ikd ja taidot vaikuttavat muovailun tulokseen.

@ Ta tehikd amoteNéopiata Stapépouy, avahoya pe Ty nAikia Tov matdtol kat To eminedo
de€lotnrag.

@ Precyzja wykonania ksztattow rozni sie w zaleznosci od wieku i umiejetnosci dziecka.

@ A. Montaz B. Zabawa 3. Naci$nij, aby obrdcic.
Uzyj masy Play-Doh Plus z narzedziem do dekorowania,
aby natozy¢ sztuczny lukier!

© A. Osszeszerelés B. Jaték 3. Nyomd le a forgatéshoz.
Haszndlj Play-Doh Plus gyurmédt a dekorald eszkdzzel,
ha fagyott hatést szeretnél elérni.

@ A. Montaj B. Oynama 3. Dondiirmek icin basin.
Donmus gibi yapmak icin dekorasyon aletiyle Play-Doh
Plus bilesigini kullanin!

@ A. Sestaveni B. Hra 3. Chcete-li provést otocenti, zatlacte.
Jestlize chcete vytvofit pomysinou polevu, pouZijte hmotu
Play-Doh Plus spolu s dekora¢nim néstrojem!

& A. Montaz B. Hra 3. Stlacte, aby sa tocilo.
Pouzite plastelinu Play-Doh Plus pomocou zdobiaceho
nastroja a vytvérajte dekoracné polevy.

@ A. Asambleaza B. Joaca-te 3. Apasa pentru a rasuci.
Foloseste materialul Play-Doh Plus cu instrumentul pentru
decorare pentru a simula inghetul!

@ A. (6opka B. Wrpa 3. Haxmute, 4tobbl noBepHyTb.
/13roToBbTe UrpyLueyHyto rasypb ¢ nomotblo Play-Doh Plus u
VHCTPYMeHTa ANA eKopupoBaHua!

@ A. (rnobasane b. Urpa 3. Hatuckere, 3a fa ce 3aBbpTu.
13non3gaiite Play-Doh Plus cbcTaBKaTa ¢ MHCTpymeHTa 3a
JieKopaLua, 3a la IMUTUpaTe 3axapHa rnasypal

@ A. Sastavljanje B. Igra 3. Pritisnite za okretanje.
Upotrebljavajte smjesu Play-Doh Plus s alatom za dekoriranje
kako biste izradili laznu glazuru!

©® A. Surinkimas B. Zaidimas 3. Paspauskite, kad suktysi.
,Play-Doh Plus” modeling naudokite su dekoravimo jrankiu,
kad pagamintuméte netikra Serksna!

@ A. Sestavljanje B. Igra 3. Pritisni, da zavrtis.
Zmes Play-Doh Plus uporabi z orodjem za izdelavo umetne glazure.

@ A. 36upanns B. pa 3. Hatucxits, 1wo6 noyanocb 06eptaHhs.
BukopuctoByiite peyosuHy Play-Doh Plus, w06 3a gonomoroto
3HaPARAA ANA NPUKPALLAHHA CTBOPUTH edeKT riasypi.

bl bsl 3 sl .o geazall | @
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© A kialakitott formék eltérdek lehetnek, a gyerek életkoratdl és ligyességétdl fiiggden.

@ (ocugun yasina ve beceri seviyesine gére oyun hamurlaniyla yapilan sekiller farklilik
gosterebilir.

@ Vysledky modelovani se mohou liSit v zavislosti na véku a dovednostech ditéte.

@ Vysledky modelovania sa budui I3it v zévislosti na veku a trovni skisenosti dietata.

@ Formele modelate variaza in functie de varsta copilului si abilitatea acestuia.

@ Pe3ynbTarbl NofienoK MoryT 6biTb APYrUMI B 3aBUCMMOCTI OT BO3PACTa U YpOBHA
MacTepcTBa pebetka.

@ Pe3yntatuTe 0T 0GOPMAHETO BAPUPAT B 3aBUCUMOCT OT Bb3PACTTa v yMEHNUATA Ha
LeTeTo.

@ Oblici dobijeni iz kalupa razlikuju se ovisno o djetetovoj dobi i stupnju vjestine.

@ Rezultatai gali skirtis, priklauso nuo vaiko amziaus ir jgiidziy.

@ Rezultati oblikovanja so razlicni in so odvisni od otrokove starosti in sposobnosti.

@ Pe3ynbTaTi MOXYTb BiAPI3HATUCA 3aN1EXHO Bif BiKY Ta BMiHHA AUTUHM.
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@ ADULT ASSEMBLY REQUIRED.

© DOIT ETRE ASSEMBLE PAR UN ADULTE.

© ZUSAMMENBAU DURCH ERWACHSENE ERFORDERLICH.
© ES NECESARIO EL MONTAJE POR PARTE DE UN ADULTO.
© NECESSARIO MONTAGEM POR UM ADULTO.

@ MONTAGGIO DA EFFETTUARSI DA PARTE DI UN ADULTO.
@ MOET DOOR EEN VOLWASSENE IN ELKAAR WORDEN GEZET.
© MASTE MONTERAS AV VUXEN.

@ BOR SAMLES AF VOKSEN.

© MONTERINGEN MA GJRES AV EN VOKSEN.

@ VAATII AIKUISEN KOKOAMAAN.

@ ANAITEITAI ZYNAPMOAOTHZH AMO ENHAIKA.
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@ WYMAGANY MONTAZ PRZEZ 0SOBE DOROSLA.

© FELNOTTNEK KELL OSSZESZERELNIE.

@ YETiSKIN MONTE ETMELIDIR.

@ VYZADUJE SESTAVENI DOSPELOU 0SOBOU.

@ JE POTREBNE, ABY MONTAZ VYKONALA DOSPELA 0SOBA.
@ ESTE NECESARA ASAMBLAREA DE CATRE UN ADULT.

@ (50PKY J0/HbI NPOBOAUTH B3POC/BIE.

@ TPABBA J1A CE CITI06M OT Bb3PACTEH.

@ ZA SASTAVLJANJE JE POTREBNA POMOC ODRASLE 0SOBE.
© SURINKTI TURI SUAUGES ASMUO.

@ SESTAVITI MORA ODDRASLA OSEBA.

@ 36WUPAHHA MAIOTb BUKOHYBATU lOPOC/II.
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