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CAMBIAR |
LAS BATERIAS
REQUIERE 2 BATERIAS
ALCALINAS AAADE 15V
Reemplaza las baterias de demostracion por
baterias alcalinas. Requiere un destornillador

en cruz (no incluido).

INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LAS BATERIAS
A PRECAUCION:

AJUSTAR 1. Aligual que con las baterias pequefias, las baterias incluidas en este producto deben mantenerse fuera del alcance de
LA LORREA ACTIVAR los nifios. Si fueran ingeridas, consulte a un médico inmediatamente.
Presiona el boton para ENCENDER. 2. PARAEVITAR QUE LAS BATERIAS SE DERRAMEN

Presiona el botdn por sequnda vez para APAGAR. 3. Siga cuidadosamente las instrucciones. Utilice solo las baterias recomendadas y coldquelas respetando la
polaridad + y - inscrita en el producto.
b. No mezcle baterias gastadas con baterias nuevas, ni baterias alcalinas con baterias esténdar (carbon/zinc).
(. Retire las baterfas débiles o gastadas del producto.
d. Retire las baterias del producto en caso de que éste quede inactivo por un largo periodo.
e
f

. No origine cortocircuitos en los bornes del compartimiento de las baterias.
BATERIAS RECARGABLES: No las combine con otros tipos de baterfas. Retirelas siempre del producto antes de
JUGAR recargarlas bajo la supervision de un adulto. NO RECARGUE OTROS TIPS DE BATERIAS.
Tras ENCENDER, mueve la cabeza . Siel producto provoca interferencias o es afectado por elas, debe alejarlo de aparatos eléctricos y, i fuera necesario,

para activar sonidos y frases reinicializarlo encendiéndolo y apagandolo, o bien sacando y reinsertando sus baterias.
NOTA: La mdscara pasa autométicamente a modo
suefio tras 30 sequndos de actividad o inactividad.




