@ Please retain this information for future reference.

Colours and contents may vary from those shown.

© 2016 Hasbro. All Rights Reserved.

Manufactured by: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Represented by: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
Consumer Services: Hasbro UK Ltd., PO Box 43 Newport NP19 4YD, UK.

Tel.: 00800 22427276. Consumer_affairs@hasbro.co.uk

Australia consumer service: auconsumercare@ap.hasbro.com; New Zealand
consumer service: nzconsumercare@hasbro.com

www.hasbro.co.uk

@ Soovitame pakend edaspidiseks sailitada.

Sisu ja varvid voivad erineda naidatust.

© 2016 Hasbro. Koik digused reserveeritud.

Tootja: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Esindaja: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
Klienditugi: info@anvol.eu

www.anvol.ee

® Saglabajiet So informaciju uzzinai nakotne.

Krasa un saturs var atSkirties no attélos paradita.

© 2016 Hasbro. Visas tiesibas paturetas.

RaZotajs: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Parstavis: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
Patéretaju apkalpoSana: info@anvol.lv

www.anvol.lv

® Produkto sudétis ir spalvos gali skirtis nuo parodyty paveiksléliuose.
Rekomenduojame iSsaugoti Sig pakuote.

© 2016 Hasbro. Visos gamintojo teisés yra saugomos.

Gamintojas: ,,Hasbro“ SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Atstovas: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

www.anvol.lt

0419E3578127

@ Preporu¢amo da pakiranje sauvate za buduce potrebe.

Boje i sadrzaj mogu se razlikovati od prikazanih.

© 2016 Hasbro. Sva prava pridrzana.

Proizvodac: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Zastupnik: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

@ Preporucujemo da sacuvate naSu adresu za kasnije potrebe.
Boje i sadrzaj mogu da se razlikuju u odnosu na one na pakovanju.
© 2016 Hasbro. Sva prava zadrzana.

Proizvodac: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Zastupnik: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
online@dexy.co.rs

www.dexy.co.rs

@ Priporocamo vam, da embalazo shranite za morebitno prihodnjo uporabo.
Barve in vsebina lahko odstopajo od prikazanih na sliki.

© 2016 Hasbro. Vse pravice pridrzane.

Proizvajalec: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Zastopnik: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

www.hasbro.si

@ © 2016 Xacbpo. Bce npaBa 3alLyLLEHbI.

M3rotoBuTenb: «Xacopo CA», Anpec: Pio Imunb bowa 31, 2800 [lenemoHT,
Lsenuapus. Umnoptep: 000 «Xac6po Pawa» Agpec: 141407, Poccus
MockoBckas 06nacTb, r. Xumkm, yi. Mandwunosa, 8. 21, c1p.1.

Cpok cnyx6bl: 10 net. [lata Npou3BOACTBA yKasaHa Ha ynakoBKe (MecsLy/rof).
Wrpa. Mbl pekoMeHayem COXpaHUTb YNakoBKY ANs NOCAELYOLWMX 06paLLEHNIA.
LiBeTa 1 cogepxumoe MOryT OTANYATLCS OT U30OPKEHHBIX HA MANKOCTPALMN.

www.hasbro.ru
www.hasbrogames.ru

“Hzsbro

i o Gaining
22
c € Lp,fp) HASBROGAMING.COM

8+#&

@@ ADULT ASSEMBLY REQUIRED

@ MANGU PEAB KOKKU PANEMA TAISKASVANU!

@ SPELE IR JASALIEK PIEAUGUSAJAM

@ SUAUGUSIEJI TURI PADETI PARUOSTI ZAIDIMA

@ IGRU TREBA SASTAVITI ODRASLA 0SOBA

@ MOLIMO RODITELJE/ODRASLE DA SASTAVE IGRACKU
& IZDELEK MORA SESTAVITI ODRASLA 0SEBA

@ HEOBX0MMA NOMOLLb B3POCJIbIX MPU CEOPKE
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@ Two players bounce balls into the grid at the
same time. Connect four in a row to win!

A. GRID
B. LEFT FOOT
C. RIGHT FOOT B. Slide the backboard up and put
D. BOTTOM OF GRID It aside. A

D. Pull the ramp up until it clicks
E. FOOT into place at an angle.
RESCHENART NOW YOU’RE READY TO PLAY!
G. RAMP :
H. GRID
I. BALL RELEASE

@ Divi speletaji vienlaikus met ar atlecienu
bumbinas rezgi. Lai uzvaretu, jasamet cetras
bumbinas viena rinda!

A. REZGIS
B. KREISAS PUSES BALSTS
C. LABAS PUSES BALSTS

D. REZGA APAKSDALA

B. Velkot augSup, iznem aizslietni un
atliec to mala.

D. Virzi rampu aug$up un péc tam
nofikse to pastaviga slipa pozicija

E. BALSTS ta, lai atskan klikskis.
F. AIZMUGUREJAIS AIZSLIETNIS SPELE VAR SAKTIES!

G. RAMPA

H. REZGIS

I. BUMBINU IZNEMSANA

Dva igraca istovremeno ubacuju loptice u mrezu.
Povezite cetiri u redu da biste pobijedili!

A. MREZA
B. LIJEVA NOZICA

C. DESNA NOZICA B. Povucite straznju ploéu prema

D. DNO MREZE gore i izvucite na stranu.
N D. Povucite rampu prema gore dok
E. NOZICA ne klikne u svom mjestu pod
F. STRAZNJA PLOCA nagibom.
G. RAMPA
H. MREZA SAD JE SVE SPREMNO ZA IGRU!
. ISPUSTANJE LOPTICA

@& Dvaigralca hkrati v mreZo odbijata Zogice. Za
zmago je treba doseci stiri v vrsto!

A. MREZA
B. LEVA NOGICA

C. DESNA NOGICA B. 0zadje povleci navzgor in ga

D. DNO MREZE spravi na stran.
D. Rampo vleci navzgor, dokler ne
E. NOGICA klikne na svoje mesto pod kotom.
F. 0ZADJE
G. RAMPA IGRA JE ZDAJ PRIPRAVLJENA NA
H. MREZA IGRANJE!
I. SPROSTITEV Z0GIC

@ Kaks miingijat porgatavad korraga méngualusele
palle. Voitmiseks tuleb saada neli ritta!

A. MANGUALUS
B. VASAK TUGIJALG
C. PAREM TUGIJALG

D. MANGUALUSE POHI

B. Libistage tagaplaat iiles ja pange
see praegu korvale.
D. Tommake rampi iilespoole, kuni

E. TUGIJALG see kinnitub klopsatusega dige
F. TAGAPLAAT nurga all oma kohale.

G. RAMP NUUD OLETE MANGUKS VALMIS!
H. MANGUALUS ;
I. PALLIVABASTI

Du Zaidéjai vienu metu Sokdina kamuoliukus
j tinklelj. Laimékite, surinke keturis iS eilés!

A. TINKLELIS
B. KAIRE KOJELE
C. DESINE KOJELE

D. TINKLELIO APACIA

E. KOJELE

F. ATRAMA

G. RAMPA

H. TINKLELIS

I. KAMUOLIUKO PALEIDIMAS

B. ISstumkite atrama ir atidékite.
D. Traukite rampa, kol ji kampu
uzsifiksuos vietoje.

DABAR ESATE PASIRENGE ZAISTI!

@D Dva igraca istovremeno ubacuju loptice u ram.
Povezi cetiri loptice u nizu i pobedi!

A.RAM
B. LEVA NOZICA
C. DESNA NOZICA

D. DONJA STRANA RAMA

E. NOZICA

F. KARTONSKA TABLA
G. PLATFORMA

H. RAM

1. ISPUSTANJE LOPTICA

B. Izvuci kartonsku tablu sa gornje
strane i izvadi je.

D. Povuci platformu nagore dok
ne klikne u blago zakoSenom
polozaju.

SVE JE SPREMNO ZA IGRU!

G [Ba urpoka ogHOBpEMEHHO OPOCAIOT LUAPUKM
TaK, YT00bl OHM OTCKAaKUBaNW U NoNapany B
siYenku. YtoObl NoGeanTb, PaCNoNOXKNTE YETbIPE
liapuka B psg!

A. NONE C AYEMKAMU
B. IEBASl HOXKKA
C. MPABAS HOXXKA

D. HUXXHSAA YACTb nong

E. HOXKA

F. 3AHSAS NAHEND

G. HAKNOHHAS NAT®GOPMA
H. MONE C IYEWKAMM

1. PUKCATOP

B. MopHMMKTE 3aHIO0 NaHeNb
BBEPX U OTNOXUTE B CTOPOHY.

D. MogHMMMNTE HAKNIOHHYI0
nnatcopmy, NOKa OHA He CTaHeT
Ha MeCTO Noga yriaom.

TEMEPb BCE FOTOBO K UIPE!




PLAY _ : MANGIMINE

Find a table to play on. If more than two people are playing, :'_ 5 @ Leidke mangimiseks sobilik laud. Kui mangus on Ule kahe inimese,
divide into teams. moodustage kaks meeskonda.

@ Take your red or yellow balls, but put the orange ball aside '- Uks maéngija vétab punased ja teine kollased pallid. Jatke oranz pall
for now (it’s the tiebreaker ball). praegu korvale (see on mdeldud vaitja valjaselgitamiseks viigi korral).

@ Count down to start: 1-2-3 BOUNCE! : €) Tehke stardiloendus: 1-2-3 PORGATAGE!

@ Both players bounce at the same time. The balls must bounce ‘v F 9 Molemad mangijad porgatavad palle korraga. Enne mangualusele
on the table before they go into the grid. maandumist peab pall porkama vastu lauda.

@ You can pick up balls from the floor or table and bounce them again. @ Pdrandale voi lauale kukkunud palli voib Ules korjata ja uuesti
Once a ball is in the grid or on the ramp, no one may touch that ball. porgatada. Mangualusele voi rambile maandunud palli ei tohi puutuda
This includes balls that stack within the ramps once the grid is full. Ukski méngija. See kehtib ka selliste pallide puhul, mis jadvad rambile
kinni seetottu, et mangualus hakkab téis saama.
Play continues simultaneously until one :
of you has bounced your balls into a row : () Mang kestab seni, kuni tiks mangija saab

of four, or you both run out of balls. - neli ritta voi kuni kummalgi pole enam
Uhtki palli.

VOITMINE

HOW TO WIN VVoidab see, kes saab esimesena neli ritta!
Be first to connect four shots in a row!

VOITA SAAB NIl AGA MITTE NII!
WIN LIKE THIS NOT LIKE THIS!

VIIGI KORRAL
IF THERE’S A TIE Kui mélema méngija kdik pallid on mangualusele pdrgatatud,
If you have both bounced all of your balls into the grid but neither kuid kumbki ei saanud neli ritta, on aeg tuua mangu oranz pall!

got a four-in-a-row, grab the tiebreaker orange ball! @ Esimesena saab oranzi palli kasutada méngija, kes pdrgatas esimesena
€ Whoever bounced all of their balls into the grid first gets the first shot. koik oma pallid mangualusele.
@ Take turns trying to bounce the ball into any open spot, whether @ Mangijad proovivad kordamdéda pérgatada oranzi palli mdnda vabasse

it makes four-in-a-row or not. It does not count if you land in auku ja enam pole oluline, kas saadakse neli ritta voi mitte. Mangualuse
the ramp above the grid. kohale rambi peale maandumine ei loe.

€ If you land the final shot, you break the tie and win the game! € Viigi korral vdidab méngu see, kes saab oranzi palli esimesena ménda
vabasse auku!




SPELES GAITA

Atrodi spélei piemerotu galdu. Ja ir vairak par diviem spélétajiem,
sadalieties komandas.

@ Atlasi sev sarkanas vai dzeltenas bumbinas, savukart oranzo bumbinu
pagaidam atliec (to izmanto neizSkirta rezultata gadijuma).

@ Sac atskaiti: 1-2-3 METIENS!

@ Abi speléetaji vienlaikus met bumbinu. Bumbinam ir jaatsitas
pret galdu pirms iekriSanas rezgi.

@ Uz gridas vai uz galda nokritusu bumbinu drikst pacelt un mest vélreiz.
Lidzko bumbina ir rampa vai rezdi, tai vairs nedrikst pieskarties. Tas
attiecas arm uz bumbinam, kas sakrit uz rampas tad, kad rezgis ir pilns.

@ Spéle turpinas idz bridim, kad viens
no spéléetajiem samet Cetras bumbinas
rinda vai kad bumbinu vairs nav nevienam
speletajam.

KA UZVARET

Samet Cetras bumbinas rinda pirmais!

SADI VAR UZVARET SADI NEVAR UZVARET
JA IR NEIZSKIRTS

Ja abi spélétaji ir sametusi visas savas bumbinas rezgi, tacu nevienam
nav izdevies iegut Cetras bumbinas rinda, panemiet oranzo bumbinu!

) Vispirms met tas spélétajs, kur$ pirmais sameta visas savas
bumbinas rezgi.

@ Abi spélétaji turpina mest péc kartas, méginot trapit bumbinu jebkura
brivaja ailé (neatkarigi no ta, vai sakrit Cetras bumbinas rinda vai ne).
Ja oranza bumbina piezeméjas un paliek rampa virs rezga, metiens
neskaitas.

€@ Uzvar tas speletajs, kurs pirmais trapa aile!

ZAIDIMAS

Susiskirstykite stalg, ant kurio zaisite. Jei zaidéjy yra daugiau nei du,
pasidalykite komandomis.

@ Pasirinkite raudonus arba geltonus kamuoliukus, o oranzinj
kol kas atidékite (jis reikalingas, kai yra lygiosios)

@ Suskaiciuokite iki trijy ir padékite: 1-2-3 PIRMYN!

@ Abu zaidéjai Sokdina kamuoliukus vienu metu. Prie$ jkrisdami
j tinklelj kamuoliukai turi atSokti nuo stalo.

@ Galite paimti ant grindy ar stalo nukritusius kamuoliukus ir juos
Sokdinti iS naujo. Kai kamuoliukas jkrenta j tinklelj ar yra ant rampos,
jo liesti negalima. Tai taikoma ir kamuoliukams, susigrudusiems ant
rampos, kai tinklelis pilnas.

(9 Zaidimas tesiasi, kol kuris nors Zaidéjas
surenka keturis kamuoliukus i$ eilés arba
kai abiem pritruksta kamuoliuky.

KAIP LAIMETI

Pirmas surinkite keturis kamuoliukus iS eilés!

LAIMEKITE SITAIP NE SITAIP!
JEI YRA LYGIOSIOS

Jei abu sumetéte savo kamuoliukus j tinklelj, bet niekas nesurinko

keturiy i$ eilés, Ciupkite oranzinj kamuoliuka!

@) Pirmasis bandymas yra tam, kuris pirmasis sumeté visus savo
kamuoliukus j tinklel].

@ Paeiliui bandykite j$okdinti kamuoliuka j laisvas nukrenta, nesvarbu,
susidarys keturi i$ eilés ar ne. Jei kamuoliukas nukrinta ant rampos
vir$ tinklelio, neskaiCiuojama.

€ Jei jmetate paskutinj kamuoliuka, lygiyjy nebéra ir jus laimite zaidima!




IGRA

Pronadite stol na kome se mozete igrati. Ako se igra viSe od dva
igraca, podijelite se u timove.

Svaki igrac¢/tim uzme svoje zute ili crvene loptice, a naran€astu za
sada ostavite sa strane (to je loptica za rjeSavanje izjednacenog
rezultata).

@ ZapocCnite odbrojavanje do pocetka: 1-2-3 UBACUJ!

@ Oba igraca istodobno odskakanjem ubacuju lopticu. Loptice
moraju odskociti od stola prije upadanja u mrezu.

@ Mozete podici loptice koje su pale na pod ili stol i ponovno ih
pokusati ubaciti. Kada loptica upadne u mrezu ili na rampu, nitko
je vise ne smije dirati. To se odnosi i na loptice koje su se skupile
na rampi kada se mreza napunila.

@ Igra se odvija istovremeno za oba igraca

i traje sve dok jedan nije slozio Cetiri loptice
u redu ili dok oba igraca nisu ostala bez loptica.

KAKO POBIJEDITI?

Budite prvi koji ¢e sloziti Cetiri loptice u redu!

POBJEDUJETE AKO SLOZITE OVAKO A NE OVAKO!

AKO JE REZULTAT IZJEDNACEN
Ako su igraci ubacili sve loptice u reSetku, ali nijedan nije pogodio
Cetiri u nizu, uzmite narancastu lopticu.

@ Onaj tko je ubacio sve svoje loptice u mrezu prvi ubacuje
narancastu lopticu.

@ Izmjenjujte se u ubacivanju loptice u bilo koje slobodno mjesto, bez
obzira hocete li sloziti Cetiri u redu ili ne. Ne raCuna se ako loptica
zavrSi na rampi iznad mreze.

€) Ako ste uspjeli ubaciti posljednji uba&aj, vi ste pobjednik igre!

IGRAJ

Pronadi sto na kom ¢e$ da igras. Ako ucestvuje viSe od dva
igraca, podelite se u ekipe.

Uzmi svoje crvene ili zute loptice a narandzastu zasad ostavi sa
strane (to je loptica za reSavanje nereSene partije).

@ Odbrojavanje do pocetka: 1-2-3... UBACUJ!

@ Oba igraca istovremeno ubacuju loptice. Loptice moraju da
odskoce od stola pre nego sto udu u ram.

@ Loptice mozes$ podici sa poda ili sa stola i pokusati ponovo.
Loptica ne sme da se dira nakon §to dospe u ram ili na
platformu. To ukljuCuje i loptice koje ostanu na platformi
kada se ram napuni.

@ Igra se nastavlja naizmeni¢no sve
dok jedan igra€ ne ubaci Cetiri svoje
loptice u nizu ili dok oba igraca ne
ostanu do loptica.

KAKO POBEDITI

Budi prvi igra¢ koji je povezao Cetiri loptice u niz!

POBEDI OVAKO NE OVAKO!
AKO JE NERESENO

Ako oba igraCa ubace sve loptice u ram ali niko nema Cetiri loptice
u nizu, partiju reSava narandzasta loptica!

@ Igrac koiji je prvi ubacio sve loptice u ram prvi ubacuje narandzastu
lopticu.

@ Smenjuijte se u pokusajima da ubacite lopticu u bilo koje prazno
mesto, bez obzira na to da li povezuje Cetiri loptice ili ne. Ubacivanje u
platformu iznad rama se ne racuna.

(3) Igrac koji ubaci poslednju lopticu reSava partiju i pobeduje!




IGRA

Najdi mizo za igranje. Ce igrata veé kot dve osebi,
se razdelite v ekipe.

Oba igralca vzameta svoje rdeCe ali rumene zogice, oranzno
pa zaenkrat pospravita vstran (odlo¢a o zmagovalcu v primeru
neodloCenega rezultata).

@ Odstevanje do zacCetka: 1-2-3 ODBIJAJ!

@ Oba igralca isto&asno odbijata Zogice. Zogice se morajo
odbiti od mize, preden padejo v mrezo.

( Zogice lahko poberes s tal ali mize in jih znova odbijes.
Ko je Zogica v mrezi ali na rampi, se je nih¢e ne sme dotikati.
To vkljuCuje zogice, ki se naberejo v rampah, ko je mreza polna.

@ Simultana igra se nadaljuje, dokler
en od igralcev ne naniza $tirih Zogic
v vrsto ali pa obema zmanjka zogic.

ZMAGAS TAKO NE TAKO!
CE JE REZULTAT NEODLOCEN

Ce sta oba igralca vse ogice poslala v mrezo, vendar noben
od njiju ni dosegel Stiri v vrsto, vzemita odlocilno oranzno Zogico!
@ Prvo priloznost dobi igralec, ki je prvi spravil vse svoje zogice v mrezo.

@ Izmenjujta se med poskusanjem odbijanja Zogice v katero koli odprto
mesto, ne glede na to, ali s tem dosezeta Stiri v vrsto, ali ne. Ne Steje,
Ce zogica pristane na rampi nad mrezo.

) Ko ti uspe odlogilno Zogico spraviti v mreZo, si zmagovalec odlocilne
runde in tudi cele igre!

UrePA

Hangute cton gns wrpbl. Ecnu nrpaet 6onblue AByX YENOoBeEK,
pas3gennTechb Ha OBe KOMaHAabl.

Bosbmute KpacHbl€ NN XeNTble LWapukKn, HO OTJIOKNTE
OpaH)KeBbIVI LapunK: OH HY>KeH Ha cnyt-la|7|, ecnn 6y,qu HWN4YbA.

@ HaunuTte oTcueT: 1-2-3 BPOCAN!

@ O6a nrpoka 6pocaroT Lapukn ogHOBpPEMEHHO. LLIapukn JonmxHbl
OTCKakuBaTb OT CToNa, NpexXae YeM NonagyT Ha nose ¢ A4ernKamum.

@ Mo>xHO nogbupatb LWapukn co cTofia unu ¢ nosna u cHoea 6pocaTb
nx. Henb3sa KacatbCs WapuKoB, MONaBLUNX Ha Nofe C a4enkamm nnm
Ha HaKOHHYIO NnaTopMy, B TOM HYUCSIE LWAPUKOB, 3aCTPSABLUNX Ha
nnatgopmMe nocne 3anosiHEHUS NOosi.

(© Vrpa npopomxaetcs, noka ofyH
3 UFPOKOB He MOCTaBUT YeTbipe
LIapuKa B PSif WA MoKa y 060ouX
NFPOKOB HE 3aKOHYATCS! LUAPUKU.

KAK BbIUI'PATb

[MepBbIM NOCTaBLTE YETbIPE Wapuka B psag!

ANnA NOBEAbI LUAPUKN HYXKHO PACINOJIOXKUTDb TAK HO HE TAK!

ECJIN NONYYUNACD HU4bA

Ecnun o6a nrpoka 3abpocunu LWapukm Ha none ¢ S4erikaMmm, HO H OfIMH He
pPacnonoXun YeTbipe Wapuka B psd, BO3bMUTE PeLLatoLLIMin OpaHXXeBbIN Lwapuk!

@) MepBbimM 6pocaeT TOT, KTO NepPBbIM 3a6POCIT BCE CBOM LLIAPUKMN Ha Mofe.

@ TMo o4epeam nonbiTaiTeCh NOMNACTb LLAPVKOM B NOGYI0 CBOGOAHYHO
A4elrky. He umeeTt 3Ha4YeHus1, NoNy4mMTCa N YeTbipe LWapuka B psg,.
lMonagaHue Ha nnaTgopMy Hag NoNemM He CHUTAETCS.

€) ToT, KTO YAa4HO BbIMOMHWA NOCNEAHUI 6POCOK, CTAHOBUTCS
nobegutenem!




