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WHAT IS THE SAME?

&

@

The object of the game and the rules.

Property cards: all the values are the

same as the corresponding properties in
classic MONOPOLY.

The four corner squares remain unchanged,
as does the road to victory: whoever is left
when all the other players have gone bankrupt
wins the game.

WHAT IS DIFFERENT?

&

The gameboard: the action on the board is the
same, but you are buying moments from the
Friends TV series.

Travel spaces now cover modes of transport
used by the characters from the sitcom.
Utilities are now Treeger’s Water Maintenance
and Treeger’s Electricity Maintenance.
Chance and Community Chest cards are
called Apartment 19 and Apartment 20.
Houses are now called coffee mugs and
hotels are sofas.

SET IT U P! (See the back of this game guide)

THE BANKER

Choose a player to be the Banker who will look after the Bank
and take charge of auctions.

It is important that the Banker keeps their personal funds and
properties separate from the Bank’s.

Each player starts the

THE BANK

@ Holds all of the money and Title Deeds not owned by players.

@ Pays salaries and bonuses to players.

@ Collects tax and fines from players.

@ Sells and auctions properties.

@ Sells coffee mugs and sofas.

# Loans money to players who mortgage their property.

The Bank can never ‘go broke’. If the Bank runs out of money, the Banker may issue
as much as needed by writing on ordinary paper.

2. Shuffle the APARTMENT 19 cards

1. Shuffle the APARTMENT 20 and place them face down here.

cards and place them face
down here.

-V

3. Each player chooses a playing

- piece and puts it on the GO
— space.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

HERE’S HOW TO
PLAY

HOW DO | WIN?

Be the only player left in the game after everyone else has
gone bankrupt.

Do this by: buying properties and charging other players
rent for landing on them.

Collect groups of properties to increase the rent, then build
coffee mugs and sofas to really boost your income.

WHO GOES FIRST?

Each player rolls the two dice. The highest roller takes the
first turn.

ON YOUR TURN

1. Roll both dice.
2. Move your piece clockwise round the gameboard the
number of spaces shown on the dice.
3. You will need to take action depending on
which space you land on. See Where
Did You Land? below.
4. If your move took you onto or
past the GO space, collect #200
from the Bank.
5. If you rolled a double, roll the dice
again and take another move
(steps 1-4).
Watch out! If you roll a double
three times on the same turn,
you must Go to Jail.
6. When you finish your move and action,
pass the dice to the player on your left.

WHERE DID YOU LAND?

1: AN UNOWNED PROPERTY
There are three types of property:

Moments Transport Spaces Utilities

You can buy the property you land on for the listed price on the board space. Pay the Bank,
then take the Title Deed card that matches the property and place it near you, face up.

If you don’t want to pay the listed price, the property goes up for auction.
When buying property you should plan to acquire groups.

For example: if you buy a green moment, you should try to get the other
two green moments during the game. Owning groups earns you more
rent when other players land on them and lets you build on your

moments for even bigger profits.

2: A PROPERTY OWNED BY ANOTHER PLAYER

If you land on another player’s property you must pay rent to them as shown on the Title Deed card. You do
not pay rent if the property is mortgaged (its Title Deed is face down). Important: the owner must ask you
for the rent before the player to your left rolls the dice. If they forget to ask, you don’t have to pay!

Moments

The rent for an unimproved moment is printed on the matching Title Deed card. This is doubled if the
owner owns all moments in its colour group and none of them are mortgaged. If the moment is improved
with coffee mugs or sofas, the rent will be much higher — as shown on the Title Deed card.

Transport Spaces

Rent depends on how many transport spaces the other player owns.
Transports: 1 2 3 4

Rent: #M25 M50 #4100 #4200

Utility
Roll the dice and multiply the result by 4 — this is the rent you must pay.
If the owning player owns both utilities, multiply the result by 10!

(Continued on next page)
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WHERE DID YOU LAND? (continueq)

3: APARTMENT 19 or APARTMENT 20

Take the top card from the appropriate pile, follow the instructions on it immediately, then
return it face down to the bottom of the pile. If it is a Get Out of Jail Free card, keep it until
you need to use it or sell it to another player.

4: LOSE AT FOOTBALL/CENTRAL PERK TAB
If you land on one of these spaces, you must pay the
Bank the amount shown.

5: GO TO JAIL

If you land on this space, you must move your piece to the Jail space immediately.
Important: you do not collect #4200 for passing GO if you are sent to Jail. As soon as you
are sent to Jail, your turn ends — pass the dice!

Other ways to end up in Jail:

@ Draw an Apartment 19 or Apartment 20 card that tells you to Go to Jail.

4 Roll a double three times in a row on your turn.

Q: How do I get out of Jail?

A: You have three options...

i Pay M50 at the start of your next turn, then roll and move as normal.

ii Use a Get Out of Jail Free card if you have one or buy one from another player. Put the
card at the bottom of the appropriate pile, then roll and move.

Wait three turns. On each turn roll the dice; if you get a double, move out of Jail and
around the board using this roll. If you do not get a double on your third roll, you must
pay #450 to the Bank then move the number of spaces rolled.

6: JAIL (JUST VISITING)

Don’t worry! If you finish your normal move on the Jail space, nothing
happens. Make sure you put your piece on the JUST VISITING section.

7: FREE PARKING
Relax! Nothing bad (or good) happens.

8: A PROPERTY THAT YOU OWN
Nothing happens. But you’re not making any money!

HELP! I'M IN DEBT!

If you ever owe the Bank or another player more cash
than you have, try to raise the money by selling
buildings and/or mortgaging properties.

If you still owe more than you have, you are BANKRUPT

and out of the game!

4 Pay whatever money you were able to raise.

@ [f the debt is to another player — give them all your
mortgaged properties and any Get Out of Jail Free
cards. The player must pay 10% interest on each
mortgaged property, even if they don’t want to pay
off the mortgage yet.

@ |f your debt is to the Bank — all your mortgaged
properties must be put up for auction. These are
sold unmortgaged (face up). Return any Get Out of
Jail Free cards to the bottom of the appropriate piles.
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DON’T WAIT FOR THE DICE!

You can do the following even when it isn’t your turn — even if you're in Jail!

1: COLLECT RENT
If another player lands on one of your unmortgaged properties, you can demand rent from
them as shown on the Title Deed — see Property Owned by Another Player.

2: AUCTION
The Banker holds an auction when:
@ Aplayer lands on an unowned property and decides not to buy it
for the listed price.
@ Aplayer goes bankrupt and turns over all their mortgaged
properties to the Bank, which are auctioned unmortgaged (face up).
@ There is a building shortage and more than one player wants to
buy the same building(s).
Auction bids can only be made in cash. Any player can start the bidding for as little as
#1. If no one makes a higher bid, the last player to bid must buy the property.

3:BUILD

When you own all the moments in a colour group, you can buy coffee mugs from the

Bank and put them on any of those moments.

i The listed price of each coffee mug is shown on the moment’s Title Deed.

i You must build evenly. You cannot build a second coffee mug on a moment until you
have built one on each moment of its colour group.

iii You can have a maximum of four coffee mugs on a single moment.

iv. When you have four coffee mugs on a moment, you can exchange them for a sofa by
paying the listed price on the Title Deed. You can only have one sofa per moment and
cannot build additional coffee mugs on a moment with a sofa. Important: you cannot
build on a moment if any moment in its colour group is mortgaged.

Building shortage? If there are no buildings left in the Bank, you must wait for other

players to sell theirs before you can buy any. If buildings are limited and two or more

players wish to buy them, the Banker must auction them off to the highest bidder.

4: SELL BUILDINGS

Buildings can be sold back to the Bank at half the listed price. Coffee mugs must be
sold evenly in the same way that they were bought. Sofas are sold for half the listed
price and immediately exchanged for four coffee mugs.

5: MORTGAGE PROPERTIES

If you’re low on cash or don’t have enough to pay a debt, you can mortgage
any of your unimproved properties. You must sell all buildings on a colour
group to the Bank before you can mortgage one of its moments.

To mortgage a property, turn its Title Deed card face down and collect the
listed value (shown on the back of the card) from the Bank. To repay a
mortgage, pay the listed value plus 10% to the Bank then turn the card
face up. Rent cannot be collected on mortgaged properties.

6: DO A DEAL

You can do a deal with another player to buy or sell unimproved property. You must sell
all buildings on a colour group to the Bank before you can sell one of its moments.
Property can be traded for any combination of cash, other property or Get Out of Jail
Free cards. The amount is decided by the players making the deal.

Mortgaged property can be sold to another player at any agreed price. WY,
After buying a mortgaged property, you must either repay it

immediately or just pay 10% of the listed value and keep the card face

down; if you later decide to repay the mortgage to the Bank, you will

have to pay the 10% fee again.

Remember: your aim is not just to get rich. To win you must make every other player
BANKRUPT!

PLAY IT THE RIGHT WAY!

or anywhere else!

Many players like to devise their own ‘house’ MONOPOLY rules. This is fine, but such rules often make the game last
longer. In the official rules players may never loan each other money or trade ‘promises’ not to charge rent in the
future, etc. All tax and penalty fees are payable to the Bank and should not be stored under the Free Parking space
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WAS BLEIBT GLEICH?

« Das Ziel des Spiels und die Spielregeln.

+ Besitzrechtkarten: Alle Werte entsprechen
denen der Besitztlimer im klassischen
MONOPOLY.

Die vier Eckfelder sind unverandert sowie der
Weg zum Ziel: Der Spieler, welcher als letzter
librig bleibt, wéhrend alle anderen bankrott
sind, gewinnt das Spiel.

WAS IST ANDERS?

< Der Spielplan: Die Aktionen auf dem Spielplan
sind dieselben, jedoch stellen die Besitztiimer
Szenen aus der TV-Serie Friends dar.
Spielfelder mit Fortbewegungsmitteln, welche
die Charaktere aus der Sitcom benutzt haben.
Die Versorgungswerke sind jetzt Treeger’s
Wasserwerk und Treeger’s Elektrizitatswerk.
Die Ereignis- und Gemeinschaftskarten heiBen
Apartment 19 und Apartment 20.
Hauser sind jetzt Kaffeetassen und Hotels
sind Sofas.

SPIELVORBEREITUNG

(Siehe Riickseite der Spielanleitung)

DER BANKHALTER

Wahlt einen Spieler als Bankhalter aus. Er kiimmert sich um die Bank und
tibernimmt Auktionen.

Es ist wichtig, dass der Bankhalter sein personliches Vermdgen und seine
Besitztiimer von der Bank getrennt halt.

DIE BANK

€ Bewahrt das gesamte Geld und alle Besitzrechtkarten noch nicht verkaufter
Besitztiimer auf.

@ Bezahlt Gehalter und Boni an die Spieler.

& Kassiert Steuern und Strafen von den Spielern ein.

@ Fiihrt Auktionen durch und verkauft Besitztiimer.

& Verkauft Kaffeetassen und Sofas.

@ Vergibt Spielern Hypotheken auf ihre Besitztiimer.

Die Bank kann niemals ,pleite gehen®. Wenn der Bank das Geld ausgeht,

darf der Bankhalter die bendtigten Geldbetrége auf ein Stiick Papier schreiben

und an die Spieler ausgeben.

2. Mischt die APARTMENT 19 Karten

1. Mischt die APARTMENT 20 und legt sie verdeckt hier ab.

Karten und legt sie verdeckt hier ab.

-
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Jeder Spieler erhilt als

3. Jeder Spieler nimmt sich eine

__Spielfigur und stellt sie auf GO.

SPIELABLAUF

DER WEG ZUM GEWINN

Bleibe als letzter Spieler iibrig, wahrend alle anderen
bankrott sind.

Dies schaffst du so: Kaufe Besitztiimer und kassiere von
deinen Mitspielern Miete, wenn sie darauf landen.

Sammle Besitztiimer in Farbgruppen, um die Miete
erhohen zu kénnen und fiige ihnen dann Kaffeetassen und
Sofas hinzu, um dein Einkommen noch mehr zu steigern.

WER FANGT AN?

Jeder Spieler wirft beide Wiirfel. Der Spieler mit dem
hochsten Wurf nimmt die Wiirfel.

WENN DU AM ZUG BIST

1. Wirf beide Wiirfel.

2. Ziehe deine Spielfigur so viele Felder im Uhrzeigersinn
vorwdrts, wie auf den Wiirfeln zu sehen sind.

3. Fiir manche Felder, auf denen du landest,
musst du eine Anweisung befolgen. Lies im
Abschnitt Wo bist du gelandet? nach.

4. Bist du in deinem Zug auf GO
gelandet oder dartiber
hinweggezogen, erhaltst du
#200 von der Bank.

5. Hast du einen Pasch gewdirfelt, dann
wiirfelst du noch einmal und fiihrst einen
weiteren Spielzug aus (folge den Schritten
1-4).

Achtung! Wer 3-mal im gleichen
Zug einen Pasch wiirfelt, muss
ins Gefangnis.

6. Wenn du deinen Zug und alle Aktionen
beendet hast, gib die Wiirfel an den
Spieler links von dir weiter.

WO BIST DU GELANDET?

1: AUF EINEM FREIEN BESITZTUM
Es gibt drei Arten von Besitztlimern:

Szenen Transportmittel  Versorgungswerke

Du kannst das Besitztum, auf dem du gelandet bist, zum auf dem Spielplan angegebenen
Preis kaufen. Zahle den Betrag an die Bank, nimm dir die entsprechende Besitzrechtkarte
und lege sie aufgedeckt vor dir ab.

Wenn du den angegebenen Betrag nicht bezahlen willst, wird das Besitztum versteigert.
Beim Kaufen von Besitztiimern ist es empfehlenswert, darauf zu achten, Farbgruppen zu sammeln.

Beispiel: Kaufst du eine griine Szene, solltest du im Verlauf des Spiels versuchen,
auch die anderen beiden griinen Szenen zu bekommen. Mit Farbgruppen verdienst
du mehr Miete, wenn ein anderer Spieler darauf landet. AuBerdem kannst du

Farbgruppen bebauen, um noch mehr Profit zu machen.

2: AUF EINEM BESITZTUM VON EINEM ANDEREN SPIELER

Wenn du auf einem Besitztum landest, das bereits einem anderen Spieler gehort, zahlst du ihm die
Miete, die auf der Besitzrechtkarte steht. Wurde auf das Besitztum eine Hypothek aufgenommen (die
Besitzrechtkarte liegt dann verdeckt), musst du keine Miete bezahlen. Wichtig: Der Besitzer muss die ihm
zustehende Mietzahlung einfordern, bevor der nichste Spieler gewiirfelt hat. Tut er dies nicht, musst du
auch nicht bezahlen!

Szenen

Die Miete fiir eine Szene, die noch nicht verbessert wurde, ist auf der entsprechenden
Besitzrechtkarte zu finden. Diese verdoppelt sich, wenn der Besitzer alle Szenen dieser
Farbgruppe hat und noch keine davon mit einer Hypothek belastet ist. Ist die Szene mit
Kaffeetassen oder Sofas verbessert, steigt die Miete, wie auf der Besitzrechtkarte
angegeben.

Transportmittel
Die Miete hangt davon ab, wie viele Transportmittel der Spieler besitzt.

Transportmittel: 1 2 3 4
Miete: #M25 M50 M100 #4200
Versorgungswerke

Wiirfle und multipliziere deinen Wurf mit 4 — dies entspricht der Miete, die du
zahlen musst. Besitzt der Spieler beide Versorgungswerke, multiplizierst du
deinen Wurf mit 10!

(Fortsetzung auf der néchsten Seite)
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WO BIST DU GELANDET? (Fortsetzung)

3: AUF DEN FELDERN APARTMENT 19 ODER APARTMENT 20

Ziehe die oberste Karte vom entsprechenden Stapel und folge sofort ihrer Anweisung.
Danach legst du die Karte verdeckt unter den entsprechenden Stapel zuriick. Ziehst du
eine Du kommst aus dem Geféngnis frei-Karte, kannst du sie behalten, bis du sie benutzen
oder an einen anderen Spieler verkaufen willst.

4: AUF DEN FELDERN LOSE AT FOOTBALL ODER CENTRAL PERK TAB
Landest du auf einem dieser Felder, musst du den gezeigten Betrag an
die Bank zahlen.

5: AUF DEM FELD GEHE INS GEFANGNIS
Wenn du auf diesem Feld landest, stelle deine Spielfigur sofort in das Gefangnis.
Wichtig: Du erhaltst keine #4200 fiir das Uberqueren von GO, wenn du ins Gefangnis
geschickt wirst. Sobald du im Gefangnis bist, ist dein Zug beendet. Gib die Wiirfel weiter.
So landest du auch im Geféngnis:
@ Du ziehst eine Apartment 19 oder Apartment 20 Karte, auf der steht:

Gehe ins Gefédngnis.
@ Du wiirfelst in deinem Zug dreimal hintereinander einen Pasch.

Frage:  Wie komme ich aus dem Geféngnis frei?

Antwort: Dafiir gibt es drei Mdglichkeiten:

i Zahle M50 am Anfang deines néchsten Zugs. Danach wiirfelst du und machst einen
normalen Zug.

ii Spiele eine Du kommst aus dem Gefangnis frei-Karte aus, sofern du eine hast, oder
du kaufst sie von einem Mitspieler. Lege die Karte unter den entsprechenden
Kartenstapel zuriick, wiirfle und ziehe.

ili Warte drei Runden ab. Du darfst in jeder Runde wiirfeln. Wirfst du einen Pasch, darfst
du diesen Wurf benutzen, um aus dem Geféngnis herauszuziehen. Wirfst du auch in der
dritten Runde keinen Pasch, kaufst du dich mit #450 frei und ziehst mit deinem
letzten Wurf aus dem Gefangnis heraus.

6: AUF DEM GEFANGNIS-FELD (NUR ZU BESUCH)

Keine Sorge! Landest du mit einem normalen Zug auf dem Geféangnis-Feld,
passiert gar nichts. Du kannst deine Spielfigur einfach auf den NUR ZU
BESUCH-Bereich stellen.

7: AUF FREI PARKEN
Kleine Pause! Hier passiert gar nichts.

8: AUF DEINEM EIGENEN BESITZTUM
Nichts passiert, aber du verdienst auch kein Geld!

HILFE! ICH HABE

Wenn du der Bank oder einem Mitspieler mehr Geld
schuldest, als du hast, versuche dir durch den Verkauf
von Gebauden und/oder die Aufnahme von
Hypotheken Geld zu beschaffen.

Hast du immer noch Schulden, nachdem du alles
verkauft oder beliehen hast, bist du PLEITE und
scheidest aus dem Spiel aus!

@ Zahle so viel Geld, wie du auftreiben kannst.

@ Hast du Schulden bei einem Mitspieler, gib ihm alle
deine belasteten Besitztlimer und Du kommst aus
dem Geféngnis frei-Karten. Der Spieler muss fiir
jedes belastete Besitztum sofort 10 % Zinsen vom
Hypothekenwert zahlen, auch wenn er die Hypothek
noch nicht auflosen mdchte.

@ Hast du Schulden bei der Bank, werden alle deine
belasteten Besitztiimer in einer Auktion versteigert.
Sie werden ohne Hypothek verkauft (Besitzrechtkarte
liegt offen). Stecke deine Du kommst aus dem
Geféngnis frei-Karten unter die entsprechenden
Stapel zuriick.
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WARTE NICHT AUF DIE WURFEL!

Folgende Dinge darfst du auch tun, wenn du nicht an der Reihe bist — sogar wenn du dich
im Geféngnis befindest!

1: MIETE KASSIEREN

Landet ein Mitspieler auf einem deiner unbelasteten Besitztiimer, kannst du Miete von
ihm einfordern. Die Hohe ist auf der Besitzrechtkarte zu finden. Lies im Abschnitt
Besitztum von einem anderen Spieler nach.

2: BEI AUKTIONEN MITBIETEN
Der Bankhalter veranstaltet eine Auktion, wenn:
@ Ein Spieler auf einem freien Besitztum landet und sich entschlieBt,
es nicht zum angegebenen Preis zu kaufen.
& Ein Spieler pleite geht und alle seine belasteten Besitztiimer der
Bank (ibergibt. Diese werden dann unbelastet (mit aufgedeckter
Besitzrechtkarte) versteigert.
4 Die Gebdude knapp werden und mehr als ein Spieler das letzte Gebdude kaufen
maochte.
Gebote bei Auktionen kdnnen nur mit Bargeld bezahlt werden. Jeder Spieler darf mit #41
das Anfangsgebot abgeben. Sobald niemand mehr ein hoheres Gebot abgibt, ist der
Spieler, der als letzter geboten hat, zum Kauf verpflichtet.

3: BAUEN

Sobald du alle Szenen einer Farbgruppe besitzt, kannst du von der Bank Kaffeetassen

kaufen und sie auf diese Szenen stellen.

i Der Preis fiir die Kaffeetassen ist auf der Besitzrechtkarte der Szene zu finden.

ii  Du musst gleichméBig bauen. Du darfst z. B. keine zweite Kaffeetasse auf eine Szene
stellen, solange nicht jede Szene dieser Farbgruppe iiber eine Kaffeetasse verfiigt.

iii Auf jeder Szene diirfen nur 4 Kaffeetassen stehen.

iv Wenn du auf eine Szene 4 Kaffeetassen gestellt hast, kannst du sie gegen ein Sofa
tauschen, indem du den Preis auf der Besitzrechtkarte bezahist. Auf jeder Szene darf
nur ein Sofa stehen und weitere Kaffeetassen diirfen nicht hinzukommen. Wichtig:

Du darfst Szenen nicht bebauen, wenn eine andere Szene dieser Farbgruppe mit einer
Hypothek belastet ist.

Keine Gebaude mehr? Wenn der Bank die Gebaude ausgegangen sind, musst du warten,

bis andere Spieler ihre verkaufen, bevor du welche kaufen kannst. Gibt es nur noch

wenige Gebaude und zwei oder mehr Spieler wollen sie kaufen, muss der Bankhalter sie
zum Hochstgebot versteigern.

4: GEBAUDE VERKAUFEN

Gebdude konnen zum halben Kaufpreis an die Bank verkauft werden. Kaffeetassen
miissen gleichméBig ge- und verkauft werden. Sofas werden zum halben Kaufpreis
verkauft und sofort gegen 4 Kaffeetassen getauscht.

5: HYPOTHEKEN AUF BESITZTUMER AUFNEHMEN

Geht dir das Geld aus oder du hast nicht geniigend, um deine Schulden zu
bezahlen, kannst du auf deine Besitztiimer, die noch nicht verbessert wurden,
Hypotheken aufnehmen. Bevor du eine Hypothek auf eine Szene aufnehmen
kannst, musst du zunchst alle Gebéude auf der Farbgruppe an die Bank
verkaufen.

Um eine Hypothek aufzunehmen, drehe die Besitzrechtkarte um und

lasse dir den angegebenen Betrag (zu finden auf der Kartenriickseite) von
der Bank auszahlen. Um eine Hypothek aufzuldsen, zahle den angegebenen
Hypothekenbetrag plus 10 % an die Bank und drehe die Karte wieder auf die
Vorderseite um. Fiir belastete Besitztimer darf keine Miete verlangt werden.

6: EIN GESCHAFT ABSCHLIESSEN

Du kannst dich mit einem anderen Spieler einigen, noch nicht verbesserte
Besitztiimer zu kaufen oder zu verkaufen. Du musst zunachst alle MY
Gebaude auf der Farbgruppe an die Bank verkaufen, bevor du eine

Szene verkaufen kannst.

Besitztiimer kdnnen gegen Bargeld verkauft, gegen andere

Besitztiimer getauscht und/oder gegen Du kommst aus dem Gefédngnis

frei-Karten getauscht werden. Die Betrdge vereinbaren die beteiligten

Spieler selbst.

Mit Hypotheken belastete Besitztiimer diirfen zwischen den Spielern zu selbst
vereinbarten Preisen verkauft werden. Nach dem Kauf eines belasteten Besitztums
musst du entweder sofort den Auflésebetrag, oder lediglich 10 % des Werts zahlen.
In diesem Fall bleibt die Karte umgedreht. Entscheidest du dich zu einem spateren
Zeitpunkt, die Hypothek aufzulésen, musst du die Gebiihr von 10 % erneut bezahlen.

Denk' dran: Dein Ziel ist es nicht nur, reich zu werden. Um zu gewinnen,
musst du auBerdem alle anderen Spieler in den BANKROTT TREIBEN!

BEFOLGT DIE REGELN!

Viele Spieler entwickeln ihre eigenen MONOPOLY-Spielregeln. Das ist nicht schlimm, allerdings fiihren diese Regeln

haufig dazu, dass das Spiel langer dauert. Nach den offiziellen Regeln leihen sich die Spieler niemals gegenseitig Geld
oder machen ,Versprechungen®, sich gegenseitig keine Miete zahlen zu miissen. Steuern und Strafgebiihren miissen
immer an die Bank gezahlt werden und sollten nicht unter dem Frei Parken-Feld oder woanders aufbewahrt werden!
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QUE ES IGUAL?
El objetivo del juego y las reglas.
Las tarjetas de Propiedades: El valor
de las propiedades es el mismo que sus
correspondientes propiedades en
el MONOPOLY clasico.
Las cuatro casillas de las esquinas del tablero
siguen siendo las mismas, asi como el camino
hacia la victoria: El jugador que quede con
dinero después de que todos se declaren
en bancarrota jgana la partida!

QUE ES DIFERENTE?
El tablero: Las propiedades no son calles, sino
Momentos de la serie de television A7erds.
Las casillas de Transporte son los medios
de transporte que utilizan los personajes
de la serie.
Los servicios publicos son Mantenimiento
del Suministro de Agua de Treeger y
Mantenimiento Eléctrico de Treeger.
Las cartas de Suerte y de Caja de
Comunidad se denominan Apartamento
19 y Apartamento 20.
Las casas son ahora Tazas de café y los
hoteles son Sofas.

PREPARAC I 0 N (Mira al dorso de estas instrucciones)

EL BANQUERO

Elegid a un jugador para que sea el Banquero, quien se ocupara de la
Banca y de las subastas.

Es importante que el Banquero mantenga su dinero y sus propiedades
separados de los de la Banca.

Cada jugador empieza la

LA BANCA

@ Se encarga del dinero y los Titulos de Propiedad que no pertenecen a los
jugadores.

@ Paga salarios y bonificaciones a los jugadores.

€ Recauda impuestos y cobra multas de los jugadores.

4 Vende y subasta propiedades.

@ \Vende Tazas de Café y Sofas.

@ Presta dinero a los jugadores que hipotecan sus propiedades.

La Banca nunca puede irse a la bancarrota. Si la Banca se queda sin dinero, el

Banquero puede emitir el dinero que se necesite escribiendo las cantidades en papel

corriente para utilizarlo como billetes.

2. Baraja las cartas de
1. Baraja las cartas de APARTAMENTO 19y coldcalas

APARTAMENTO 20 y colécalas boca abajo aqui.
boca abajo aqui.

\

3. Cada jugador elige un pedny
= locoloca en la casilla de SALIDA.
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COMO SE JUEGA

;COMO GANO?

Haz crecer tu fortuna y consigue ser el jugador con mas
dinero al final de la partida, intentando dejar a los deméas

en bancarrota.

¢Gomo lo hago?: compra propiedades y cobra un alquiler

cuando otros jugadores caigan sobre ellas.

Consigue grupos de propiedades para aumentar el alquiler,
luego construye Tazas y Sofas para obtener alin mas ingresos.

i QUIEN EMPIEZA?

Los jugadores tiran los dos dados. Quien saque el nimero

mas alto empieza.

EN TU TURNO

1. Tira los dos dados.

2. Avanza tu peon sobre el tablero ese mismo nimero de

casillas en la direccion de la flecha.

3. Dependiendo de la casilla sobre la que caigas,

deberas llevar a cabo una accion. Mira
¢Donde has caido? mas adelante.

4. Situ movimiento hace que caigas
0 pases por la casilla de SALIDA,
cobra #4200 de la Banca.

5. Sihas sacado un doble, vuelve a
tirar los dados y juega otra vez (repite
los 4 primeros pasos).
jCuidado! Si sacas dobles 3 veces
seguidas en el mismo turno, debes ir
directamente a la Garcel.

6. Cuando termines tu movimiento y de
realizar la accion, pasa los dados al
jugador de tu izquierda.

; DONDE HAS CAiD0?

1: EN UNA PROPIEDAD SIN DUENO
Hay tres tipos de propiedades:

Momentos Casillas de Servicios Publicos
Transporte

Puedes comprar la propiedad sobre la que caigas por el precio indicado en la casilla del
tablero. Paga a la Banca, luego coge la tarjeta de Titulo de Propiedad correspondiente y
coldcala cerca de ti, boca arriba.

Si no quieres pagar el precio indicado, la propiedad debe ponerse en subasta.
Ala hora de comprar una propiedad, debes planificar la compra de grupos de propiedades.

Por ejemplo, si compras un Momento verde, debes intentar conseguir los
otros dos Momentos verdes durante la partida. Poseer grupos te permite
cobrar mas alquiler cuando otros jugadores caigan sobre esos Momentos,

y construir sobre ellos para obtener atin mas ingresos.

2. EN UNA PROPIEDAD DE OTRO JUGADOR

Cuando caigas en una propiedad de otro jugador, debes pagarle el alquiler indicado en la tarjeta de Titulo
de Propiedad. No pagas alquiler si la propiedad esta hipotecada (y su Titulo de Propiedad esta boca abajo).
Nota importante: el duefio debe pedirte que le pagues el alquiler antes que el jugador de tu izquierda tire
los dados. Si olvida pedirtelo, jno tienes que pagarle!

Momentos

El alquiler de un Momento no mejorado esta impreso en su correspondiente tarjeta de Titulo de Propiedad.
Si el duefio posee todos los Momentos de un grupo de color y ninguno de ellos esta hipotecado, cobra

el doble de alquiler. Si el Momento ha sido mejorado con Tazas de Café o Sofas, el alquiler

sera mucho mas alto, como se muestra en la tarjeta de Titulo de Propiedad.

Casillas de Transporte

El alquiler depende del nimero de casillas de Transporte que posee el otro jugador.
Transportes: 1 2 3 4

Alquiler: M25 M50 #4100 #4200

Servicios Publicos
Tira los dados y multiplica el resultado por 4: ese es el alquiler que debes pagar.
Si el duefio posee los dos Servicios Publicos, jmultiplica el resultado por 10!

(Contintia en la pagina siguiente) 11

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



(', DON D E HAS CAiDO? (continuacion)

3: EN APARTAMENTO 19 o APARTAMENTO 20

Coge la carta superior del monton correspondiente, sigue las instrucciones que aparecen
en ella inmediatamente, y luego devuélvela boca abajo a la parte inferior del monton.

Si es una carta de Quedas libre de la carcel, consérvala hasta que necesites usarla o
véndesela a otro jugador.

4: EN PERDER EN EL FUTBOL AMERICANO 0 LA CUENTA DEL
CENTRAL PERK
Si caes sobre una de estas casillas, paga a la Banca la cantidad indicada.

5: EN VE A LA CARCEL

Si caes sobre esta casilla, debes mover tu pedn a la casilla de Carcel inmediatamente.
Nota importante: Si vas a la cércel, no cobras #4200 aunque pases por la SALIDA.

En cuanto estés en la carcel, tu turno finaliza. jPasa los dados!

Otras maneras de terminar en la Carcel:

4 Coger una carta de Apartamento 19 o de Apartamento 20 que te envie a la Carcel.
@ Sacar tres dobles seguidos durante tu turno.

¢Como puedo salir de la carcel?
Tienes tres opciones:

i Pagar M50 al inicio de tu siguiente turno, luego tira los dados y mueve como siempre.

ii Usar una carta de Quedas libre de Ia carcel, si tienes una, 0 comprasela a otro
jugador. Coloca la carta en la parte inferior del monton correspondiente, luego tira los
dados y mueve como siempre.

Esperar tres turnos. En cada turno tira los dados; si sacas dobles, sal de la Carcel y
muévete usando esta tirada. Si no sacas un doble en tu tercera tirada, debes pagar
#50 a la Banca, luego avanza tu pedn el nimero de casillas sacado en los dados.

6: EN LA CARCEL (SOLO VISITAS)

iNo te preocupes! Si finalizas tu movimiento en la casilla de Carcel,
no pasa nada. Coloca tu pedn en la seccion SOLO VISITAS.

7: EN PARKING GRATUITO
iRelajate! No pasa nada malo (ni bueno).

8: EN UNA DE TUS PROPIEDADES
No pasa nada. jPero no ganaras dinero!

12

jAYUDA! ;TENGO

DEUDAS!

Si debes a la Banca o a otro jugador mas dinero del que
tienes, intenta conseguir dinero vendiendo edificios o
hipotecando propiedades.

Si sigues teniendo deudas, jestas en BANCARROTA y

quedas eliminado de la partida!

@ Paga con el dinero que hayas podido conseguir.

@ Si debes a otro jugador, entrégale todas tus
propiedades hipotecadas y tus cartas de Quedas
libre de la carcel. El jugador debe pagar un 10 %
de interés por cada propiedad hipotecada, incluso si
no quiere cancelar la hipoteca todavia.

4 Sidebes a la Banca, todas tus propiedades
hipotecadas deben ponerse en subasta. Estas
propiedades deben venderse sin hipoteca (la tarjeta
boca arriba). Devuelve las cartas de Quedas libre de
la cdrcel a la parte inferior de los montones
correspondiente.
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iNO ESPERES A TU TURNO!

Puedes hacer lo siguiente aunque no sea tu turno o incluso estando en la Carcel:

1: COBRAR ALQUILERES

Si otro jugador cae sobre una de tus propiedades no hipotecadas, puedes pedir que te
pague el alquiler indicado en el Titulo de Propiedad. Mira la seccién En una propiedad
de otro jugador.

2: PARTICIPAR EN SUBASTAS
El Banquero celebra una subasta cuando:
4 Un jugador cae sobre una propiedad sin duefio y decide no

comprarla por el precio indicado.
# Un jugador cae en bancarrota y entrega todas sus propiedades

hipotecadas a la Banca. Estas propiedades se subastan sin

hipoteca (la tarjeta boca arriba).
@ Hay escasez de edificios y mas de un jugador quiere comprar el mismo edificio.
Las pujas solo pueden hacerse en efectivo. Cualquier jugador puede empezar a pujar con
un minimo de #1. Si nadie quiere aumentar la puja, el ultimo jugador en pujar debe
comprar la propiedad.

3: CONSTRUIR

Cuando poseas todos los Momentos de un grupo de color, puedes comprar Tazas de Café

a la Banca y colocarlas en cualquiera de esos Momentos.

i Elprecio de cada Taza de Café aparece indicado en el Titulo de Propiedad
del Momento.

ii Debes construir de manera uniforme. No puedes construir una segunda Taza de Café
en un Momento hasta que hayas construido una Taza de Café en cada Momento del
grupo de color.

i Solo puedes tener un maximo de 4 Tazas de Café en un Momento.

iv Cuando tengas 4 Tazas de Café en un mismo Momento, puedes cambiarlas por un
Sofa pagando el precio indicado en el Titulo de Propiedad. Solo puedes tener un Sofa
por Momento y no puedes construir Tazas de Café adicionales en un Momento que
tenga un Sofa. Nota importante: No puedes construir en un Momento si otro
Momento del mismo grupo de color esta hipotecado.

iEscasez de edificios? Si no quedan edificios en la Banca, debes esperar que otros

jugadores vendan los suyos para comprar alguno. Si los edificios son escasos y dos 0

mas jugadores desean comprarlos, el Banquero debe subastarlos al mejor postor.

4: VENDER EDIFICIOS

Vende edificios a la Banca a la mitad del precio indicado. Las Tazas de Café deben
venderse de manera uniforme, de la misma manera en que se compraron. Vende los
Sofas a la mitad del precio indicado y recibe a cambio inmediatamente 4 Tazas de Café.

5: HIPOTECAR PROPIEDADES

Si tienes poco dinero o no tienes suficiente para pagar una deuda, puedes
hipotecar cualquiera de tus propiedades no mejoradas. Debes vender todos
los edificios de un grupo de color a la Banca antes de poder hipotecar uno
de los Momentos del grupo.

Para hipotecar una propiedad, coloca su tarjeta de Titulo de Propiedad
boca abajo y cobra de la Banca el valor de la hipoteca indicado en el dorso
de la tarjeta. Para cancelar una hipoteca, paga a la Banca el valor
indicado mas 10 %, luego coloca la tarjeta boca arriba. No se puede cobrar el alquiler
de propiedades hipotecadas.

6: HAZ UN TRATO

Puedes hacer un trato con otro jugador para comprar o vender propiedades que no
han sido mejoradas. Debes vender a la Banca todos los edificios de un grupo de color
antes de poder vender uno de sus Momentos. L
Las propiedades pueden intercambiarse por cualquier combinacion de

dinero, propiedades o cartas de Quedas libre de la Carcel. La cantidad

se decide entre los jugadores que hacen el trato.

Las propiedades hipotecadas pueden venderse a otro jugador a

cualquier precio acordado. Después de comprar una propiedad hipotecada, se debe
cancelar la hipoteca inmediatamente, o simplemente pagar el 10 % del valor indicado,
en cuyo caso debe mantenerse la tarjeta boca abajo. Si mas tarde se decide cancelar la
hipoteca a la Banca, se debera pagar el 10 % otra vez.

L4

Recuerda: tu objetivo no es solo hacerte rico. Para ganar, jdebes intentar hacer que los
demas jugadores caigan en BANCARROTA!

jJUEGA BIEN!

A muchos jugadores les gusta crear sus propias /gg/as caserasDE MONOPOLY. No hay problema, pero estas reglas a
menudo hacen que la partida dure mas tiempo. Segun las reglas oficiales, los jugadores no deben prestarse dinero
entre si ni intercambiar gromesasde no cobrar alquileres en el futuro, etc. El pago de impuestos y penalizaciones debe
entregarse a la Banca y no debe colocarse en la casilla de Parking Gratuito o en cualquier otro lugar.
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SEMELHANCAS COM O MONOPOLY

TRADICIONAL

« 0 objetivo do jogo e as regras.

« Cartas de propriedade: todos os valores sao
similares aos valores das propriedades do
MONOPOLY classico.

+ 0s quatro cantos do tabuleiro ndo mudaram.
0 caminho para a vitoria também é o mesmo:
Vence o jogador que permanecer com
dinheiro depois de todos os jogadores
declararem faléncia!

DIFERENGAS COM 0 MONOPOLY
TRADICIONAL

« 0 tabuleiro: a diversdo no tabuleiro continua
a mesma, mas 0s jogadores compram
momentos da série Friends.
0Os espacos de viagem foram substituidos
pelos meios de transporte dos personagens
da série.

As companhias foram substituidas pelos
espacos Treeger’s Water Maintenance e
Treeger’s Electricity Maintenance.

As cartas Sorte e Caixa da Comunidade
chamam-se Apartamento 19 e
Apartamento 20.

As casas sdo chamadas de canecas e 0s
hotéis sdo chamados de sofas.

PREPARAQAO! (Ver o verso deste folheto de regras)

0 BANQUEIRO

Um jogador deve ser escolhido como Banqueiro para cuidar do banco e dos leiloes.
0 Banqueiro deve manter o seu dinheiro e as suas propriedades separados do
dinheiro do banco.

BANCO

4 Cuida do dinheiro e dos titulos de propriedades sem donos.

@ Paga os saldrios e 0s bonus aos jogadores.

@ Recebe os impostos e multas dos jogadores.

@ \Vende e leiloa as propriedades.

4 \lende canecas e sofas.

€ Empresta dinheiro para a hipoteca dos jogadores.

0 banco nunca entra em faléncia. Se acabarem as notas, o banqueiro pode gerar
novas notas ao escrever novos valores em folhas de papel.

2. Baralhar as cartas APARTAMENTO
1. Baralhar as cartas 19 e coloca-las voltadas para baixo

APARTAMENTO 20 e colocé-las aqui.
voltadas para baixo aqui.

- Vv

Cada jogador comega

3. Cada jogador escolhe um
pedo e coloca-o na GASA DE

"7 PARTIDA.
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0 JOGO

OBJETIVO

Ser 0 Unico jogador a permanecer no jogo apos todos o0s
outros irem a faléncia.

Para isso, 0s jogadores devem comprar propriedades e
cobrar renda aos outros jogadores que pararem nelas.

Com grupos de propriedades, 0s jogadores podem
construir canecas e sofas para aumentar a renda.

QUEM JOGA PRIMEIRO?

Cada jogador langa os dois dados, e o jogador que tirar o
valor mais alto é o primeiro a jogar.

NA TUA VEZ DE JOGAR

1.
2,

Lanca ambos os dados.
Move o pedo no sentido hordrio 0 nimero de espagos
langado nos dados.

Segue as instrugdes do espaco do
tabuleiro onde paraste! Ver Onde o
jogador parou? abaixo.

Ao parares ou passares pela

CASA DE PARTIDA, recebe

#4200 do Banco.

Lancaste um doble? Move o teu
pedo, depois lanca os dados e move
o teu pedo novamente (passos 1 a 4).
Cuidado! Se lancares 3 dobles
seguidos, vais diretamente para

a Prisao!

Ao terminares a jogada, passa os dados
ao jogador a esquerda.

ONDE PAROU 0 JOGADOR?

1: UM ESPAGO SEM DONO
Ha trés tipos de propriedade:

Momentos Espacos de Gompanhias

transporte

0 jogador deve comprar a propriedade em que parar pelo prego indicado no
tabuleiro. Basta pagar ao banco, pegar no Titulo de propriedade e coloca-la voltada
para cima perto de ti.

Se 0 jogador ndo quiser comprar, a propriedade deve ser leiloada.

Ao comprar propriedades, os jogadores devem tentar comprar as outras propriedades do
mesmo grupo.

Por exemplo, ao comprar um momento verde, o jogador deve tentar comprar 0s outros
dois momentos verdes. Com grupos de propriedades completos, 0s jogadores podem
cobrar mais renda aos outros jogadores e adicionar canecas e sofas para aumentar

ainda mais o lucro.

2: PROPRIEDADE DE OUTRO JOGADOR

Ao parar numa propriedade de outro jogador, o jogador que parou deve pagar a renda mostrada no
Titulo de propriedade. Se a propriedade estiver hipotecada (com Titulo de propriedade voltado para baixo),
ndo precisa de pagar renda. Importante: o dono deve pedir a renda antes que outro jogador lance 0s
dados. Se ele se esquecer de pedir, ndo é preciso pagar a renda!

Momentos

A renda para um momento sem enfeites esta listada no Titulo de propriedade correspondente.
Arenda é paga a dobrar se o dono possuir todos os momentos do grupo de cor e nenhum
deles estiver hipotecado. Se 0 momento possuir enfeites como canecas e sofas, a renda sera
ainda mais alta conforme mostrada no Titulo de propriedade.

Espacos de transporte
A renda depende da quantidade de transportes que o jogador possuli.

Transportes: 1 2 3 4
Renda: #M25 M50 M100 #4200
Companhia

0 jogador deve langar os dados e multiplicar o resultado por 4 para encontrar
o valor da renda que deve pagar. Se o jogador possuir as duas companhias,
o resultado dos dados deve ser multiplicado por 10!

(Continua na préxima pagina) 15

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



ONDE 0 JOGADOR PAROU?

(continuacao)

3: APARTAMENTO 19 ou APARTAMENTO 20

Ao pegarem na carta do topo do baralho, os jogadores devem seguir as instrugdes da carta
imediatamente e devolver a carta ao fundo do baralho. Se for uma carta Esta Livre da Pris&o,
os jogadores podem guarda-la até ser necessario uséa-la.

4: LOSE AT FOOTBALL/CENTRAL PERK TAB
Se parar nestes espagos, o jogador deve pagar ao banco o valor mostrado.

5: VA PARA A PRISAOQ

Se parar neste espaco, 0 jogador deve mover o seu pedo para a Prisao imediatamente.
Importante: 0 jogador nado recebe #4200 ao passar pela Casa de Partida quando vai para
Prisdo. A jogada termina assim que estiver na Prisdo, e 0 jogador deve passar os dados!
Outras maneiras de ir para a Prisao:

@ Pegar numa carta Apartamento 19 or Apartamento 20 que o mande para a Pris&o.

@ Lancar dobles trés vezes seguidas na mesma jogada.

P: Como sair da Prisao?

R: 0 jogador tem trés opgoes:

i Pagar M50 no inicio da sua jogada, e em seguida langar os dados.

ii Usar uma carta Estd Livre da Prisao no comeco da proxima jogada. Basta colocar
a carta no fundo do baralho correspondente e, de seguida, langar os dados para mover
0 pedo.

i Esperar trés jogadas. A cada jogada, o jogador deve lancar os dados. Se langar um
doble, deve usar o valor para sair da prisdo e avancar no tabuleiro. Se ndo langar um
doble até a terceira jogada, deve pagar #450 ao banco e avangar com 0 pedo o nimero
langado nos dados.

6: PRISAQ / APENAS VISITANTE

Fique tranquilo! Se parar aqui, coloque 0 seu pedo na secgéo “Visitante”
e nada acontecera.

7: ESTACIONAMENTO GRATIS
Relaxe! Nada acontece.

8: TUA PROPRIEDADE
Nada acontece. O jogador ndo ganha dinheiro!
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SOCORRO! ESTOU

COM DIVIDAS!

Se deverem ao banco ou a outro jogador mais dinheiro
do que possuem, os jogadores podem tentar ganhar
mais dinheiro vendendo os seus enfeites e/ou
hipotecando as propriedades.

Se ainda dever mais do que tem, o jogador abre

FALENCIA e esté fora do jogo!

4 0 jogador deve pagar o que for possivel.

@ Se a divida for com outro jogador, basta dar-lhe
todas as propriedades hipotecadas e as cartas
Esta Livre da Prisdo. 0 novo dono deve pagar 10%
de juros pelas propriedades hipotecadas mesmo
que queira deixa-las hipotecadas.

@ Se a divida for com o banco, todas as propriedades
hipotecadas devem ser leiloadas. Elas serdo
vendidas livres de hipoteca (Titulos de propriedade
voltados para cima). Devolver as cartas Estd Livre da
Pris&o ao fundo do baralho correspondente.
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NAO E PRECISO ESPERAR PELOS DADOS!

0s jogadores podem realizar as seguintes acdes mesmo quando néo for a sua jogada ou
se estiver na priséo.

1: RECEBER RENDA
Se outro jogador para numa das suas propriedades, o jogador deve pedir a renda
mostrada no Titulo de Propriedade — Ver Propriedade de outro jogador.

2: LEILAO
0 banqueiro inicia o leildo quando:
4 Um jogador para numa propriedade sem dono, mas decide néo
compra-la pelo prego listado.
4 Um jogador abre faléncia e devolve todas as suas propriedades
hipotecadas ao banco. Elas serdo leiloadas livres de hipoteca
(com o Titulo de Propriedade voltado para cima).
4 Nao ha enfeites suficientes e mais de um jogador deseja compra-los aos
mesmo tempo.
Os leildes s6 podem ser pagos com dinheiro. Qualquer jogador pode iniciar a licitagdo
com o valor minimo de #41. Se mais ninguém fizer uma licitagdo, o jogador que fez a
maior licitagéo deve comprar a propriedade.

3: ENFEITAR

Ao comprar todos os momentos de um grupo de cor, 0 jogador pode comprar canecas

para enfeitar estes momentos.

i 0 preco da caneca para cada propriedade pode ser encontrado no
Titulo de Propriedade.

ii  0s momentos devem ser enfeitados igualmente. Nao se pode colocar uma

segunda caneca sem ter colocado pelo menos uma caneca em cada propriedade
do grupo de cor.

i Cada momento s6 pode ter 4 canecas.

iv Quando tiver 4 canecas num momento, o jogador pode troca-los por um sofa. Basta
pagar o valor do sofa mostrado no Titulo de Propriedade. Cada momento s6 pode ter
um sofa. Momentos com sofa ndo podem ter canecas. Importante: ndo se pode
enfeitar um momento se algum momento do grupo de cor estiver hipotecado.

Sem enfeites? Se ndo houver enfeites disponiveis no banco, é preciso esperar que 0s

outros jogadores vendam os seus enfeites de volta. Se dois ou mais jogadores quiserem

comprar os ultimos enfeites, 0 banqueiro deve leiloa-los.

4: VENDER ENFEITES

0Os enfeites podem ser vendidos de volta ao banco por metade do preco. As canecas
devem ser vendidas igualitariamente da mesma forma em que foram compradas. Os
sofds s@o vendidos por metade do prego e imediatamente trocados por 4 canecas.

5: PROPRIEDADES HIPOTECADAS
Quando estiver com pouco dinheiro ou ndo puder pagar uma divida, o jogador
pode hipotecar as propriedades sem enfeites. O jogador deve vender todos
os enfeites do grupo de cor ao banco antes de poder hipotecar o0 momento.
Para hipotecar uma propriedade, basta virar o Titulo de Propriedade e
receber do banco o valor indicado no verso da carta. Para desipotecar,
basta pagar ao banco o valor indicado mais 10% e, em seguida, voltar a
carta para cima. Nao se pode cobrar rendas de propriedades hipotecadas.

6: NEGOCIAR

0Os jogadores podem negociar para comprar ou vender propriedades sem enfeites.
Todos os enfeites de um grupo de cor devem ser vendidos ao banco antes de poder
vender um dos momentos.

Propriedades podem ser trocadas por dinheiro, por outras propriedades ou por
cartas Estd Livre da Prisdo. A quantia sera decidida pelos jogadores WV
que estiverem a negociar.

As propriedades hipotecadas podem ser vendidas a outros jogadores

por qualquer prego negociado. Depois de comprar uma propriedade

hipotecada, o novo dono deve paga-la completamente ou pagar 10%

no valor da propriedade e manté-la virada. Se depois quiser pagar a hipoteca
completamente, o jogador devera pagar os 10% novamente.

Lembre-se: O objetivo ndo ¢ apenas ficar rico. Para que haja um vencedor,
todos os outros jogadores devem ser levados a FALENCIA!

JOGAR PELAS REGRAS

Muitos jogadores gostam de criar as suas proprias regras para o jogo MONOPOLY. Nao ha problema em fazer isso,

mas estas regras geralmente deixam a partida mais longa. Pelas regras oficiais, 0s jogadores nunca podem emprestar
dinheiro a outro jogador ou fazer promesas de ndo cobrar renda no futuro. Todos os impostos e penalidades devem
ser pagos ao hanco e ndo devem ficar disponiveis no espaco Estacionamento Gratis ou noutro espaco do jogo!
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COSA RESTA INVARIATO?
L'obiettivo del gioco e le regole.
Le carte Proprieta: il valore di ciascuna
proprieta resta uguale a quello delle
corrispondenti proprieta nel classico
MONOPOLY.
| riquadri ai quattro angoli restano gli stessi,
cosi come la modalita di vittoria: vince
I'ultimo giocatore rimasto a non essere
andato in bancarotta.

COSA CAMBIA?
Il tabellone: le azioni sul tabellone restano le
stesse, ma cio che si compra sono le scene
della serie TV “Friends".
Ora ci si sposta tra le caselle usando gli
stessi mezzi di trasporto dei personaggi
della sitcom.
Ora le societa sono Manutenzione idrica di
Treeger e Manutenzione elettrica di Treeger.
Le carte Imprevisti e Probabilita sono
chiamate Appartamento 19 e
Appartamento 20.
Ora le case sono sostituite dalle tazze di caffe
e gli hotel dai divani.
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PREPARAZIONE DEL GIOCO

(leggete il retro di questo foglio di istruzioni)

Ogni giocatore inizia la

IL BANCHIERE

Scegliete chi tra i giocatori sara il Banchiere che si occupera di gestire

la Banca e le aste.

E importante che il Banchiere tenga i suoi soldi e le sue proprieta separati da quelli
della Banca.

LA BANCA

@ Tiene tutti i soldi e i Contratti non posseduti da alcun giocatore.

@ Paga i compensi e i bonus ai giocatori.

@ Riscuote le tasse e le multe dai giocatori.

4 \ende e mette all'asta le proprieta.

@ \lende tazze di caffe e divani.

@ Presta soldi ai giocatori che ipotecano le loro proprieta.

La Banca non puo mai fallire. Se la Banca termina i soldi, il Banchiere pud emetterne
altri scrivendo su un foglio di carta qualsiasi.

2. Mischiate le carte
APPARTAMENTO 19 e posizionatele
a faccia in git qui.

1. Mischiate le carte
APPARTAMENTO 20 e posizionatele
a faccia in giu qui.

\

3. Ciascun giocatore sceglie
— una pedina e la posiziona sulla
™ casella del VIA!.
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COME SI GIOCA

COME SI VINCE?

Bisogna restare I'ultimo giocatore in gara dopo che tutti gli
altri sono andati in bancarotta.

Per riuscirci: comprate proprieta e fate pagare |'affitto ai
giocatori che ci finiscono sopra.

Ottenete serie complete di proprieta dello stesso colore per
aumentare |'affitto, poi costruiteci sopra tazze di caffé e
divani per guadagnare ancora di pit.

CHI INIZIA PER PRIMO?

Ciascun giocatore tira i due dadi: chi ottiene il valore pit
alto inizia per primo.

AL VOSTRO TURNO

1. Tirate entrambi i dadi.

2. Muovete la vostra pedina in senso orario lungo il
tabellone del numero di caselle ottenuto con i dadi.

3. Dovrete eseguire delle azioni in base alla
casella su cui siete finiti. Leggete Dove
siete finiti? piu sotto.

4. Se con la vostra pedina
oltrepassate o andate a finire
sulla casella del VIA! ritirate
#200 dalla Banca.

5. Se avete ottenuto un numero doppio,
tirate di nuovo i dadi e muovete la pedina
(passaggi 1-4).

Attenzione! Se ottenete un numero
doppio per 3 volte durante lo stesso
turno, dovete andare In prigione!.

6. Una volta terminato il turno, passate i
dadi al giocatore alla vostra sinistra.

DOVE SIETE FINITI?

1: UNA PROPRIETA NON POSSEDUTA DA ALCUN GIOCATORE
Ci sono tre tipi di proprieta:

Scene Caselle trasporto Societa

Potete comprare la proprieta su cui siete finiti per il prezzo indicato sulla casella del
tabellone. Pagate alla Banca, poi prendete il Contratto corrispondente e posizionatelo a
faccia in su accanto a voi.

Se invece non volete pagare il prezzo indicato, la proprieta viene messa all'asta.
Quando comprate proprieta, dovreste cercare di ottenerne serie complete dello stesso colore.

Per esempio: se comprate una scena verde, dovreste cercare di ottenere

anche le altre due scene verdi. Possedere delle serie complete dello

stesso colore vi garantisce un affitto maggiore quando gli altri giocatori ci finiscono
sopra e Vi
permette anche di costruire sulle vostre scene per aumentare ancora di piu i profitti.

2: UNA PROPRIETA POSSEDUTA DA UN ALTRO GIOCATORE

Se finite su una proprieta di un altro giocatore, dovete pagargli I'affitto come indicato sul Contratto
corrispondente. Non dovete pagare alcun affitto se la proprieta & ipotecata (il suo Contratto & a faccia in
giu). Importante: il proprietario deve chiedervi I'affitto prima che il giocatore alla vostra sinistra tiri i dadi.
Se si dimentica di farlo, non dovete pagare nulla!

Scene

L'affitto per una scena non migliorata ¢é indicato sul corrispondente Contratto. L'affitto viene
raddoppiato se il proprietario possiede tutte le scene di una serie completa e nessuna di esse
¢ ipotecata. Se la scena € migliorata con tazze di caffé e divani, |'affitto sara ancora piu alto,
come indicato sul Contratto.

Caselle trasporto
L'affitto dipende da quante caselle trasporto sono possedute dall'altro giocatore.

Trasporti: 1 2 3 4
Affitto: 25 M50  M4100 #4200
Societa

Tirate i dadi e moltiplicate il risultato per 4: questo ¢ I'affitto che dovete pagare.
Se il proprietario possiede entrambe le societa, moltiplicate il risultato per 10!

(Continua alla pagina successiva) 19
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O,

DOVE SIETE FINITI? (continua)

3: APPARTAMENTO 19 o APPARTAMENTO 20

Pescate la carta in cima al mazzo corrispondente e seguite subito le sue istruzioni, poi
rimettetela a faccia in giti sul fondo del mazzo. Se & una carta Uscite gratis di prigione,
tenetela fino a quando vi potrebbe servire o vendetela a un altro giocatore.

4: SCONFITTA A FOOTBALL/ETICHETTA DEL CENTRAL PERK
Se finite su una di queste caselle, dovete pagare alla Banca la somma
indicata.

5: IN PRIGIONE!

Se finite su questa casella, dovete immediatamente muovere la pedina verso la casella

Prigione

Importante: se venite spediti in Prigione, non dovete ritirare #4200 quando passate dal VIA!

Una volta finiti in prigione, il vostro turno & terminato. Passate i dadi!

Altri modi per finire in Prigione:

4 pescando una carta Appartamento 19 o una carta Appartamento 20 che dice di andare
In Prigione!

@ ottenendo con i dadi un numero doppio per tre volte di fila durante uno stesso turno.

Q: come si esce di prigione?

A: avete tre opzioni...

i Pagate M50 all'inizio del vostro prossimo turno, poi tirate i dadi e muovete la pedina
normalmente.

ii Usate una carta Uscite gratis di prigione se ne avete una, altrimenti compratela da

un altro giocatore. Mettete la carta sul fondo del mazzo corrispondente, poi tirate i

dadi e muovete la pedina.

Attendete per tre turni. A ogni turno, tirate i dadi: se ottenete un numero doppio, uscite

dalla Prigione e muovetevi lungo il tabellone in base al numero ottenuto; se

invece non ottenete nessun numero doppio dopo tre tentativi, pagate 450

alla Banca, poi muovetevi del numero di caselle ottenuto.

6: PRIGIONE (TRANSITO)

Non preoccupatevi! Se finite sulla casella Prigione dopo un normale
movimento, non succede nulla. Assicuratevi di posizionare la pedina nella
sezione TRANSITO.

7: PARCHEGGIO GRATUITO
Rilassatevi! Non succede assolutamente nulla.

8: UNA PROPRIETA CHE POSSEDETE
Non succede nulla, perd non guadagnate un soldo!
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AIUTO! SONO IN

DEBITO!

Se dovete alla Banca o a un altro giocatore pit soldi di
quanti ne avete, provate a racimolarli vendendo edifici
e/o ipotecando proprieta.

Se il debito & ancora troppo alto, andate in

BANCAROTTA e siete eliminati dal gioco!

@ Pagate qualsiasi cifra siate riusciti a racimolare.

4 Se il debito e con un altro giocatore, dategli tutte le
vostre proprieta ipotecate e ogni carta Uscite gratis
di prigione. |l giocatore deve pagare il 10% di
interessi per ogni proprieta ipotecata anche se non
vuole ancora pagare l'ipoteca.

4 Se il debito e con la Banca, tutte le vostre proprieta
ipotecate devono essere messe all'asta. Queste
vengono vendute senza ipoteca (a faccia in su).
Rimettete le eventuali carte Uscite gratis di prigione
sul fondo del mazzo corrispondente.
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NON STATE Li AD ASPETTARE!

Potete eseguire le seguenti azioni anche quando non & il vostro turno, persino mentre
siete in Prigione!

1: RISCUOTERE L'AFFITTO

Se un altro giocatore finisce su una delle vostre proprieta non ipotecate,

potete chiedergli I'affitto come indicato sul Contratto. Leggete Una proprieta posseduta
da un altro giocatore.

2: ASTE
Il Banchiere indice un‘asta quando:
@ un giocatore finisce su una proprieta non posseduta e decide di
non comprarla per il prezzo indicato;
@ un giocatore va in bancarotta e consegna alla Banca tutte le sue
proprieta ipotecate, che vengono poi messe all'asta senza ipoteca (a faccia in su);
@ c'e carenza di edifici e pill di un giocatore vuole comprare lo stesso o gli stessi
edifici.
Le offerte per le aste possono essere fatte solo sotto forma di denaro. Qualsiasi giocatore
puo iniziare con le offerte, che devono essere di 41 per volta. Se nessuno offre di pil,
I'ultimo giocatore ad aver fatto un'offerta paga la proprieta.

3: COSTRUIRE

Se possedete tutte le scene di una serie completa dello stesso colore, potete comprare

tazze di caffé dalla Banca e posizionarle su una qualsiasi di tali scene.

i Il prezzo di ciascuna tazza di caffé ¢ indicato sul Contratto della scena.

ii Dovete costruire in maniera bilanciata: non potete costruire una seconda tazza di
caffé su una scena se non ne avete prima costruita una per ogni scena della serie
completa in questione.

ili Potete avere un massimo di 4 tazze di caffé per ogni singola scena.

iv Se avete 4 tazze di caffé su una scena, potete scambiarle con un divano pagando il
prezzo indicato sul Contratto corrispondente. Potete avere un solo divano per ogni
scena e non potete costruire altre tazze di caffé su una scena con un divano.
Importante: non potete costruire su una scena se ci sono scene ipotecate nella
stessa serie completa.

A corto di edifici? Se non ci sono piu edifici nella Banca, dovete aspettare che altri

giocatori vendano i propri prima di poterne comprare uno. Se sono rimasti pochi edifici e

due o pit giocatori vogliono comprarli, il Banchiere deve metterli all'asta.

4: VENDERE EDIFICI

Gli edifici possono essere rivenduti alla Banca per la meta del prezzo indicato. Le tazze
di caffé devono essere vendute in maniera bilanciata, nello stesso modo in cui sono
state acquistate. | divani devono essere venduti per la meta del prezzo indicato e subito
scambiati con 4 tazze di caffe.

5: IPOTECARE LE PROPRIETA

Se avete poco denaro o0 non ne avete abbastanza per saldare un debito,
potete ipotecare una qualsiasi delle vostre proprieta non migliorate. Dovete
vendere alla Banca tutti gli edifici di una serie completa dello stesso colore
prima di poter ipotecare una delle sue scene.

Per ipotecare una proprieta, girate il suo Contratto a faccia in giu e ritirate
dalla Banca il valore indicato (sul retro della carta). Per cancellare
un'ipoteca, pagate alla Banca il prezzo indicato maggiorato del 10%, poi girate il
Contratto a faccia in su. L'affitto delle proprieta ipotecate non puo essere riscosso.

6: FARE ACCORDI

Potete fare un accordo con un altro giocatore per comprare o vendere una proprieta
non migliorata. Dovete vendere alla Banca tutti gli edifici di una serie completa prima di
poter vendere una delle sue scene. L
Le proprieta possono essere scambiate con denaro, altre proprieta o

carte Uscite gratis di prigione. L'ammontare viene stabilito dai

giocatori che partecipano all'accordo.

Le proprieta ipotecate possono essere vendute a un altro giocatore per

un prezzo concordato. Dopo aver comprato una proprieta ipotecata, dovete o
cancellare subito I'ipoteca o pagare il 10% del valore indicato e tenere il Contratto a
faccia in giu. Se in seguito decidete di cancellare I'ipoteca, dovrete pagare di nuovo
I'imposta del 10%.

L4

Ricordate: per vincere, non dovete soltanto diventare ricchi, ma anche far andare tutti
gli altri in giocatori in BANCAROTTA!

GIOCATE NEL MODO GIUSTO!

devono essere riposte sotto la casella Parcheggio gratuito o altrove!

A molti giocatori piace giocare a MONOPOLY inventando delle regole "fai da te". Pud andare bene, perd spesso certe
regole fanno durare la partita pit a lungo. Secondo le regole ufficiali, i giocatori non devono mai prestarsi soldi a vicenda,
accordarsi sul non far pagare |'affitto nei prossimi turni ecc. Tutte le tasse e le multe si possono pagare alla Banca e non
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WAT IS HETZELFDE?

o Het doel van het spel en de regels.
Eigendomsbewijzen: alle waardes zijn
hetzelfde als die van de overeenkomende
bezittingen in het klassiecke MONOPOLY.

De vier hoekvakjes zijn hetzelfde en ook de
manier om het spel te winnen: wie overblijft als
alle andere spelers failliet zijn, wint het spel.

WAT IS ANDERS?

@

Het spelbord: de actie op het bord is hetzelfde,
maar je koopt momenten uit de tv-serie
Friends.

Op de reisvakjes staan transportmiddelen die
personen uit de serie gebruiken.
Nutsbedrijven zijn nu Treeger's Water
Maintenance en Treeger's Electricity
Maintenance.

Kans- en Algemeen Fondskaarten heten
Apartment 19 en Apartment 20.

Huizen zijn nu koffiemokken en hotels

zijn sofa's.

LEG HET KLAAR!

(Zie de achterkant van deze spelregels)

DE BANKIER

Kies welke speler de bankier is die de bankzaken en veilingen regelt.

Het is belangrijk dat de bankier eigen geld en bezittingen gescheiden houdt van
die van de bank.

DE BANK

€ Bewaart geld en eigendomsbewijzen die niet in het bezit van spelers zijn.

& Betaalt salarissen en bonussen aan spelers.

4 Ontvangt belastingen en boetes van spelers.

@ Verkoopt en veilt bezittingen.

@ Verkoopt koffiemokken en sofa's.

@ Leent geld aan spelers die hun bezittingen met hypotheek bezwaren.

De bank kan nooit failliet gaan. Als het geld van de bank opraakt, mag de bankier
nieuw geld uitgeven door het bedrag op gewoon papier te schrijven.

2. Schud de APARTMENT 19-kaarten
en leg ze met de goede kant naar
beneden hier neer.

1. Schud de APARTMENT 20-kaarten
en leg ze met de goede kant naar
beneden hier neer.

v

Elke speler begmt

3. Elke speler kiest een pion en
e zet die op START.
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Z0 SPEEL JE

HOE WIN IK?

Door als enige speler over te blijven als alle anderen failliet zijn.

Dit doe je door: bezittingen te kopen en andere spelers huur te
vragen als ze eindigen op een vakje dat van jou is.

Verzamel groepen bezittingen, zodat je de huur kunt verhogen
door er koffiemokken en sofa's op te zetten.

WIE MAG BEGINNEN?

Elke speler gooit de twee dobbelstenen. Degene met de hoogste
worp mag beginnen.

ALS JE AAN DE BEURT BENT

1.
2.

Gooi beide dobbelstenen.
Verplaats je pion het aantal vakjes op de dobbelstenen, met
de klok mee.

Afhankelijk van het vakje waarop je eindigt, voer je acties
uit. Zie Op welk vakje kom je?.

Als je tijdens het verplaatsen op of
langs het vakje START komt, ontvang
je #200 van de bank.

Als je dubbel gooit, mag je nog

een keer gooien en verplaatsen
(stappen 1-4).

Maar pas op! Als je in één beurt

3 keer achter elkaar dubbel gooit,
moet je naar de gevangenis.

Als je klaar bent met verplaatsen en je
acties, geef je de dobbelstenen door
aan de speler links van je.

OP WELK VAKJE KOM JE?

1: EEN ONVERKOCHTE BEZITTING
Er zijn drie soorten bezittingen:

Momenten Transportvakjes Nutsbedrijven

Je kunt het vakje waar je op eindigt kopen voor de prijs die op het bordvakje staat. Betaal
de bank, pak daarna het bijbehorende eigendomsbewijs en leg het met de goede kant naar
boven voor je neer.

Als je de prijs niet wilt betalen, wordt het vakje geveild.
Als je vakjes koopt, probeer dan groepen te maken.

Bijvoorbeeld: als je een groen moment koopt, probeer je ook de andere

twee groene momenten te kopen tijdens het spel. Als je een groep bezit,

kun je meer huur vragen als andere spelers er eindigen en je kunt momenten bebouwen
om nog meer huur te innen.

2: EEN BEZITTING VAN EEN ANDERE SPELER

Als je eindigt op een bezitting van een andere speler moet je de huur betalen die op het eigendomsbewijs
staat. Je hoeft niet te betalen als de bezitting met hypotheek bezwaard is (het eigendomsbewijs met de
goede kant naar beneden ligt). Belangrijk: de eigenaar moet vragen om de huur voordat de speler links
van je de dobbelstenen gooit. Als hij of zij dat vergeet, hoef je niet te betalen!

Momenten

De huur voor een onbebouwd moment staat op het bijbehorende eigendomsbewijs. Dit wordt verdubbeld
als de eigenaar alle momenten van een kleurgroep bezit en er op geen enkele een hypotheek

rust. Als het moment bebouwd is met koffiemokken of sofa's, is de huur veel hoger - zoals op

het eigendomsbewijs te zien is.

Transportvakjes

Huur wordt bepaald door het aantal transportvakjes dat een speler bezit.
Transportvakijes: 1 2 3 4

Huur: 25 M50 #4100 #4200

Nutsbedrijven
Gooi de dobbelstenen en vermenigvuldig het aantal ogen met 4 - dit is de huur die
je moet betalen. Als de speler beide nutsbedrijven bezit, vermenigvuldig je het
aantal ogen met 10!
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OP WELK VAKJE KOM JE?ervoiq)

3: APARTMENT 19 of APARTMENT 20

Pak de bovenste kaart van de juiste stapel, volg de aanwijzingen direct op en leg hem
onderaan de stapel terug. Als het een kaart is met Verlaat de gevangenis zonder betalen,
bewaar je hem totdat je hem nodig hebt of je verkoopt hem aan een andere speler.

4: LOSE AT FOOTBALL/CENTRAL PERK TAB
Als je op één van deze vakijes eindigt, moet je het getoonde bedrag aan de
bank betalen.

5: GO TO JAIL

Als je op dit vakje eindigt, verplaats je je pion direct naar het gevangenis-vakije.

Belangrijk: Je ontvangt geen #4200 als je naar de gevangenis wordt gestuurd en

langs START komt. Zodra je naar de gevangenis moet, stopt je beurt en geef je de

dobbelstenen door!

Andere manieren om in de gevangenis te komen:

@ Je hebt een Apartment 19- of Apartment 20-kaart getrokken waarop staat dat je
naar de gevangenis moet.

@ Je hebt tijdens je beurt drie keer op rij dubbel gegooid.

V: Hoe kom ik uit de gevangenis?

A: Je hebt drie mogelijkheden...

i Betaal M50 aan het begin van je volgende beurt, gooi en verplaats je pion.

ii Gebruik aan het begin van je volgende beurt een Verlaat de gevangenis zonder
betalen-kaart als je die hebt, of koop er één van een andere speler. Leg de kaart
onderaan de juiste stapel terug, gooi en verplaats je pion.

ili Wacht drie beurten. Bij elke beurt gooi je de dobbelstenen; als je dubbel gooit, ga je uit
de gevangenis en verplaats je je pion het gegooide aantal ogen. Als je bij de derde beurt
nog niet dubbel gooit, moet je #4450 aan de bank betalen en je pion het gegooide aantal
ogen verplaatsen.

6: IN JAIL (JUST VISITING)

Niks aan de hand! Als je tijdens een normale beurt op het gevangenisvakje
eindigt, gebeurt er niets. Je zet je pion gewoon op het deel JUST VISITING..

7: FREE PARKING
Relax! Hier gebeurt niks.

8: EEN BEZITTING VAN JEZELF
Hier gebeurt niks. Maar je verdient ook geen geld!
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HELP, IK HEB

SCHULDEN!

Als je de bank of een andere speler meer geld
verschuldigd bent dan je hebt, probeer dan aan geld te
komen door bezittingen te verkopen en/of een
hypotheek te nemen op bezittingen.

Als je daarna nog steeds meer moet betalen dan je hebt,

ben je FAILLIET en is voor jou het spel voorhij!

4 Betaal al het geld dat je hebt kunnen verzamelen.

@ Als je een andere speler geld verschuldigd bent
- geef hem of haar al je met hypotheek bezwaarde
bezittingen en eventuele kaarten met Verlaat de
gevangenis zonder betalen. De speler moet 10%
rente betalen over elke met hypotheek bezwaarde
bezitting, ook als hij of zij de hypotheek nog niet wil
afbetalen.

@ Als je de bank geld verschuldigd bent - al je met
hypotheek bezwaarde bezittingen worden geveild.Ze
worden verkocht zonder hypotheek (met de goede
kant naar boven). Leg eventuele kaarten met Verlaat
de gevangenis zonder betalen onderaan de juiste
stapel terug.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

WACHT NIET OP DE DOBBELSTENEN!

Zelfs als het niet jouw beurt is, kun je het volgende doen - ook als je in de gevangenis zit!

1: HUUR ONTVANGEN
Als een andere speler op een van je bezittingen zonder hypotheek eindigt, mag je de huur
vragen die is vermeld op het eigendomsbewijs - zie Een bezitting van een andere speler.

2: VEILING
De bankier houdt een veiling als:
@ Een speler op een onverkocht vakje eindigt en beslist het niet te
kopen voor de vermelde prijs.
@ Een speler failliet gaat en alle met hypotheek bezwaarde
bezittingen teruggeeft aan de bank, die vervolgens zonder
hypotheek (met de goede kant boven) worden geveild.
@ Er een tekort aan bouwmaterialen is en meer dan één speler dezelfde
koffiemok(ken) of sofa('s) wil kopen.
Biedingen tijdens de veiling worden alleen gedaan in contant geld. Elke speler mag
beginnen met bieden, en al voor een minimumbedrag van #1. Als niemand hoger biedt,
moet de speler die als laatste geboden heeft, kopen.

3: BOUWEN

Als je alle momenten van een kleurgroep bezit, kun je koffiemokken kopen van de bank

en ze op de momenten van je keuze zetten.

i De prijs van een koffiemok staat op het eigendomsbewijs van het moment.

ii Je moet gelijkmatig bouwen. Je mag geen tweede koffiemok op een moment zetten,
als de andere momenten van de kleurgroep nog onbebouwd zijn.

iii Je mag maximaal 4 koffiemokken op één moment zetten.

iv Als er 4 koffiemokken op een moment staan, kun je ze inruilen voor een sofa door het
op het eigendomsbewijs vermelde bedrag te betalen. Je mag slechts één sofa per
moment plaatsen en er mogen geen extra koffiemokken op een moment met een sofa
worden gezet. Belangrijk: je mag niet bouwen op een moment als er een hypotheek
rust op één van de momenten in een kleurgroep.

Te weinig bouwmaterialen? Als de koffiemokken en sofa's van de bank op zijn, moet je

wachten tot andere spelers ze verkopen, voordat jij ze kunt kopen. Als twee of meer

spelers schaarse bouwmaterialen willen kopen, moet de bankier een veiling houden.

Ze gaan dan naar de hoogste bieder.

4: BEBOUWING VERKOPEN

Je kunt bouwmaterialen terugverkopen aan de bank voor de helft van de aanschafprijs.
Koffiemokken moeten gelijkmatig verkocht worden, op dezelfde manier waarop je ze
gekocht hebt. Sofa's worden voor de helft van de aankoopprijs verkocht en direct
ingeruild voor 4 koffiemokken.

5. BEZITTINGEN MET HYPOTHEEK

Als je krap bij kas zit of een schuld niet kunt betalen, kun je een hypotheek
afsluiten op je onbebouwde bezittingen. Je moet alle bebouwing op een
kleurgroep eerst aan de bank verkopen, voordat je een hypotheek op een
moment kunt afsluiten.

Als je een hypotheek afsluit op een bezitting, leg je het eigendomsbewijs
met de goede kant naar beneden en ontvang je van de bank de waarde die
op de achterkant van de kaart staat. Als je de hypotheeklening wilt terugbetalen, betaal
je de vermelde waarde plus 10% aan de bank. Daarna leg je de kaart weer met de
goede kant naar boven. Als een bezitting met een hypotheek bezwaard is, mag je geen
huur vragen.

6: DEALS SLUITEN

Je mag een deal sluiten met een andere speler om onbebouwde v
bezittingen te kopen of verkopen. Je moet alle bebouwing op een

kleurgroep eerst weer aan de bank verkopen, voordat je één van de

momenten kunt verkopen.

Je kunt bezittingen ruilen voor geld, andere bezittingen en/of voor

kaarten met Verlaat de gevangenis zonder betalen. De prijs wordt

bepaald door de spelers die de deal sluiten.

Met hypotheek bezwaarde bezittingen kunnen aan andere spelers worden verkocht
tegen elke overeengekomen prijs. Als je een bezitting met hypotheek koopt, moet je of
onmiddellijk terugbetalen, of alleen 10% betalen van de genoemde waarde en de
kaart met de goede kant naar beneden laten liggen; als je later beslist om de
hypotheeklening terug te betalen aan de bank, moet je opnieuw een vergoeding van
10% betalen.

Vergeet niet: je doel is niet alleen om rijk te worden. Om te winnen, moeten alle andere
spelers FAILLIET gaan!

SPEEL ZOALS HET HOORT!

Veel spelers maken eigen 'huisregels' voor MONOPOLY. Dat mag natuurlijk, maar daardoor duurt het spel vaak langer. In
de officiéle regels mogen spelers elkaar nooit geld lenen of 'beloven' geen huur te vragen in de toekomst, etc. Alle
belastingen en boetes moeten aan de bank betaald worden en niet op de Vrij Parkeren-plek of elders gelegd worden!
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FORBEREDELSER! P— SA HAR SPELAR MAN VAR HAMNADE DU?

VAD AR SOM VANLIGT? (Se baksidan av de hér spelinstruktionerna) .
o Spelets mal och spelreglerna. P HUR VINNER JAG? :)eﬁnﬁt It-rinsllggia:gh’agg(')wmar-
Egendomskort: alla vérden ar samma BANKIREN Du vinner om du &r den enda spelaren kvar i spelet nér alla '
som motsvarande egendomar i klassiska Vlj en spelare som ska vara bankir och skéta banken och auktionerna. andra har gétt i konkurs.
MONOPOLY. Den som skéter banken maste noga skilja sina egna pengar och egendomar Det gir du genom att: kiipa egendom och ta betalt fran
De fyra hérnrutorna &r likadana, precis som fran bankens. andra spelare som han.mar oA din egendom
vagen mot vinst — den spelare som ar kvar nar ’
alla andra har gatt bankrutt vinner. BANKEN 2k3ﬁa Er”Pgerbmed ekge;Pdomar for a;t hty'fa hy[a(r;.
.. @ Har hand om alla pengar och lagfartskort som inte tillndr nagon spelare. edan kan au bygga karremuggar och sottor pa dem Scener Transportrutor Statliga verk
VAD AR ANNORLUNDA? # Betalar ut 16n och bonus till spelara. och Oka intakterna markant. ° ’
* Spelplanen: det som hander pa spelplanen ¢ Inkasserar skatter och avgifter fran spelarna. VEM BORJAR') Du kan kdpa egendomen du hamnar pa for det begérda priset som anges pa
ar som vanligt, men du kbper scener fran tv- ¢ Séljer och auktionerar ut egendomar. Alla spelare slar de tva té.irningarna. Den som slér spelplanen. Betala till banken och lgg sedan det aktuella lagfartskortet bredvid dig

serien Vanner.

Reserutorna innehaller nu transportmedel som
anvands av karaktarerna i komediserien.

De statliga verken &r nu Treeger’s Water
Maintenance och Treeger’s Electricity
Maintenance.

Chans- och allménningkorten kallas for
L&genhet 19- och Lagenhet 20-kort.

Husen kallas for kaffemuggar och hotellen

ar soffor.

& Siljer kaffemuggar och soffor.

@ Lanar ut pengar till spelare som intecknar sin egendom.

Banken kan aldrig bli bankrutt. Om bankens pengar tar slut kan bankiren ge
ut s& mycket pengar som behévs genom att skriva pa ett vanligt papper.

hogst borar med framsidan uppét.

NAR DET AR DIN TUR

1. SIa bada tarningarna.
2. Flytta din spelpjds medurs runt spelplanen det antal
steg som tdrningarna visar.
3. Beroende pé var du hamnar maste du gora
vissa saker. Se Var hamnade du? nedan.
4. 0m du gick till eller forbi rutan GA
inkasserar du #200 fran banken.
5. Om du slog lika far du sla om
och flytta en gang till (steg 1-4)

0m du inte vill kdpa egendomen for det begérda priset ska egendomen auktioneras ut.
N&r du koper egendom ar det bra att satsa pa grupper.

Om du till exempel kdper en gron scen bor du forséka kdpa de andra tva

grona scenerna under spelets gang. Nér du ager hela grupper kan du ta

mer i hyra ndr andra spelare hamnar pa dem. Du kan dven bygga pa scenerna och
tjana annu mer.

2. Blanda LAGENHET 19-korten och

1. Blanda LAGENHET 20-korten och lagg dem med framsidan nedt hér.
1agg dem med framsidan nedéat hr.

2: EN EGENDOM SOM AGS AV EN ANNAN SPELARE
Men se upp! Om du slar lika tre Om du hamnar pa en annan spelares egendom ska du betala hyra till Agaren enligt vad som star pa
ganger i rad méste du ga i fangelse. lagfartskortet. Du ska inte betala hyra om egendomen &r intecknad (lagfartskortet ligger med framsidan
6. N&r du har flyttat fardigt och gjort det du nedat). Obs! Agaren maste begéra att du betalar hyra innan spelaren till vanster om dig slar térningarna.
ska ger du tarningarna till spelaren till Om dgaren inte frégar behdver du inte betala!
vénster om dig.

\

Scener

Hyran for en obebyggd scen anges pa motsvarande lagfartskort. Om en spelare dger alla scener i en viss
farggrupp och ingen av dem &r intecknad ar hyran den dubbla. Om scenen dr bebyggd med
kaffemuggar eller soffor &r hyran mycket hogre — se lagfartskortet.

Transportrutor

Hyran beror pa hur manga transportrutor den andra spelaren &ger.
Transportrutor: 1 2 3 4

Hyra: #25 M50 M100 #4200

Statligt verk
Sla tdrningarna och multiplicera resultatet med 4 for att ta reda pa vilken hyra
du ska betala. Om dgaren har bada statliga verken ska resultatet multipliceras
med 10!

3. Alla spelare valjer en spelpjas
. och placerar den pa rutan GA.
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VAR HAMNADE DU? (forss,

3: LAGENHET 19 eller LAGENHET 20

Ta det dversta kortet i den aktuella hdgen, folj spelinstruktionerna pa kortet direkt och Iagg
det sedan underst i hdgen med framsidan nedét. Om du far ett Du slipper ut ur fangelset
gratis-kort far du behalla det tills du behdver det eller saljer det till en annan spelare.

4: FLIKEN LOSE AT FOOTBALL/CENTRAL PERK
Om du hamnar pa nagon av de hér rutorna ska du ta betala den angivna
summan till banken.

5: GA | FANGELSE

Om du hamnar pa den har rutan maste du flytta din spelpjas till rutan

Féngelse omedelbart.

Obs! Du inkasserar inte #4200 for att du passerar GA nar du skickas i fingelse.
Nar du skickas i fangelse ar din tur éver — det &r bara att [dmna dver tarningarna!
Fler sétt att hamna i fangelse:

& Dra ett Lagenhet 19- eller Lagenhet 20-kort dér det stér G4 i fangelse.

& Sla lika tre ganger i rad nér det r din tur.

F: Hur kommer jag ut ur fingelset?

S: Det finns tre alternativ ...

i Betala 50 nista gang det blir din tur. Sla sedan tirningarna och flytta din spelpjas
som vanligt.

ii Anvénd ett Du slipper ut ur fingelset gratis-kort nista gang det blir din tur,

om du har ett (eller kop ett av en annan spelare). Lagg kortet underst i hogen, sla sedan

tarningarna och flytta.

Vanta tre rundor. Varje gang det blir din tur far du sla tdrningarna. Om du far lika slipper

du ut ur fangelset och far flytta det antal steg som tarningarna visar. Om du inte far lika

tredje gangen méaste du betala #450 till banken. Flytta darefter det antal steg som

térningarna visar.

6: FANGELSE (BARA PA BESOK)

Ingen fara! Om du hamnar pa platsen Fangelse nér du flyttar som vanligt
hander ingenting. Men var noggrann med att stalla spelpjasen pé BARA
PA BESOK.

7: FRI PARKERING
Ta det lugnt! Varken négot bra eller daligt hander har.

8: EN EGENDOM SOM DU SJALV AGER
Ingenting hander. Men du tjdnar inte heller nagra pengar!
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HJALP! JAG HAR

SKULDER!

O0m du &r skyldig banken eller en annan spelare mer
pengar &n du har kan du forsoka skaffa pengar genom
att sélja byggnader och/eller inteckna egendomar.

Om du anda &r skyldig mer pengar an du har, har du

gatt i KONKURS och &r ute ur spelet!

4 Betala den summa pengar som du har skaffat.

4 Om du &r skyldig en annan spelare pengar ger du
alla intecknade egendomar och eventuella Du slipper
ut ur fangelset gratis-kort som du har till spelaren.
Spelaren maste betala 10 % i ranta pa alla
intecknade egendomar, d&ven om spelaren inte vill
betala tillbaka dem just nu.

¢ Om du ar skyldig banken pengar ska dina
intecknade egendomar auktioneras ut. De séljs da
utan att vara intecknade (d.v.s. med framsidan upp).
Lagg tillbaka eventuella Du slipper ut ur fangelset
gratis-kort underst i ratt hog.
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VANTA INTE PA TARNINGARNA!

Aven om det inte ar din tur — och dven om du sitter i fingelse — kan du gora foljande:

1: INKASSERA HYRA

Om en annan spelare hamnar p& nagon av dina egendomar (som inte &r intecknad) kan
du krava in hyra fran den spelaren enligt vad som star pa lagfartskortet — se mer under
Egendomar som &gs av en annan spelare.

2: AUKTION

Bankiren haller en auktion nar:

& en spelare hamnar pa en egendom som ingen ager och bestdmmer
sig for att inte kopa den for det begérda priset

& en spelare gar i konkurs och lAmnar dver alla sina intecknade
egendomar till banken — varvid de auktioneras ut utan att vara
intecknade (med framsidan uppat)

@ det inte finns tillrdckligt med byggnader och fler 4n en spelare vill kdpa
samma byggnad.

Vid auktioner gar det bara att betala med pengar. Vem som helst kan borja budgivningen.

Det racker med att bjuda sa lite som #41. Om ingen ger ett hogre bud maste den som
bjod senast kdpa egendomen.

3: BYGGA

Nér du ager alla scener i en farggrupp kan du kopa kaffemuggar fran banken och

placera pa en eller flera av scenerna.

i P4 scenens lagfartskort ser du hur mycket varje kaffemugg kostar.

i Tank pa att du maste bygga jamnt. Du kan inte bygga en andra kaffemugg pé en
scen forran du har byggt en kaffemugg pé var och en av de andra scenerna i den
farggruppen.

iii Du kan ha hogst 4 kaffemuggar p& en och samma scen.

iv Nar du har 4 kaffemuggar pa en scen kan du byta ut dem mot en soffa genom att
betala det belopp som anges pa lagfarten. Du kan bara ha en soffa per scen och kan
inte bygga kaffemuggar pa en scen med en soffa pa. Obs! Du far inte bygga pa en
scen om nagon scen i den farggruppen ar intecknad.

Brist pa byggnader? Om banken inte har fler byggnader maste du vénta tills ndgon

annan saljer sina innan du kan kopa en. Om det finns ett begréansat antal byggnader och

tva eller flera spelare vill kdpa dem maste bankiren auktionera ut dem till hdgstbjudande.

4: SALJA BYGGNADER

Byggnader kan sdljas tillbaka till banken for hélften av det begérda priset. Kaffemuggar
maste saljas i jamn fordelning, pa samma sétt som du kdpte dem. Soffor séljs for
halften av det begérda priset och byts ut direkt mot 4 kaffemuggar.

5: INTECKNA EGENDOMAR

Om du har daligt med pengar eller inte har nog for att betala en skuld kan
du inteckna nagon av dina obebyggda egendomar. Du méaste sélja alla
byggnader pa en farggrupp till banken innan du kan inteckna en av dess
scener.

Nar du vill inteckna en egendom vander du dess lagfartskort med
framsidan nedat och inkasserar det angivna vardet (visas pa baksidan av
kortet) fran banken. Nér du vill aterbetala en inteckning betalar du det
begérda vérdet plus 10 % till banken och vander sedan kortet med framsidan uppét.
Du kan inte begéra in hyra for intecknade egendomar.

6: GORA AFFARER

Du kan gora affarer med andra spelare genom att kopa eller sélja obebyggd egendom.
Du méste sélja alla byggnader pa en farggrupp till banken innan du kan sélja en av
scenerna i den.

Egendomar kan bytas mot valfri kombination av pengar, andra egendomar eller Du
slipper ut ur fangelset gratis-kort. Beloppet bestdms av de spelare som gor affaren.
Intecknad egendom kan séljas till en annan spelare till valfritt pris. Nar

du har kopt en intecknad egendom maste du antingen betala tillbaka \
direkt eller bara betala 10 % av det begérda vardet i ranta och behalla
kortet med framsidan ned&t. Om du senare bestammer dig for att

betala tillbaka inteckningen méste du betala 10 % en gang till.

‘',

Kom ihag: méalet &r inte bara att bli rik. For att du ska vinna maste alla andra spelare g
i KONKURS!

SPELA RATT!

parkering eller pa nagot annat stalle!

Ménga spelare vill gérna hitta pa egna MONOPOLY-regler. Det gér bra, men sédana regler innebar ofta att spelet tar langre
tid. Enligt de officiella reglerna far spelare aldrig lana pengar av varandra eller inga pakter med varandra om att inte ta ut
hyra i framtiden m.m. Alla skatter och straffavgifter ska betalas direkt till banken — de ska inte l&ggas under platsen Fri
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HVAD ER SOM DET PLEJER?
» Formalet med spillet og spillereglerne.
Ejendomskort: Alle veerdier er de samme som
de tilsvarende ejendomme i det klassiske
MONOPOLY.
De fire hjgrnefelter er de samme, og det er
vejen til sejren ogsé: Den, der star tilbage, nar
alle de andre spillere er gaet fallit, vinder.

HVAD ER ANDERLEDES?

« Spillebraettet: Fremgangsmaden pa braettet er
den samme, men det, man keber, er gjeblikke
fra tv-serien Venner.

Rejsefelterne omfatter nu transportmuligheder,

som sitcommens karakterer benytter.
Forsyningsselskaberne hedder nu Treegers
VVS og Treegers Elservice.

Chance- og samfundskassekortene hedder
Lejlighed 19 og Lejlighed 20.

Huse hedder nu kaffekrus, og hoteller
hedder sofaer.

FORBEREDELSER

(Se bagsiden af denne spillevejledning)

BANKOREN

Veelg den spiller, der skal veere banker. Bankeren passer banken og tager sig af

auktioner.

Husk: Bankgren skal holde sine egne penge og ejendomme adskilt fra bankens.

BANKEN

€ Opbevarer alle penge og ejendomskort, som ikke er ejet af spillere.

4 Udbetaler lanninger og bonusser til spillere.

& Opkreaever skatter og bader fra spillere.

@ Salger og auktionerer ejendomme.

& Szlger kaffekrus og sofaer.

& Udlaner penge til spillere, der pantsatter deres ejendom.

Banken kan ikke g fallit. Hvis bankens pengebeholdning slipper op, ma bankeren
udstede sa mange nye sedler som ngdvendigt pa almindeligt papir.

2. Bland LEJLIGHED 19-kortene, og
leeg dem med forsiden nedad her.

1. Bland LEJLIGHED 20-kortene, og
leeg dem med forsiden nedad her.

Alle splllere begynder

\

3. Hver spiller vaelger en brik og
e stiller den pa START-feltet.
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SADAN SPILLER |

HVORDAN VINDER JEG?

Det gaelder om at blive den eneste spiller, der ikke gar fallit.
Det gar du ved at kgbe ejendomme og opkreve leje fra

andre spillere, der lander pa dem.

Saml farvegrupper for at @ge lejen. Byg derefter kaffekrus
og sofaer pa ejendommene for virkelig at score kassen.

HVEM BEGYNDER?

Hver spiller slar med de to terninger. Den, der slar det

hejeste antal gjne, begynder.

NAR DET ER DIN TUR

1. Kast begge terninger.

2. Ryk din brik s& mange felter, som gjnene viser, med

uret rundt pé spillebreettet.
3. Du skal udfgre den handling, der svarer til
det felt, du lander pa. Se Hvor landede
du? nedenfor.
4. Hvis du landede pa eller
passerede START-feltet,
modtager du #4200 fra banken.
5. Hvis du slog 2 ens, skal du sla
igen med terningerne og rykke igen
(trin 1-4).
Pas pa! Hvis du slér 2 ens 3 gange pé
samme tur, kommer du i feengsel.
6. Nar du er feerdig med din tur, skal
du sende terningerne videre til
spilleren til venstre.

HVOR LANDEDE DU?

1: EN LEDIG EJENDOM
Der findes 3 slags ejendomme:

Djeblikke Transportfelter Forsyningsselskaber

Du kan kebe den ejendom, du lander pa, til den markedspris, der er angivet pé feltet.
Betal banken, tag det ejendomskort, der herer til ejendommen, og leg det i naerheden med
forsiden opad.

Hvis du ikke vil kebe ejendommen til markedsprisen, kommer ejendommen pa auktion.
Nar du keber ejendomme, ber du ga efter at f& hele farvegrupper.

Eksempel: Hvis du keber et grant gjeblik, ber du forspge at fa fat i to mere

i Iobet af spillet. Nar du ejer hele farvegrupper, tiener du mere i leje, nér

de andre spillere lander pa dem, sa du kan bygge pa dine gjeblikke og tjene
endnu flere penge.

2: EN EJENDOM EJET AF EN ANDEN SPILLER

Hvis du lander pa en anden spillers ejendom, skal du betale den leje, der er angivet pa ejendomskortet.
Du skal ikke betale leje, hvis ejendommen er pantsat (hvis ejendomskortet vender med forsiden nedad).
Vigtigt: Ejeren skal bede dig om at betale leje, for spilleren pa din venstre side kaster terningerne.

Hvis ejeren glemmer det, skal du ikke betale!

Djeblikke

Lejen for et ubebygget gjeblik er trykt pa det tilsvarende ejendomskort. Denne leje fordobles, hvis ejeren
har alle gjeblikke i farvegruppen, og ingen af dem er pantsat. Hvis gjeblikket er bebygget med kaffekrus og
sofaer, bliver lejen meget hgjere — belgbet er angivet pa ejendomskortet.

Transportfelter

Lejen afhanger af, hvor mange transportfelter den anden spiller ejer.
Transport: 1 2 3 4

Leje: #25 M50 M100 #4200

Forsyningsselskab
Kast terningerne, og gang resultatet med 4 — det er den leje, du skal betale.
Hvis ejeren har begge forsyningsselskaber, skal du gange resultatet med 10!

(Fortsaettes pa naeste side) 31
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HVOR LANDEDE DU? tortsa

3: LEJLIGHED 19 eller LEJLIGHED 20

Treek det gverste kort fra den pageeldende bunke, falg instruktionerne pa kortet med det
samme, og leeg det derefter med forsiden nedad nederst i bunken. Hvis det er et Du lgslades
uden omkostninger-kort, kan du beholde det, indtil du far brug for det, eller salge det til en
anden spiller.

4: TAB | FODBOLD/CENTRAL PERK-REGNING
Hvis du lander pé et af disse felter, skal du betale det anfarte belab
til banken.

5: GA | FENGSEL

Hvis du lander pa dette felt, skal du rykke din brik hen pa feengselsfeltet med det samme.
Vigtigt: Du modtager ikke #4200 for at passere START, hvis du sendes i feengsel. Din tur er
forbi det gjeblik, du sendes i feengsel — giv terningerne videre!

Andre mader at komme i feengsel pa:

@ Du treekker et Lejlighed 19- eller et Lejlighed 20-kort, som der star G4 i faengsel pa.

& Du slar 2 ens 3 gange i treek, nar det er din tur.

Spergsmal: Hvordan slipper jeg ud af faengslet?

Svar: Du har 3 muligheder:

i Betal M50 ved starten af din naste tur. Kast derefter terningerne, og ryk som normalt.

ii Brug et Du lpslades uden omkostninger-kort, hvis du har et, eller kob et af en anden
spiller. Leeg derefter kortet nederst i den tilsvarende bunke, kast terningerne, og ryk som
normalt.

iii Vent tre omgange. Kast terningerne hver omgang: Hvis du slér 2 ens, kan du bruge
kastet til at rykke ud af feengslet og rundt pé spillebreettet. Hvis du ikke slar 2 ens den
tredje gang, skal du betale #450 til banken og derefter rykke det antal felter, du slog.

6: FENGSEL (PA BES0G)
Bare rolig. Hvis dit normale traek placerer dig péofmngelsfeltet, sker der
ikke noget. Serg blot for at placere din brik pd PA BES@G-delen.

7: GRATIS PARKERING
Ingen panik! Der sker ikke noget som helst.

8: EN EJENDOM, DU SELV EJER
Der sker ikke noget. Men du tjener heller ikke nogen penge.
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HJALP! JEG

SKYLDER PENGE!

Hvis du skylder banken eller en anden spiller flere
penge, end du har, kan du prgve at skaffe pengene ved
at salge bygninger og/eller pantsatte ejendomme.

Hvis du stadig skylder mere, end du har, gar du FALLIT }

og er ude af spillet!

@ Betal de penge, som det lykkedes dig at skaffe.

@ Hvis du skylder penge til en anden spiller, skal du
overdrage alle dine pantsatte ejendomme og
eventuelle Du lgslades uden omkostninger-kort til
den pageldende spiller. Denne spiller skal betale
10 % i rente pa hver pantsat ejendom, ogsa selv om
vedkommende ikke vil indlgse pantet med det
samme.

@ Hvis du skylder banken penge, vil alle dine pantsatte
ejendomme blive sat pa auktion. Ejendommene
salges pantfri (med forsiden opad). Lag alle dine
Du Ipslades uden omkostninger-kort nederst i de
tilsvarende bunker.
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NAR DU IKKE HAR TERNINGERNE!

Du kan gare fplgende ting, selv om det ikke er din tur — ogsé hvis du er i feengsel!

1: OPKRAV LEJE

Hvis en anden spiller lander pa en af dine ejendomme (som ikke er pantsat), kan du
opkraeve den leje fra dem, som er anfert pa ejendomskortet. Se En ejendom ejet af en
anden spiller.

2: AUKTION
Bankgren afholder auktion, nar:
& En spiller lander pa en ledig ejendom og beslutter sig for ikke at
kebe den til markedsprisen.
& En spiller gar fallit og overdrager alle sine pantsatte ejendomme til
banken. De bliver sat pa auktion som pantfrie ejendomme (forsiden
opad).
& Eftersporgslen pa bygninger overstiger udbuddet, og mere end én spiller pnsker at
kebe de(n) samme bygning(er).
Du kan kun byde med kontanter til auktionen. Alle spillere kan starte auktionen med et
bud pa helt ned til #41. Hvis der ikke er nogen, der byder hgjere, skal den spiller, der gav
det sidste bud, kebe ejendommen.

3:BYG
Nar du ejer alle gjeblikke i en farvegruppe, kan du kebe kaffekrus af banken og placere
dem pé et af disse pjeblikke.
i Markedsprisen for hvert kaffekrus er angivet pa gjeblikkets ejendomskort.
i Du skal bygge jaevnt. Du mé ikke placere endnu et kaffekrus pa et ajeblik, for du har
et kaffekrus pa alle gjeblikkene i en farvegruppe.
iii Du ma hejst have 4 kaffekrus pa ét pjeblik.
iv N&r du har 4 kaffekrus pa et gjeblik, kan du bytte dem ud med en sofa ved at betale
den angivne markedspris pa ejendomskortet. Du ma kun have én sofa per gjeblik,
og du mé ikke placere yderligere kaffekrus pa et gjeblik, der har en sofa. Vigtigt:
Du ma ikke bygge pa et gjeblik, hvis et (eller flere) af pjeblikkene i samme farvegruppe
er pantsat.
Mangel pa bygninger? Hvis banken ikke har flere bygninger tilbage, er du nedt til at
vente med at kebe, til en af de andre spillere salger sine. Hvis der er et begraenset antal
bygninger, og to eller flere spillere gnsker at kabe dem, skal bankgren bortauktionere dem
til det hgjeste bud.

4: S/LG BYGNINGER

Bygninger kan selges tilbage til banken til det halve af markedsprisen. Kaffekrus skal
salges jeevnt, ligesom de blev kabt. Sofaer salges for det halve af markedsprisen og
byttes straks til 4 kaffekrus.

5: PANTSAT EJENDOMME

Hvis du ikke har s& mange kontanter eller ikke har nok til at betale din geeld,
kan du pantsette ubebyggede ejendomme. Du skal dog selge alle
bygningerne pé en farvegruppe til banken, far du kan pantsatte et af
gruppens gjeblikke.

For at pantseette en ejendom skal du vende ejendomskortet med forsiden
nedad og modtage markedsvaerdien (angivet bag pa kortet) fra banken. For
at indfri pantet skal du betale markedsveaerdien plus 10 % til banken og
derefter vende kortet med forsiden opad. Der kan ikke opkraeves leje pa pantsatte
ejendomme.

6: GOR EN HANDEL

Du kan gare en handel med en anden spiller og kebe eller seelge ubebyggede
ejendomme. Du skal s&lge alle bygninger pa en farvegruppe til banken, for du kan
salge et af gruppens gjeblikke.

Ejendomme kan byttes for enhver kombination af kontanter, anden ejendom og/eller
Du lgslades uden omkostninger-kort. Prisen afgeres af de spillere, der indgar handlen.
Pantsatte ejendomme kan slges til andre spillere til en aftalt pris. Har )
du kebt en pantsat ejendom, skal du enten straks indfri pantet eller > ’
blot betale 10 % af markedsvardien og leegge kortet med forsiden

nedad. Hvis du senere beslutter dig for at indfri pantet hos banken,

skal du betale gebyret pa 10 % igen.

Husk: Dit mél er ikke kun at blive rig. For at vinde spillet skal du fa alle andre til
at g FALLIT!

FOLG REGLERNE!

pé Gratis parkering-feltet eller nogen andre steder!

Mange spillere kan godit lide at lave deres egne "husregler" for MONOPOLY. Det er helt fint, men sddanne regler far tit
spillet til at tage meget leengere tid. Ifalge de officielle regler ma spillerne hverken I&ne penge ud til hinanden eller handle
med "lgfter" om ikke at opkraeve leje i fremtiden m.v. Alle skatter og bader skal betales til banken og ma ikke opbevares
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HVA ER LIKT?
» Spillereglene og malet med spillet.
Eiendomskort: Alle verdiene er de samme som
de tilsvarende eiendommene i det klassiske
MONOPOLY-spillet.
De fire hjgrnefeltene forblir uendret, og det
samme gjor veien til seieren: Den som er igjen
nér alle de andre spillerne har gétt konkurs,
vinner spillet.

HVA ER ANNERLEDES?

« Spillebrettet: Det som skjer pa brettet er det
samme, men du kjeper gyeblikk fra TV-serien
Venner for livet.

Transportfelt dekker na transportméater som
brukes av rollefigurene i TV-serien.

Lys- og vannverksfeltene har blitt til vann- og
stromregninger som skal betales til Treeger.
Sjanse- og Prev lykken-kort har blitt til
Leilighet 19 og Leilighet 20.

Husene har blitt til kaffekopper, og hotellene
har blitt il sofaer.

SETT DET OPP!

(Se baksiden av denne spillveiledningen)

Hver spiller starter

BANKSJEFEN

Velg en spiller som skal veere banksjef. Banksjefen holder oppsyn med banken
0g styrer auksjonene.

Det er viktig at banksjefen skiller mellom sine egne midler og eiendommer,

og bankens.

BANKEN

@ Har alle penger og skjater som ikke eies av spillerne.

@ Betaler Ionn og bonuser til spillerne.

@ Krever inn skatt og bater fra spillerne.

@ Selger og auksjonerer bort eiendommer.

@ Selger kaffekopper og sofaer.

@ Léner bort penger til spillere som pantsetter eiendommer.

Banken kan aldri g& konkurs. Hvis banken er tom for penger, kan banksjefen trykke
opp det som trengs ved & skrive pé vanlig papir.

2. Stokk LEILIGHET 19-kortene og

1. Stokk LEILIGHET 20 -kortene og legg dem her, med forsiden ned.

legg dem her, med forsiden ned.

\

3. Hver spiller velger en
— spillbrikke og setter den pa
" START.
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SLIK SPILLER DERE

HVA MA JEG GJORE FOR VINNE?

Vaer den eneste spilleren igjen etter at alle andre har gatt
konkurs.

Slik gjor du dette: Kjop eiendommer, og krev leie fra andre
spillere som lander p& dem.

Samle pa grupper av eiendommer slik at du kan gke leien,
og deretter forbedre dem med kaffekopper og sofaer slik at
du virkelig gker inntjeningen.

HVEM BEGYNNER?

Alle spillerne triller de to terningene. Den som far den
heyeste summen, starter.

NAR DET ER DIN TUR

1. Trill begge terningene.
2. Flytt brikken din pa spillebrettet, med klokken.
Flytt like mange felt som du fikk pé terningene.
3. Hva du skal gjare, avhenger av hvilket felt du
lander pa. Se Hvor landet du? nedenfor.
4. Hvis du lander pa eller passerer
START, mottar du #4200 fra
banken.
5. Hvis du far to like terninger,
triller du terningene pa nytt og
flytter en gang til (trinn 1-4).
Pass pa! Hvis du fér to like terninger tre
ganger i Igpet av samme tur, ma du ga i
fengsel.
6. Nar du er ferdig med & flytte og
gjore det du skal, gir du terningene
videre til spilleren til venstre for deg.

HVOR LANDET DU?

1: EN EIENDOM SOM INGEN EIER
Det er tre typer eiendom:

Dyeblikk Transportfelt Verk

Du kan kjgpe eiendommen du lander pa, for prisen som er angitt pa feltet pa brettet.
Betal til banken, og ta s& skjgtekortet som hgrer til eiendommen, og legg det naer deg med
forsiden opp.

Hvis du ikke vil betale den angitte prisen, blir eiendommen lagt ut til auksjon.
Nar du kjgper eiendommer, ber du legge planer for & skaffe deg hele grupper.

For eksempel: Hvis du kjgper et grent ayeblikk, ber du prove a fa kjope de

to andre grenne gyeblikkene i lgpet av spillet. Nar du eier grupper, kan

du kreve hgyere leie nar andre spillere lander pa dem, og du kan forbedre pyeblikkene
med kaffekopper og sofaer for enda hayere fortjeneste.

2: EN EIENDOM SOM EN ANNEN SPILLER EIER

Hvis du lander pa en annen spillers eiendom, ma du betale leie til vedkommende som vist pa skjptekortet.
Du betaler ikke leie hvis eiendommen er pantsatt (skjgtekortet ligger med forsiden ned). Viktig: Eieren ma
be deg om & betale leie for spilleren til venstre for deg triller terningene. Hvis eieren glemmer & sparre,
behgver du ikke betale!

Dyeblikk

Leien for et gyeblikk som ikke er forbedret, er trykt pa det tilhgrende skjotekortet. Dette blir fordoblet
hvis eieren eier alle gyeblikkene i fargegruppen og ingen av dem er pantsatt. Hvis gyeblikket har blitt
forbedret med kaffekopper eller sofaer, vil leien vaere mye hgyere — som vist pa skjgtet.

Transportfelt

Leien avhenger av hvor mange transportfelt den andre spilleren eier.
Transporter: 1 2 3 4

Leie: #25 M50  M100 #4200

Verk
Trill terningen og gang resultatet med 4 — dette er leien du skal betale. Hvis
spilleren eier begge verkene, skal du gange resultatet med 10!

(Fortsetter pa neste side) 35
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HVOR LANDET DU? gorsaty

3: LEILIGHET 19 eller LEILIGHET 20

Ta det gverste kortet fra den aktuelle kortbunken, falg instruksjonene pa det, og legg det s&
tilbake nederst i bunken, med forsiden ned. Hvis det er et Slipp gratis ut av fengsel-kort, skal
du beholde det til du trenger a bruke det, eller selge det til en annen spiller.

4: TAP FOTBALLKAMP / CENTRAL PERK-REGNING
Hvis du lander pa ett av disse feltene, mé du betale summen som vises,
til banken.

5: GA | FENGSEL

Hvis du lander pa dette feltet, ma du straks flytte brikken din til Fengsel-feltet.
Viktig: Du mottar ikke #4200 ndr du passerer START hvis du blir sendt i fengsel.
Nar du blir sendt i fengsel, er turen din over — send terningene videre!

Andre mater 8 komme i fengsel pa:

& Trekk et Leilighet 19- eller Leilighet 20-kort som sier at du skal G4 i fengsel.
 Trill to like terninger tre ganger pé rad mens det er din tur.

Sp.: Hvordan kommer jeg ut av fengsel?

Sv.: Du har tre alternativer ...

i  Betal M50 ndr det er din tur igjen, for du kaster terningene og flytter som normalt.

ii  Bruk et Slipp gratis ut av fengsel-kort hvis du har et slikt kort, eller kjop et slikt kort
fra en annen spiller. Legg kortet nederst i riktig bunke. Kast sa terningene og flytt.

iii  Vent tre turer. Trill terningene hver gang det er din tur. Hvis du far to like terninger,
kan du flytte ut av fengselet og rundt pa brettet som terningene viser. Hvis du ikke far
to like den tredje gangen du triller terningene, ma du betale #450 til banken, og s
flytte det antallet felt som terningene viser.

6: FENGSEL (BARE PA BESOK)

Ingen grunn til bekymring! Det skjer ikke noe om QU lander i Fengsel-feltet
pa en vanlig tur. Plasser spillebrikken din i BARE PA BES@K-delen av feltet.

7: GRATIS PARKERING
Du kan slappe av! Det skjer ikke noe negativt (eller positivt).

8: EN EIENDOM SOM DU SELV EIER
Det skjer ikke noe. Men du tjener ikke penger!
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HJELP! JEG HAR

GJELD!

Hvis du ender opp med & skylde banken eller andre
spillere mer penger enn du har, kan du skaffe penger
ved & selge bygninger og/eller pantsette
eiendommer.

Hvis du fremdeles skylder mer enn du har,

er du KONKURS og ute av spillet!

@ Betal s mye penger som du klarte a skaffe.

@ Hvis du skylder penger til en annen spiller, gir du
spilleren alle de pantsatte eiendommene dine og

Slipp gratis ut av fengsel-kortene, hvis du har noen.

Spilleren ma betale 10 % rente pa hver av de
pantsatte eiendommene, selv om spilleren ikke vil
Igse ut pantet enna.

@ Hvis du skylder penger til banken, ma alle de
pantsatte eiendommene dine legges ut til auksjon.
Disse blir solgt som ikke pantsatt (med forsiden
opp). Legg tilbake eventuelle Slipp gratis ut av
fengsel-kort nederst i den aktuelle kortbunken.
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IKKE VENT PA TERNINGENE!

Du kan gjgre falgende, ogsa nar det ikke er din tur — selv om du er i fengsel!

1: KREVE INN LEIE

Hvis en annen spiller lander pa en av eiendommene dine og den ikke er pantsatt, kan du
kreve leie av spilleren, tilsvarende det som stér pa skjotekortet — se Eiendom som en
annen spiller eier nedenfor.

2: AUKSJON
Banksjefen holder auksjon nér
@ En spiller lander pa en eiendom som ingen eier og bestemmer seg

for ikke & kjgpe den til angitt pris
@ En spiller er konkurs og ma levere alle pantsatte eiendommer il

banken, som auksjoneres bort som ikke pantsatt (med forsiden opp)
& Det er mangel pa bygninger, og mer enn én spiller vil kjgpe samme bygning(er)
Auksjonsbud kan kun gjeres i kontanter. Enhver spiller kan starte budene for sa lite som
#41. Hvis ingen gir et hgyere bud, mé spilleren som ga det siste budet, kjspe
eiendommen.

3: BYGGE

Nar du eier alle gyeblikkene i en fargegruppe, kan du kjope kaffekopper fra banken og

plassere dem pé et av disse pyeblikkene.

i Den angitte prisen for hver kaffekopp vises pa pyeblikkets skjate.

ii Du ma forbedre gyeblikkene jevnt fordelt. Du kan ikke plassere kaffekopp nummer to
pé et pyeblikk for du har forbedret alle gyeblikkene i den tilhgrende fargegruppen.

iii Du kan ha maksimalt fire kaffekopper pa ett gyeblikk.

iv Nar du har fire kaffekopper pa ett gyeblikk, kan du bytte dem ut mot en sofa ved &
betale prisen som er angitt pa skjstet. Du kan kun ha en sofa pa hvert gyeblikk, og du
kan ikke plassere kaffekopper pé et ayeblikk som allerede har en sofa. Viktig: Du kan
ikke forbedre et gyeblikk hvis ett eller flere av gyeblikkene i fargegruppen er pantsatt.

Mangel pa bygninger? Hvis det ikke er flere bygninger (kaffekopper og sofaer) i banken,

ma du vente til andre spillere selger sine, for du kan kjgpe noe. Hvis det er et begrenset

antall bygninger igjen og to eller flere spillere gnsker & kispe dem, ma banksjefen
auksjonere dem til hgyeste budgiver.

4: SELGE BYGNINGER

Bygninger kan selges tilbake til banken til halvparten av den angitte prisen.
Kaffekopper ma selges jevnt fordelt, p4 samme méte som de ble kjopt. Sofaer blir solgt
for halvparten av den angitte prisen, og byttet ut med fire kaffekopper.

5: PANTSETTE EIENDOMMER

Hvis du har lite kontanter eller ikke har nok til & betale en gjeld, kan du
pantsette en eller flere eiendommer som ikke har blitt forbedret. Du mé selge
alle bygningene pa en fargegruppe til banken for du kan pantsette et av
gyeblikkene i gruppen.

Du pantsetter en eiendom ved & vende skjgtet for eiendommen med
forsiden ned, og motta den angitte verdien (vist pa baksiden av kortet) fra
banken. Du innlgser en pant ved a betale den angitte verdien pluss 10 %
til banken og sé& vende kortet med forsiden opp. Du kan ikke innkreve leie
for pantsatte eiendommer.

6: INNGA EN AVTALE

Du kan innga en avtale med en annen spiller om a kjope eller selge en eiendom som
ikke har blitt forbedret. Du ma selge alle bygninger pa en fargegruppe til banken for du
kan selge ett av gyeblikkene i gruppen.

Eiendom kan byttes mot kontanter, annen eiendom eller Slipp gratis ut av fengsel-kort.
Belppet forhandles av spillerne.

Pantsatt eiendom kan selges til en annen spiller til en avtalt pris. Nar WY,
du har kjgpt en pantsatt eiendom, ma du enten innlgse panten med

en gang, eller bare betale 10 % av den angitte verdien og beholde

kortet med forsiden ned. Hvis du senere bestemmer deg for & innlgse

panten til banken, ma du betale avgiften pa 10 % igjen.

Husk: Malet ditt er ikke bare & bli rik. For & vinne mé du sgrge for at alle andre spillere
gar KONKURS!

SPILL RIKTIG!

Mange spillere liker & lage sine egne «husregler» for MONOPOLY. Det er helt greit, men slike regler farer ofte til at spillet
varer lenger. Etter de offisielle reglene kan spillere aldri lane hverandre penger eller gi «lgfter> om & ikke kreve lgie i
fremtiden osv. All skatt og bater mé betales til banken og kan ikke lagres under Gratis parkering-feltet eller andre steder!
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MIKA ON ENNALLAAN?

« Pelin tavoite ja saannot.

« Kiinteistokortit: kaikki arvot ovat samat
kuin klassisen MONOPOLYN vastaavissa
kiinteistoissa.

+ Nelja kulmaruutua ovat ennallaan, samoin se,
miten voittaja valitaan: pelin voittaa pelaaja,
joka jaa ainoana jéljelle muiden mentya
konkurssiin.

MIKA ON ERILAISTA?

« Pelilauta; pelilaudan toiminnot ovat samat kuin
ennenkin, mutta kauppaa kdydaan Frendit-TV-
sarjan tapahtumilla.

Nyt liikennevalineruuduissa on sarjan
hahmojen kéyttdmié kulkuneuvoja.
Laitokset ovat nyt Treeger’s Water
Maintenance (Treegerin vesihuolto) ja
Treeger’s Electricity Maintenance (Treegerin
sahkohuolto).

+ Sattuma- ja Yhteismaa-kortit ovat Asunnon 19
ja Asunnon 20 kortteja.

« Nyt talot ovat kahvimukeja ja hotellit sohvia.
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VALM ISTELUT (Katso tdman pelioppaan kaantopuoli)

PANKKIIRI

Valitkaa joku pelaajista pankkiiriksi, joka huolehtii pankista ja huutokaupoista.
Pankkiirin on tarke&a pitda omat rahansa ja kiinteistonsa erilladn pankin rahoista
ja kiinteistoista.

Jokaiselle pelaajalle

PANKKI

@ Pitaa hallussaan kaikkia rahoja ja lainhuudatustodistuksia, jotka eivat ole
pelaajien omistuksessa.

& Maksaa pelaajille palkat ja bonukset.

@ Perii pelaajilta veroja ja maksuja.

€ Myy ja huutokauppaa kiinteistoja.

& Myy kahvimukeja ja sohvia.

@ Lainaa rahaa pelaajille, jotka kiinnittavét kiinteistojaén.

Pankki ei voi koskaan mennd konkurssiin. Jos rahat loppuvat pankista, pankkiiri saa

valmistaa tarvittavan maérén rahaa kirjoittamalla rahasummat tavalliselle paperille.

2. Sekoita ASUNNON 19 Kortit ja

1. Sekoita ASUNNON 20 Kortit ja aseta ne téhan tekstipuoli alaspdin.

aseta ne tahan tekstipuoli alaspdin.

\

3. Jokainen pelaaja valitsee
— itselleen pelinappulan ja asettaa
"™ sen lahtoruutuun.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

NAIN PELIA
PELATAAN

KUKA VOITTAA PELIN?

Pelin voittaa pelaaja, joka jaa ainoana jéljelle muiden
mentya konkurssiin.

Toimi ndin: Osta kiinteistoja ja peri muilta pelaajilta
vuokraa, kun he pyséhtyvét niiden kohdalle.

Keraa kiinteistoryhmia, niin saat perid korotettua vuokraa,
ja rakenna sitten kahvimukeja ja sohvia, joilla saat entisti
suurempaa tuottoa.

KUKA ALOITTAA?

Jokainen pelaaja heittdd noppia. Suurimman silméluvun
saanut pelaaja aloittaa pelin.

KUN ON SINUN VUOROSI

1. Heitd molempia noppia.

2. Siirrd pelinappulaasi my6tapaivaan pelilaudalla
noppien osoittaman silmaluvun verran.

3. Ruutu, johon pysahdyt, mdéraa seuraavan
toimintosi. Katso ohjeiden kohta Mihin
ruutuun pyséhdyit?

4. Jos siirtosi vie sinut lahtéruutuun
tai sen ohi, saat pankista 200 #4.

5. Jos heitit tuplat, heiti noppia
uudelleen
ja siirrd pelinappulaasi uudestaan
(kohdat 1-4).

Varo! Jos heitét tuplat kolme kertaa
samalla pelivuorolla,
joudut vankilaan.

6. Kun olet lopettanut vuorosi ja tehnyt
kaikki toiminnot, anna nopat
vasemmalla puolellasi olevalle pelaajalle.

MIHIN RUUTUUN PYSAHDYIT?

1: VAPAA KIINTEISTO
Kiinteist6ja on kolmenlaisia:

Tapahtumat  Liikennevélineruudut Laitokset

Voit ostaa kiinteiston, jolle pysdhdyt, maksamalla ruudussa mainitun hinnan pankille.
Ota sitten kiinteistdd vastaava lainhuudatustodistus ja aseta se eteesi tekstipuoli yléspain.

Jos et halua maksaa ilmoitettua hintaa, kiinteisto huutokaupataan.
Kun ostat kiinteistdjd, pyri hankkimaan niiden ryhmia.

Jos esimerkiksi ostat vihredn tapahtuman, yritd saada pelin aikana myos
kaksi muuta vihredd tapahtumaa. Kun omistat saman vérin koko ryhman,
saat perid lisdéd vuokraa kiinteistdillesi pysahtyviltd ja voit rakentaa niille,

jolloin saat vield enemmén tuottoa.

2: TOISEN PELAAJAN OMISTAMA KIINTEISTO

Jos pyséhdyt toisen pelaajan kiinteistdon, sinun on maksettava hénelle vuokraa
lainhuudatustodistuskortin mukaan. Vuokraa ei makseta, jos kiinteistd on kiinnitetty (eli lainhuudatustodistus
on poydalla tekstipuoli alaspain). Tarkeda: Kiinteiston omistajan taytyy pyytda vuokranmaksua ennen Kuin
vasemmalla puolellasi oleva pelaaja ehtii heittdd noppia. Jos omistaja ei muista pyytaa vuokraa, sité ei
tarvitse maksaal

Tapahtumat

Parantelemattomasta tapahtumasta maksettava vuokra on merkitty tapahtuman
lainhuudatustodistuskorttiin. Vuokran maéré tuplaantuu, jos omistajalla on kaikki vériryhmén
tapahtumat eikd mikaan niista ole kiinnitettynd. Jos tapahtumia parannellaan kahvimukeilla
tai sohvilla, niiden vuokra kasvaa paljon suuremmaksi — tarkat summat on merkitty
lainhuudatustodistuskortteihin.

Liikennevalineruudut

Vuokrasumma maéraytyy sen mukaan, kuinka monta liikennevélineruutua pelaaja omistaa.
Liikennevalineita: 1 2 3 4

Vuokra: 25# 50# 10044 200 #4

Laitokset
Heitd noppia ja kerro silmaluku 4:11& — tdma kertoo omistajalle maksettavan
vuokran suuruuden. Jos han omistaa toisenkin laitoksen, kerro silméluku 10:11a!

(Jatkuu seuraavalla sivulla.) 39
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MIHIN RUUTUUN PYSAHDYIT?

(jatkuu)

3: ASUNTO 19 tai ASUNTO 20

Ota ruutua vastaavan pakan ylin kortti ja noudata heti sen ohjeita. Sitten aseta kortti pakan
pohjalle tekstipuoli alaspdin. Jos kyseessa on Vapaudut vankilasta -kortti, pida se varalla, tai
voit myds myyda sen toiselle pelaajalle.

4: LOSE AT FOOTBALL (HAVISIT JALKAPALLOSSA) /

CENTRAL PERK TAB (KAHVILAN LASKU)

Jos pysahdyt jompaankumpaan néista ruuduista, sinun on maksettava
pankille ruudussa nakyva summa.

5: MENE VANKILAAN

Jos pysahdyt tdhén ruutuun, sinun on siirrettdva pelinappulasi vankilaruutuun

vélittomésti.

Tarkeda: Kun joudut vankilaan, et saa ottaa 200 #4 ohittaessasi Iahtéruudun. Vuorosi paéattyy
heti kun joudut vankilaan — anna nopat seuraavalle pelaajalle!

Muita tapoja joutua vankilaan:

4 Nostat Asunnon 19 tai Asunnon 20 kortin, jossa kasketadn meneméén vankilaan.

@ Heitat vuorollasi tuplat kolme kertaa perakkain.

K: Kuinka vankilasta voi vapautua?

V: Sinulla on kolme vaihtoehtoa. ..

i Maksa 50 M seuraavan vuorosi alussa ja heitd sitten noppaa ja liiku normaaliin tapaan.
ii Kéytd Vapaudut vankilasta -kortti, jos sinulla on sellainen tai jos ostat sellaisen
toiselta pelaajalta. Aseta kortti sitd vastaavan pakan alimmaiseksi, heitd noppia ja liiku.
Odota kolme vuoroa. Heit4 noppia jokaisella vuorolla. Jos heitat tuplat, vapaudut
vankilasta ja siirrat pelinappulaasi timan heiton silméluvun verran. Jos et saa heitettyéd
tuplia kolmannellakaan kerralla, maksa 50 #4 pankille ja siirrd pelinappulaasi sitten
kolmannen heittosi silméluvun verran.

6: VANKILASSA KAYNTI

Ei héatda! Jos normaali siirtosi paattyy vankilaruutuun, mitaan ei tapahdu.
Aseta nappulasi VANKILASSA KAYNTI -alueelle vankilassa kdynnin
merkiksi.

7: VAPAA PYSAKOINTI
Ota rennosti! Mitd&n pahaa (tai hyvad) ei tapahdu.

8: KIINTEISTO, JONKA OMISTAT ITSE
Mitdan ei tapahdu — mutta et myoskédén ansaitse rahaal
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APUA! OLEN

VELKAANTUNUT!

Jos velkasi pankille tai toiselle pelaajalle ylittad
hallussasi olevan kateisen maaran, yritd saada rahaa
myymalla rakennuksia ja/tai kiinnittamalla
kiinteistoja.

Jos rahasi eivat vielakaan riita kattamaan velkasummaa,

olet KONKURSSISSA ja joudut pois pelista!

¢ Maksa se summa, jonka sait keratyksi.

4 Jos olet velkaa toiselle pelaajalle, anna hénelle
kaikki kiinnitetyt kiinteistdsi ja mahdolliset Vapaudut
vankilasta -kortit. Hinen on maksettava 10 % korkoa
jokaisesta kiinnitetysté kiinteistostd, vaikka han ei
haluaisikaan vield maksaa kiinnityksen
poistamisesta.

@ Jos olet velkaa pankille — kaikki kiinnitetyt
kiinteistosi taytyy huutokaupata. Kiinteistot
huutokaupataan ilman kiinnitysté (tekstipuoli
ylospain). Jos sinulla on Vapaudut vankilasta
-kortteja, palauta ne niiti vastaavien pakkojen
pohjalle.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

ALA ODOTTELE NOPANHEITTOA!

Voit tehda niitd asioita, vaikka ei olisikaan oma vuorosi tai vaikka olisit vankilassa.

1: PERI VUOKRIA

Jos toinen pelaaja pysahtyy omistamasi kiinnittdmattomén kiinteiston ruutuun, voit peria
haneltd lainhuudatustodistuksen mukaisen vuokran. Katso kohta Toisen pelaajan
omistama kiinteisto.

2: OSALLISTU HUUTOKAUPPAAN
Pankkiiri jarjestaa huutokaupan seuraavissa tilanteissa:
@ Pelaaja pysahtyy vapaaseen Kiinteistéon ja paattad olla ostamatta
sitd pelilaudan ruudussa nakyvaan hintaan.
@ Pelaaja menee konkurssiin ja luovuttaa kaikki kiinnitetyt
kiinteistonsa pankille, jolloin ne huutokaupataan kKiinnittdméttomina
(tekstipuoli ylospain).
4 Rakennuksista on pulaa ja vahintaan kaksi pelaajaa haluaa ostaa samoja
rakennuksia.
Huutokaupassa voi tarjota vain kéteiselld. Kuka tahansa voi tehda aloitushuudon, joka voi
olla vaikka 1 #. Jos kukaan ei korota huutoa, korkeimman tarjouksen tehneen on
ostettava Kiinteisto.

3: RAKENNA

Kun omistat kaikki samaan variryhméan kuuluvat tapahtumat, voit ostaa kahvimukeja

pankista ja asettaa niitd tapahtumaruutuihin.

i Kahvimukien hinnat on merkitty kunkin tapahtuman lainhuudatustodistukseen.

ii Rakenna tasaisesti. Voit rakentaa toisen kahvimukin tiettyyn tapahtumaruutuun vasta,
kun saman vériryhmén jokaisessa ruudussa on yksi kahvimuki.

ili Yhdessa tapahtumaruudussa voi olla enintdén 4 kahvimukia.

iv Kun olet saanut rakennettua 4 kahvimukia tiettyyn tapahtumaruutuun, voit vaihtaa ne
sohvaan maksamalla lainhuudatustodistuksessa mainitun summan. Yhdessa
tapahtumaruudussa voi olla vain yksi sohva, eikd samaan ruutuun voi endéa rakentaa
sohvan lisaksi kahvimukeja. Tarkeda: tapahtumaruutuun ei voi rakentaa, jos yksikin
saman variryhman tapahtumista on kiinnitettynd.

Rakennusten loppuminen: Jos pankissa ei ole enad rakennuksia, sinun on odotettava,

ettd muut pelaajat myyvat rakennuksiaan, ennen kuin voit ostaa niitd. Jos rakennukset

ovat véhissa ja ainakin kaksi pelaajaa haluaa ostaa niitd, pankin on huutokaupattava
rakennukset korkeimman tarjouksen tehneelle pelaajalle.

4: MYY RAKENNUKSIA

Rakennuksia on mahdollista myyda takaisin pankille puoleen hintaan. Saman
vériryhman kahvimukit tytyy myyda pois tasaisesti samaan tapaan kuin ne
rakennettiinkin. Kun sohva myydééan puoleen hintaan, se vaihdetaan heti 4 kahvimukiin.

5: KIINNITA KIINTEISTOJA

Jos kéteinen on véhissa tai sinulla ei ole tarpeeksi rahaa velanmaksuun, voit
Kiinnittad parantelemattomia kiinteistojasi. Variryhmén kaikki rakennukset on
myytava pankille, ennen kuin mitdén sen tapahtumista on mahdollista
Kiinnittaa.

Kun haluat kiinnittaa kiinteiston, kddnna sen lainhuudatustodistus
tekstipuoli alaspéin ja ota kortin taustapuolelle merkitty kiinnitysarvo
pankista. Jos haluat poistaa kiinnityksen, maksa korttiin merkitty
kiinnitysarvo ja 10 % ylimaaraista pankille ja kdann4 sitten kortti tekstipuoli ylospéin.
Kiinnitetyista kiinteistdista ei voi perid vuokraa.

6: TEE KAUPPOJA

Voit sopia toisen pelaajan kanssa parantelemattoman kiinteiston ostamisesta tai
myymisesta. Variryhmén kaikki rakennukset on myytéava pankille, ennen kuin siihen
kuuluvia tapahtumia voi myyda muille.

Kiinteist0jé voidaan vaihtaa rahaan, muihin Kiinteistoihin, Vapaudut vankilasta
-kortteihin ja ndiden yhdistelmiin. Pelaajat sopivat kesken&an kauppahinnasta.
Kiinnitetyn Kiinteiston voi myyda toiselle pelaajalle mihin tahansa )
sovittuun hintaan. Kun ostat kiinnitetyn kiinteiston, sinun taytyy > :
poistaa kiinnitys heti tai maksaa 10 % kiinnitysarvosta ja pitda kortti

tekstipuoli alaspdin. Jos paatat myohemmin poistaa kiinnityksen,

10 %:n maksu taytyy maksaa pankille uudelleen.

Muista: Tavoitteesi ei ole vain rikastua. Voitat, kun muut pelaajat menevat
KONKURSSIIN!

PELAA OIKEIN!

Monet pelaavat MONOPOLY-pelid omilla saanndillaan. Se sopii, mutta usein omat sddnnoét pitkittavat pelia. Pelin
virallisten sééntojen mukaan pelaajat eivit saa lainata toisilleen rahaa tai esimerkiksi sopia, etteivét he peri toisiltaan
vuokraa. Kaikki verot ja sakkomaksut on maksettava pankkiin eikd esimerkiksi Vapaa pysakointi -ruudun kohdalle!

4
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TI NAPAMENEI 1A10;

o 0 0KOTIOC TOU TTAIXVIOIO0 Kal Ol KAVOVEC.

o Kapteg 1610KTnaiac: OAeC ot agieg eivar idieg
JIE TIC QVTIGTOIXEC IBI0KTNGIEC GTNV KAUOIKN
MONOPOLY.

+ Ta 1é60€pa TETPAYWVA OTIC YWViE TTAPApEVOLV
{010, 6TIWC Kat 0 GPOOC yia T ViKN: OTI0L0G
Exel aropieivel otav 0Aot ot AANOL TTAIKTES 0LV
XPEOKOTINGEL, KEPDICEL TO TTaYVIOL.

TI EINAI AIAOOPETIKO;

o To TapTtAd Tou TraVviSio0: n 6paon oTo TAUTIAG
eival idla, aAAa ayopddete oTIypéC amo v
TNAEOTTTIKN Gelpd Friends.

01 6é0€1¢ PETaKivNoNG KAADTITOUV TTAEOV

Ta YETAPOPIKA PEGQ TIOV XPNGILOTIOO0Y OL
XAPAKTAPES TNG TNAEOTITIKAG GEIPAC.

01 eTawpiec kowne wdeAelac eivat TAEov n
Miayeipton Nepoo tou Treeger kai n Alayeipion
HAekTpikoU Tou Treeger.

01 kaptec Eviodwv kat Aropdaewv ovopalovral
Napépiopa 19 kat Atapépiopa 20.

Ta omitia ovopddovral TAEOV KOUTIEC KahE Kal
Ta Eevodoyeia eival Kavaredec.

2THZIMO NAIXNIAIOY!

(BA. tiow TtAgupd odnylwv Traiyvidion)

Ka0e maiktng ekwa o

0 TPANEZITHZ

EruAé€te Tov Taiktn Ttou Ba kavel Tov Tparelitn o omoiog Oa ival uttevBuvog yia T
Tpdmeda Kat Toug TIAEIGTNPLAoHO0C.

Eivat onpavtiko o Tparmeditng va kpatd Ta Xprpata Kat Ti¢ I810KTNaieg Tou Eexwplota
amo ¢ Tpdmedac.

H TPANEZA

@ 'Exel 0Aa Ta yprjpata kai Toug Tithoug ISioKTnaiac TTou dev aviikouv o€ TIIKTEC.
@ M\npwvel Padolg Kal PTtovoug aToug TIAIKTEC.

€ JUYKEVTPWVEL POPOUC Kal TIPOOTIYA ATIO TOUC TIAIKTEC.

@ [ou)del kat Byadel ae TTAEIGTNPLAGHOOC IOIOKTNGIEC.

@ [ovAdel KoUTTEC KadE Kal Kavamedec.

@ Aaveilel xpripata o€ TAIKTEC IOV LTTOBNKEDOLY TNV IBIOKTNGIa TOUC.

H Tpameda 6ev pmopei ToTé va xpeokotnael. Av n Tpameda epeivel amo xprparta,
o0 Tparmeditng pmopei va ekdwael 6oa xpripata xpelaletar ypagpovrag oe va
oLvNOIoPEVO XapTi.

2. AvakatéYTe TIG KAPTES
AIAMEPIZMA 19 kat Tomtofetnote

1. AvakatéTe TI KApTEC i
TEC KAEIOTEC €6W.

AIAMEPIZMA 20 kai tottofetriaTe
TEC KAEIOTEC £6W.

-

3. KdBe maiktne diahéyel éva
TIOVL Kat To ToTo0eTEl 0TNV
" AOETHPIA.
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AKOAOYOOYN Ol
OAHTIIEZ NMAIXNIAIQOY

NQz KEPAIZQ;

(OpovrioTe va eioTe 0 povadikAg Taiktng Ttov Ba Exel peivel
0T0 Tratyviot 6tav Aot ot GAAOL £XOUV XPEOKOTINTEL.

Auto Ba To meTuyeTE: ayopaloviag IS10KTNaGIEC Kat
XPEWVOVTAC EVOIKIO aTOUC AAAOUC TTAIKTEC OTAV GTANATOUV
0€ QUTEG.

YUYKEVTPWOTE OPAGEC IBLOKTNOLOV YIa va AUEAGETE TO
€VOIKIO Kal PETA TOTTOBETAOTE KOUTIEG KAPE KAl KAVATIESES
yla va au€roeTe TIpaypaTika To £1600npa oac.

NoI0Z NAIZEI NPQTOZ;

KaBe Ttaiktng pixvetl Ta 600 {apua. O Taiktng pe
peyaAitepn Capta ailel Tov TPWTO Yipo.

OTAN EPOEI H ZEIPA ZAZz

1. Pi€te kai ta dvo {apia.

2. MeTakivioTe To TIovL aag de€loaTPOPGa Kavovtag Tov
y0pO TOU TAPTIAG TTaUXVISI00 TOV apIBpd BEaewv IOV
Gépate ata {apia.

3. Avdhoya pe tn 6é0n otnv oroia
orapatioate Ba TPETEL va KAVETE pia
gvépyela. BA. Mou atauarioare;
TIAPAKATW.

4. Av pe tn Capia ov pépate
otaparioate i mepaoare amod
v AQETHPIA, Ttapte 2004 armo
v Tpdmeda.

5. Av péparte dumAég, pi€te Ta (apta kat Ttaifte
gava (Brpata 1-4).

Npoaoxin! Av pépete SITAEG 3 Popég
aTov 610 yopo Tpémel va Marte
Qulaki.

6. MOAIC TEAEWWOETE TNV Kivnon Kat Thv
eVEPYELA oac, dwoTte Ta {apla oTov maiKTn
oV KABeTal aplotepa oag.

NOY ZTAMATH2ATE;

1: AIAGEZIMH IAIOKTHZIA
YTdpyouv TPELC TOTIOL IBIOKTNAIWV:

ZTIYHEG 0¢oeig Metagopikwv Etulplec Kowng
Mécwv Opélerac

Mropeite va ayopacete TV IG10KTNGIa 0TNV OTI0ia OTAMATIOATE GTNV T IOV
avaypaderat otn 6éon tov TaptAo. MARpwoe tv Tpdmela kat PETa TapTe TNV KAPTA TOU
TitAou IdlokTnaiag o avtiaTolxel oty 1610KTNGia Kat ToTtoBETAOTE TN dittAa Gag, avolyTh.
Av dev BEAeTE va TANPWaOETE TNV avaypagopevn Tiyn, n 1Sloktnaia Tdel yia MAELGTNPLAGHO.
‘0tav ayopddete 1010KTNGIEC TIPETIEL VA ETIIOIWKETE TOV OXNUATIGHO OPASWV.
Ma apadelypa: av ayopacete pia pdatvn atiypr, Oa Ttpétel va
TIPoOTIabNoeTE va TIapeTe TIC AAAEC S0O TIPACIVEC OTIYUEC KATA TN
Sldpketa Tou TragviSiol. Me v katoyr opadwv TiaipveTe PeYaAUTEPO EVOIKIO ATav AAAOL

TIAIKTEC OTAPATOUV TIQVW TOUC KAl PUTIOPEITE va XTI(ETE GTIC OTIYHES 0QG VIO aKOpa
vPnAGTEPQ KEPDN.

2: IAIOKTHZIA NMOY ANHKEI ZE AAAON MAIKTH

Av oTapatieeTe 0TV I610KTNGIa EVOG AAAOD TICIKTN TIPETIEL VO TIANPWGETE EVOIKLO GOPPWVA [IE TNV KAPTA
TitAou I810kTnaiag. Aev TANPWVETE €VoiKio av N 1810KTNaia eival urtobnkeupévn (n kapta TitAou ISlokTnaiag
eivat KAL0Tn). ZNRavTIKO: 0 IBI0KTATNG TPETEL va oag {NTiNoet To evoikio TIPoTol pifel Ta {apla o Taiktng
TI0V KGBeTal ata aplatepd oag. Av Eexaael va to {ntroel, dev ypelaletal va TAnpwoeTe!

ZTIYHES

To &voikio yia pia pn BeAtiwpévn otypr avaypddetal otnv avtiotolyn kapta TitAov Idloknaiac. Autd
StmAaciadeTat av o IBI0KTATNG EXEL OAEC TIC GTIYUEC TNC XPWHATIKAC OPASAC Kal Kapia arod avtég

6ev eival uttoBnkevpévn. Av n atiypr BeATIwOEL pe kouTteC kade 1 kavaréSeg, To voikio Ba

eivat ToAL uPnAGTEPO — OTIWG PaiveTal atnv KapTa TitAou ISloKTNaiac.

0éoeic Metadopikwv Méowv

To evoikio e€aptdrar amo Tov apibud Twv HETAPOPIKWV PEGWV TIOU £XEL 0 AAAOC TTAIKTNG.
Metadopika péca: 1 2 3 4

Evoikio: 25  50M 100 200#4

Etapia Kowinc Qdpélelag
Pi€te Ta (apia kat TOAAATIAQGIA0TE TO ATTOTEAEOA HE TO 4 — QUTO €ival TO EVOIKIO
TIOU TTPETTEL Va TIANPWOETE. Av 0 TIAIKTNG €xel Kat TIC G00 eTaIpieg KOG whENELaC,
ToAAartAaotote To armotéAeopa pe 1o 10!

(Xuveyietat otnv emOpevn aeAida) 43
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MNOY ZTAMATH2ATE; cwrew)

3: AIAMEPIZMA 19 i} AIAMEPIZMA 20

Mapte TV TTPWTN KAPTA ATIO TNV avTioTolXn oToifa, akoAoubrate apéowg TIC odnyieg Kat
ETA ETOTPEYPTE TNV KAELOTH 0TO KATW PEPOC TNE aToifag. Av eival Kapta Bye¢ armo
OuAakr,KpaTroTe TN PEXPL Va XPEIQTTEL va TN XPNOIUOTIONTETE 1) va TNV TIOUARCETE 0€
@ANov Ttaikn.

4: XANEIZ XTO NOAOXZ®AIPO/NOTAPIAXMOX CENTRAL PERK
Av gTapathoETe o€ pia amd autég TIC BECELC, TIPETTEL Va TTANPWOETE aTNV
TpameCa 1o OG0 TIOL AvaypadETaL.

5: MHTAINE ZTH ®YAAKH

Av gtapatioeTe o€ auth T 6€an, TIPETIEL VO PETAKIVAOETE APESWC TO TIOVL 0AC OTN

8¢on GuAaxkn.

Inpavrikd: AEN 6a mapete 20044 otav iepdoete TV AOETHPIA av oag €ateiav OUAaKT).
H oelpa oag teAetwvel POAIC aag oteilovv PuAakn — dwate ta {apla aTov emopevo!

‘ANAot Tpomot va KataAnéete otn PuAaki):

& Tpapdre pia kapta Alapépiopa 19 i Alapépiapa 20 mov Aéet MMijyaive atn QuAaki).

& Oépvete TPEIC SITAEC ouvexopeva Otav £pbel n aelpd oag.

E: Nwg Byaive ard tn GuAaki;

A: 'Exete TPEIC ETUAOYEC. ..

a MAnpwote 50M aTnv apx TG ETMOPEVNE TEIPAC GaC Kat PETA pi€te Ta {apia Kat KivnBeite
KAVOVIKA.

B Xpnowormoujote TV Kapta Byec and tn GuAaki av Ty EXETE 1) ayopaoTe pia KApTa
amnd aAAov Taiktn. TomoBETOTE TNV KAPTA OTO KATW PEPOG TNE avTioTONG aToifac, pifte
Ta {apla Kai T(poXwproTE.

y Neppévere tperg yopoug. Pi€te ta (apia oe kabe yopo. Av pépete SIMAEC, Pyeite amo tn
OUAAKN Kat KivnBeite 0o TapTIAG Xpnatpotolwvtac autr tn {aptd. Av 6ev GEpeTe SITAEC
otnv Tpitn {apid oag, TtpéTel va TTANPWaeTe 504 atnv Tpamea Kat PeTa va
TIPOXWPNOETE TOOEC BETEIC BaeC N {apid.

6: ®YAAKH (MONO TIA EMIZKEWH)

Mnv avnouyeite! Av 0AOKANPWOETE TNV KAVOVIKI aa¢ Kivnon otn 6éon

®uhakn, Gev cupBaiver timota. BeBaiwbeite 01 ToToBETEITE TO THIOVL 0QC OTN

8¢on MONO A ENMIZKEWH.

7: EAEYOEPH XTAOMEYZH
Xahapworte! Aev oupBaivel Timota Kako (1 KaAo).

8: IAIOKTHZIA NOY ZAX ANHKEI
Aev ouppaivel Timota. AAMG Gev Byalete xpripatal

44

BOHOEIA! EXQ

XPEH!

Av Ttoté xpwotdte atnv Tpdmela fj ae AANov TtaikTn
TIEPLO0OTENQ Xpripata armé 6aa EXETE, TTpooTIadroTe va
OUYKEVIPWOETE T XPHHATA TIOVAWVTAC KTipia r/Kat
unoBnkevovVTaC LOIOKTNGIEC.

Av e€akoAouBeite va xpwaTdTe TIEPIGOOTEPA ATIO OO

¢éxete, XPEOKOMEITE kai Byaivete amo o mawyviot!

@ [MAnpwate 0o xpripata Katapepate va
OUYKEVTPWOETE.

@ Av 10 Xp€oc eival TTpo¢ GAAov TIaiKTn — dwaTe Tou
OAEC TIC LUTTIOBNKELPEVEC IBI0KTNGIEC 0C Kal TUXOV
KapTeC Byec amo tn GuAakn. O TaikTng TIPETTEL va
TANpwoel 10% TOKO yia KABe uTToBNKELPEVN
1610KTNoia, akopa Kat av 6ev BEAEL va amoTtAnpwael
TNV UTIOBNAKN EKEIVN TN OTIypR.

@ Av 10 Xp€0¢ oag eival Ttpog Tnv Tpdmela — OAEC oL
UTTOBNKEVPEVEC IOI0KTNOIEC GAC TIPETTEL VA ITIOLV GE
TAELOTNPLAOHO. AUTEC TIOUALODVTAL [N
UTIOBNKEUPEVEG (AVOIXTEC KAPTEC). ETIOTPEYTE TUXOV
Kapteg Byec amo tn GuAakrj 6To KATw PEPOG TNG
avtioTolyng otoifac.
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MHN NEPIMENETE TO ZAPI!

Mropeite va kAveTe Ta akGAovBa akopa Kat 6tav 6ev eival n oelpa aac — akOpa Kai av iote
otn GuAakn!

1: NAIPNETE ENOIKIO

Av évag GANOC TIAIKTNG GTAPATOEL € PIa aTTO TIC PN LTIOBNKELPEVES IBI0KTNOiEC o,
pTtopeite va Tou {nTrjoeTe evoikio OTwe daivetal atov TitAo ISioktnaiag — BA. ISlokTnaiec
TIOU QVIiKowV g€ dAAoV TTaiKTN TIAPAKATW.

2: XYMMETEXETE XE NAEIXTHPIAZMO
0 Tpameditng die€ayel TAeioTNPIAGKO OTAV:
@ 'Evag aiktng otapatiioet o€ pia dtabéotyun 16lokTnaia Kat armogacifel
Ve JV TNV ayopdacel Evavtl e avaypadopevnc Tipnc.
@ 'Evag aiktng xpeokomeikal apadidet OAEC TIC UTIOBNKEVHEVES
1610KTnaieg Tou atnv Tpame(a, ot OTIOIEC UTIAIVOLV G€ TTAEIOTNPIACKO XWPIC LTTOBMKN
(avolTEC KAPTE).
€ Ymapxet EANEWPn KTpiwv Kat TrePIocoTEPOL aTo évag Taiktee BEAouV va ayopdaouvv
Ta ila Ktipia.
Mpoodopéc o€ TIAEIOTNPLACHO PTIOPOOV Va yivouv HovVo o€ PETPNTE. OTTo10a0ATIOTE TIAIKTNG
pTtopei va Eekiviael Kavovtac Tipoodopd akopa Kat yia 144, Av kavévag 6ev Kavel
VPNAGTEPN TIPOGPOP(, O TEAEUTAIOC TIAIKTNG TIOU EKAVE TTPOGPOPA TIPETIEL VA AyOPATEL
v 1dloKtnaia.

3: XTIZTE

‘0Tav £XeTE OAEC TIC GTIYHEC OE PIO XPWHATIKN OHASA, UTIOPEITE va ayopaceTe KOUTEG Kagé

amo tnv Tpdmela kat va Ti¢ BAAeTe o€ OTIOIAOATIOTE ATTIO EKEIVEC TIC GTIYHEC.

a H avaypapopevn Tipn yia kade kouta kadé epdaviletat otov Titho Idoktneiag e
aTypnC.

B MNpémel va xtilete opotdpopda. Acv propeite va XTioete deltepn KoiTia KAdE o€ pia
OTIypn PEXPL Va XTIoETE pia o€ KABE Ty TNG XPWHATIKAG opddag tnge.

y Mropeite va éxete péXpL 4 KOOTEG Kadé o€ KAbe aTyun.

6 'Otav éxete 4 KoUTIEC KADE GE PIa GTIYUN, PTTOPEITE va TIC avTAANGEETE Pe évav Kavamé
TIANpwvovTag v avaypadopevn tipn tou TitAou Idoktnaiag. Mmopeite va €xete povo
gvav Kavaré o€ pia oTiypr Kat 6ev pttopeite va BAAETe ETUTAEOV KOUTIEC KADE 0€ pia
OTIypN PE Kavarté. ZNHavTIKO:0ev PTIOPEITE Va XTIOETE € Jia OTlypr av oTtoladniToTe
OTIypn GTNV OpASa XPWHATWY TNE Eival uTtoBnKeLpEVN.

"EAAewdn Kripiwv; Av dev umtdpyouv aAla Ktipla otnv Tpdmeda, TTpéTel va TIEPIUEVETE va

TIOVAR 00UV AAAOL TIAHKTEC T GIKA TOUC YIa Va PTIOPECETE Va ayopdceTe Karolo. Av Ta Ktipla

eivat teptoplopéva Kat 600 1 TepIoaOTEPOL TIAIKTES BEAOLY va Ta ayopaacouy, o Tparelitng

TIPETIEL VO KAVEL TIAEIOTNPLAOHO Kat va Ta S0aEL aToV TIAEI080TH.

4: NOYAHZTE KTIPIA

Ta Ktipta ptopouv va TtovAnBolv Tticw atnv Tpdrmela 0To Piad T avaypadopevng TIHAC.
01 KoUTIEG KadE TIPETIEL VA TIOUAIODVTQL OLOIOHOPdA e TOV (610 TPATIO TIOU ayopaaTnKav.

01 Kavartédec TTovAloLvVTaL GTO PIad TNE avaypapopevne TUAG Kat avtaAAaooovTal apEcwe
pE 4 KoOTIEC Kagé.

5: YIOOHKEYZTE IAIOKTHZIEX

Av ey €xete TIOMA Xprpata f 6ev EXETE APKETA YIa VA TIANPWOETE €va XPEOC,
pTIOpEiTE Va UTTOBNKEDOETE OTIOIASATIOTE ATIO TIC HN BEATIWHEVES IBIOKTNOiEC
oac. Mpéret va TTouANoeTe OAA Ta KTipIa Pag XpwHatikng opddag atnv
TpameCa yia va PriopEaeTe va UTIOBNKEVGETE ia aTto TIC OTIYHES TNG.

Ma va uTtodnKeVGETE pia 1610KTNaia, KAeioTe TV KapTa Tou TitAou
I8l0KTnaiag Kai TTapTe T0 TG0 TNC avaypadopevng agiag Tne (dpaivetal ato
THow péPoC TNE Kaptac) armo tnv Tpdameda. Na va anomAnpweEeTe pia uttodrkn,
mAnpwate v avaypapopevn agia euv 10% otnv Tpamela kat Tt THOTE TV KAPTA
avolTr]. Aev PTIOPEITE va TIaipvVETE EVOIKIO Yia IBIOKTNGIES e LTTOBNKN.

6: KANTE MIA ZYM®QNIA

Mropeite va KAvete pia cupdwvia pe évav AoV TTaiKTn va ayopacete r va MoVANGETE
un BeAtiwpéveg 1610knaiec. Mpémel va TouAoeTe OAa Ta KTipLa piag XpwHatikng opddacg
otnv Tpameda yia va PTtopecETe va TIOUARGETE pia armo TIC GTIYHEC TNC.

Ot 1610kt aie¢ avtalAdooovtal Pe oTolovONTIOTE GUVSLACHO HETPNTWY, AAAWV IGI0KTNGIWY
i kaptwv Byec amd 1 Gudakri. To Ttoo6 kabopiletal armod ToUC TIAIKTES TIOL KAVOUV TN
oupGwvia.

01 uttoBnKeLpEVEC 1610KTNaiEC PTIoPolV va TtouAnBolv g GAAOV TTaiKTn
o€ oTtoladATIOTE TIUA GUPPWVIGOLY Ot TIAIKTEC. AQOU AyOPATETE ila
uTI0ONKEVPEVN 1BI0KTNGI, TIPETTEL EiTE VO TNV AMOTANPWOETE ALECWG,
eite va mAnpwaoete 1o 10% povo g avaypadopevne aiag kai va
KPATAOETE TNV KAPTA KAEIOTH. Av apyoTEPa ATOMACITETE va
amoTANPWoETE TNV uTodrKN atnv Tpamela, Oa TPEMEL va TTANPWOETE
€ava 10% emumAéov.

Na Bupdote: o0 atoxo¢ oag dev eival armAwg va yivete Aolalol. Na va VIKAoETE TIPETIEL va
XPEOKOMHZOYN oMot o1 dAAot Ttaikec!

NAIZTE ZOQ2TA!

omoudnToTe aAlob!

Y& TIOAOUC TIAIKTEC apETEL va €TTVOODV Toug SIkoUC Toug autoaxédioug kavovee MONOPOLY. Aev uttdpyetl TipoBANpa, aAla
aUTOIL 0L KaVOVEC GUXVE KAvouV To TTatyvidl va SlapKei TIEPIOoOTEPO. 2TOUE ETTICNOUG KAVOVEC, Ol TIAIKTEG GEV PTTOPOUV TIOTE
va dwaoouv Gavelo o évac otov AAAov i va avtaAldgouy uttooxEaelc 0TI Sev Ba Xpewoouv eVoikio 0To PEAAOV, K.ATL. ‘OAoL ot
$OpoL Kat Ta TIpooTIHa TIANPWvovTal atnv Tpareda kat dev Tipétel va duAdaaovtal atn B€an EAe0Bepn 21dBpevon n
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C

@

C

0 SIE NIE ZMIENIA?

Cel gry i zasady.

Karty nieruchomosci: wszystkie wartosci

sq takie same, jak dla odpowiednikdw
nieruchomosci w klasycznej grze MONOPOLY.
Cztery pola w rogach planszy pozostajg bez

zmian, podobnie jak droga do zwyciestwa: ten,

kto pozostanie w grze, gdy wszyscy pozostali
gracze zbankrutuja, wygrywa.

0 SIE ZMIENIA?

Plansza do gry: dziatania wykonywane na
planszy s takie same, ale gracze Kupuja
sceny z serialu TV ,,Przyjaciele”.

Pola podrozy przedstawiajg teraz srodki
transportu wykorzystywane przez postacie z
tego serialu komediowego.

Zaktadami sg teraz Konserwacja Hydrauliki
przez Pana Treegera i Konserwacja Elektryki
przez Pana Treegera.

Karty Szansa i Kasa Spoteczna nosza nazwy
Mieszkanie nr 19 i Mieszkanie nr 20.

Domy sg teraz kubkami kawy, a hotele —
kanapami.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

(patrz informacje z tyhu instrukcji do gry)

BANKIER

Wybierzcie jednego gracza, ktory bedzie Bankierem odpowiedzialnym za

Bank i licytacje.

Wazne jest, by Bankier przechowywat wtasne Srodki i nieruchomosci oddzielnie
od nalezacych do Banku.

BANK

@ Przechowuje wszystkie pienigdze i Karty Wiasnosci, ktore nie nalezg do graczy.
& Wyptaca graczom pensje i premie.

@ Pobiera od graczy podatki i grzywny.

@ Sprzedaje nieruchomosci i wystawia je na licytacje.

@ Sprzedaje kubki kawy i kanapy.

# Pozycza pienigdze graczom, ktdrzy zastawiajg swoje nieruchomosci.

Bank nigdy nie moze ,,zbankrutowac”. Jezeli w Banku skoricza sig pienigdze,
Bankier moze wydac nowe banknoty wedtug potrzeb, korzystajac ze zwyktego
papieru.

2. Potasujcie karty MIESZKANIE
nr 19 i potozcie je awersem do dotu

1. Potasuijcie karty MIESZKANIE o
w tym miejscu.

nr 20 i potozcie je awersem do dotu
w tym miejscu.

v
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Kazdy gracz na poczatku

3. Kazdy gracz wybiera pionek i

" umieszcza go na polu START.

JAK GRAC

JAK WYGRAC?

Pozostan w grze jako jedyny gracz, gdy wszyscy pozostali
gracze zbankrutuja.

Dokonaj tego, kupujac nieruchomosci i pobierajac od
innych graczy czynsz za zatrzymywanie si¢ na nich.

Zbieraj grupy nieruchomosci, by zwigkszy¢ czynsz,
a potem stawiaj kubki kawy i kanapy, by znaczgco
podnie$¢ swoj przychdd.

KTO ZACZYNA?

Kazdy gracz rzuca dwiema ko$¢émi. Gracz, ktory wyrzuci
najwyzsza liczbe oczek, rozgrywa ture jako pierwszy.

TWOJA TURA

1.
2,

Rzu¢ obiema kos¢mi.

Przesun swoj pionek na planszy w kierunku zgodnym z
ruchem wskazdéwek zegara o liczbe p6l odpowiadajaca
sumie wyrzuconych oczek.

Musisz wykona¢ dziatanie zgodnie z
polem, na ktérym sig zatrzymasz.
Patrz Gdzie sig zatrzymujesz?
ponizej.

Za kazdym razem, gdy miniesz

pole START lub zatrzymasz sie

na nim, pobierz z Banku kwote w
wysokosci #4200.

Jezeli wyrzucisz dublet, rzu¢ ko$émi
ponownie i wykonaj kolejny ruch
(kroki 1-4).

Uwazaj! Jezeli wyrzucisz dublet

3 razy podczas tej samej tury,
musisz i$¢ do Wiezienia.

Gdy zakonczysz ruch i dziatania, przekaz kosci
graczowi po lewej stronie.

GDZIE SIE ZATRZYMUJESZ?

1: NIERUCHOMOSC BEZ WLASCICIELA
Istniejg trzy rodzaje nieruchomosci:

Sceny Srodki transportu Zaktady

Mozesz kupié nieruchomosc¢, na kiorej sig zatrzymasz za ceng nominalng podang na polu
na planszy. Wpta¢ do Banku te kwote, a nastepnie wez Karte Wtasno$ci tej nieruchomosci i
potoz jg blisko siebie, awersem do gory.

Jezeli nie chcesz ptaci¢ ceny nominalnej, nieruchomos¢ zostaje wystawiona na licytacje.
Kupujac nieruchomosci, planuj zbieranie ich grup.

Przyktadowo: jezeli kupisz zielong scene, probuj zdoby¢ pozostate dwie

zielone sceny podczas gry. Posiadanie grup pozwala Ci pobiera¢ wigkszy

czynsz, gdy inni gracze zatrzymajg sie na nich, a takze pozwala Ci budowaé na tych
scenach, by zarabiac jeszcze wigece.

2: NIERUCHOMOSC NALEZACA DO INNEGO GRACZA

Jezeli zatrzymasz sie na nieruchomosci nalezgcej do innego gracza, musisz zaptacié czynsz w kwocie
podanej na Karcie Wtasnosci. Nie ptacisz czynszu, jezeli na nieruchomosci ustanowiono zastaw hipoteczny
(Karta Wtasnosci jest odwrdcona awersem do dotu). Wazne: wiasciciel musi upomnie¢ sig o czynsz, zanim
gracz po Twojej lewej stronie rzuci kosémi. Jezeli o tym zapomni, nie musisz ptacic!

Sceny

Czynsz za nieulepszona sceng jest podany na odpowiedniej Karcie Wasno$ci. Kwota ta sie podwaja, jezeli
wiasciciel posiada wszystkie sceny z danej grupy kolorystycznej i zadne z nich nie sg

zastawione. Jezeli scena jest ulepszona za pomoca kubkéw kawy lub kanap, czynsz bedzie

znacznie wyzszy — jak podano na Karcie Wtasnosci.

Srodki transportu

Czynsz zalezy od tego, ile srodkdw transportu posiada dany gracz.
Srodki transportu: 1 2 3 4

Czynsz: M25 M50 M100 #4200

Zaktady
Rzu¢ ko$émi i pomnoz wynik przez 4 — tyle wynosi czynsz, ktory musisz zaptacic.
Jezeli wiasciciel posiada oba zaktady, pomn6z wynik przez 10!

(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 47
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GDZIE SIE ZATRZYMUJESZ?

(ciag dalszy)

3: MIESZKANIE NR 19 lub MIESZKANIE NR 20

We? pierwszg karte z wierzchu odpowiedniej talii, natychmiast wykonaj dziatanie zgodnie z
instrukcjami z karty, a nastepnie odtdz jg awersem do dotu na spad talii. Jezeli wyciggniesz
karte Wyjdz bezptatnie z Wigzienia, zatrzymaj ja, az bedziesz jej potrzebowac, lub sprzedaj jg
innemu graczowi.

4: PRZEGRANA W FUTBOLU / RACHUNEK Z GENTRAL PERK
Jezeli zatrzymasz si¢ na jednym z tych pdl, musisz wptaci¢ do Banku
podang kwote.

5: IDZ DO WIEZIENIA
Jezeli zatrzymasz si¢ na tym polu, musisz natychmiast przesung¢ swoj pionek na pole
Wiezienie.
Wazne: Nie pobierasz #200, mijajac pole START, jezeli idziesz do Wigzienia. Jesli musisz
iS¢ do Wiezienia, Twoja tura dobiega konca — przekaz kosci dale;!
Inne powody, by trafi¢ do Wiezienia:
& Jezeli wezmiesz karte Mieszkanie nr 19 lub Mieszkanie nr 20, ktora wskazuje
IdZ do Wiezienia.
@ Jezeli wyrzucisz dublet trzy razy z rzedu podczas swojej tury.

P: Jak wyjs¢ z Wiezienia?
0: Masz trzy mozliwosci. ..
i Zaptaé M50 na poczatku swojej najblizszej tury, a nastgpnie rzu¢ kosémi i graj tak,
jak podczas normalnej tury.
ii Wykorzystaj karte WyjdzZ bezptatnie z Wiezienia, jesli ja posiadasz, lub kup jg od
innego gracza. Nastepnie odtdz kartg na spod odpowiedniej talii, rzu¢ kos¢mi i graj tak,
jak podczas normalnej tury.
Odczekaj trzy tury. Podczas kazdej tury rzucaj kosémi. Jezeli wyrzucisz dublet, wyjdz
z Wigzienia i przemies¢ sig po planszy o liczbe pol zgodna z wynikiem rzutu. Jezeli nie
wyrzucisz dubletu podczas trzeciej tury, musisz wptaci¢ #50 do Banku, a
nastepnie przemiescic sie o liczbe pol zgodng z wynikiem rzutu.

6: WIEZIENIE (ODWIEDZAJACY)
Nie martw sig! Jezeli zakoriczysz zwykly ruch na polu Wigzienie, nic si¢ nie
dzieje. Umie$¢ swoj pionek w sekcji ODWIEDZAJACY.

7: BEZPLATNY PARKING
Odpocznij sobie! Nic ztego (ani dobrego) sig tu nie dzieje.

8: NIERUCHOMOSC NALEZACA DO CIEBIE
Nic si¢ nie dzieje. Ale nic tez nie zarabiasz!
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POMOCY! MAM

DLUGI!

Jezeli musisz wpfacic¢ do Banku lub zaptaci¢ innemu
graczowi wiecej gotowki niz posiadasz, sprobuj uzbierac
pieniadze, sprzedajac budynki i/lub zastawiajac
nieruchomosci.

Jedli weigz masz wigkszy dtug niz Twoj stan posiadania,

BANKRUTUJESZ i odpadasz z gry!

@ Zaptac tyle pieniedzy, ile udato Ci sie uzbierac.

4 Jezeli masz diug wobec innego gracza, oddaj temu
graczowi wszystkie zastawione nieruchomosci, jakie
posiadasz, i wszystkie karty WyjdZ bezptatnie z
Wigzienia. Gracz ten musi zaptaci¢ 10% odsetek od
kazdej zastawionej nieruchomosci, nawet jezeli nie
chce jeszcze sptacac hipoteki.

@ Jezeli masz dtug wobec Banku, wszystkie Twoje
zastawione nieruchomosci muszg zostaé
wystawione na licytacje. Zostaja sprzedane jako
niezastawione (z kartami odwrdconymi awersem do
gory). Odtoz wszystkie swoje karty Wyjdz bezptatnie
z Wigzienia na spdd odpowiednich talii.
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NIE CZEKAJ NA RZUT KOSGMI!

Mozesz wykonywaé nastepujgce dziatania — réwniez podczas tur innych graczy, a
nawet, gdy jestes w Wigezieniu!

1: POBIERANIE CZYNSZU

Jezeli inny gracz zatrzyma sie na jednej z Twoich niezastawionych nieruchomosci,
mozesz zazadac czynszu w kwocie podanej na Karcie Wtasnosci — patrz Nieruchomosc
nalezgca do innego gracza.

2: UDZIAL W LICYTACJACH
Bankier organizuje licytacje, gdy:
® Ktos z graczy zatrzyma sig na nieruchomosci bez wiasciciela i nie
zechce jej kupi¢ za ceng nominalna.
# Kito$ z graczy zbankrutuje i zwrdci wszystkie swoje zastawione
nieruchomosci do Banku — zostang one wystawione na licytacje jako niezastawione
(z kartami odwréconymi awersem do gory).
& Wystepuje niedobdr budynkdw i wiecej niz jeden gracz chce kupic ten sam budynek.
Oferty w licytacjach moga by¢ wytacznie w gotéwce. Dowolny gracz moze rozpoczaé
licytacje od kwoty #41 lub wigkszej. Jezeli nikt nie ztozy wyzszej oferty, ostatni gracz,
ktoéry licytowat, musi kupi¢ nieruchomos¢.

3: BUDOWANIE

Jezeli jestes wiascicielem wszystkich scen z danej grupy kolorystycznej, mozesz kupic¢ od

Banku kubki kawy i umiescic je na dowolnych z tych scen.

i Cena nominalna kazdego kubka kawy jest podana na Karcie Wtasnosci sceny.

ii  Musisz budowac réwnomiernie. Nie mozesz ustawi¢ na scenie drugiego kubka kawy,
dopoki nie ustawisz po jednym na kazdej scenie z danej grupy kolorystycznej.

ili Mozesz mie¢ maksymalnie po 4 kubki kawy na jednej scenie.

iv Gdy masz 4 kubki kawy na danej scenie, mozesz wymienic je na kanape, ptacac cene
nominalng podang na Karcie Wiasno$ci. Mozesz mie¢ tylko po jednej kanapie na
kazdej scenie i nie mozesz ustawia¢ dodatkowych kubkdw kawy na scenie, na ktorej
jest juz kanapa. Wazne: nie mozesz budowac na danej scenie, jezeli inna scena z tej
samej grupy kolorystycznej objeta jest zastawem hipotecznym.

Brakuje budynkow? Jezeli w Banku nie ma juz budynkdw, musisz poczekac z zakupem,

az inni gracze odsprzedadzg swoje. Jezeli liczba dostepnych budynkow jest ograniczona i

dwoje lub wigcej graczy chce kupi¢ ten sam budynek, Bankier musi wystawi¢ go na

licytacje i sprzedac graczowi, ktdry zaoferuje najwyzszg kwotg.

4: SPRZEDAWANIE BUDYNKOW

Budynki mozna sprzedawac z powrotem do Banku za potowe ceny nominalnej. Kubki
kawy nalezy sprzedawac¢ rownomiernie, podobnie jak w przypadku ich kupowania.
Kanapy mozna sprzedawac za potowe ceny nominalnej, natychmiast wymieniajac je na
4 kubki kawy.

5: ZASTAWIANIE NIERUCHOMOSCI

Jezeli brakuje Ci gotdwki lub nie mozesz sptacié¢ dtugu, mozesz ustanowic¢
zastaw hipoteczny na dowolnej ze swoich nieulepszonych nieruchomosci.
Zanim zastawisz dang sceng, musisz sprzedac do Banku wszystkie budynki
znajdujgce sie na polach grupy kolorystycznej tej sceny.

Aby zastawié nieruchomos¢, odwrdé jej Karte Wrasnosci awersem do dotu
i pobierz z Banku kwote hipoteczng (wskazang na odwrocie karty). Aby
sptacié hipoteke, wpta¢ do Banku kwote hipoteczna plus 10%, a nastgpnie odwrd¢
karte awersem do gory. Od nieruchomosci objetych zastawem hipotecznym nie mozna
pobieraé czynszu.

6: DOKONYWANIE TRANSAKCJI

Mozesz dokonac transakcji z innym graczem, by kupié lub sprzedaé nieulepszong
nieruchomos¢. Zanim sprzedasz dang scene, musisz sprzedac¢ do Banku wszystkie
budynki znajdujace sie na polach grupy kolorystycznej tej sceny.

Nieruchomosci mozna wymienia¢ na dowolne kombinacje gotéwki, innych
nieruchomosci lub kart WyjdZ bezptatnie z Wigzienia. Kwote transakcji ustalajg gracze
bioracy w niej udziat.

Nieruchomosci objete zastawem hipotecznym moga by¢ sprzedawane

innym graczom po dowolnie ustalonej kwocie. Po zakupie zastawionej N 4
nieruchomosci musisz natychmiast sptacié hipoteke albo tylko

zaptaci¢ 10% kwoty hipotecznej i pozostawic¢ karte odwrdcong

awersem do dotu. Jezeli zdecydujesz sig sptacic hipoteke do Banku

pozniej, wtedy musisz zaptaci¢ 10% kwoty hipotecznej ponownie.

Pamigtaj: Twoim celem nie jest tylko wzbogacenie sig. Aby wygrac, musisz sprawic,
by wszyscy pozostali gracze ZBANKRUTOWALI!

ROZEGRAJ TO DOBRZE!

tych pieniedzy na polu Bezptatny Parking ani gdziekolwiek indziej!

Wielu graczy lubi tworzy¢ wiasne zasady gry MONOPOLY. Jest to w porzadku, ale takie zasady czesto przedtuzajg gre.
Wedtug oficjalnych zasad gracze nie moga pozycza¢ sobie nawzajem pieniedzy ani wymieniac sie ,,obietnicami”
niepobierania czynszu w przysztosci itp. Wszelkie podatki i grzywny nalezy wptacac do Banku i nie nalezy przechowywac
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MI EGYEZIK?

+ Ajaték célja és a szabalyok.

« Ingatlankartyak: az 6sszes érték megegyezik
a klasszikus MONOPOLY megfeleld
ingatlanjainak értékével.

« A négy sarokmezd valtozatlan marad, ahogy
a gy6zelemhez vezetd (it is: az nyer, aki
utoljara marad jatékban, miutan mindenki
mas csddbe ment.

MIBEN KULONBOZIK?

+ Ajatéktabla: a tabla miiveletei ugyanazok, de a
Jobaratok tévésorozat pillanatait veszitek meg.

« Az utazasi mez6k a szituacios komédidban
hasznalt utazasi modokat mutatjak be.
A kdzm(ivek a kovetkezok: Treeger

E Lﬁ KESZU L ETEK (Lésd a jatékszabalyzat hatoldalat)

A BANKAR
Valasszatok ki a Bankart, aki kezeli a Bankot és vezeti az arveréseket.
Fontos, hogy a Bankar a Banktdl kiilon kezelje a sajat pénzét és ingatlanjait.

A BANK

@ Kezeli a jatékosok altal nem birtokolt pénzt és tulajdoni lapokat.

® Fizetéseket és jutalmakat fizet ki a jatékosoknak.

# Begylijti az illetékeket és a birsagokat a jatékosoktol.

# Elad és elarverez ingatlanokat.

# Elad kavésbogréket és kanapékat.

# Kolcsont ad azoknak a jatékosoknak, akik jelzalogot vesznek fel az ingatlanjukra.
A Bank soha nem mehet ,csddbe”. Ha a Banknak elfogy a pénze, a Bankar annyi
pénzt bocsathat ki, amennyire szlikség van, sima papirra irva.

A jaték elején minden
jatékosnak ennyi

A JATEK MENETE

HOGYAN NYERHETEK?

Az nyer, aki utoljara marad jatékban, miutan mindenki mas

csddbe ment.

igy tehetsz érte: vasarolj ingatlanokat és kérj bérleti dijat

minden jatékostdl, aki az ingatlanodra Iép.

Gylijtsd dssze az ingatlankészleteket a bérleti dij novelése
érdekében, majd rakj rajuk kavéshogréket és kanapékat,

hogy igazan megemelkedjen a bevételed.

KI KEZD?

Minden jatékos dob mindkét kockaval. Az kezd, aki a
legnagyobb szamot dobta.

AMIKOR TE J0SSZ

HOVA ERKEZTEL?

1: TULAJDONOS NELKULI INGATLAN
Haromféle ingatlan |étezik:

Pillanatok Utazasi mezok Kozmiivek

Azt az ingatlant, amelyre ralépsz, meg tudod venni a mez6n szerepld aron. Fizesd ki
a Banknak, vedd at az adott ingatlan tulajdoni lapjat, majd helyezd le a kizeledbe,
felfelé forditva.

Ha nem szeretnéd kifizetni a bejegyzett arat, az ingatlan arverésre keriil.
Ingatlanvasarlaskor tervezned kell a készletek megszerzését.

Esatt)ornaqubantartas és Treeger Elektromos ; E‘,’b! mt')",‘:)k:tdd‘l’b":?,‘:"al'(',kk dobotténtek Példa: Ha meguésarolsz egy z6ld pillanatot, meg kell prébéinod
arbantartas. o - Lep) a babuddal a dobokockakkal dobott értekne megszerezni a masik kettd zold pillanatot is a jaték soran. Ha készleteid
A szerencsekartydk és a meglepetéskartyék a megfelel6 szamu mez6t az oramutato jarasaval vannak, akkor tobb bérleti dijat kapsz, amikor valaki rajuk 1ép, valamint épithetsz is a
kovetkezok: 19-es lakas és 20-as lakas. megegyezG iranyban. pillanatokra a még nagyobb nyereség érdekében.
A hazak ebben a jatékban kavésbogrek és 3. Attdl fiigg6en kell cselekedned, hogy
kanapék. melyik mezore |épsz. Lasd a Hova
2. Keverjétek meg a 19-ES LAKAS 6érkeztél? szakaszt alabb.
1. Keverjétek meg a 20-AS LAKAS kartydkat, es helyezzétek le ide, 4. Ha START mezéire lépsz vagy
Kartyakat, és helyezzétek le ide, [ i athaladsz azon, vegyél fel 2: MAS JATEKOS ALTAL BIRTOKOLT INGATLAN
lefelé forditva. 200 # Osszeget a Banktdl. Ha egy masik jatékos ingatlanjara Iépsz, ki kell fizetned a bérleti dijat, amely a tulajdoni lapon szerepel.
~ — 5. Ha duplat dobtal, dobj tjra a Ha az ingatlan jelzalogositott, nem fizetsz bérleti dijat (a tulajdoni lapja lefelé van forditva). Fontos:
kockakkal, €s Iépj Ujra (1-4. 1épés). A tulajdonosnak kérnie kel tled a bérleti dijat, mielétt a toled balra ild jatékos dob. Ha elfelejti kérni,
Figyelj! Ha egymas utan haromszor nem kell fizetned!
duplat dobsz, akkor Irany a borton.
6. Ha befejezted a korodet és a Pillanatok , o L )
miiveletet, add at a dobokockakat Egy_nem fejles,zte,tt plllqnat berle_;tl dua,az egyez0 tuI,ajdom_ lapon _szer,epel. Igz az 0sszeg dupla, _ha a
a tdled balra il jatékosnak. tulajdqngs a"sz[nkeszlet 0sszes pllllanatat,butpkt,)_lja, €s egyik sem jelzalogositott. Ha a p_lllan_at fejlesztve
van kavéshogrékkel vagy kanapéval, a bérleti dij annyival magasabb lesz, ahogy a tulajdoni lapon szerepel.
Utazasi mezok
Attol fligg a bérleti dij, hogy a masik jatékosnak mennyi utazasi mezGje van.
Utazasok: 1 2 3 4
Bérleti dij: 254 504  100# 200M4
Kozmii
Dobj a kockakkal, és szorozd meg 4-gyel az eredményt — ezt a bérleti dijat kell
kifizetned. Ha a tulajdonos mindkét kdzmiivet birtokolja, az eredményt 10-zel
szorozd meg!
3. Minden jatékos valaszt egy
— babut, és leteszi a START
T mezbre.
50 (Folytatas a kovetkezd oldalon) 51
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HOVA ERKEZTEL? oytatas

3:19-ES LAKAS VAGY 20-AS LAKAS

A megfelel6 paklibol hiizd fel a legfelsd kartyat, kovesd azonnal az utasitasait, majd tedd
vissza a pakli aljara, lefelé forditva. Ha ez egy Ingyen szabadulhatsz a bértonbdl kartya,
tartsd meg addig, amig fel nem kell hasznalnod, vagy add el egy masik jatékosnak.

4: FOCIMECCS ELVESZTESE/CENTRAL PERK FUL
Ha ezek koziil ralépsz valamelyikre, fizesd ki a Banknak a mez6n
szerepld osszeget.

5: IRANY A BORTON

Ha erre a mezdre 1épsz, helyezd a babudat azonnal a Borton mezére.

Fontos: Nem kapsz 200 # 0sszeget, ha Bortonbe kell menned és athaladsz a

START mezdn. Amint Bortonbe kertiltél, véget ér a kordd — add at a kockakat!

Mas maddok, ahogyan bortonbe lehet keriilni:

@ Olyan ,19-es lakas” vagy ,20-as lakas” kartyat hdzol, amin az szerepel,
hogy Irdny a bértdn.

@ Haromszor duplat dobsz egymés utan.

K: Hogyan juthatok ki a Bortonhol?

V: Haromféle mddon szabadulhatsz...

i Fizess 50 M Osszeget, amikor legkozelebb te jossz, aztan dobj, és 1épj a szokasos
maodon.

ii Havan ilyened, vagy vasarolsz egyet mastol, hasznald az Ingyen szabadulhatsz

a borténbdl kartyat. Helyezd a kartyat a megfelel6 pakli aljara, majd dobj a kockaval,

és lépj.

Varakozz harom kor erejéig. Minden korben dobj a kockakkal; ha duplat dobsz,

leléphetsz a Borton mez6rdl a tabla masik pontjara. Ha harmadjara sem dobsz duplat,

fizess 50 #4 dsszeget a Banknak, majd Iépj annyit, amennyit dobtal.

6: BORTON (CSAK LATOGATOBAN)

Ne aggadj! Ha a Borton mezdre Iéptél a normal Iépések végén, semmi sem
torténik. Bizonyosodj meg arrdl, hogy a babudat a CSAK LATOGATOBAN
szakaszra helyezed.

7: INGYEN PARKOLO
Nyugalom! Semmi rossz (vagy j6) nem torténik.

8: EGY PILLANAT, AMELYET BIRTOKOLSZ
Semmi sem torténik. De nem kapsz pénzt!
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SEGITSEG!

ELADOSODTAM!

Ha tobb készpénzzel tartozol a Banknak vagy egy masik
jatékosnak, mint amennyid van, probalj meg pénzt
gy(ijteni azaltal, hogy eladsz épiileteket és/vagy
jelzalogositasz ingatlanokat.

Ha igy is t6bbel tartozol, mint amennyid van, akkor

CSODBE MENTEL, és kiestél a jatékhol!

@ Fizesd ki azt a pénzt, amit dssze tudtal gydjteni.

@ Ha egy masik jatékos addsa vagy: Add oda neki az
Osszes jelzalogositott ingatlanodat és Ingyen
szabadulhatsz a bérténbdl kartyadat. A jatékosnak
minden jelzéloggal terhelt ingatlan utan 10%
kamatot kell fizetnie, még akkor is, ha még nem
akarja kifizetni a jelzalogot.

4 Ha a Bank addsa vagy: Minden jelzalogositott
ingatlanodat arverésre kell bocsatani. Ezeket
jelzalogmentesen értékesitik (felfelé forditva). Az
Osszes Ingyen szabadulhatsz a bortonbdl kartyadat
tedd vissza a megfeleld pakli aljara.
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NE VARJ A DOBOKOCKAKRA!

Megteheted a kdvetkez6ket akkor is, ha nem a te kordd van, s6t, akkor is,
ha Borténben vagy!

1: BEGY(JTHETSZ BERLETI DiJAT
Ha egy masik jatékos valamelyik jelzalogmentesitett tulajdonodra 1ép, kdvetelheted t6le azt
a bérleti dijat, ami a tulajdoni lapon szerepel — lasd: Masik jatékos altal birtokolt tulajdon.

2: ARVERES

A Bankar arverést tart, ha:

# Egy jatékos tulajdonos nélkiili ingatlanra Iép, és ugy dont,
hogy nem vasarolja meg a bejegyzett aron.

@ Egy jatékos csddbe megy, és atadja az 6sszes jelzalogositott
ingatlanjat a Banknak, amelyeket aztan jelzdlogmentesen
elarvereznek (felfelé forditva).

# Epiilethiany all fenn, és egynél tobb jatékos meg akarja venni ugyanazt az épiiletet.

A licitet csak készpénzben lehet megtenni. Barki megkezdheti a licitalast 1 #4 6sszeggel

is. Ha senki sem ajanl magasabb 0sszeget, az utolso licittevének meg kell vasarolnia

az ingatlant.

3: EPITKEZES

Ha egy szinkészlet dsszes pillanatat megszerezted, vasarolhatsz kavéshdgrét a Banktol,

és barmelyik ilyen pillanatra rateheted.

i Az egyes kavéshogrék bejegyzett ara az adott pillanat tulajdoni lapjan lathato.

i Egyenlden kell épitkezned. Nem rakhatsz egy masodik kavésbdgrét egy pillanatra
addig, amig nem raktal egy-egy kavésbogrét az dsszes szinkészletre.

iii Legfeljebb 4 kavéshogrét rakhatsz egy pillanatra.

iv Ha 4 kavésbogréd van egy pillanaton, elcserélheted 6ket egy kanapéra, ha kifizeted a
tulajdoni lapon bejegyzett arat. Egy pillanaton csak egy kanapéd lehet, és nem
rakhatsz ra tébb kavéshdogrét olyanra, amin kanapé van. Fontos: Nem épitkezhetsz
olyan pillanatra, amely szinkészletében barmelyik pillanat jelzalogositva lett.

Epiilethiany? Ha nem maradt épiilet a Bankban, akkor varmnod kell a tobbi jatékosra, hogy

eladjak az 6vékét. Ha kevés van egy épiiletbdl és ketté vagy tobb jatékos meg szeretné

vasarolni, akkor a Bankarnak el kell arvereznie és a legnagyobb dsszeget kinald
személynek oda kell adnia azt.

4; EPULETEK ELADASA

Az épiileteket vissza lehet adni a Banknak a bejegyzett ar feléért. A kavéshogréket az
eredeti aron kell eladni. A kanapékat a bejegyzett ar feléért lehet eladni, és azonnal
elcserélddnek 4 kavéshogrére.

5: JELZALOGOSITOTT INGATLANOK

Ha kevés a készpénzed, vagy nincs elég pénzed, hogy kifizess egy adossagot,
jelzélogot vehetsz fel barmelyik, még nem fejlesztett ingatlanodra. Egy
szinkészlet dsszes épliletét el kell adnod a Banknak, mieldtt jelzalogot
vehetnél fel valamelyik pillanatra.

Ingatlan jelzalogositasahoz forditsd lefelé a tulajdoni lapjat, és gy(jtsd be
a bejegyzett értéket (a kartya hatoldalan talalhat6) a Banktol. Jelzalog
visszafizetéséhez fizesd ki a bejegyzett értéket, plusz annak 10%-at a
Banknak, majd forditsd felfelé a kartyat. A jelzalogositott ingatlanok esetén nem lehet
bérleti dijat begydijteni.

6: KOSS UZLETET

Uzletet kthetsz egy masik jatékossal, hogy megveszel vagy eladsz nem fejlesztett
ingatlant. A szinkészlet dsszes épiiletét el kell adnod a Banknak, miel6tt eladhatnad
valamelyik pillanatat.

Az ingatlanokat készpénzre, mas ingatlanra vagy Ingyen szabadulhatsz a bortonbdl
kartyara cserélheted, illetve ezek barmely kombinacidjara. Az 6sszegben az lizletet
megkotd jatékosok allapodnak meg.

A jelzalogositott ingatlant el lehet adni masik jatékosnak barmilyen v
egyezséges aron. Miutan megvettél egy jelzalogositott ingatlant, akkor
vagy fizesd vissza azonnal, vagy pedig fizesd ki a bejegyzett érték
10%-at és tartsd a kartyat lefelé forditva; ha késébb gy dontesz,
hogy visszafizeted a jelzalogot a Banknak, akkor tjra be kell fizetned a
10%-os dijat.

Ne feledd: Nem csa'l,( az a célod, hogy meggazdagodj. Ahhoz, hogy nyer;j,
minden jatékost GSODBE KELL VINNED!

JATSSZATOK HELYESEN!

Sok jatékos szeret sajat, ,,otthoni” MONOPOLY-szabalyokat kidolgozni. Ez rendben is lenne, de az ilyen szabalyok gyakran
hosszabba teszik a jatékot. A hivatalos szabalyok szerint a jatékosok tobbek kozott soha nem adhatnak kdlcson
egymasnak pénzt, illetve nem allapodhatnak meg abban, hogy nem fognak a jévében bérleti dijat kérni. Minden adot és
biintetést a Banknak kell fizetni, és nem szabad az Ingyen parkold alatt vagy barhol mashol tarolni!
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OYUN KURALLARI HANGI HANEYE GELDINIZ?

NASIL KAZANIRIM? 1: SAHIPSiz BiR MULK
. ) " - Ug tlir mlk vardir:
Diger herkes iflas ettikten sonra oyunda kalan son
oyuncu olun.
Bunun i¢in sunlar yapin: Miilkler satin alin ve diger
oyuncular bu miilklere geldiginde onlardan kira alin.
Kirayl artirmak i¢in milk gruplarini toplayin, ardindan
gelirinizi daha da artirmak icin hanelerin {izerine kahve

OYUNA HAZIRLIK!

(Bu oyun kilavuzunun arkasina bakin)

Tiim oyuncular gdsterilen
tutardaki parayla oyuna

NELER AYNI?

« Oyunun amaci ve kurallar.
o Miilk kartlari: Tum degerler, klasik BANKACI

MONOPOLY'deki ilgili miilklerle aynidir. Bir oyuncuyu, banka ile ilgilenmesi ve agik artirmalar diizenlemesi icin Bankaci

o Dort koseli oyun alaniyla birlikte zafere giden olarak segin.
yol da degismedi: Iflas etmeden oyunda kalan
son oyuncu oyunu kazanir.

Bankaci'nin kendi parasini ve miilklerini bankaninkilerden ayri tutmasi ¢ok 6nemlidir.

BANKA
NELER FARKLI?

&

Oyun alani: Oyun alanindaki aksiyon aynidir
ancak bu oyunda Friends TV dizisinden anlar
satin alirsiniz.

istasyon ve iskele hanelerinde artik dizideki
karakterler tarafindan kullanilan ulagim
araglar bulunur.

Kamu kuruluglari bu oyunda Treeger’in Su

4 Oyunculara ait olmayan t{im para ve Tapu Senedi kartlarini tutar.

4 Oyunculara maaglari ve bonuslar dder.

4 Oyunculardan vergileri ve cezalari toplar.

& Milkleri satar ve acgik artirmaya cikarir.

@ Kahve kupalar ve koltuklar satar.

# Miilklerini ipotek ettiren oyunculara borg para verir.

Banka asla "iflas etmez". Bankada para kalmazsa Bankaci siradan bir kagidin
lizerine miktan yazarak istedigi kadar para basabilir.

kupalari ve koltuklar kurun.

OYUNA iLK KiM BASLAR?

Her oyuncu iki zarl da atar. En yiiksek zari atan oyuncu

oyuna baglar.

SIRA SiZE GELINCE

Anlar Ulagim Haneleri ~ Kamu Kuruluslan

Uzerinde durdugunuz sahipsiz miilkii, oyun alaninda hane iizerinde yazili fiyattan satin
alabilirsiniz. Bankaya 6demeyi yapin, miilkiin Tapu Senedi kartini alin ve agik olarak
oniintize yerlestirin.

Bu miilkil satin almak istemiyorsamz miilk agik artirmaya cikar.
Miilk satin alirken renk gruplari edinmek icin plan yapmaniz gerekir.

1. iki zan birlikte atin,
2. Piyonunuzu attiginiz zar kadar saat yoniinde ilerletin.
3. Geldiginiz haneye gore bir aksiyon almaniz gerekir.
Sagdaki Hangi Haneye Geldiniz? bélimiine bakin.
4. Hamleniz BASLANGIG noktasindan
gecmenizi ya da bu noktada durmanizi
saglarsa bankadan #4200 alin.
5. Zarda cift atarsaniz oyununuzu
oynayin, zarlari tekrar atin ve
ikinci bir tur daha oynayin (1-4.
adim).

Tesisatl Bakimi ve Treeger’in Elektrik Tesisati
Bakimi olarak geger.

Sans ve Kamu Fonu kartlari bu oyunda Daire
19 ve Daire 20'dir.

Evler yerine kahve kupalari, oteller yerine ise
koltuklar kullanilir.

Ornegin, yesil renkli bir an satin alirsaniz oyun sirasinda diger iki yesil

renkli ani da satin almaya ¢aligin. Renk gruplarina sahip olursaniz diger

oyuncular bunlarin iizerine geldiginde daha fazla kira alabilir ve daha fazla kar elde
etmek i¢in anlarinizin sayisini artirabilirsiniz.

2. DAIRE 19 Kartlarini karigtirin ve
kapali sekilde buraya yerlestirin.

1. DAIRE 20 Kartlarini karistirin ve

kapall sekilde buraya yerlestirin. 2: BASKA BiR OYUNCUNUN SAHIP OLDUGU MULK

Bagka bir oyuncunun miilkiine geldiginizde o oyuncuya Tapu Senedi kartinda gosterilen kirayr 6demeniz
gerekir. Miilk ipotekliyse (Tapu Senedi kapalidir) kira 6demezsiniz. Dikkat: Solunuzdaki oyuncu zarlari

- v .
Dikkat! Ayni turda 3 kez (ist iiste atmadan dnce miilk sahibi sizden kiray! istemelidir. Istemeyi unutursa ddeme yapmazsiniz!
zarda cift atarsaniz li¢linciisiinde
Kodes’e girersiniz. Anlar
6. Hamlenizi ve yapmaniz gerekenleri Uzerinde kupa/koltuk olmayan anin kirasi, anin Tapu Senedi kartinda yazilidir. Miilk sahibi renk
tamamladiginizda zarlari grubundaki tiim anlara sahipse ve bunlarin hicbiri ipotekli degilse kira iki katina gikar. An hanesinin
solunuzdaki oyuncuya verin. lizerinde kahve kupalari veya koltuk varsa kira Tapu Senedi kartinda gosterildigi gibi ok daha yiiksek olur.
Ulagim Haneleri
Kira, diger oyuncunun kag ulasim hanesine sahip olduguna baghdir.
Ulagim Araclari: 1 2 3 4
Kira: #M25 M50  M100 #4200
Kamu Kurulusu
Zarlari atin ve gelen sayly! 4 ile carpin. Bu, 6demeniz gereken kiradir.
Iki kamu kurulugu da ayni oyuncuya aitse gelen sayiyi 10 ile carpin!
i 3. Her oyuncu bir piyon secer ve
"7 BASLANGIG hanesine yerlestirir.
54 (Bir sonraki sayfada devam ediyor) 55
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HANGI HANEYE GELDINIZ? cevam)

3: DAIRE 19 veya DAIRE 20

Uygun desteden en iistteki karti cekin, hemen {izerindeki talimatlar uygulayin ve ardindan
karti destenin en altina kapali sekilde geri koyun. Kodes'ten Ucretsiz Cik kartini cekerseniz
onu kullanana veya bagka bir oyuncuya satana dek saklayin.

4: FUTBOLDA KAYBEDENLER/CENTRAL PERK ADiSYONU
Bu hanelerden birine gelirseniz hane iizerinde gosterilen tutar bankaya
ddemeniz gerekir.

5: KODES'E GiR

Bu haneye geldiginizde, piyonunuzu hemen Kodes hanesine tagimaniz gerekir.

Dikkat: Kodes'e gonderilirseniz BASLANGIC hanesinden gectiginizde #4200 alamazsiniz.
Kodes'e girdiginizde siraniz sona erer; zarlari bir sonraki oyuncuya verin!

Su durumlarda da Kodes'e girebilirsiniz:

@ Kodes'e girmenizi sdyleyen Daire 19 veya Daire 20 karti gekerseniz.

@ Sira sizdeyken st ste (i¢ kez zarda ift atarsaniz.

S: Kodes’ten nasil cikabilirim?

Y: Bunun icin ii¢ seceneginiz var:

i Bir sonraki turda zar atmadan 6nce #50 ddeyin ve ardindan zar atarak oyuna devam
edin.

i Sahip oldugunuz (ya da bir bagka oyuncudan satin aldiiniz) Kodes'ten Ucretsiz Gik

kartini kullanin. Karti ilgili destenin en altina koyduktan sonra zar atarak oyuna devam

edin.

En fazla ii¢ tur zar atmayi deneyin. Her turda zarlar atin. Gift atarsaniz Kodes'ten ¢ikin

ve zarda gelen sayi kadar oyun alaninda ilerleyin. Ugiincii turda da ¢ift atamazsaniz

bankaya #50 6demeniz ve ardindan zarda gelen sayi kadar ilerlemeniz gerekir.

6: KODES (ZIYARETGI)
Endigelenmeyin! Eger bu hanede durduysaniz higbir sey olmaz. Piyonunuzu
"ZIYARETCI / JUST VISITING" boliimiine koyun.

7: UCRETSIZ O0TOPARK
Rahat olun! K6t (veya iyi) hicbir sey olmaz.

8: SAHIP OLDUGUNUZ BiR MULK
Hicbir sey olmaz. Ama para da alamazsiniz!
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YARDIM EDIN!

BORCUM VAR!

Bankaya veya bagka bir oyuncuya elinizdekinden

daha fazla nakit borglanirsaniz bina (kupa/koltuk)

satarak ve/veya miilkleri ipotek ettirerek para

toplamaya caligin.

Hala elinizdekinden daha fazla borcunuz varsa

iFLAS eder ve oyundan cikarsiniz!

4 Toplayabildiginiz tim parayi 6deyin.

4 Bagka bir oyuncuya borgluysaniz ona tiim ipotekli
miilklerinizi ve Kodes'ten Ucretsiz Cik kartlarinizi
verin. Yeni miilk sahibi, ipotegdi kaldirmak icin hemen
6deme yapmak istemiyor olsa bile ipotekli her miilk
icin %10 faiz 6demelidir.

4 Bankaya borcluysaniz ipotekli tim miilkleriniz agik
artirmaya cikarilmalidir. Bunlar ipoteksiz (6n ytizii
yukari bakacak sekilde) olarak satilir. Kodes 'ten
Ucretsiz Cik kartlarini uygun destelerin en altina
geri koyun.
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ZARLARI BEKLEMEYIN!

Sira sizde olmadi§inda, hatta Kodes'te oldugunuzda bile agagidakileri yapabilirsiniz!

1: KiRA ALIN

ipoteksiz miilklerinizden birine bagka bir oyuncu gelirse bu oyuncudan Tapu Senedi
kartinda gosterilen kirayi talep edebilirsiniz. Baska Bir Oyuncunun Sahip Oldugu Miilk
bolimine bakin.

2: ACIK ARTIRMAYA KATILIN
Bankaci su durumlarda agik artirma diizenler:
# Bir oyuncu sahipsiz bir miilke gelirse ve belirtilen fiyat tizerinden
satin almamaya karar verirse.
@ Bir oyuncu iflas eder ve tiim ipotekli miilklerini bankaya
devrederse (bunlar on yizleri yukari bakacak sekilde ipoteksiz
olarak acik artirmaya cikarilir).
4 Bina (yani kupa ya da koltuk) sikintisi varsa ve ayni binayi birden fazla oyuncu
satin almak istiyorsa.
Acik artirma teklifleri yalnizca nakit olarak verilebilir. Her oyuncu teklif vermeye #1 ile
baglayabilir. Bagka kimse daha yiiksek bir teklif vermezse teklif veren son oyuncunun
miilkii satin almasi gerekir.

3: KUPA/KOLTUK KURUN

Bir renk grubundaki tiim anlara sahip oldugunuzda, bankadan kahve kupalar satin

alabilir ve bu anlardan herhangi birine koyabilirsiniz.

i Her kahve kupasinin fiyat, anin Tapu Senedi kartinda belirtilir.

ii Kahve kupalarini dengeli bir sekilde kurmaniz gerekir. Bir renk grubundaki her ana
bir kahve kupasi kurana dek bir an iizerinde ikinci bir kahve kupasi kuramazsiniz.

iii Bir an hanesinin (izerinde en fazla 4 kahve kupaniz olabilir.

iv Bir anda 4 kahve kupaniz oldugunda, bunlari Tapu Senedi kartinda belirtilen fiyati
odeyerek bir koltukla takas edebilirsiniz. Her an i¢in tek koltugunuz olabilir ve koltuk
bulunan bir ana bagka kahve kupalari kuramazsiniz. Dikkat: Bir renk grubundaki
herhangi bir an ipotekliyse, o renk grubuna ait anlarin hicbirine bir sey kuramazsiniz.

Bina sikintisi mi var? Bankada hic bina kalmamigsa bina satin alabilmek i¢in diger

oyuncularin kendi binalarini satmasini beklemeniz gerekir. Binalar sinirliysa ve onlari satin

almak isteyen iki veya daha fazla oyuncu varsa Bankaci bunlari agik artirmayla en yiiksek
teklif verene satmalidir.

4: BINALARI SATIN

Binalar, alig fiyatlarinin yarisina bankaya geri satilabilir. Kahve kupalari, satin alindiklari
gibi dengeli sekilde satiimalidir. Koltuklar alig fiyatlarinin yarisina bankaya satilir ve
hemen 4 kahve kupasiyla takas edilir.

5: MULKLERI iPOTEK ETTIRIN

Nakdiniz azaldiysa veya borcunuzu ddemek igin yeterli nakdiniz yoksa
lizerinde kupa/koltuk olmayan miilklerinizden herhangi birini ipotek
ettirebilirsiniz. Bunun icin 6ncelikle ipotek edilecek anin iginde bulundugu
renk grubundaki tim kupa/koltuklari yari fiyatina bankaya satin.

Bir miilkii ipotek ettirmek icin Tapu Senedi kartini ters cevirin ve lizerinde
belirtilen ipotek bedelini bankadan alin. ipotedi kaldirmak icin ipotek
bedeliyle birlikte %10'luk faizi bankaya ddeyin ve Tapu Senedi kartinin 6n
yiiziinii cevirin. ipotekli miilklerden kira alinamaz.

6: ANLASMA YAPIN

Uzerinde kupa/koltuk olmayan miilkii satin almak veya satmak icin bagka bir
oyuncuyla anlagma yapabilirsiniz. Bir renk grubundaki anlardan birini satmadan once o
renk grubundaki tiim kupa/koltuklari satmaniz gerekir.

Miilklerin bedelleri nakit olarak 6denebilir, bagka bir miilkle takas edilebilir, Kodes’ten
Ucretsiz Cik kartlariyla degistirilebilir. Deger, anlasmayr yapan oyuncular tarafindan
karsilikli olarak kararlagtirilir. )
ipotekli miilk, karsilikli kararlastinilan bir fiyatia herhangi bir oyuncuya >
satilabilir. ipotekli bir miilk satin aldiysaniz ipotegi hemen kaldirmaniz

veya ipotek bedelinin %10'unu ddeyip karti kapal sekilde tutmaniz

gerekir. Bankadan ipotegi daha sonra kaldirmaya karar verirseniz

%10'luk faizi tekrar 6demeniz gerekir.

L4

Unutmayin: Amaciniz yalnizca zengin olmak degildir. Kazanmak icin diger oyunculari
IFLAS ettirmeniz gerekir!

KURALLARA UYGUN SEKILDE OYNAYIN!

Ucretsiz Otopark hanesinin altinda veya baska bir yerde saklanmamalidir!

Birgok oyuncu kendilerine 6zel MONOPOLY kurallarini uygulamak ister. Bunda bir sorun yoktur ama béyle kurallar gogu
zaman oyunun ¢ok uzamasina neden olur. Resmi kurallara gdre oyuncular higbir zaman birbirlerine borg vermez veya
gelecekte kira almama gibi "vaat" anlagmasinda bulunmaz. Tlim vergi ve ceza (icretleri bankaya ddenmelidir ve
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CO JE STEJNE?

o Cil hry a pravidla.

« Karty nemovitosti: vSechny hodnoty jsou
stejné jako v pripadé odpovidajicich
nemovitosti v klasické verzi hry MONOPOLY.
Ctyfi rohova politka ziistavaji nezménéna,
stejné jako cesta k vitézstvi: ten, kdo ziistane,
kdy?Z vSichni ostatni hraci zbankrotovali,
vyhrava hru.

CO JE ROZDILNE?

+ Hraci deska: postup na desce je stejny,
ale kupujete si momenty z televizniho
serialu Pratelé.
Policka s pfepravou nyni pokryvaji zpiisoby
dopravy pouzivané postavami z tohoto
sitcomu.
Sluzby jsou nyni Treeger’s Water Maintenance
a Treeger’s Electricity Maintenance.
Karty Sance a pokladny se nazyvaji
Apartment 19 a Apartment 20.
Domtim se nyni fika hrnky na kdvu a hotely
jsou pohovky.
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" 4
PRI PRAVA (Viz zadni strana tohoto priivodce hrou)

BANKER

Vlyberte hrace, ktery bude bankéfem, a bude mit na starosti banku a drazby.
Je dllezité, aby bankér udrzoval své osobni financni prostredky a nemovitosti
oddélené od banky.

Kazdy hrac zacina hru s:

BANKA

@ Drzi vSechny penize a karty Title Deed, které hraci nevlastni.

@ \Vyplaci hractim mzdy a bonusy.

@ \lybira od hraci dané a pokuty.

@ Prodava a draZi nemovitosti.

@ Prodava hrnky na kavu a pohovky.

@ Pljcuje penize hraclim, ktefi zastavuji svoje nemovitosti.

Banka nikdy nemiize ,,zkrachovat*“. Pokud bance dojdou penize, mize bankéF vydat
tolik penéz, kolik je potieba, a to napsanim hodnoty na obycejny papir.

2. Zamichejte karty APARTMENT 19

1. Zamichejte karty APARTMENT 20 a polozte je zde licem dold.

a polozte je zde licem doll.

v

3. Kazdy hrac si vybere figurku
" aumisti ji na policko START.
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JAK HRAT

JAK VYHRAT?

Starite se jedinym hracem, ktery zlistane ve hie poté,
co vSichni ostatni zbankrotuiji.

Dosahnete toho tim, Ze: budete kupovat nemovitosti

a Uctovat ostatnim hraélim najemné, kdyZ na né vstoupi.
Shirejte skupiny nemovitosti, abyste zvySili najemné, a poté
postavte hrnky na kdvu a pohovky, abyste zvySili svilj
pfijem jesté vice.

KDO ZACINA?
KaZzdy hra¢ hodi dvéma kostkami. Nejvys$si hozené Cislo
zagina.

JSTE NA TAHU

1. Hodte obéma kostkami.

2. Pohybujte svou figurkou ve sméru hodinovych
ruciek po hraci desce o pocet policek, ktery vam
padne na kostkach.

3. Budete muset postupovat podle toho, na jakém
poliéku skoncite sviij tah. Viz Cast Na jakém
policku jste skoncili? nize.

4. Pokud jste se pfi svém tahu ocitli na
policku START nebo jste pres néj
prosli, vyberte si z banky #200.

5. Pokud jste hodili dvé stejna
¢isla, hodte kostkami znovu
a provedte dalSi tah (kroky 1-4).
Pozor! Pokud hodite dvé stejna Cisla 3krat
béhem stejného tahu, musite
jit do vézeni.

6. Po dokonceni tahu a pfislusné
akce predejte kostky hraci po
vasi levici.

NA JAKEM POLICKU JSTE SKONCILI?

1: NEMOVITOST BEZ VLASTNIKA
Existuiji tfi typy nemovitosti:

Momenty Poli¢ko Sluzby
s prepravou
Nemovitost, na kterou vstoupite, miizete koupit za cenu uvedenou na hracim poli¢ku
desky. Zaplatte bance, vezméte si kartu Title Deed, ktera odpovida nemovitosti, a umistéte
ji blizko sebe licem nahoru.

Pokud nechcete zaplatit uvedenou cenu, putuje nemovitost do drazby.
Pfi nakupu nemovitosti musite planovat, jak ziskat celé skupiny.

Napfiklad: pokud si koupite zeleny moment, musite se béhem hry pokusit

ziskat dalSi dva zelené momenty. Vlastnictvi skupin vam pfinasi vyssi

najemné, kdyz na polich zastavi jini hraci, a umozni vam pfidavat na vaSe momenty
predméty a dosahovat jesté vétsich ziskd.

2: NEMOVITOST S VLASTNIKEM

Pokud skoncite na policku s nemovitosti jiného hrace, musite mu zaplatit najemné, jak je znazornéno na
karté Title Deed. Pokud je nemovitost zastavena (jeji karta Title Deed je licem dold), ndjemné platit
nemusite. DaleZité: Vlastnik vas musi vyzvat k zaplaceni najmného pred tim, nez hrac po vasi levici hodi
kostkami. Pokud véas zapomene vyzvat, nemusite platit!

Momenty

Najemné za nevylepSeny moment je vytiSténo na odpovidajici karté Title Deed. Tato Castka se zdvojnasobi,
pokud hrag vlastni vSechny momenty dané barevné skupiny a ani jeden z nich neni v zastave.

Pokud je moment vylep$eny kavovymi hrnky nebo pohovkami, najemné je mnohem vyssi —

jak je znazornéno na karté Title Deed.

Poli¢ko s pfepravou

Ndajemné zavisi na tom, kolik policek s pfepravou druhy hrac vlastni.
Policko s prepravou: 1 2 3 4

Najemné: 25 M50 #4100 #4200

Sluzhy
Hodte kostkami a vysledek vynasobte 4 — vysledna hodnota je najemné, které
musite zaplatit. Pokud dany hrac vlastni obé sluzby, vynasobte vysledek 10!

(PokraGovani na dal$i strané) 59
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NA JAKEM POLiCKU JSTE
SKONCI LI? (pokracovani)

3: APARTMENT 19 nebo APARTMENT 20

Sejméte vrchni kartu z prislusné hromadky, ihned postupujte podle pokyn( na ni uvedenych
a poté ji vratte licem doll do spodni ¢asti hromadky. Pokud je to karta Get Out of Jail Free,
uschovejte si ji, dokud ji nebudete potfebovat pouzit nebo prodat jinému hragi.

4: LOSE AT FOOTBALL / CENTRAL PERK TAB
Pokud skoncite na jednom z téchto policek, musite bance zaplatit
uvedenou ¢astku.

5: JDETE DO VEZENi

Pokud skonéite na tomto policku, musite okamZité presunout svou figurku na politko vézeni.
Dilezité: Pokud jste poslani do vézeni nedostanete #4200, pokud projdete polickem START.
Jakmile budete poslani do vézeni, va$ tah konci — predejte kostky!

Dalsi zptisoby, jak skoncit ve vézeni:

& Vezmete si kartu Apartment 19 nebo Apartment 20 s instrukci, Ze mate jit do vézeni.

@ Ve svém tahu hodite tfikrat v fadé dveé stejna Cisla.

Q: Jak se dostanu z vézeni?

A: Mate tfi moznosti...

i Zaplatte M50 na zacatku vaSeho pfiStiho tahu, potom hodte kostkami a posouvejte se
jako obvykle.

ii Pouzijte kartu Get Out of Jail Free, pokud néjakou vlastnite, anebo si ji kupte od jiného

hrage. Odlozte kartu do spodni ¢asti pfislusné hromadky, pak hodte kostkami

a pokracuijte ve hre.

Pockejte tii kola. V kazdém tahu hodte kostkami; pokud hodite dvé stejna éisla,

presunte se ven z vézeni a posuiite se dale o pfisluSny pocet policek. Pokud ani pfi tfetim

hodu nehodite dvé stejna ¢isla, musite bance zaplatit 450 a potom se m{Zete posunout

0 pocet policek odpovidajici vaSemu poslednimu hodu.

6: VEZENi (JENOM NA NAVSTEVE)

Nebojte se! Pokud dokonéite sviij bézny tah na policku vézeni, nic se
nestane. Ujistéte se, Ze jste svou figurku umistili do sekce JENOM NA
NAVSTEVE.

7: PARKOVANi ZDARMA
Zachovejte klid! Nic Spatného (ani dobrého) se nedéje.

8: NEMOVITOST, KTEROU VLASTNITE
Nic se nedéje. Ale nevydélavate Zadné penize!
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POMOGC! MAM

DLUHY!

Pokud nékdy dluZite bance nebo jinému hraci vice
penéz, nez mate, zkuste penize ziskat tim, Ze prodate
predméty a/nebo zastavite nemovitosti.

Pokud stale dluzite vice, nez mate, ocitli jste se

v BANKROTU a hra pro vas kon¢i!

@ Zaplatte penize, kieré se vam podafilo ziskat.

@ Pokud dluZite jinému hraci — dejte mu vSechny vase
zastavené nemovitosti a karty Get Out of Jail Free.
Hra¢ musi zaplatit 10% drok z kazdé zastavené
nemovitosti, i kdyz jeSté nechce zastavu splatit.

@ Pokud dluZite bance — vSechny vaSe zastavené
nemovitosti musi jit do drazby. Tyto se prodavaji
nezastavené (licem nahoru). Vratte vSechny karty
Get Qut of Jail Free do spodni ¢asti dané hromadky.
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NECEKEJTE NA KOSTKY!

Nasleduijici akce mlizete provést, i kdyz nejste na radé — dokonce i kdyz jste ve vézeni!
1: VYBIRANI NAJEMNEHO

Pokud jiny hrac¢ skonci na jedné z vasich nezastavenych nemovitosti, miZete od néj
poZzadovat najemné, jak je znazornéno na karté Title Deed — viz Nemovitost s viastnikem.

2: DRAZBA
Bankér usporada drazbu, kdyz:
@ Hrag vstoupi na nikym nevlastnénou nemovitost a rozhodne se
nekoupit si ji za uvedenou cenu.
@ Hrac zbankrotuje a odevzda bance vSechny své zastavené
nemovitosti, které se pak vydrazi jako nezastavené (licem nahoru).
& Nastane nedostatek budov a vice hraci si chce koupit stejné
budovy.
Drazebni nabidky Ize Cinit pouze v hotovosti. Kazdy hra¢ mdze prihodit minimalné #41.
Pokud nikdo nepfihodi vice, musi nemovitost koupit posledni hrag, ktery ucinil nabidku.

3: VYLEPSOVANI

Kdyz vlastnite vSéechny momenty v barevné skuping, milZete si od banky koupit hrnky na

kavu a umistit je na dané momenty.

i Cenakazdého hrnku na kavu je uvedena na karté Title Deed daného momentu.

ii Musite vylepSovat rovnomérné. NemUZete postavit druhy hrnek na kavu na stejny
moment, dokud nepostavite hrnek na kazdy moment dané barevné skupiny.

iii Na jednom momentu mlZete mit postaveny maximainé 4 hrnky na kavu.

iv Jakmile budete mit 4 hrnky na kdvu, miZete je vyménit za pohovku zaplacenim ceny
uvedené na karté Title Deed. Na jednom momentu miizete mit pouze jednu pohovku
ana moment s pohovkou nemizZete umistovat dalsi hrnky na kavu. DiileZité:
NemidiZete vylepSovat moment, pokud je jakykoli moment v jeho barevné skupiné
zastaven.

Nedostatek budov? Pokud v bance nez(istaly Zadné budovy, musite pockat, aZ jini hraci

prodaji své, a teprve potom si mliZete néjaké koupit. Pokud je budov malo a chtéji je

koupit dva nebo vice hraci, musi je bankér vydrazit tomu, kdo nabidne nejvice.

4: PRODEJ BUDOV

Budovy je mozné prodat zpatky bance za polovinu uvedené ceny. Hrnky na kavu se
musi prodavat rovnomérné stejnym zpiisobem, jakym byly zakoupeny. Pohovky se
prodavaji za polovinu uvedené ceny a ihned se vyméni za 4 hrnky na kavu.

5: ZASTAVENE NEMOVITOSTI

Pokud vam chybi hotovost nebo nemate dost na zaplaceni diuhu, miiZete
zastavit kteroukoli ze svych nevylepSenych nemovitosti. NeZ budete moci
zastavit jeden z momentd, musite bance prodat vSechny budovy v dané
barevné skupiné.

Pokud chcete zastavit nemovitost, otocte jeji kartu Title Deed licem dol
a vezmeéte si z banky pfisluSnou ¢astku (uvedenou na zadni strané karty).
Pro splaceni zastavy je tfeba uhradit bance uvedenou éastku plus 10 %
a poté otocit kartu licem nahoru. Ze zastavenych nemovitosti nelze vybirat ndjemné.

6: OBCHODOVANI

MUZete uzaviit dohodu s jinym hracem a koupit nebo prodat nevylepSenou nemovitost.
NeZ budete moci prodat jeden z moment, musite bance prodat vSechny budovy v dané
barevné skupiné.

Nemovitost Ize vyménit za jakoukoli kombinaci penéz v hotovosti, jinou nemovitost nebo
za karty Get Out of Jail Free. O ¢astce rozhoduji hraci, ktefi uzavreli dohodu.
Zastavenou nemovitost Ize prodat jinému hraci za jakoukoli v
dohodnutou cenu. Po koupi zastavené nemovitosti musite zastavu bud b ’
okamazité splatit, nebo zaplatit 10 % z uvedené ceny a nechat kartu

licem dolli; pokud se pozdéji rozhodnete zastavu bance splatit, budete

muset znovu zaplatit poplatek 10 %.

Pamatujte: vaSim cilem neni jen zbohatnout. Vyhrajete tak, ze pfivedete vSechny ostatni
hrace k BANKROTU!

HRAJTE HRU SPRAVNE!

Parkovani zdarma nebo jakémkoli jiném policku!

Mnoho hracti si rado vymysli pro MONOPOLY vlastni pravidla. To je sice v pofadku, ale tato pravidla vétSinou hru
prodluzuji. Podle oficidlnich pravidel si hraci nikdy nesmi navzajem pdijcovat penize nebo obchodovat s ,pfisliby*
odpusténi najemného v budoucnosti atd. VSechny dané a pokuty se musi platit Bance a nesmi se uchovavat na policku
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CO ZOSTAVA ROVNAKE?

o Ciel hry a pravidla.

« Karty s nehnutelnostami: vSetky hodnoty
st rovnaké ako v pripade zodpovedajucich
nehnutelnosti v klasickej hre MONOPOLY.
Styri rohové policka zostavaji nezmenené,
rovnako ako aj cesta k vitazstvu: ten, kto
zostane, ked'vSetci ostatni hraci zbankrotuiju,
vyhrava hru.

GO JE ODLISNE?

« Hracia doska: akcia na hracej ploche
je rovnaka, ale kupujete si momenty z
televizneho seridlu Priatelia.
Policka cestovania teraz obsahuju spdsoby
dopravy, ktoré pouzivaju postavy z tejto
situacnej komédie.
Sluzby su teraz Treeger’s Water Maintenance a
Treeger’s Electricity Maintenance.
Karty Sanca a Pokladria sa nazyvajtl
Apartment 19 a Apartment 20.
Domy sa teraz nazyvaju hrnceky na kévu a
hotely st pohovky.
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PRIPRAVTE SA!

(Pozrite si zadnu ¢ast tohto sprievodcu hrou)

BANKAR

Vlyberte si hraca, ktory bude bankarom. Bude sa starat o banku a bude mat na
starosti drazby.

Je doleZité, aby bankar drzal svoje osobné peniaze a nehnutelnosti oddelene od
majetku banky.

BANKA

@ Drzi vSetky peniaze a karty Title Deed, ktoré nie s vo vlastnictve hracov.
@ \Vyplaca platy a bonusy hracom.

@ \Vlybera dane a pokuty od hracov.

@ Predava a drazi nehnutelhosti.

@ Predava hrnéeky na kavu a pohovky.

@ Poziciava peniaze hracom, ktori davaju svoje nehnutelnosti do zalohy.

Banka nemdze nikdy ,,skrachovat*. Ak banke dojdu peniaze, bankar méZze vyrobit

tolko penazi, kolko potrebuije, a to napisanim hodnoty na obycajny papier.

2. PremieSajte karty APARTMENT 19

1. Premiesaite karty APARTMENT 20 A polote ich sem licom nadol.

a poloZte ich sem licom nadol.

v

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

Kazdy hrac zacina hru s:

3. Kazdy hrac si vyberie figurku
" aumiestni ju na policko START.

AKO HRAT

KEDY VYHRAM?

Musite zostat poslednym hracom v hre, ked vSetci ostatni
zbankrotovali.

Ako to urobit: kupujte nehnutelnosti a vyberajte najomné
od ostatnych hracov, ked na ne vstipia.

Zbierajte skupiny nehnutelnosti na zvySenie najomného a
potom rozmiestriujte hrnéeky na kavu a pohovky, aby ste
zvySili svoj prijem eSte vyraznejSie.

KTO ZAGINA?

KaZzdy hra¢ hodi dvomi kockami. Zagina ten, kto hodi

KED STE NA RADE

1.
2,

Hodte obomi kockami.
Posurite svoju figirku v smere hodinovych ruciciek

po hracej doske o tolko policok, kolko vam padne

na kockach.

Budete musiet vykonat ¢innost v zavislosti od toho, na
akom policku zastanete. Pozrite si ¢ast Kde

ste zastali? nizSie.

Ak sa pri posune po hracej doske
dostanete na polickoSTART alebo
cezen prejdete, dostanete z

banky #200.

Ak ste hodili dve rovnakeé cisla,
hadZete kockami znova a mate k
dispozicii dalsi tah (kroky 1 — 4).
Pozor! Ak ste na oboch kockach hodili
rovnaku hodnotu 3-krat v rovnakom
tahu, musite ist' do vdzenia.

Ked' dokonéite svoj tah a vykonate
prislusnu ¢innost, podajte kocky
hracovi po vasej lavej strane.

KDE STE ZASTALI?

1: NEHNUTELNOST BEZ VLASTNIKA
Existuju tri typy nehnutelnosti:

Momenty Policka s Sluzby
prepravou

Nehnutelhost, na ktorej zastanete, si moZzete kiipit za cenu uvedenui na prisluSnom
hracom poliCku. Zaplatte banke, potom si vezmite kartu Title Deed, ktora sa zhoduje s
danou nehnutelnostou, a poloZte ju blizko seba licom nahor.

Ak nechcete zaplatit uvedenu cenu, nehnutelnost ide do drazhby.
Kupu nehnutelnosti by ste mali planovat tak, aby ste ziskali celé skupiny.

Napriklad: ak si kupite zeleny moment, mali by ste sa po¢as hry pokusit

ziskat dalSie dva zelené momenty. Ak vlastnite skupiny, mozete vyberat

vysSie najomné, ked na danych politkach zastand ini hraci, a umozni vam to
umiestiovat na vaSich momentoch predmety a dosiahnut tak eSte vacSie zisky.

2: NEHNUTELNOST S VLASTNIKOM

Ak zastanete na nehnutelnosti iného hraca, musite mu zaplatit najomné, ktoré je uvedené na karte Title
Deed. Najomné neplatite, ak je nehnutelnost zalozena (karta Title Deed je poloZena licom nadol). DolezZité:
Majitel'vas musi poziadat o najomné skor, ako hrac po vasej lavici hodi kockami. Ak na to zabudne,
nemusite platit!

Momenty

Najomné za nevylepSeny moment je vytlacené na zodpovedajlcej karte Title Deed. Tato suma sa
zdvojnasobi, ak hrac vlastni vSetky momenty v danej farebnej skupine a Ziadny z nich nie je
zalozZeny. Ak je moment vylepSeny hrnekmi na kavu alebo pohovkami, najomné bude ovela
vy$Sie — ako je to uvedené na karte Title Deed.

Poli¢ka s prepravou

Najomné zavisi od toho, kolko policok s prepravou vlastni druhy hrac.
Policka s prepravou: 1 2 3 4

Najomné: 25 M50 M100 #4200

Sluzhy
Hodte kockami a vynasobte vysledok Cislom 4 — to je najomné, ktoré musite
zaplatit. Ak druhy hrag vlastni obe sluzby, vynasobte vysledok Cislom 10!

(Pokracovanie na dal$ej strane) 63
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KDE STE ZASTALI? (pokracovanie)

3: APARTMENT 19 alebo APARTMENT 20

Vezmite hornul kartu z prislusnej kdpky, okamZite postupujte podla pokynov, ktoré s na nej
uvedené, a potom ju vratte licom nadol na spodok kopky. Ak ide o kartu Get Out of Jail Free,
ponechajte si ju, kym ju nebudete potrebovat pouZit, alebo ju odovzdajte inému hracovi.

4: LOSE AT FOOTBALL / CENTRAL PERK TAB
Ak zastanete na jednom z tychto poliok, musite zaplatit banke
uvedenu sumu.

5: CHODTE DO VAZENIA

Ak zastanete na tomto policku, musite okamZite presundt svoju figlrku na policko
Vo vazeni.

Délezité: Ak véas posli do vizenia, neziskate #200 za prejdenie cez policko START.
Ked vés poSla do vézenia, vas tah konCi — podajte kocky dalej!

Iné sposoby, ako skonéit vo vizeni:

@ Potiahnete si kartu Apartment 19 alebo Apartment 20, ktora vas posle do vézenia.
4 V jednom tahu hodte trikrat za sebou dve rovnakeé cisla.

Q: Ako sa dostanem z vézenia?

A: Mate tri moZnosti...

i Zaplatte M50, ked budete zacinat dalSi tah. Potom hodte kockami a pokradujte v hre
Standardnym spdsobom.

ii Pouzite kartu Get Out Of Jail Free, ak ju mate (alebo si ju kiipte od iného hraca).

Kartu poloZte na spodok prislusnej kopky Kkariet, potom hod‘te kockami a

pokracujte v hre.

Pockaijte tri tahy. Pri kazdom tahu hodte kockami; ak vam padnd dve rovnaké €isla,

presurite sa z vézenia a pokracujte po hracej ploche o prislusny pocet policok. Ak vam

nepadnu dve rovnakeé Gisla ani pri tretom hode, musite zaplatit #4450 banke a

potom sa mdzete posuntt o pocet policok, ktory vam padol na kockach.

6: VAZENIE (IBA NA NAVSTEVE)

Nebojte sa! Ak skonCite svoj normainy tah na policku vazenia, nic sa_
nedeje. Len nezabudnite poloZit svoju figrku na policko IBA NA NAVSTEVE.

7: BEZPLATNE PARKOVANIE
Uvolnite sa! Ni€ zIé (ani dobré) sa nedeje.

8: NEHNUTELNOST, KTORU VLASTNITE
Ni¢ sa nedeje. Ale nezarobite Ziadne peniaze!
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ZADLZENY!

Ak dihujete banke alebo inému hracovi viac pefazi, ako
mate, pokuste sa peniaze ziskat predajom budov alebo
zalozenim nehnutelnosti.

Ak stéle dlhujete viac, ako mate, ZBANKROTOVALI STE

a v hre kongcite!

@ Zaplatte vSetky peniaze, ktoré sa vam podarilo
ziskat.

@ Ak dihujete peniaze inému hracovi — dajte mu vSetky
svoje zaloZzené nehnutelnosti a vSetky karty Get Out
of Jail Free. Hra¢ musi zaplatit 10% Urok z kazdej
zaloZenej nehnutelnosti, aj ked este nechce zaloZent
nehnutelnost vyplatit.

@ Ak je vas dlh voci banke — vSetky vaSe zalozené
nehnutelnosti musia byt dané do drazby. Predavaju
sa nezalozené (licom nahor). Vratte vSetky karty Get
Out of Jail Free na spodok prislusnych kopok.
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NECAKAJTE NA KOCKY!

Nasledujtce ¢innosti mozete urobit, aj ked nie ste na rade — dokonca aj ked'ste vo vazeni!

1: VYBER NAJOMNEHO

Ak na niektorych z vaSich nezaloZenych nehnutelnosti zastane iny hra¢, mozete si od

neho vypytat nagjomné, ktoré je uvedené na karte Title Deed — pozrite si ¢ast Nehnutelnost
s vlastnikom.

2: DRAZBA
Bankar usporiada drazbu v nasledujucich pripadoch:
@ Hrac zastane na nehnutelnosti bez vlastnika a rozhodne sa, ze ju
nechce kpit za uvedent cenu.
@ Hrac zbankrotuje a odovzda vSetky svoje zaloZzené nehnutelnosti
banke, aby sa nezaloZené (licom nahor) dali do drazby.
4 Ak je nedostatok budov a viac ako jeden hra¢ chce kupit rovnaké budovy.
Ponuky do drazby je mozné robit len v hotovosti. Kazdy hra¢ moze prihodit minimalne #41.
Ak nikto nepredlozi vy$Siu ponuku, nehnutelnost musi kipit posledny hrac, ktory predloZil
ponuku.

3: VYLEPSOVANIE

Ked vlastnite vSetky momenty v urcitej farebnej skupine, mozete si kipit hrnéeky na

kavu od banky a polozit ich na ktorykolvek z tychto momentov.

i Cenakazdého hrnéeka na kavu je uvedena na karte Title Deed daného momentu.

i VylepSovat musite rovnomerne. NeméZete postavit druhy hrnéek na kdvu na moment,
kym nepostavite jeden hrnéek na kazdy moment v danej farebnej skupine.

ili Na jednom momente mdzete mat maximalne 4 hrnéeky na kavu.

iv Ked mate 4 hrnéeky na kavu na jednom momente, moZete ich vymenit za pohovku
zaplatenim ceny uvedenej na karte Title Deed. Na jednom momente méZzete mat iba
jednu pohovku a na moment s pohovkou nemdzete polozit dalSie hrnéeky na kévu.
Délezité: moment nemdZete vylepSovat, ak je ktorykolvek moment v danej farebnej
skupine v zalohe.

Nedostatok budov? Ak v banke nezostali Ziadne budovy, musite pockat, kym ostatni

hraci predaju svoje budovy, a az potom si mozete nejaké kupit. Ak je budov malo a

dvaja alebo viaceri hraci ich chct kdpit, bankar ich musi vydraZit tomu, kto predloZi

najvysSiu ponuku.

4; PREDAVANIE BUDOV

Budovy je mozné predat spét banke za poloviéni cenu. Hrnéeky na kavu sa musia
predat rovnomerne rovnakym spdsobom, akym boli zakipené. Pohovky sa predavaju za
poloviénu cenu a ihned sa vymenia za 4 hrnéeky na kavu.

5: ZALOZENIE NEHNUTELNOSTI

Ak mate malo pefiazi v hotovosti alebo nemate dostatok na zaplatenie dihu, mozete
zaloZit ktortikolvek zo svojich nevylepSenych nehnutelnosti. Musite predat
vSetky budovy vo farebnej skupine banke predtym, ako budete mdct dat do
zélohy jeden z jej momentov.

Ak chcete zalozit nehnutelnost, otocte jej kartu Title Deed licom nadol a
zoberte si uvedend hodnotu (zobrazend na zadnej strane karty) z banky. Ak
chcete splatit zalozen( budovu, zaplatte banke uvedenti hodnotu plus 10
% a potom otoCte kartu licom nahor. Zo zaloZzenych nehnutelhosti nie je
mozné vyberat najomné.

6: 0BCHODOVANIE

MbéZete uzavriet dohodu s inym hraCom na nakup alebo predaj nevylepSenej
nehnutelnosti. Musite predat vSetky budovy v danej skupine farieb predtym, ako budete
mdct predat jeden z prisluSnych momentov.

Nehnutelnost sa da vymenit za akukolvek kombinaciu hotovosti, ind nehnutelnosti a/
alebo karty Get Out of Jail Free. O cene sa dohodnu hraci medzi sebou.

Zalozenl nehnutelnost je mozné predat inému hracovi za akukolvek NI
dohodnutt cenu. Po kipe zalozenej nehnutelnosti ju musite bud ihned

splatit; alebo zaplatite 10 % z uvedenej hodnoty a kartu ponechéte

licom nadol; ak sa neskor rozhodnete splatit zalohu banke, budete

musiet opét zaplatit poplatok 10 %.

Pamatajte: vasim cielom nie je len zbohatnut. Ak chcete vyhrat, musite dohnat
vSetkych ostatnych hra¢ov k BANKROTU!

HRAJTE SPRAVNE!

na policku Bezplatné parkovanie alebo inde!

Mnohi hraci si radi vymyslajl svoje viastné upravené pravidla hry MONOPOLY. To je v poriadku, ale takéto pravidla ¢asto
predlzuju hru. Podla oficialnych pravidiel si hraci nikdy nesmu poziciavat peniaze navzajom alebo si vymienat ,sluby*,
Ze v budticnosti nebudu Gctovat najomné, a podobne. VSetky dane a pokuty sa musia platit banke a nemali by byt ulozené
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CE ESTE LA FEL?

« Obiectivul jocului si regulile.

« (Cartile Proprietate: valorile sunt la fel ca cele
ale proprietatilor din jocul MONOPOLY clasic.

+ Cele patru spatii din colturi raman
neschimbate, la fel ca si calea spre victorie:
jucatorul care ramane in joc dupa ce toti
ceilalti au dat faliment castiga jocul.

CE ESTE DIFERIT?

« Tabla de joc: actiunea pe tabla de joc se
desfasoara la fel, dar cumperi momente din
serialul de televiziune Prietenii tai.

Spatiile de transport includ moduri de
transport utilizate de personajele din serial.
Companiile de utilitati sunt Serviciile de apa
ale lui Treeger si Serviciile de electricitate ale
lui Treeger.

Cartile Sansa si Cufarul comunitatii sunt

denumite Apartamentul 19 si Apartamentul 20.

Casele sunt denumite cani de cafea si
hotelurile sunt canapele.
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CONFIGURAREA

(Consulta ultima pagind a acestui ghid de joc)

Fiecare jucator incepe

BANCHERUL

Selectati un jucdtor care sa fie Bancher; acesta se va ocupa de tranzactiile cu Banca
si va organiza licitatii.

Este important ca Bancherul sa isi tind fondurile si proprietatile personale separat de
cele din Banca.

BANCA

@ Tine banii si Titlurile de proprietate nedetinute de jucatori.

# Plateste salarii si bonusuri juctorilor.

# incaseaza taxele si amenzile de la jucitori.

# Vinde si scoate Ia licitatie proprietatile.

# Vinde cani de cafea si canapele.

« Imprumuti bani jucitorilor care isi ipotecheaza proprietatile.

Banca nu poate da faliment. Daca nu mai sunt bani in Banca, Bancherul poate emite
oricati bani este nevoie, scriind pe hartie obisnuita.

2. Amestecati teancul de carti
1. Amestecati teancul de carti APARTAMENTUL 19 si puneti-I cu
APARTAMENTUL 20 si puneti-I cu fata in jos aici.
fata in jos aici.

v

3. Fiecare jucator alege un pion
" siil plaseaza pe START.
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IATA CUM SE JOACA

CUM CASTIG?

Trebuie sa fii siﬁgurul jucator ramas in joc, dupa ce toti
ceilalti au dat faliment.

Reusesti acest lucru: cumparand proprietati si incasand
chirie de la ceilalti jucatori cand ajung pe acestea.
Strange grupuri de proprietati pentru a creste chiria, apoi
construieste cani de cafea si canapele pentru a-ti creste
venitul.

CINE iNCEPE?

Fiecare jucator da cu ambele zaruri. Jucatorul cu cel mai
bun rezultat incepe.

CAND iTI VINE RANDUL

1. Da cu ambele zaruri.

2. Deplaseaza pionul in sensul acelor de ceas cu numarul
de spatii de pe zaruri.

3. Vatrebui sa procedezi dupa cum iti indica
spatiul pe care ai ajuns. Consulta Spatiile
de pe tabla mai jos.

4. Daca treci pe langa START sau
ajungi pe START, incaseaza
200 # de la Banca.

5. Daca ai dat dubla, da cu zarurile
din nou si mai joaca un tur (pasii
1-4).

Atentie! Daca dai duble de 3 ori la rand,
Du-te la inchisoare.

6. Cand ai terminat de mutat si de
efectuat actiunile aferente spatiului,
da zarurile jucatorului din
stinga ta.

SPATIILE DE PE TABLA

1: 0 PROPRIETATE NEDETINUTA
Exista trei tipuri de proprietati:

Momentele Spatiile de Gompaniile de
transport utilitati

Poti cumpéra proprietatea pe care ai ajuns, platind pretul listat pe spatiul de pe tabla de
joc. Plateste Bancii, apoi ia cartea Titlu de proprietate asociata spatiului si pune-o langa
tine, cu fata in sus.

Dacd nu vrei sa platesti pretul listat, proprietatea este scoasa la licitatie.

Cand cumperi o proprietate, ar trebui sa planifici cumpararea intregului grup din care
aceasta face parte.

De exemplu: daca ai cumparat un moment verde, ar trebui sa incerci sa

obtii celelalte doud momente verzi in timpul jocului. Daca detii grupuri, poti incasa chirie
mai mare cand ceilalti jucatori ajung pe spatiile respective si poti construi pe aceste
momente, ceea ce inseamna profituri si mai mari.

2: 0 PROPRIETATE DETINUTA DE UN ALT JUCATOR

Daca ajungi pe proprietatea altui jucédtor, trebuie sa platesti chirie asa cum se indica pe cartea Titlu de
proprietate. Nu platesti chirie daca proprietatea este ipotecata (Titlul de proprietate este cu fata in jos).
Important: proprietarul trebuie sa iti ceara chirie inainte ca jucatorul din stanga ta sa dea cu zarurile.

Daca uita sa iti ceara, nu trebuie sa platesti!

Momentele

Chiria pentru un moment fara imbunatatiri este trecutd pe cartea Titlu de proprietate asociata.
Chiria este dubla daca proprietarul detine toate momentele din grupul de culoare si niciuna
dintre proprietati nu este ipotecatd. Daca momentul are imbunatatiri, cani de cafea sau
canapele, chiria este mult mai mare si este trecuta pe cartea Titlu de proprietate.

Spatiile de transport

Chiria depinde de numérul de spatii de transport detinute de celalalt jucator.
Transporturi: 1 2 3 4

Chirie: 25% 50&  100M  200#4

Companie de utilitati
Da cu zarul si multiplica rezultatul cu 4 — aceasta este chiria pe care trebuie sa o
platesti. Daca proprietarul detine ambele companii de utilitati, inmulteste
rezultatul cu 10!

(Continuare pe pagina urméatoare) 67
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SPAT"LE DE PE TABLA (continuare)

3: APARTAMENTUL 19 sau APARTAMENTUL 20

la prima carte din teancul respectiv, urmeaza imediat instructiunile, apoi pune-o cu fata in
jos la fundul teancului. Daca este o carte lesi din inchisoare gratuit, pastreaz-o pana cand
esti gata sa o folosesti sau vinde-o unui alt jucdtor.

4: PIERZI LA FOTBAL/NOTA DE PLATA DE LA CENTRAL PERK
Daca ajungi pe unul dintre aceste spatii, plateste Bancii suma afisata.

5: DU-TE LA INCHISOARE

Daca ajungi pe acest spatiu, mutd pionul pe spatiul in inchisoare imediat.

Important: nu incasezi 200 # cand treci pe la START dacé trebuie s& mergi la inchisoare.
De indata ce ajungi la inchisoare, turul tdu se incheie, da zarurile mai departe!

Alte moduri in care poti ajunge in inchisoare:

& Tragi o carte Apartamentul 19 sau Apartamentul 20, care iti spune Du-te la inchisoare.
4 Dai de trei ori duble pe turul tau.

Q: Cum ies din inchisoare?

A: Ai trei optiuni...

i Plateste 50 # la inceputul urmdtorului tur, apoi da cu zarurile si deplaseazé-te in mod
normal.

ii Foloseste o carte lesi din inchisoare gratuit daca ai una sau cumpard una de la alt

jucator. Pune cartea la fundul teancului corespunzator; apoi da cu zarurile si

deplaseaza-te.

Asteapta trei tururi. D3 cu zarurile pe fiecare tur; daca obtii o dubla, iesi din inchisoare

si deplaseaza-te pe tabla conform rezultatului de pe zaruri. Dacé nu dai o dubld in al

treilea tur, trebuie sa platesti 50 #4 Bancii, apoi deplaseaza-te conform rezultatului

de pe zaruri.

6: INCHISOARE (iN VIZITA)

Nu-ti face griji! Daca termini turul normal pe spatiul Inchisoqre, nu se
intdmpla nimic. Asigura-te ca muti pionul pe spatiul IN VIZITA.

7: PARCARE GRATUITA
Nu-ti face griji! Nu se intdmpla nimic rau (sau bun).

8: 0 PROPRIETATE PE CARE 0 DETII
Nu se intdmpla nimic. Dar nici nu faci bani!

68

AJUTOR! AM

DATORII!

Dacad datorezi vreodatd Bancii sau unui alt jucétor mai
multi bani decét ai, incearca sa strangi bani vanzand
cladirile si/sau ipotecénd proprietatile.

Daca, in continuare, datorezi mai mult decat ai, ai dat

FALIMENT si ai iesit din joc!

@ Plateste banii pe care ai reusit sa ii strangi.

@ Daca datorezi bani altui jucator, da-i toate
proprietatile ipotecate si cartile lesi din inchisoare
gratuit. Jucatorul trebuie sa plateasca 10% dobanda
pentru fiecare proprietate ipotecata, chiar daca inca
nu doreste sa rascumpere ipotecile.

@ Daca datorezi bani Bancii, toate proprietatile
ipotecate vor fi scoase la licitatie. Acestea sunt
vandute neipotecate (cu fata in sus). Pune toate
cartile lesi din inchisoare gratuit la fundul teancurilor
respective.
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NU ASTEPTA SA DAI CU ZARURILE!

Poti efectua oricare dintre urmatoarele actiuni chiar daca nu este randul tau, chiar daca
esti in Inchisoare!

1: INCASEZI CHIRIE

Daca unul dintre ceilalti jucdtori ajunge pe una dintre propriettile tale neipotecate, poti
cere chirie asa cum se indica pe cartea Titlu de proprietate; consulta Proprietate definuta
de alt jucator.

2: LICITEZI
Bancherul organizeaza o licitatie cand:
# Un jucdtor ajunge pe o proprietate nedetinuta si decide sa nu o
cumpere la pretul listat.
4 Un jucdtor intra in faliment si dd toate proprietatile ipotecate
Béncii; acestea sunt scoase la licitatie neipotecate (cu fata in sus).
# Nu exista suficiente cladiri si mai multi jucétori doresc sa cumpere aceeasi cladire
sau aceleasi cladiri.
Licitatiile pot fi pldtite doar in numerar. Orice jucator poate incepe licitatia de la 1 #. Daca
nimeni nu liciteaza mai mult, ultimul jucator care a licitat trebuie s@ cumpere proprietatea.

3: CONSTRUIESTI

Cand detii toate momentele dintr-un grup de culoare, poti cumpdra cani de cafea de la

Banca, pentru a le aseza pe momentele respective.

i Pretul listat pentru fiecare cand de cafea este trecut pe Titlul de proprietate aferent
momentului.

i Trebuie sa construiesti uniform. Nu poti construi 0 a doua cana de cafea pe un
moment inainte de a avea cate una pe fiecare moment din respectivul grup de
culoare.

i Poti avea maximum 4 cani de cafea pe un moment.

iv Cand ai 4 cani de cafea pe un moment, le poti schimba cu o canapea platind pretul
listat pe cartea Titlu de proprietate. Poti avea o singurd canapea pe un moment si nu
poti adduga cani de cafea suplimentare pe un moment cu o canapea. Important: nu
poti construi pe un moment daca unul dintre momentele din acel grup de culoare
este ipotecat.

Nu exista suficiente cladiri? Daca nu mai exista cladiri la Banca, trebuie sa astepti ca

alfi jucatori sa le vanda pe ale lor inainte sd poti cumpara. Daca numarul de cladiri este

limitat si mai multi jucatori vor sd le cumpere, Bancherul trebuie sa organizeze o licitatie
si jucatorul care liciteaza cel mai mult le poate cumpara.

4:VINZI CLADIRI

Cladirile pot fi vandute inapoi Bancii la jumatate din pretul listat. Canile de cafea
trebuie vandute uniform, la fel cum au fost cumpdrate. Canapelele sunt vandute la
jumatate din pretul listat si sunt schimbate imediat cu 4 céni de cafea.

5: IPOTECHEZI PROPRIETATI

Dacd ai prea putini bani sau nu ai bani suficienti pentru a pldti o datorie, poti
ipoteca oricare dintre proprietatile fard imbunatatiri. Trebuie sa vinzi Bancii
toate cladirile dintr-un grup de culoare inainte de a putea ipoteca unul dintre
momente.

Pentru a ipoteca o proprietate, intoarce cartea Titlu de proprietate cu fata

in jos si incaseaza valoarea listatd (de pe spatele cartii) de la Banca. Pentru
a rascumpara o ipotecd, plateste valoarea listata plus 10% Bancii, apoi
intoarce cartea cu fata in sus. Nu poti incasa chirie pentru proprietatile ipotecate.

6: INCHEI UN ACORD

Poti incheia un acord cu alt jucator pentru a cumpara sau vinde o proprietate fara
imbunétatiri. Trebuie sd vinzi toate cladirile dintr-un grup de culoare Bancii inainte de a
vinde unul dintre momentele din grup.

Proprietatile pot fi tranzactionate in schimbul oricdrei combinatii dintre WV
urmatoarele: numerar, alta proprietate si/sau carti lesi din inchisoare

gratuit. Suma este stabilita de jucatorii implicati in schimb.

0 proprietate ipotecata poate fi vanduta altui jucator la un pret agreat.

Dupa ce cumperi 0 proprietate ipotecata, trebuie sa rascumperi

ipoteca imediat sau sa platesti 10% din valoarea listata si sé pastrezi cartea cu fata in
jos; daca, mai tarziu, decizi sa rascumperi ipoteca de la Banca, va trebui sa platesti din
nou taxa de 10%.

Nu uita: scopul tau nu este numai sa te imbogéatesti. Ca sa castigi, toti ceilalti jucétori
trebuie sa dea FALIMENT!

JOACA ASA CUM TREBUIE!

Multi jucatori isi creeaza propriile reguli MONOPOLY. Nu este nicio problema, dar astfel de reguli prelungesc jocul. Regulile
oficiale nu permit jucatorilor sa imprumute bani unii de la ceilalti sau sa cada de acord sa nu isi ceara chirie in viitor etc.
Toate taxele si penalitdtile trebuie platite Bancii si banii nu trebuie pusi pe spatiul Parcare gratuita sau in alta parte!
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YTO OCTAJIOCb NMPEXXHUM

o Llenb 1 npaBuna urpsl.

o KapToykn cOGCTBEHHOCTHA: BCE LIEHHOCTM
HWYEM He OTINYAKTCA OT COOTBETCTBYHOLLUX
00bEKTOB COGCTBEHHOCTH B KNACCUYECKON
Bepcun MONOPOLY.

YeTbIpe YrnoBble KNETKN 0CTaNNCh
Hen3MeHHbIMY, Kak 11 NyTb K noGeae:

I'IOAFOTOBKA

(cm. 06paTHY0 CTOPOHY 3TOW MHCTPYKLUM K UTpe)

B Hayane urpbl Kaxablii

BAHKWUP

BbibepuTe Urpoka, KoTopblii 6yaeT 6aHKUpPoM, 6yaeT pacnopsKaTbCst 6aHKOM K
BECTMN QYKLIMOHI.

Ba)kHo, 4T06bI NMYHbIE CPEACTBA 6aHKMPa XPaHUANCh OTAENBHO OT CPEACTB U
06bEKTOB COOGCTBEHHOCTU GaHKa.

KAK UI'PATb

KAK BbIUIPATb

BbInrpbIBaeT NOCNEAHNIA OCTABLUMIACS UIPOK, KOraa Bce

0CTanbHble UrPOKN 06AHKPOTUNCh.

Kak aToro JocTnyb: nokynaiite 06beKTbl COGCTBEHHOCTH
11 B3UMAIATe PEHTY C APYriAX UrPOKOB, KOTAa OHM GyayT

0CTaHaB/IMBATLCS HA KNETKAaX 3TUX 06bEKTOB.
Co6upaiite rpynnbl 06bEKTOB COOCTBEHHOCTM ANst

I'AE Bbl OCTAHOBWINCD?

1. CBO6OAHAAl CO6CTBEHHOCTb
B urpe ectb Tpu B COGCTBEHHOCTH:

BbIUTPbIBAET TOT, KTO OCTAHETCA B Urpe, Koraa BAHK V y CueHb! KneTku ¢ KomMyHanbHble
BCE OCTa/IbHble 063HKPOTATCH. @ XpaHWT BCe eHb 1 KapTOUKy COGCTBEHHNKA, KOTOPbIE HE MPUHALNEXAT MOBBILIEHNS PEHTbI, 3 3aTEM CTPOUTE KOENHbIE YaLKi v TpaHcnopToMm npeanpusATUs
JIFDOKaM [ZINBaHbI, YTOObI 3HAYNTENBHO YBENINYUTbL CBOIA JOXOL,.
p : MOXXHO KynuTb 06bEKT COBCTBEHHOCTY, HA KNETKE KOTOPOro Bbl OCTAHABJIMBAETEC, MO LiEHE,

4T0 U3MEHWUNIOCb

« MrpoBoe none: AeNCTBIS HA MoJE BCE Te Xe,

HO pasHuLA LB B TOM, YTO Bbl MOKYNaeTe
CLeHbI U3 Tenecepuana «[lpy3sbs».

Ha knetkax nepefBuxeHns Tenepb
1300pXeHbI BUAbI TPAHCMOPTA, KOTOPbIE

# BbinnayneaeT 3apnnary 1 Npemun Urpokam.

# Co6upaet Hanoru u Wrpadgbl C UFPOKOB.

@ [IpofaeT 1 BbICTABNAET Ha ayKLMOH 06bEKTbI COOCTBEHHOCTW.

# [poaaeT KohelHble YawKm 1 A1BaHbI.

@ BblgaeT 3aiMbl MrpoKam, KOTOPble 3aKNafbIBaT CBOM 00bEKTbI COOCTBEHHOCTM.
baHK He MOXeT pa3opuTbes. ECnn B 6aHKe 3aKOHYMNCH AEHbr1, GaHKMP MOXET

KTO XOAWT NEPBbIM?

Kaxnapiit urpok 6pocaeT ABa Ky6uka. ToT, y Koro Bbinaaet

HanbOoMbLUEE YNCNO, XOAUT NEPBbIM.

BALL X0A

YKa3aHHOI Ha KNETKe noas. 3annarute 3a COBCTBEHHOCTb 6aHKy, 3aTeM BO3bMUTE
COOTBETCTBYHOLLYIO €1 KAPTOUKY COBCTBEHHIKA 11 MONIOXIUTE €€ BO3Ne Ce6s NMLIEBOIA CTOPOHOI BBEPX.

Ecnu Bbl He XOTUTE MoKyNaTh 06bEKT COGCTBEHHOCTY MO YKA3aHHOW LIEHE, OH BbICTABNAETCS
Ha ayKLUOH.

Crapaiitecb nokynatb 06beKTbl COGCTBEHHOCTM Takum 06pa3om, YTo6bl OHI COGMPANUCh B FPYMMbl.

. 1. bpocbte 06a Ky6uka. .
Eﬁ"om’SOBa“” nepcouax;vl cuTKOMa. BbIMYCTUTb CTONbKO [LEHEr, CKONIbKO HE06X0ANMO, HAanNMcaB HOMUHANbI HA 0BbIYHOI 9 I'Ip Y Hanpumep: ecnu Bbl NOKynaeTe CLEHY Ha 3eNeHOI KNETKE, B XO4E UrPbl BaM HY)KHO
ETKM, KOTOPbIE PaHEE bl Gymare. - TepemecTuTe (puLIKy no UrPOBOMY MoNIO Ha nonbITaTbCs 3an0Ny4YMTb ABE ApYrie CLEHbl Ha 3eNeHbIX KNeTkax. Bnages rpynnoin, Bbl
KOMMYHa/bHbIMY nptyegnpmamwm, Tenepb Bbinasluee Ha KyOuKax KoNn4ecTBO KIETOK no 3apabaTbiBaeTe ropasgo GOMbLYI0 CyMMY PEHTbI, KOFA MIFPOKM OCTAHABAMBAIOTCS Ha
Hasblsa!mca Trt_aeger S Water Maintenance un 4acoBOWN CTPEJIKe. 3TUX KNETKax, a 3HauuT, y Bac 6yaeT 60/blue CPeACTB Ha CTPOUTENBCTBO CBOUX CLIEH,
Treeger’s Electricity Maintenance. 3. B 3aBMCUMOCTU OT TOrO, HA KaKOI 4TO NPUHECET BaM eLLe 60/bLUe NPuebIIN.
KapToukm «LLlaHc» 1 «06LLECTBEHHAS KasHa» 2. lNepeTacyinTe KapTo4Km KJIETKE Bbl OCTAHOBU/INCb, BaM
Hasbiatotcs «Keaptupa Ne 19» 1 «KBaptupa 1. MepeTacyiiTe KApTOUKM KBAPTUPA Ne 19 1 nonoxure mx noTpebyeTcs BbINOMHUTD
gg 20»(.) . R KBAPTMPA Ne 20 1 NONIOXNTE MX JINLLEBON CTOPOHOW BHU3 3[ECh. onpeneneHHble fnenctaus. Cwm.
MECTO JOMOB Tenepb KOeiHble KPYXKM, . . pasgnen lze Bbl 0CTaHOBUINCH
» NNLLEBOI CTOPOHON BHU3 3[ECh.
a BMECTO OTeJ1ell AMBaHbI. HIKE. E OBbEKTbI COIS(:TBEHHOCTI‘I,6 HPI/IHAn161E)KAu.|ME OPYIOMY UrPOKY
- C/N Bbl OCTAHABNMBAETECH HA 06BEKTE COOCTBEHHOCTY, NPUHAANEXALLEM LPYTrOMY UrPOKY, Bbl AOMKHbI
X 4. Ecnv BO Bpems BaLlero XoAa Bbl . + MIPVIHBANEIXALLEM ADYTOMY UTPOKY, BbI A
ocTaHaBMBaeTech Ha KneTke BIEPEN] 3annaTUTb PEHTY 3TOMY UrPOKY, CyMMa KOTOPOi YKa3aHa Ha KapTouke COBCTBEHHMKA. Ho ecnn
COOCTBEHHOCTb 3aJI0XKEHA (KAPTOUKa COGCTBEHHIKA 3TOr0 06bEKTA NEXNT NULIEBOI CTOPOHON BHI3), BaM
wim npoxon.uzre HEpes Hee, 10 He NPUAETCS MNaTUTb PEHTY. BaxkHO: BNaeneLl 0KEH CPOCUTb C BAC PEHTY MPEXAE, YEM UrPoK Criesa
nony4aete #4200 B GakKe. oT Bac GpocuT KyGuKu. ECni Bnagenew, 3a6bi noTpeGoBaTh PEHTY, Bbl HE LOMKHbI 66 MIATUTb.
5. Ecnuy Bac Bbinano Asa
OJMHAKOBBIX Yyucna, 6pockte CueHbl
KyOWKM eLLe pa3 1 caenaiiTe eLue oauH Cymma peHTbI 3a CLieHy 03 yny4LieHni HaneyataHa Ha COOTBETCTBYHOLLEN el KapTOuKe COBCTBEHHMKA.
xop, (warn 1-4). Cymma yaBanBaeTcs, eCiv UrpOK BNAAEET BCEMU CLEHAMM B 3TOI LIBETOBOWN rPynne U H1 OAUH 13
OcTtopoXkHo! Ecnu ABa 0AMHAKOBbIX Y1Cna BbINayT BXOAALLMX B HEE 00BHEKTOB HE 3aN0XeH. ECin e Ans cueHbl Npro6peTeHbl yyHLIEeHUs ¢ KOEeHbIMMN
3 pa3a nogpsiz 3a OAUH XOf, Bbl OTNPABUTECH B yalukamu unn AuBaHamu, peHta OyAeT Kyda Bbille (CyMMbl CM. HA KapTO4YKe COOCTBEHHIKA).
TIOpbMY. kn
6. [locne TOro Kak Bbl BbINONHUTE BCE HEOOXOANUMbIE ETKH C TPAHCNOPTOM
y _ Cymma peHTbI 3aBUCUT OT KONMYECTBA KNETOK C TPAHCMOPTOM, KOTOPbIM BIafeeT UrpokK.
JENCTBMS 1 BaLL X0f, 3aBEPLUNTCS, NepepanTe Kyonmku Tpatcnopr: 1 9 3 4
UrpoKy cneBa OT Bac. '
PoKy PeTa: M25 MS0  MI100  M200
KommyHanbHoe npegnpusTue
BpockTe Ky6uKN 1 YMHOXKLTE BbINABLUEE YNCIO Ha 4 — 3T0 U BYAET PeHTa,
KOTOPY!0 Bbl AOMKHbI 3aniaTiTb. ECu Mrpok Bnageet 060MMy KOMMYHaNbHbIMM
NPEANPUATUSMM, PE3YNLTAT HYXKHO YMHOXMTb Ha 10.
3. Kaxaplit urpok BbibupaeT
7 (OULLIKY 1 CTAaBUT €€ Ha KNEeTKyY
™ BIEPEA. 5
70 (NMponomxeHne Ha cneayoLLein CTpaHuLe.) 4l
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I'AE Bbl OCTAHOBWINCDH?

(npoponxeHue)

3. KBAPTUPA Ne 19 unu KBAPTUPA Ne 20

Bo3bMUTE BEPXHIO0 KApPTOUKY 11 COOTBETCTBYHOLLLEN KONOABI, CPA3y XKe BbIMOJHUTE
YKa3aHHble Ha Hell MHCTPYKLWW, 3aTeM MONTOXKNTE €€ NLIEBOI CTOPOHON BHW3 Ha3ap, nop,
HU3 Konogabl. Ecnn aTo kapTouka Get Out of Jail Free, ee MOXHO 0CTaBUTb Yy 68, 4TOObI
1CMONb30BaTh B AaNbHEiiLLIEM NPU HEOOXOAUMOCTM, UMK XXe NPoAaTh APYroMy UrpokKy.

4: IOPA)XKEHUE HA ®YTBO0JIE NI CENTRAL PERK TAB
Ecnu Bbl 0OCTaHaBNMBAEGTECH Ha OAHO U3 3TUX KNETOK, Bbl JOMKHBI
3ani1aTUTb 6aHKy yKasaHHylo Ha 3TOi KNETKE CyMMY.

5. OTMPABJISTECD B THOPbMY

Ecnu Bbl 0CTaHaBNMBAETECH HA 3TON KNETKE, TO AO/KHBI CPa3y XKe NepeMecTuTb CBOH
(bvwLKy Ha none Tiopbma!

BaxxHo: Ecnn Bbl nocnaHbl B THOPbMY, TO HE nosiyyaete #4200 3a NPOX0XKAEHNE KIETKM
BIMEPE[,. Kak TonbKO Bbl OTNPABJISETECH B TIOPbMY, BaLL X0L, 3aBEPLUAETCS W Bbl LOMKHBI
nepegatb Ky6uKkmM fanblue.

JApyrve cnocoGbl yroguTb B TIOPbMY:

@ BbITAHYTbL KapTouky «KBapTupa Ne 19» unu «Kaptupa Ne 20» ¢ ykasaHuem Go to Jail;
@ BbIGPOCUTD HA KYOUKAX TPW OAMHAKOBBIX YMCNA NOAPAL 38 CBON X0,

B. Kak BbliiTh 13 TIOpbMbI?

0. EcTb Tpu BapuaHTa.

i B Hauyane cBoero cnepytowero xoaa ynnatute M50, a 3atem 6pockTe KyOuUKN 1
noxoamuTe, Kak 00bI4HO.

ii Ecnuy Bac ecTb kapTouka Get Out of Jail Free, BOCnonb3yuTecCh €10.

(3TY KapTOUKY TaKXKe MOXHO KynuTb Y APYroro Urpoka.) Monoxmte Kaptouky

1noj, H3 COOTBETCTBYIOLLEN KONobl, 6pOCLTE KyOUKKM 1 CoenaiiTe Xom.

MopoxpauTe Tpyn xoaa. Ha kaxapli xon, 6pocante Kyouku. Ecnu Bam BbinaayT ABa

O[IMHAKOBbIX YMCNA, Bbl CMOXETE BbIATM 113 TIOPbMbI M CAENaTh X0A MO MOS0 Ha

BbIMaBLLEe Ha KyBUKax KONNYECTBO KNETOK. Ecnn Ha TpeTuin 6POCOK BaM Tak 1 He

BbIMaAyT ABa OMMHAKOBbIX YNCIA, Bbl AOKHbI 3annaTuTb #450 6aHKy 1 caenartb

XOA Ha BbiNaBLLEe KONMYECTBO KNETOK.

6. THOPbMA (HA 3KCKYPCUW)

He nepexusaiite! Ecnv BaLl Xop, 3aBEPLUMICS Ha KNeTKe «TiopbMa»,
HIU4ero He npousoiineT. 0653aTeNbHO NOCTaBbTE CBOK (UALLKY HA CEKLIMIO
HA 3KCKYPCUMW.

7. BECIJIATHAS NAPKOBKA
Paccna6brech! 3aech C BamMu He NPOKU30MAET HUYEro N0XOro
(KaK 1 xopoLuero).

8. MIPUHAUIEXXALLIAI BAM COBCTBEHHOCTb
Ha aTux Knetkax Hu4ero He I'IpOI/I30I7Ip,eT. Ho Bbl TakXe He
3apaboTaeTe [ieHer.
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YTO AEJNATD, ECJIN

Ecnu B KaKoi-T0 MOMEHT Bbl 3a10/KaeTe 6aHKy 1iu
JpYyromy Urpoky 60Mblue AeHer, Yem Y Bac eCTb,
nonpo6yiiTe cobpaTth AeHbrW, NPOAAB 3AAHUS 1 (1)
3aJ10)KUB 00bEKTbI COOCTBEHHOCTH.
Ecnu nonyyeHHbIX feHer BCe PaBHO He XBATaeT Ha
noratueHue aonra, Bbl BAHKPOT v Bbixogute U3 Urpbi!
4 3annatute CTONbKO, CKONIbKO BaM YAanoch A06bITb.
@ Ecnu Bbl J0MKHbI APYTOMY UFPOKY, OTAAIATE eMY BCHO
3Q/10XEHHYI0 COBCTBEHHOCTb 1 BCE KapTOukm Get
Out of Jail Free. 3a Kbl 3aN10XKEHHBIN 0OBEKT
COOCTBEHHOCTMN 3TOT UrPOK AOJKEH YNiaTuThb
MPOLEHTHYIO cTaBKy B pa3mepe 10 %, faxe ecnu oH
MOKa He roTOB BbIKYNUTb COBCTBEHHOCTb U3 3ai0ra.
@ Ecnuny Bac gonr neper 6aHKOM, BCS 3aN0XKEHHast
BaMu COGCTBEHHOCTb [JO/KHA ObITb BbICTaB/IEHA HA
aYKUMOH. OHN NPOAAIOTCA KaK HEe3a0KEHHbIE (T. €.
NeXar N1LLEeBON CTOPOHOM BBEPX). BepHuTe BCe
KapTouku Get Out of Jail Free nog, HA3
COOTBETCTBYIOLLLEN KOJOABI.
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HE XXAUTE CBOEI0 X0JA!

MepeyncrneHHble fanee AeNCTBIUS MOXKHO BbINONHSATb HE3aBUCUMO OT TOTO, Balll ik 3T0
X0[1, ! laXe Koraa Bbl B TopbMe!

1. COBUPATb PEHTY

Ecnv apyroit UrpoK 0CTaHaBAMBAETCS Ha HE3aN0XXEHHOM 06bEeKTE COGCTBEHHOCTH,
MOXHO NOTPE60BATb Y HEr0 PEHTY B YKa3aHHOM Ha KapTOYKe COOCTBEHHMKA pasmepe.
Cm. pasgen lpuHannexaluas Apyromy urpoky co6CTBEHHOCTb.

2.YYACTBOBATb B AYKLIMOHE

BaHKnp nNpoBOAMT ayKLMOH B NEPEUMCNEHHDIX laNee CyyasnX.

4 Koraa urpok 0CTaHaBNNBAETCS Ha KNETKE HUKOMY He
NPUHaAnexallen CO6CTBEHHOCTM 1 peLLaeT ee He NoKynaTb no
YKa3aHHOM LieHe.

@ Koraa urpok cTaHoBMTCS GAHKPOTOM 1 NepeaaeT BCH) CBOK 3aN0XEHHYI0
C06CTBEHHOCTb 6aHKy. Ha ayKLmoH CO6CTBEHHOCTb BbICTABNSIETCS Y)KE Kak
He3aJloXXeHHast (NMLLEBOIA CTOPOHO BBEPX).

4 Koraa He XBaTaeT 3[aHUM, 1 HECKONbKO UIPOKOB OHOBPEMEHHO XOTAT KYMUTb 0AHO
11 TO XK€ 3[jaHMe (N1 HECKOMbKO 3AaHuiA).

(CTaBKM Ha ayKLMOHE MOXXHO JienaTh TOMbKO HaNNYHbIMU. JI060/ UrPOK MOXKET caenath

CTaBKY B CYMMe He MeHee #41. EC HUKTO He MOBbILLAET CTaBKY, COGCTBEHHOCTb

MOKYNaeT UrpoK, CAeNaBLUINA NPEAN0XEHNE LIeHbI NOCNEAHNM.

3. CTPOUTL

Korpa B BalleM pacnopshkeHM 0Ka3bIBAKTCS BCE CLIEHbI B LIBETOBOIA IPyNne, Bbl MOXXETe

KynuTb KohenHbie YawKm B 6aHKE 1 NONOXMTb X Ha J00ble U3 3TUX KIETOK CLIEH.

i YkasaHHas LeHa Kaxaoi KOhenHoil Yallki HanucaHa Ha KapTouke COOCTBEHHMKA
COOTBETCTBYHOLLEN CLIEHbI.

ii  CTpouTenbcTBO AOMKHO NPOUCXOANUTL PABHOMEPHO. Henb3si NOCTPOUTbL BTOPYHO
KO(EIHYI0 YalLKy Ha CLiEHe, NOKAa Ha K01 13 CLIeH COOTBETCTBYHOLLE LIBETOBON
rpynnbl He 6yAET NOCTPOEHO MO OAHON KOEHON YaLLKe.

i Ha oaHoi cLieHe MOXET ObITb He 6onee 4 KotherHbIX Yallex.

iv Korpay Bac 6ynet 4 KodhenHble Yalku, Ux MOXHO 6yLeT 06MEHsTb Ha AUBaH,
YNNATVB YKa3aHHYH Ha KAPTOYKe COOCTBEHHMKA LIEHY. Y KaX/0N CLEHbI MOXET ObITb
TO/bKO N0 OHOMY AMBaHy. Kpome TOro, Ha CLEHe ¢ AMBaHOM Hefb3sl NOCTPOUTb
[JIONONHUTENbHbIE KOheNHble YallKkn. BaxHO: ecnn Kakas-nnbo cLeHa 13 LBETOBON
TPYNMbl 3aN0XeHa, CTPOMTENBCTBO Ha CLIEHAX 3TOW rpynbl HEBO3MOXKHO.

He xBataet 3gaHunin? Ecnn B 6aHKe 60MbLUE HE OCTANOCh 30aHWIA, ANS MOKYNKK BaM

npuaeTcs NoAoXaaTh, NoKa Apyrue Urpokn NpoaaayT cBon 3aaHns. Ecnu 3naHus

3aKaH4MBaKOTCA 1 Ba UIPOKa (Unu 6onee) XKenatT UX NPMobpecT, 6aHKUP AOMKEH

NPoAATb WX Ha ayKLMOHE TOMY, KTO NPELIOXUT Camyt BbICOKYHO LiEHY.

4. NPOJABATb 3JAHNS

3AaH1s MOXHO NpofaBaTh 06paTHO 6aHKY 3a MONIOBUHY YKA3aHHOI CTOUMOCTH.
KocheiHble YaLlKn Hy>XHO NPoAaBaTb PABHOMEPHO MO TOMY XXe MPUHLMMY, N0 KOTOPOMY
OHW NOKynaoTcs. lMBaHbl NPOAAIOTCS 32 NONOBWHY YKA3aHHOW LiEHbI 11 CPasy e
00MEHUBAOTCA Ha 4 KOhenHbIE YaLKu.

5. 3AKJIAIbIBATb COBCTBEHHOCTb

Ecnu y Bac mano fieHer unu BaM He XBaTaeT Ha yniaty LoAra, MOXXHO
3aI0XKUTb N0 06BHEKT HE3A0XKEHHON COOCTBEHHOCTU. Mpexae Yyem
3I0XKUTb OfIHY U3 CLIEH, He06X0AMMO NPoAATH BCE 3aHNS B €€ LIBETOBON
rpynne 6aHky.

YT06b! 3aN0XUTb COGCTBEHHOCTb, NEPEBEPHUTE KAPTOUKY COOCTBEHHMKA
NLLEBON CTOPOHOI BHW3 1 BO3bMUTE YKa3aHHY CyMMYy (HanucaHa Ha
06paTHO CTOPOHE KapTouKM) B 6aHKe. YT06bI BbIMIATUTD 3a510r, ynnatute 6aHKy
YKa3aHHYI0 LieHy, npu6aBuB K Hen ewte 10 %, a 3aTeM NOBEPHUTE KApTOUKY NMLIEBON
CTOPOHOW BBEPX. PEHTY HA 3a10)KEHHON COBCTBEHHOCTM COOMPATD HEMb3s.

6. 3AKJIOYATb COENKU

MO>XHO 3aKM04MTb CAENKY C APYrM UTPOKOM, Y4TOGbI KYNUTb UMK NPOBATh
COOCTBEHHOCTb 663 yNyyLleHui. NMpexze Yem Bbl CMOXKETE NPOofAaTh TY UKW UHYHO CLIEHY
113 LIBETOBOIA IPyNMbl, HEO6XOAMMO NPOAATH BCE 3AAHNS 3TON rPynnbl GaHKY.
Co6CTBEHHOCTb MOXXHO 0OMEHSATb Ha AEHbI, APYTYI0 COOCTBEHHOCTb MW KAPTOUKM
Get Out of Jail Free B nto6on komGuHaLwmu. Cymmy onpeaensiot camu UrpoKu, KOTopble
3aKMIOYAKT CAENKY.

3a10)KeHHY0 COBCTBEHHOCTb MOXKHO NPOAATb APYroMy UFPOKY Mo v,
nto60oil 40roBOPHOIA LieHe. KynuB 3an0XKeHHY0 COOCTBEHHOCTb,

HEeo6X0AMMO Cpasy Xe YNNaTuTb 3aN0r 3a Hee UK e NpocTo

3annatutb 10 % 0T yKa3aHHON CYMMbl 11 OCTABUTb KapTOYKY NULIEBOI

CTOPOHOM BHM3. ECnn BNOCNEACTBIN Bbl PELUUTE YNNATUTb 3aor

6aHKy, BaMm npugeTca 3annatutb coop B pasmepe 10 % cHoBa.

MomHuTe: Balla LieNib 3aK/TI0YAETCA He TOJIbKO B TOM, 4T06bI pa3boraTeTb. YTobb!
no6eaunTb, Bbl JOMKHbI cAenaTb Bcex ocTanbHbix urpokos BAHKPOTAMU!

WrPAWTE MO NPABWJIAM!

W B KaKOM-JIN60 ApYrom MecTte, Kpome 6aHka.

MHorue urpoku NpeanoymMTatoT NpuayMbiBaTh COBCTBEHHbIE «a0oMaLLHKe» npasuna urpbl B MONOPOLY. B 3TOM HET Hi4ero
CTPALLHOro, HO C TaKUMI NpaBKaamMi Mrpa vacTo 3atariBaeTcs. 1o 06LLENPUHATLIM NPaBUAAM UFPOKK HU B KOEM CNyyae
He [I0/KHbI 3aHUMaTb Apyr APYry AeHbrn, 40roBapyuBaTbCs 0 TOM, YTO He OyAyT B3UMATb APYr C Apyra PeHTy B
JanbHeiLwem, 1 T. 4. Bce Hanorn 1 neHst NnaTaTes 6aHKy 1 He J0MKHbI XPaHUTLCS NOA KNETKOi «becnnaTtHas napkoBka»
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KAKBO E CbLLOTO?

&

@

LienTa n npasunara Ha urpara.
KapToHyeTaTa 3a UMOTU: BCUYKM CTONHOCTY
Ca CbLUMTE KaTo 3a CbOTBETHUTE UMOTU B
knacuyeckara urpa MONOPOLY.

YeTupuTte bIIoBM NoETa ca ChLLUTE, KAKTO 1
MbTAT KbM Mo6efara: UrpaybT, KOWTO OCTaHe,
Chnef, KaTo BCUYKM OCTaHanN ca hanmpani,
neyenu urpara.

KAKBO E PA3JIN4HO?

&

Jbckara 3a urpa: LencTBusTa no gbckara ca
CbLLKTE, HO BUE KynyBaTe ,MOMEHTN oT TB
cepuana ,lMpustenn®.

lMonetata 3a MbTyBaHe Beye ca HauMHM

3a TPAHCMOPT, U3M0N3BAHM OT reponTe B
KOMEANIAHNSA cepuan.

KomyHanHute cnyx6m Beye ca ,Boaa
Tpuiirbp“ (Treeger’s Water Maintenance)

n ,Enektpuyectso Tpuiirbp“ (Treeger’s
Electricity Maintenance).

Kaptonyertara ,LLiaHc” n ,,06wwecTeH
TPesop“ TyK ce Hapuyar ,AnaptameHT 19“
n ,AnaptameHt 20“.

KbLuuTe ce Hapuyar ,4allm 3a kade“, a
XOTENNTE ca ,,AuBaHn".

NOAr0TOBKA

BAHKEP

Bceku urpay 3anoysa

N36epeTe Hakon aa 6bae baHkep, 3a Aa ce rpixm 3a baHkarta  aa pbkoBOAK
TbproBete.
BaxkHO € baHKepbT fa AbPXN NMYHUTE CU CPeACcTBa OTAENHO OT baHkara.

BAHKA

€ Tam ca BCUYKM Napu 1 aKTOBE 3a COGCTBEHOCT, KOWTO HE Ca NPUTEXaBaHn oT
urpaunTe.

@ [nawia 3annaTtu u 60HyCK Ha urpaduTe.

& Cb6upa aaHbuy 1 robu oT urpaymTe.

4 [lpofasa MMOTM 1 OpraHu3upa Tbproee 3a TsX.

@ [lpoaasa yawm 3a Kace 1 anBaHu.

& [laBa napy Ha3aem Ha urpadyuTe, KOUTO MNOTEKMUPAT CBOW UMOTW.

baHkaTta HuKora He Moxe Aa ,,panupa“. Ako napuTe Ha baHkarta cBbpLIaT, TS MOXeE

[Ja ,0Tneyara” KosiKoTO € HY)KHO, KaTo r'v HanuLue Ha 06MKHOBEHA XapTus.

2. PasbbpkaiiTe KapToHyeTarTa
AMAPTAMEHT 19 1 rv nocTasete
TYK C JIMLIETO HAZoMy.

1. Pas6bpkanTe kapToHyeTaTa
ANAPTAMEHT 20 n rv noctasete
TYK C IMLLETO HAf0Ny.

- VvV

3. Bcekn urpay cu usbupa
— thurypka 3a urpa n 1 nocrass
" Bbpxy noneto HAYAJO (GO).
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ETO KAK CE UT'PAE

KAK JA NMObEAA?
Tps6Ba Ja cTe NOCNeaHNAT Y4aCTHUK, OCTaHan B urpara,
CNef, KaTo BCUYKM Apyri ca hanmpanu.

Kak: kaTo Kynysare Um0t 1 Cbupare Haem oT Jpyrute
urpavu, KoraTo nonagHaT Bbpxy TAX.

CvbupanTe rpynu UMOTK, 3a 1a YBENNYNTE HAeMa, a Cnep,
TOBa CTPOITE yalln 3a kache 1 AuBaHW, 3a Aa nosyyasate
rnoBeye JOX0AN.

KON 3AMOYBA MbPBU?

Boeku urpad xsbpris ABeTe 3apyeta. [Tbpsu Ha Xof, e
MOSYYUNNAT HAN-BUCOK PE3YITAT.

KOrATO CTE HA X0A

1. XBbprere ABeTe 3apyeTa.

2. [lpemecTeTe hurypkara cu 3a urpa no gbckara no
MOCOKa Ha YacoBHMKOBATA CTPENiKa ¢ 6pos noseTa,
MoKasaH 0T 3apyeTara.

3. Tps6Ba na npeanpuemeTe LENCTBIAE B CbOTBETCTBIE
C TOBA Ha Koe none cnpete. Buxrte Kpze
CcrpsxTe? no-£ony.

4. AKo npu xoaa cu nonagHeTe BbpXy
noneto HAYAJI0 vnn npeMuHeTe
npes Hero, nonyyasare #200 ot
baHkara.

5. AKo xBbpauTe YT, XBbpPNIETE
3apyeTara OTHOBO U HanpaBeTe OLLe
€[VH Xop, (CTbNkn 1 — 4).
Buumanue! Ao XBbpinTe YndT 3 NbTH B
€[lH 1 CbLUM X0f, TPAOBA A2 0TUAETe
B 3aTBOpa.

6. KoraTo npuknoyuTe xoaa u
JeiicTBNSTa c1, NopaiiTe 3apyeTaTa
Ha urpava Bnsso.

KbAAE CIIPAXTE?

1: AMOT BE3 COBCTBEHUK
ma Tpu B1aa nmotu:

MomeHTH Tpaucnopt KomyHanum ycnyru

MoXxeTe Aa KynuTe IMOTa, BbpXy KOWTO CTe nonajgHanu, 3a LieHaTa, NoCo4YeHa Ha NoneTo
Ha AbcKara. [natete Ha baHkaTa, B3eMeTe CbOTBETHOTO KapTOHYe ,,AKT 3a COOCTBEHOCT”
11 0 NOCTaBETE [10 Ce6€ CM C INLIETO Harope.

AKO He ucKare Ja niarTiTe NocoYeHara LieHa, IMOTHT Ce npejsiara Ha Thbpr.
Korato kynyBate UMoTW, TpAGBA Ja Ce CTpeMUTE a CbOupare rpynu.

Hanpumep: AKo KynuTe 3ef1eH MOMEHT, TpA0Ba Aa onuTarte fa Kynute u

JpyruTe [Ba 3efIeHN MOMEHTA Mo BpeMe Ha urpara. Korato nmare rpynum

MMOTK, NONy4aBaTe no-BMCOK HAEM, aK0 HAKON APYr Urpay Crpe Tam, 1 Taka MoXeTe Aa
CTpOMTE BbpPXY BALLMTE MOMEHTH, 32 Aa MoNy4YaBare OLLe NOBEYE NPUXoau.

2: UMOT, NPUTEXKABAH OT AIPYT UIPAY

AKo nonagHeTe Ha MMOT Ha Apyr Urpay, Tpstea Aa My nIaTUTe Haema, NOCOYEH Ha KapTOHYEeTo , AKT 3a
COOCTBEHOCT". AKO UMOTBT € MNoTeKNUpaH (KapToOHYETO ,,AKT 3a COBCTBEHOCT” € 00bPHATO C INLIETO
Hazony), He nnawiare Haem. Ba)kHo: COGCTBEHUKLT TPs6BA [1a BM MOMCKA HAeM, NPeau UrpaysbT BASIBO OT
BAC Aa XBbp/M 3apoBeTe. B NpoTHBEH CNyYaii HAMA Hy)XXAa Aa nnawiare.

MomeHTH

HaembT 32 MOMEHT 63 Nofo0PEeHNs € 0TnevaTaH BbpXy CbOTBETHOTO KApTOHYe , AKT 32 COOCTBEHOCT.
Cymarta ce yaB0siBa, ako COGCTBEHUKBLT NPUTEXABA BCUYKM MOMEHTM OT LiBETHATA rpyna u

HUKOIA OT TSIX HE € MNOTeKUpaH. AKO BbpXy TO31 MOMEHT 1IMa NOA00OPEHMS, KaTo Yaluu 3a

Kadhe Ui OUBaHN, HAEMbBT MOXKE Ja € MHOI0 Mo-BUCOK — KAKTO € NMOKa3aHo Ha KapTOHYETO

AKT 32 CO6CTBEHOCT".

Tpaxcnopt

HaembT 3aBMCH OT TOBA KOMKO MOMETA 32 TPAHCMOPT NPUTEXaBa LPYruAT Urpau.
Monera 3a Tpancnopt: 1 2 3 4

Haewm: 25 M50 #4100 #4200

KomyHanHa cnyxoa

XBbpneTe 3apyetara u yMHOXeTe pesynTarta o 4 — ToBa e HaeMbT, KOWTO Tpsibea
n1a nnatuTe. AKO COGCTBEHUKBT NPUTEXABA W ABETE KOMYHANHN CIyX0u,
yMHOXeTe pe3yntara no 10!

(Mpoobmxasa Ha cnejBallara CTpaHNLa) 75
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K.bp‘E C " Pﬂ XTE? (npoabnxeHue)

3: AMAPTAMEHT 19 unu ANAPTAMEHT 20

B3emeTe Hail-ropHOTO KapToHYe OT CbOTBETHOTO TECTE, HE3a6aBHO U3MbIIHETE
WHCTPYKLWMWTE 1 CNEJ, TOBA ro BbPHETE C JIMLIETO HAZI0NY MO, KOMoAaTa. AKO € KapToHYe 3a
M3nmM3aKe OT 3aTBOPA, TO 3afiPbXKTE, J0KATO Ce HaN0XN Ja ro U3nos3sare, uim ro NpoaainTe
Ha Apyr urpau.

4: ®YTBO0JIHA 3AT'YBA (LOSE AT FOOTBALL)/CMETKA B CENTRAL PERK
(CENTRAL PERK TAB)
AKO nonagHeTe Ha HAKOe OT Te3u MnoseTa, TpAbBa fa nnaTuTte Ha baHkara
nocoyeHaTa cyma.

5: OTUBATE B 3ATBOPA

AKo cnpeTe Ha ToBa nofe, TPs6Ba BefHara fa npeMecTuTe (urypkara cu B 3aTBopa.

BaxHo: Ako 0TuaeTe B 3aTBOPa, He nonyyaBate #4200 3a TOBa, Ye CTe NpemMuHanu npe3

HAYANO. Korato oTuaeTe B 3aTBOPA, X0A4bT BU NPUKIIOYBA — AaliTe 3apoBeTe Ha

cnegatms urpay!

Lpyrv HaunHuM pa oTupeTe B 3aTBOpa:

& Kato usternute KapToHye ,AnaptameHT 19“ unu ,AnaptameHT 20“, Ha KOETO nuLIE aa
0TUAETe B 3aTBOPA.

4 Kato XxBbpiuTe YNgT TPY MbTU NOPEL N0 BPEME Ha XOAa CH.

=]

: Kak pa usnssa ot 3atsopa?

0: imate Tpu BapuaHTa...

. Mnatete M50 B HA4aNI0TO HA CNEABALLMA CU X0f, CNef, TOBA XBbPJIETE 3ap0OBETE U Ce

JBIDKETE N0 061YaNHNA HAYNH..

2. WU3non3BaiTe KapToHye 3a U3NU3aHE OT 3aTBOPaA, aKO UMATe Takosa (UNn Kynerte
TaKoBa KapToHYe OT ApYr urpay). CnoxeTe KapTOHYETO Hail-0TA0NY Ha CbOTBETHATA
K0/104a, Crej, T0Ba XBbpJIETe 3apOBETE 1 HANPaBETE XO[.

3. WU3vakaiite Tpu xopa. XBbpnisiiTe 3apOBETE NPU BCEKN X0Z; aKO XBbPAUTE YndT,

13ne3Te OT 3aTBOpa U Ce MPUABWKETE N0 AbCKaTa C TOBA XBbPJIsiHE. AKO He XBbp/uTe

4ndT 0 TPETOTO XBLPASHE, TPAOBA Aa nnatute #4450 Ha baHkara u nocne ja ce

NpUABKXUTE C BPOS NONETA, MOJTYYEH NPN XBLPASHETO.

-

6: B 3ATBOPA (HA CBVMXXAHE)

He ce TpeBoxeTe! AKO NPUKNIOYMTE HOPMASTHUS CU XOZ BbPXY MONETO Ha
3aTBOpPA, He ce ciyyBa HuLwo! MpocTo nocTaBeTe (Purypkara cu B yactra
HA CBVKIAHE.

7: BE3MJIATEH NAPKWHI
CnokoitHo! He ce cnyyBa HULLO nowwo (unn xy6aso).

8: UMOT, KOWTO NPUTEXXABATE
He ce cnyysa Huwwo. Ho He nonyyasarte napu.
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MOMOLLL! UMAM

[1bJINOBE!

AKo HsIKOra ce Ciyun fa ab/xuTe Ha baHkarta unm Ha
Jpyr urpay noBeye napi, 0TKONIKOTO Mmate, npobBanTe
[Ja cvbepeTe CpeacTBa, Kato Npoaasate crpagun Wunu
unoTekupaTe MMOTH.

AKo BCe OLLe Sb/KNUTE MOBEYE, OTKOJKOTO UMate, 3Hauu

cte BAHKPYTUPAJIN v nanusare ot urpara.

@ [InateTe napute, KOMTO CTe ycnenu aa cboepere.

@ AKO IbNrOBETE Ca KbM JpYr Urpay — fante My
BCMYKM CBOW UMOTEKUPAHU UMOTU W KapToHYeTa 3a
u3m3ane ot 3areopa. rpaybT TpsabBa fa nnatu
10% nuxBa 3a BCEKM UMOTEKMPaH UMOT, LOpK Aa He
1CKa BCE OLLE Aa W3MNaTh camara unoteka.

@ AKO AbArbT e KbM baHkaTa — BCUYKM Balwy
UMOTEKMUPaHU MMOTM TPAAGBA ia 6baT NpeasioKeHu
Ha ToPr. Te ce npojasar 6es unoTeka (C MLEeTo
Harope). BbpHeTe BCUYKN KapTOHYETa 3a U3/M3aHe
0T 3aTBOPA Nof, CbOTBETHUTE TECTETA.
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HE YAKAUTE 3APOBETE!

MoxxeTe Aa npaBuTe CNeAHMTE HeLla A0pU KOraTo He CTe Ha X0 — U AaXe LOKaTo
cTe B 3aTBopal

1: CbBUPAHE HA HAEM
AKO [ipyr urpay crpe BbPXY Balll IMOT, KOWTO HE & UNOTEKMUpaH, MOXETE a My nouckare
Haema, NMoCOYEH Ha aKTa 3a COBCTBEHOCT — BUXKTE VMIMOT, MpuTexaBaH oT Apyr urpad.

2:TbPT
baHKepbT NPoBEXAA ThPr, KOraro:
@ Hskoil urpay cnpe Bbpxy UMOT 6€3 COBCTBEHNK 1 PELLM A HE T0

KYNK 33 NOCOYEHATA LieHa.
@ Hskoit urpay 065181 hanut 1 BbpHE BCUYKM MNOTEKMPAHN UMOTU

Ha baHkara, KouTo Cief ToBa Ce NPoAaBat Ha Tbpr 6e3 unoTexa

(C nuueTo Harope).
4 |Ima HepoCTUr HA CrpaaMm 1 NOBEYE OT NH Urpay UCKa Aa KYnu ChLUMTE crpagu.
OchepTy B Thpra MOXe @ Ce NpaBsT camo C napu. Bceku 0T urpaynte MOXe Aa 3anoyHe
Ja Hanaasa ¢ no #41. AKO HUKOW He MPEANOXN NO-BUCOKA LieHa, MOCAEAHUAT Haaaan
urpay Tpsbsa Aa Kynu umora.

3: CTPOEHE

KoraTo nputexasare BCU4KI MOMEHTU B jafieHa LBETHA rpyna, MOXeTe Aa Kynure

Yawwm 3a Kadpe 0T baHkara 1 aa rv nocTaBuTe BbPXY BCEKM OT TE3 MOMEHTM.

1. Llenara 3a BCsika yalla 3a kadye e nocoyeHa Ha akTa 3a COGCTBEHOCT 3a TO3M
MOMEHT.

2. TpsbBa ja cTpouTe paBHOMEPHO. He MOXXETe Aa NocTpouTe BTopa Yalua 3a kade
BbPXY AaJeH MOMEHT, A0KATO He CTe NOCTPOUAN MO eHa BbpXY BCEKWN MOMEHT B
LiBETHaTa rpyna.

. Ha eanH MomeHTa Moxe Aa uma Haii-MHoro 4 yawum 3a Kade.

4. Korato cTe noctaBuim 4 vawum 3a kae Bbpxy HAKO MOMEHT, MOXKETE Aa i
3aMeHUTE 3a AUBAH, KaTo NNaTuTe LieHaTa, N0CoYeHa Ha akTa 3a CO6CTBEHOCT. Ha
BCEKM MOMEHT MOXe [1a UMa camo Mo eAuvH AUBaH, 1 ako € NMOCTaBeH [1BaH, He MOXe
[ia Ce CTPOSAT NOBEYE yalln 3a Kage. BaxKHo: He MOXXETe [1a CTPOMTE BbPXY MOMEHT,
aKo [pyr MOMEHT OT LiBeTHATa rpyna e unoTeknpaH.

Hepoctur Ha crpagu? Ako B baHkaTa Hsima noBeye crpaau, Tpsibsa Aa us4yakare apyr

urpay aa npogaze oT CBoMTe, MPEAN Aa MOXETE Ja KynyBaTe. AKO Ma OrpaHnyeH 6poi

Crpajy 1 iBama Wi noBeye urpaun uckar aa ru kynst, baHkepbT Tps6Ba fa opraHnsupa

THPr 1 Aa v NPoAae 3a Hail-Bucokara NpefioxkeHa LieHa.

w

4: NPOAAXBA HA CTPAZU

CrpaguTe morat Aa ce npoAaeart Ha baHkara 3a nonoBMHATA OT NOCOYEHaTa LieHa.
Yawwwmre 3a Kae Tps6Ba Aa Ce Npojasar PaBHOMEPHO, KAKTO U Npu KynyBaHETO UM.
[luBannTe ce npofasar 3a nojoBMHATA OT NOCOYEHATA LieHa U He3a6aBHO Ce 3aMEHST
3a 4 yawm 3a Kadge.

5: INOTEKUPAHE HA UMOTU

Ako Bu Tps6BaT Napu, M HAMATe JOCTaTbyHO, 32 Aa NNATUTE AT, MOXKETEe
[Ja UnoTekmpare CBOIA MMOT, B KOWTO HaMa nofo6peHus. Tpsbea fa
nponazeTe Ha baHkara BCWuKm crpagu B AafeHa LBeTHa rpyna, npeay fa
MOXETE Ja UMOTEKMPATE HAKON MOMEHT OT Hesl.

3a Jla unoTekupare 1MOT, 06bPHETE HErOBMS aKT 3a COOCTBEHOCT C
NMLETO Hazony 1 B3emeTe 0T baHkata nocoyeHara CTOMHOCT (Hamupa ce
Ha rbpba Ha KapToHYETO). 3a M3nJaLLaHe Ha unoTeka Tpsbaa aa nnatute Ha baHkarta
nocoyeHara cTonMHocT + 10% v fa 06bpHETE KAPTOHYETO C NIMLETO Harope. 3a
UNOTEKUPAHN UMOTM HE MOXE Ja ce Cbbupa Haem.

6: GAENIKK

Mo>xxeTe Aa npaBuTe CAENKM C APYrM UrPayn 3a MOKYNKa unv npogaxoa Ha Mot 6e3
nogo6penus. Tpsibea fa npogazeTe Ha baHkaTa BCUYKM crpaau OT AafieHa LBeTHa
rpyna, npeamn fa MoXeTe A4a npoAaBaTte MOMEHTH OT Hesl.

moTuTe Morart fa ce TbpryBat 3a BCskakBa KOMOMHALMS OT napu, Apyri UMOTY Uin
KapToHyeTa 3a usnm3saHe ot 3atBopa. Cymara ce onpefens oT UrpayuTe, KOUTo
CKIIOYBAT chenKara.

WmoTuTte mMoraT Aa ce npoAasar Ha Apyru Mrpayun 3a BCIKaKBa LieHa,
3a KoSTO ce pasbepeTe. Cnep nokynkara Ha NoTeKupaH MMoT Tpsibea
Unu pa u3nnaTuTe UnoTekara BegHara, unum ga nnatute camo 10%
0T NOCOYEHaTa CTOMHOCT, KaTo 3abPXXMTE KApTOHYETO C NULIETO
Hafony; ako No-KbCHO peLunTe Aa u3nnaTtute unotekara Ha baHkara,
TpaA0Ba 0THOBO Aa nnatuTe Takcara ot 10%.

\ L4

3anomHere: LiefiTa BU He e NpOCTo Aa 3aboraTeeTe. 3a Aa CrevenuTe, BCUUKU
ocTaHanu urpaywm Tpsoea aa 0058491 BAHKPYT!

WrPAWTE C TOYHWUTE NPABUJIA!

MHoro urpayu o6uyar aa 13nonssar co6cTBeHu ,aomallHn® npasuna 3a MONOPOLY. ToBa He e npo6nem, Ho Npu Takuea
npasuna YecTo urpara npoabmkasa no-Abaro. B odmumanHuTe npasuna e 3abpaHeHo urpayunTe aa cu Aasat napu
Ha3aem WK Ja cu pasmeHsT ,,06eLlaHna” aa He C1 TakcyBaT Haem U T.H. BCMYKM Takcm 3a aaHbLUm 1 rnobm Tpsbea aa
ce nnawiat Ha baHkara v He TpsibBa Aa Ce CbXpaHsiBaT Noj MACTOTO 3a 6e3nnaTeH NapKuHr unn apyraae!
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STO JE ISTO?

o Cilj igre i pravila.

+ Kartice Prava posjeda: sve su vrijednosti
jednake kao u klasi¢noj igri MONOPOLY.

o Cetiri polja u kutovima nisu se promijenila
kao ni put do pobjede: pobjednik je osoba
koja ostane u igri nakon $to svi drugi igraci
bankrotiraju.

STO JE DRUKCIJE?

« Ploca za igru: radnje na ploCi ostaju
nepromijenjene, ali kupujete trenutke iz
televizijske serije Prijatelji.

Polja za kretanje sada prikazuju prijevozna
sredstva kojima su se koristili likovi iz serije.
Komunalna poduzeca sada su Treegerove
vodne usluge i Treegerove elektricne usluge.
Kartice Prilike i Drzavne blagajne sada su Stan
19 Stan 20.

Kuce se zovu Salice za kavu, a hoteli kaugi.

PRI PREMA! (Pogledajte poledinu ovog prirucnika za igru.)

BANKAR
Odaberite igraca koji Ce biti bankar i biti zaduzen za banku i drazbe.
Vazno je da bankar drZi osobna sredstva i posjede odvojeno od banke.

BANKA

@ Cuva sve kartice Prava posjeda koje nisu u vlasni$tvu igraca.

@ Ispladuje place i bonuse igracima.

& Naplacuje porez i kazne igra¢ima.

@ Prodaje posjede i stavlja ih na drazbu.

@ Prodaje Salice za kavu i kauce.

@ Pozajmljuje novac igrac¢ima koji stave svoj posjed pod hipoteku.

Banka nikada ne moZe ,bankrotirati”. Ako banci ponestane novca, bankar moze
izdati onoliko koliko je potrebno tako da napiSe iznos na obi¢an papir.

2. PromijeSajte kartice STAN 19 i

1. Promije$ajte kartice STAN 20 i ovdje ih odlozite licem okrenutim
ovdje ih odloZite licem okrenutim prema dolje.
prema dolje.

-V

Svaki igrac zapoéinje

3. Svaki igrac bira figuricu i

" stavlja je na polje GO.
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KAKO IGRATI

KAKO MOGU POBIJEDITI?

Trebate biti jedini preostali igra¢ u igri nakon Sto svi ostali
bankrotiraju.

To mozete postici na sljede¢i naéin: kupujte posjede i
naplacujte drugima najamninu kada stanu na njih.
Sakupite komplete posjeda da biste povecéali najamninu,
a onda izgradite Salice za kavu i kauce da biste se doista
obogatili.

TKO IGRA PRVI?

Svaki igra¢ baca dvije kockice. Osoba s najve¢im zbrojem
igra prva.

KADA STE VI NA REDU

1. Bacite obje kockice.

2. Figuricu pomaknite u smjeru kazaljke na satu na ploCi
za igru za onoliko polja koliko kockice pokazuju.

3. Morat éete napraviti ono §to piSe na polju na
koje stanete. Pogledajte odjeljak Gdje ste
stali? u nastavku.

4. Ako ste dosli na polje GO ili ga
presli, uzmite 200 #4 iz banke.

5. Ako ste dobili dva ista broja,
ponovno bacite kockice i
pomaknite se (ponovite korake od
1do4).

Pazite! Ako dobijete dva ista broja 3 puta
u istom potezu, morate iéi u zatvor.

6. Kada dovrsite potez i napravite sve
Sto trebate, dodajte kockice igracu
sa svoje lijeve strane.

GDJE STE STALI?

1. POSJED BEZ VLASNIKA
Postoje tri vrste posjeda:

Trenuci Polja za transport Komunalna
poduzeca

Mozete kupiti posjed na koji stanete za cijenu navedenu na polju. Platite banci, a onda
uzmite karticu Prava posjeda za posjed i stavite je pored sebe, licem okrenutim prema gore.

Ako ne Zelite platiti navedenu cijenu, posjed ide na drazbu.
Kada kupujete posjede, planirajte kako cete sakupiti komplete.

Na primjer, ako kupite zeleni trenutak, pokusajte doci u vlasniStvo drugih
dvaju zelenih trenutaka tijekom igre. Kada posjedujete komplete, mozete
zaraditi viSe najamnine kada drugi igraci stanu na njih te graditi na

njihovim trenucima za jo$ veéu zaradu.

2. POSJED U VLASNISTVU DRUGOG IGRACA

Ako stanete na posjed drugog igraca, morate platiti najamninu tom igracu u skladu s karticom Prava
posjeda. Ne placate najamninu ako je posjed pod hipotekom (njegova kartica Prava posjeda okrenuta je
licem prema dolje). Vazno: vlasnik mora traziti najamninu prije nego Sto igrac s vasSe lijeve strane baci
kockice. Ako zaboravi traziti, ne morate platiti!

Trenuci

Najamnina za trenutak koji nije ureden ispisana je na odgovaraju¢oj kartici Prava posjeda.
Ona se udvostrucava ako vlasnik posjeduje sve trenutke u jednoj boji od kojih nijedan nije pod
hipotekom. Ako je trenutak ureden Salicama za kavu ili kauima, najamnina je mnogo veca, u
skladu s karticom Prava posjeda.

Polja za transport

Najamnina ovisi 0 tome koliko polja za transport drugi igra¢ posjeduje.
Transporti: 1 2 3 4

Najamnina: 25# 50# 1004 200 #

Komunalno poduzece
Bacite kockice i pomnozite rezultat s 4 i tako ¢ete dobiti iznos najamnine koji
morate platiti. Ako vlasnik ima obje vrste komunalnog poduzeca, pomnoZite
rezultat s 10!

(Nastavak na sljedecoj stranici.) 79
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G DJ E STE STALI ? (nastavak)

3. STAN 19ili STAN 20

Uzmite gornju karticu iz odgovarajuceg Spila i odmah napravite Sto na njoj pie, a onda je
vratite okrenutu licem prema dolje na dno Spila. Ako je to kartica Get Out of Jail Free,
zadrZite je dok vam ne zatreba ili je prodajte drugom igracu.

4. PORAZ U AMERICKOM NOGOMETU / RAGUN U CENTRAL PERKU
Ako stanete na jedno od ovih polja, morate platiti prikazani iznos banci.

5. IDITE U ZATVOR

Ako stanete na ovo polje, odmah morate pomaknuti figuricu na polje Zatvor.

Vazno: ne uzimate 200 # kada prijedete polje GO ako morate ici u zatvor. Cim zavrsite u
zatvoru, va$ potez zavrSava. Dodajte kockice sljede¢em igracu!

Drugi putovi do zatvora:

@ |zvukli ste karticu Stan 19 ili Stan 20 na kojoj piSe Go to Jail.

@ Triput ste dobili dva jednaka broja u jednom potezu.

P: Kako mogu izaci iz zatvora?

0: mate tri mogucénosti:

i. Platite 50 M na pocetku sljedeceg kruga, bacite kockice i pomaknite se kao inace.

ii. Upotrijebite karticu Get Out of Jail Free ili je kupite od drugog igraca. Stavite karticu
na dno odgovarajuceg Spila, bacite kockice i pomaknite se.

Priekajte tri kruga. U svakom krugu bacite kockice. Ako dobijete dva jednaka broja,
izadite iz zatvora i krecCite se po plo¢i na temelju tog bacanja. Ako ne dobijete dva
jednaka broja u tri bacanja, morate platiti 50 # banci, a onda se pomaknuti za onoliko
mijesta koliko su kockice pokazale.

6. ZATVOR (U POSJETU)

Bez brige! Ako zavrSite uobic¢ajen potez na polju Zatvor, niSta se ne
dogada. Stavite figuricu na dio U posjetu.

7. BESPLATNO PARKIRANJE
Opusteno! Nista se loSe (ni dobro) ne dogada.

8. POSJED U VASEM VLASNISTVU
NiSta se ne dogada. Ali necete niSta ni zaraditi!
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UPOMOGC! IMAM

DUG!

Ako dugujete banci ili drugom igracu viSe novca nego
Sto imate, pokuSajte prikupiti novac prodajom zgrada
i/ili stavljanjem posjeda pod hipoteku.

Ako i dalje dugujete viSe nego Sto imate,

BANKROTIRALI STE i ispadate iz igre!

@ Platite sav novac koji ste uspjeli prikupiti.

@ Ako dugujete drugom igracu, dajte mu sve posjede
pod hipotekom i sve kartice Get Out of Jail Free.
Igra¢ mora platiti 10 % kamata za svaki posjed pod
hipotekom, ¢ak i ako jo$ ne Zeli otplatiti hipoteku.

@ Ako dugujete banci, svi vasi posjedi pod hipotekom
idu na drazbu. Prodaju se bez hipoteke (licem prema
gore). Vratite sve kartice Get Out of Jail Free na dno
odgovarajucih Spilova.
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NEMOJTE CEKATI KOCKICE!

Sljedeée mozete napraviti, €ak i kad niste na redu ili ako ste u zatvoru!

1. PRIKUPITE NAJAMNINU
Ako drugi igra¢ stane na jedan od vasSih posjeda koji nije pod hipotekom, moZete traZiti
najamninu u skladu s karticom Prava posjeda. Pogledajte odjeljak Posjed u viasnistvu
drugog igraca.
2. OTVORITE DRAZBU
Bankar otvara drazbu kada:
 igracC stane na posjed bez vlasnika i odluci da ga ne¢e kupiti za

navedenu cijenu
@ igrac bankrotira i preda sve svoje posjede pod hipotekom banci,

a ona ih stavi na drazbu bez hipoteke (licem prema gore)
4 dode do manjka zgrada, a viSe igraca zeli kupiti istu zgradu ili viSe istih zgrada.
U drazhi se mozete nadmetati samo novcem. Bilo koji igra¢ moZe zapoceti drazbu za
najmanje 1 #. Ako nitko ne ponudi viSe, zadnji igrac koji je dao ponudu mora kupiti
posjed.

3. GRADITE

Kada posjedujete sve trenutke u jednoj boji, mozete kupiti Salice za kavu od banke

i staviti ih na bilo koji od tih trenutaka.

i. Cijena svake Salice za kavu prikazana je na kartici Prava posjeda tog trenutak.

ii. Morate graditi ravnomjerno. Ne smijete postaviti drugu Salicu za kavu na jednom
trenutku dok ne postavite po jednu na svim ostalim trenucima u toj boji.

iili. Smijete imati najviSe 4 Salice za kavu na jednom trenutku.

iv. Kada imate 4 Salice za kavu na trenutku, moZete ih zamijeniti za kau¢ tako da platite
cijenu navedenu na kartici Prava posjeda. Smijete imati samo jedan kau¢ na trenutku i
ne smijete postavljati dodatne Salice za kavu na trenutku s kau¢em. Vazno: ne smijete
graditi na trenutku ako je bilo koji trenutak u toj boji pod hipotekom.

Manjak zgrada? Ako nije dostupno viSe zgrada u banci, morate priekati da drugi igraci

prodaju svoje da biste ih mogli kupiti. Ako postoji ograni¢en broj zgrada, a Zele ih kupiti

dva ili vise igraca, bankar ih mora staviti na drazbu i prodati igracu koji ponudi najvise.

4. PRODAVAJTE ZGRADE

Mozete prodati zgrade natrag banci u pola cijene. Salice se moraju prodavati
ravnomjerno na isti nacin kako su kupljene. Kauci se prodaju u pola cijene i odmah se
zamjenjuju za 4 Salice za kavu.

5. STAVLJAJTE POSJEDE POD HIPOTEKU

Ako ste pri kraju sredstava ili nemate dovoljno novca da otplatite dug, mozete
staviti neuredene posjede pod hipoteku. Morate prodati sve zgrade u jednoj
boji banci prije nego Sto stavite jedan od trenutaka pod hipoteku.

Da biste stavili posjed pod hipoteku, okrenite njegovu karticu Prava posjeda
licem prema dolje i uzmite iznos u njegovoj vrijednosti (prikazan na poledini
kartice) iz banke. Da biste otplatili hipoteku, platite navedenu vrijednost i
10 % kamate banci, a onda okrenite karticu licem prema gore. Ne moZete
prikupljati najamninu za posjede pod hipotekom.

6. DOGOVARAJTE SE

Mozete sklopiti dogovor s drugim igratem da biste kupili ili prodali neureden posjed.
Morate prodati sve zgrade u jednoj boji banci da biste mogli prodati jedan od trenutaka.
Posjedi se mogu mijenjati za kombinacije gotovine, drugih posjeda i/ili kartica Get Out of
Jail Free. Iznos utvrduju igraci koji se dogovaraju. WV
Posjed pod hipotekom moZe se prodati drugom igracu za bilo koju

dogovorenu cijenu. Nakon kupnje posjeda pod hipotekom morate ili

odmabh otplatiti hipoteku ili platiti 10 % navedene vrijednosti i ostaviti

karticu okrenutu licem prema dolje. Ako poslije odluCite otplatiti

hipoteku banci, morat éete ponovno platiti 10 % naknade.

Zapamtite: cilj nije samo da se obogatite. Da biste pobijedili, svi drugi igraci moraju
BANKROTIRATI!

IGRAJTE KAKO TREBA!

nigdje drugdje!

Mnogi igraci vole smisljati svoja pravila za MONOPOLY. To je u redu, ali zbog takvih pravila igra ¢esto dulje traje.
Prema sluzbenim pravilima igraci nikada ne smiju pozajmljivati novac jedni drugima ili obecavati da ubuduce neée
naplacivati najamninu itd. Svi porezi i kazne pla¢aju se banci i ne smiju se spremati pod polje Besplatno parkiranje ni
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KAS NESIKEICIA?

o Zaidimo tikslas ir taisyklés.

Nuosavybeés kortelés: visy vertés tokios
pacios, kaip ir atitinkamy nuosavybiy
klasikiniame zaidime MONOPOLY.

Keturi kampiniai kvadratai lieka tokie patys,
nesikeiCia ir kelias j pergale: Zaidima laimi
paskutinis likes Zaidéjas, kai visi kiti Zaidéjai
bankrutuoja.

KUO SKIRIASI?

&

Zaidimo lenta: veiksmas lentoje yra tas pats,
bet turite pirkti akimirkas i$ televizijos serialo
,Draugai“.

Dabar kelioniy laukeliai apima transporto
priemones, kuriomis naudojosi komedinio
serialo personazai.

Dabar paslaugy jmonés yra Treeger’s

Water Maintenance ir Treeger’s Electricity
Maintenance.

Sanso ir Bendruomenés izdo kortelés dabar
yra 19 buto ir 20 buto kortelés.

Namai dabar vadinami kavos puodukais,

0 vieSbuciai — sofomis.

PASIRUOSKITE! .

BANKININKAS

I8rinkite Zaidéja, kuris bus bankininkas ir turés rupintis banku bei priziareéti
aukcionus.

Svarbu, kad bankininkas savo asmeninius pinigus ir nuosavybe laikyty atskirai nuo
banko.

Sios Zaidimo instrukcijos kitg puse)

BANKAS

@ Turi visus pinigus ir nuosavybés korteles, kurie nepriklauso Zaidéjams.

< 7Zaidéjams moka atlyginima ir premijas.

& |3 Zaidéjy renka mokesCius ir baudas.

& Pardavinéja nuosavybe ir skelbia aukcionus.

@ Pardavinéja kavos puodelius ir sofas.

@ Skolina pinigus Zaidéjams, uzstatantiems savo nuosavybe.

Bankas niekada negali subankrutuoti. Jei banke pritruksta pinigy, bankininkas gali jy
iSduoti kiek reikia, paraSydamas ant paprasto popieriaus.

2. SumaiSykite 19 BUTO korteles ir

1. Sumaigykite 20 BUTO korteles ir uzverstas padekite Cia.

uzverstas padekite Cia.

Kiekvienas zaidéjas

KAIP ZAISTI

KAIP LAIMETI?

Likti vieninteliam Zaidéjui po to, kai visi kiti bankrutuos.
Tai padarykite pirkdami nuosavybe ir imdami nuomg i$
kity Zaidéjy, kai Sie ant jos atsistos.

Rinkite nuosavybés grupes, kad nuoma bty didesné,
tada statykite kavos puodelius ir sofas, kad dar labiau
padidintuméte savo pajamas.

KAS PRADEDA?

Kiekvienas Zaidéjas ridena du kauliukus. Pirmas eina
daugiausia iSridenes Zaidéjas.

ATEJUS JUSUY EILEI

Ridenkite abu kauliukus.

2. Savo figaréle zaidimo lentoje pagal laikrodZio rodykle
perkelkite per tiek laukeliy, kiek rodo kauliukai.

3. Atsizvelgiant j tai, ant kokio laukelio atsistojote,
gali tekti imtis veiksmy. Zr. tolesnj skyriy Ant
kokio laukelio stovite?

4. Jei praéjote laukelj GO arba ant jo
atsistojote, pasiimkite i$ banko
200 #.

5. JeiiSridenote du vienodus
skaicius, ridenkite kauliukus
dar kart ir eikite i$ naujo

ANT KOKIO LAUKELIO STOVITE?

1: NIEKAM NEPRIKLAUSANTI NUOSAVYBE
Nuosavybé yra trijy tipy:

Akimirkos Transporto

Paslaugy jmonés
laukeliai

Nuosavybe, ant kurios atsistojote, galite nusipirkti uz kaina, nurodyta ant lentos laukelio.
Sumokékite bankui, tada pasiimkite atitinkamg nuosavybés kortelg ir pasidékite atverstg
Salia saves.

Jei nenorite mokéti nurodytos kainos, skelbiamas nuosavybés aukcionas.
Pirkdami nuosavybe turétuméte planuoti jsigyti jos grupes.

Pavyzdziui, jei perkate Zalig akimirkg, turétuméte pabandyti per Zaidima

jayti ir kitas dvi Zalias akimirkas. Turédami grupes galite imti didesne

nuoma, kai kiti Zaidéjai atsistoja ant Siy laukeliy, o ant jy pastate pastaty savo pelng dar
labiau padidinsite.

2: KITAM ZAIDEJUI PRIKLAUSANTI NUOSAVYBE
Jei atsistojote ant kito Zaidéjo nuosavybeés, turite mokéti nuoma, kurios dydis nurodytas nuosavybés
korteléje. Jei nuosavybé jkeista (jos kortelé uzversta), nuomos moketi nereikia. Svarbu: savininkas privalo

v . -
(1-4 Zingsniai). paprasyti, kad sumokétumeéte nuoma, kol jasy kairéje esantis Zaidéjas neirideno kauliuky. Jei pamir$
Saugokités! Jei per tg patj éjima papraSyti, mokéti nereikés!
iSridensite du vienodus skaicius o
3 kartus i eilés, turésite eiti j Akimirkos
kaléjima. Nepapildytos akimirkos nuoma nurodyta atitinkamoje nuosavybés korteléje. Ji padvigubéja, jei savininkui
A ATa T ol : iklauso visos akimirkos i$ tos spalvos grupeés ir i$ jy né viena néra jkeista. Jei akimirka
6. Baige éjimg ir atlike veiksma, priki e X R . .
perduokite kauliukus Kairéje Egz:gy;a uzdéjus kavos puodelius ar sofg, nuoma gerokai padidéja, kaip nurodyta nuosavybés
esanciam zaidéjui. 16
Transporto laukeliai
Nuomos dydis priklauso nuo to, kiek transporto laukeliy turi kitas Zaidéjas.
Transportas: 1 2 3 4
Nuoma: 250  50M 1004 20044
Paslaugy jmoné
Ridenkite kauliukus ir rezultatg padauginkite i$ 4 — tai nuoma, kurig turite mokeéti.
Jei savininkui priklauso abi paslaugy jmonés, rezultatg padauginkite i$ 10!
3. Kiekvienas Zaidéjas pasirenka
— figuréle ir padeda jg ant laukelio
™ GO.
82 (Tesinys kitame puslapyje) 83
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ANT KOKIO LAUKELIO STOVITE?

(tesinys)

3:19 BUTAS ARBA 20 BUTAS

Paimkite virSutine kortelg i$ atitinkamos krivelés, iSkart jvykdykite jos nurodymus ir
padékite uzverstg j kruvelés apacia. Jei tai yra nemokamo iSéjimo is kaléjimo kortelé,
pasilikite jg, kol prireiks panaudoti arba panorésite parduoti kitam Zaidéjui.

4: LOSE AT FOOTBALL / CENTRAL PERK TAB
Jei atsistojote ant bet kurio i$ Siy laukeliy, privalote sumokéti bankui
nurodyta suma.

5: EIK ] KALEJIMA

Jei atsistojote ant Sio laukelio, savo figaréle iSkart turite perkelti j laukelj Kaléjimas.
Svarbu: jei keliaujate | kaléjima, negaunate 200 # uz tai, kad praéjote laukelj GO.
Kai esate siunciami j kaléjimg, jusy éjimas iSkart baigiasi — perduokite kauliukus!
Kaip dar galite atsidurti kaléjime:

# iStrauke 19 arba 20 buto kortelg, kurioje jums liepiama eiti j kaléjima.

@ per savo &jimg tris kartus iSridene du vienodus skaicius.

K. Kaip iSeiti i$ kaléjimo?

A. Turite tris galimybes...

i Pries$ kita savo éjima sumokeékite 50 #4, tada ridenkite kauliukus ir eikite jprastai.
i Jei turite nemokamo iséjimo is kaléjimo kortele, panaudokite jg (taip pat kortele
galite nusipirkti i$ kito zaidéjo). Padékite kortele j atitinkamos kruvelés apacia, tada
ridenkite ir paeikite.

Palaukite tris éjimus. Per kiekvieng éjima ridenkite kauliukus; jei iSridensite du
vienodus skai€ius, iSeikite i$ kalgjimo ir paeikite tiek, kiek iSridenote. Jei per treCiajj
gjima neiSridenote dviejy vienody skaiciy, turite bankui sumokéti 50 #4, tada paeikite
tiek laukeliy, kiek iSridenote.

6: KALEJIMAS (ESI TIK LANKYTOJAS)
Nesijaudinkite! Jei jprastas jusy éjimas baigiasi ant laukelio Kaléjimas,
nieko nenutinka. Figuréle padékite j laukelio dalj ESI TIK LANKYTOJAS.

7: NEMOKAMA STOVEJIMO AIKSTELE
Atsipalaiduokite! Nieko nejvyksta — nei gero, nei blogo.

8: JUMS PRIKLAUSANTI NUOSAVYBE
Nieko nevyksta. Bet nieko ir neuzdirbate!

84

PADEKITE! TURIU

SKOLY!

Jei bet kuriuo metu esate skolingi bankui ar kitam
Zaidéjui daugiau pinigy nei turite, pabandykite gauti
pinigy parduodami pastatus ir (arba) jkeisdami
nuosavybe.

Jei vis dar esate skolingi daugiau nei turite, tada

BANKRUTUOJATE ir iSkrentate i§ Zaidimo!

@ Sumokekite visus pinigus, kuriuos pavyko surinkti.

@ Jei esate skolingi kitam Zaidéjui, atiduokite jam savo
visg jkeista nuosavybe ir turimas nemokamo iséjimo
i§ kaléjimo korteles. Zaidéjas turi sumokéti 10 %
palukany uZ kiekviena jkeista nuosavybe, net jei kol
kas ir nenori jos iSpirkti.

@ Jei esate skolingi bankui, turi buti skelbiamas visos
jusy jkeistos nuosavybés aukcionas. Nuosavybe
parduodama nejkeista (kortelés atverstos). Turimas
nemokamo iSéjimo i$ kaléjimo korteles padekite j
atitinkamy kriveliy apacia.
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NELAUKITE KAULIUKU!

Toliau nurodytus veiksmus galite atlikti ir tada, kai néra jusy éjimas, net budami kaléjime!

1: IMKITE NUOMA

Jei kitas Zaidéjas atsistoja ant bet kurios jusy nejkeistos nuosavybés, galite i$ jo
pareikalauti sumokéti nuoma, nurodytg nuosavybeés korteléje — zr. dalj Kitam Zaidéjui
priklausanti nuosavybe.

2: DALYVAUKITE AUKCIONUOSE

Bankininkas rengia aukciona, kai:

# 7aidéjas atsistoja ant niekam nepriklausangios nuosavybés ir
nusprendZia jos nepirkti uZ nurodyta kaina.

# 7aidéjas bankrutuoja ir visa jkeista nuosavybe perduoda bankui,
kuris skelbia aukciong (nuosavybé nebéra nejkeista — kortelés
atverstos).

& Triksta pastaty ir tg patj pastatg nori pirkti keli Zaidéjai.

Per aukcionus galima statyti tik grynaisiais. Bet kuris Zaidéjas gali pradéti statyti nuo 1 #.

Jei niekas nestato daugiau, paskutinis states zaidéjas privalo nusipirkti nuosavybe.

3: STATYKITE

Jei turite visas akimirkas i$ spalvos grupés, galite pirkti kavos puodelius i$ banko ir

statyti juos ant bet kurios i$ Siy akimirky.

i Kavos puodeliy kaina nurodyta akimirkos nuosavybés korteléje.

i Statyti turite tolygiai. Negalite statyti antro kavos puodelio ant akimirkos, kol
nepastatéte po vieng ant kiekvienos akimirkos i$ spalvos grupés.

ili Ant vienos akimirkos gali buti daugiausia 4 kavos puodeliai.

iv Jei ant akimirkos turite 4 kavos puodelius, juos galite iSkeisti j sofa, sumokédami
nuosavybés korteléje nurodytg kaing. Ant akimirkos gali buti tik viena sofa, o pastate
sofg ant akimirkos nebegalite pastatyti papildomy kavos puodeliy. Svarbu: negalite
statyti ant akimirkos, jei bet kuri akimirka i Sios spalvos grupés yra jkeista.

Truksta pastaty? Jei banke nebeliko pastaty, turite palaukti, kol kiti zaidéjai parduos

savus, kad galétuméte juos nusipirkti. Jei pastaty liko mazai ir du ar daugiau Zaidéjy nori

juos nusipirkti, bankininkas turi skelbti aukciong ir parduoti juos daugiausia pasialiusiam

Zaidéjui.

4: PARDUOKITE PASTATUS

Pastatus galima parduoti atgal bankui uz puse nurodytos kainos. Kavos puodelius reikia
pardavinéti tolygiai, tokiu paciu budu, kaip jie buvo pirkti. Sofos parduodamos uz puse
nurodytos kainos ir iSkart iSkeiCiamos j 4 kavos puodelius.

5: JKEISKITE NUOSAVYBE
Jei pritriikote pinigy arba jy nepakanka skolai sumoketi, galite jkeisti bet kurig
nuosavybe be pastaty. Kad galétuméte jkeisti kurig nors nuosavybe,
pirmiausia turite parduoti bankui visus pastatus i$ tos spalvos grupés.
Jkeisdami nuosavybe, uzverskite jos kortelg ir pasiimkite kitoje kortelés
puséje nurodytg suma. Norédami i$pirkti nuosavybe, sumokékite nurodyta
kaina ir dar 10 % bankui, tada kortele atverskite. Uz jkeistg nuosavybe
nuomos imti negalima.

6: SUDARYKITE SANDORIUS

Galite sudaryti sandorj su kitu Zaidéju dél nepapildytos nuosavybés pirkimo ar
pardavimo. Norédami parduoti bet kurig akimirka i§ spalvos grupés, pirmiausia turite
bankui parduoti visus pastatus i$ spalvos grupeés.

Nuosavybe galima keisti j pinigus, kita nuosavybe arba nemokamo iséjimo i$ kaléjimo
korteles ar Siy dalyky derinius. Suma nustato sandorj sudarantys zaidéjai.

|keista nuosavybé kitam Zaidéjui gali bati parduodama uz sutartg

kaing. Nusipirke jkeista nuosavybe, privalote arba jg iSkart iSpirkti, Y 4
arba tiesiog sumokeéti 10 % nuo nurodytos kainos ir kortele palikti

uzversta; jei véliau nuspresite jg iSpirkti i$ banko, turésite vél mokeéti

10 % mokestj.

Atminkite: jusy tikslas néra tiesiog praturtéti. Norédami laiméti, turite sulaukti,
kol visi kiti zaidéjai BANKRUTUOS!

ZAISKITE PAGAL TAISYKLES!

Daugelis Zaidéjy mégsta prikurti savy MONOPOLY taisykliy. Tai galima, bet tokios taisyklés neretai prailgina zaidima .
Pagal oficialias taisykles Zaidéjai negali vienas kitam skolinti pinigy arba susitarti vienas i$ kito neimti nuomos ir pan. Visi
mokesCiai ir baudos turi biti mokami bankui, jy negalima laikyti po nemokamos stovéjimo aikstelés laukeliu ar kitur!
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KAJ JE ENAKO?

« Cilj igre in pravila.

+ Kartice posesti: vse vrednosti so enake kot pri
ustreznih posestih v klasicni igri MONOPOLY.

o Stirje kvadrati v kotih ostajajo nespremenjeni
tako kot tudi pot do zmage: zmaga igralec, ki
ostane v igri, ko vsi ostali bankrotirajo.

KAJ JE DRUGACE?

+ Igralna ploSca: akcija na ploSci ostaja enaka,
vendar igralci kupujejo trenutke iz televizijske
nanizanke Prijatelji.

Polja za potovanje zdaj vkljuGujejo prevozna
sredstva likov iz humoristi¢ne nanizanke.
Komunalni podijetji nadomeS$¢ata
VodoinStalater Treeger in Elekirikar Treeger.
Kartice z dogodki in blagajniSke kartice se
imenujejo stanovanje 19 in stanovanje 20.
Namesto hi§ so kavne skodelice, namesto
hotelov pa kavi.
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PRI P RAVA u (Glej hrbtno stran teh navodil za igranje)

BANKIR
Dogovorite se, kateri igralec bo bankir. Bankir nadzira banko in drazbe.
Pomembno je, da bankir svoj denar in posesti hrani lo€eno od banke.

BANKA

@ Hrani ves denar in kartice Title Deeds, ki niso v lasti igralcev.

@ Igralcem izpladuje place in dodatke.

4 0d igralcev pobira davke in kazni.

@ Prodaja posesti in jih daje na drazbo.

@ Prodaja kavne skodelice in kavce.

@ Posoja denar igralcem, ki dajo svoje posesti pod hipoteko.

Banka ne more nikoli »bankrotirati«. Ce ji zmanjka denarja, lahko bankir ustrezne
zneske zapi$e na navaden papir.

2. PremeSaj karticeSTANOVANJE 19
in jih postavi sem s sprednjo stranjo

1. PremeSaj karticeSTANOVANJE 20
in jih postavi sem s sprednjo stranjo
navzdol.

navzdol.

"

NAVODILA ZA
IGRANJE

KAKO ZMAGATI

Vsak igralec zaéne igro z:

To stori$ tako: kupuje$ posesti in drugim igralcem
zaraCunava$ najemnino, ko pristanejo nanje.

Zbiraj skupine posesti, da zvi§a$ najemnino, nato pa nanje
postavi kavne skodelice in kavce, ki mo¢no povecajo
prihodke.

KDO JE PRVI NA VRSTI?

Vsak igralec vrZze dve kocki. Igralec z najvecjim rezultatom
je prvi na vrsti.

KO BOS NA VRSTI

1. Vrzi obe kocki.

2. Figurico premikaj po ploSCi v smeri urnega kazalca za
toliko polj, kot kazeta kocki.

3. Ukrepaj glede na to, na katero polje si
pristal. Spodaj glej poglavjeKam si
pristal?.

4. Ce med premikanjem pristanes$
ali gre$ mimo polja GO, od
banke prejmes 200 ##.

5. Ce vrie$ dve enaki Stevilki, znova
vrzi kocki, saj si Se enkrat na vrsti
(koraki 1 do 4).

Bodi pozoren! Ce 3-krat zapored
med isto potezo vrze$ dve enaki
Stevilki, mora$ iti v zapor.

6. Ko konca$ s premikanjem in dejanii,

kocki podaj igralcu na svoji levi.

3. Vsak igralec izbere figurico in

"7 jo postavi na polje START.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

Ostani edini igralec v igri po tem, ko vsi ostali bankrotirajo.

KAM Sl PRISTAL?

1: POSEST BREZ LASTNIKA
Obstajajo tri vrste posesti:

Trenutki Polja prevoznih Hi$niSke storitve
sredstev

Posest, na katero si pristal, lahko kupi$ za oznaceno ceno na polju. Placaj banki in
prevzemi kartico Title Deed, ki se ujema s posestjo, ter jo postavi v svojo blizino s sprednjo
stranjo navzgor.

Ce ne 7eli§ platati oznagene cene, gre posest na drazbo.
Pri kupovanju posesti nacrtuj nakup celotnih skupin.

Ce na primer kupi$ zeleni trenutek, med igro poskusaj pridobiti tudi druga
dva zelena trenutka. Drugim igralcem bo$ lahko zaracunal viSjo
naro¢nino, ko pristanejo nanje, lahko pa bo$ tudi gradil na njih za Se vecje dobicke.

2: POSEST V LASTI DRUGEGA IGRALCA

Ko pristane$ na posest v lasti koga drugega, mu pla¢aj najemnino, ki je prikazana na kartici Title Deed.
Najemnine ne placas, Ce je posest pod hipoteko (povezana kartica Title Deed je obrnjena s sprednjo stranjo
navzdol). Pemembno: lastnik te mora pozvati k placilu najemnine, preden igralec na tvoji levi vrze kocki.
Ce te pozabi pozvati, ti ni treba plagati!

Trenutki

Najemnina za trenutek brez izboljSav je natisnjena na povezani kartici Title Deed. Podvoji se,
¢e ima lastnik vse trenutke v tej barvni skupini in noben od njih ni pod hipoteko. Ce je trenutek
izboljSan s kavnimi skodelicami ali kav¢i, bo najemnina veliko vi§ja — tako kot piSe na kartici
Title Deed.

Polja prevoznih sredstev

Najemnina je odvisna od Stevila prevoznih sredstev v lasti drugega igralca.
Prevozna sredstva: 1 2 3 4

Najemnina: 25 &4,  50#, 1004, 200 M

Hisniske storitve
Vrzi kocki in rezultat pomnozi s 4 - to je najemnina, ki jo mora$ placati.
Ce ima igralec v lasti obe hiSniSki storitvi, rezultat pomnozi§ z 10!

(Nadaljuje se na naslednji strani) 87
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KAM SI PRISTAL? (nadaljevanje)

3: STANOVANJE 19 ali STANOVANJE 20

Vzemi zgornjo kartico z ustreznega kupcka, takoj upoStevaj navodila na njej in jo vrni na dno
kupcka s sprednjo stranjo navzdol. Ce dobi§ kartico za izhod iz zapora brez pladila globe, jo
obdrzi, dokler je ne bo$ potreboval, ali pa jo prodaj drugemu igralcu.

45 1ZGUBIS NA POLJU FOOTBALL/CENTRAL PERK
Ce pristane$ na enega od teh polj, mora$ banki placati oznaceni znesek.

5: GRES V ZAPOR

Ce pristanes na to polje, moras figurico takoj premakniti na polje zapor.

Pomembno: Na poti v zapor ne prejmes 200 # za preckanje polja GO. Tvoja poteza se
konca takoj za tem, ko si poslan v zapor — kocki podaj naslednjemu igralcu!

Drugi naéini, na katere lahko konc¢as v zaporu:

@ Povleces kartico stanovanje 19 ali stanovanje 20, ki ti naro€i, da gres v zapor.

@ Med svojo potezo trikrat zapored vrze$ dve enaki Stevilki.

V: Kako pridem iz zapora?

0: Imas tri moznosti ...

i Plaéaj 50 M, ko boS naslednji¢ na vrsti, nato pa vrzi kocko in nadaljuj kot obicajno.
ii Uporabi kartico za izhod iz zapora brez placila globe, ¢e jo imas$ ali pa jo kupi od
drugega igralca. Kartico postavi na dno ustreznega kupcka, nato pa vrzi kocki in se
premakni.

Pocakaj tri poteze. Med vsako potezo vrzi kocki. Ce vrze$ dve enaki Stevilki, lahko
zapusti$ zapor in uporabi§ doseZeno Stevilo, da se premaknes po ploéi. Ce ti $e med
tretjo potezo ne uspe vre€i dveh enakih Stevilk, mora$ banki placati 50 # in se nato
premakniti za toliko polj, kot kaze met kock.

6: ZAPOR (SAMO NA 0BISKU)
Brez skrhi! Ce svojo potezo kongas na polju Zapor, se ni¢ ne zgodi.
Figurico zgolj premakni na del SAMO NA OBISKU.

7: BREZPLACNO PARKIRANJE
Sprosti se! NI slabega (niti dobrega) se ne zgodi.

8: POSEST V TVOJI LASTI
Ni¢ se ne zgodi, vendar tudi ni¢ ne zasluZis.
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NA POMOC! V

DOLGOVIH SEM!

Ce banki ali drugemu igralcu kdaj dolgujes ve¢ denarja,
kot ga imas$, poskusi zbrati denar s prodajo stavb in/ali
dajanjem posesti pod hipoteko.

Ce $e vedno dolgujes ve¢ denarja, kot ga imas, si

BANKROTIRAL in s tem izpadel iz igre!

@ Placaj toliko denarja, kot ti ga uspe zbrati.

& Ce dolgujes drugemu igralcu — izro¢i mu vse posesti
pod hipoteko in vse Kartice za izhod iz zapora brez
placila globe. Igralec mora placati 10 % obresti za
vsako posest pod hipoteko tudi v primeru, da Se ne
Zeli odplacati hipoteke.

# Ce dolgujes banki — vse svoje posesti pod hipoteko
mora$ dati na drazbo. Prodajo se brez hipoteke (s
sprednjo stranjo navzgor). Vse kartice za izhod iz
zapora brez placila globe vrnes na dno ustreznih
kupckov.
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NE CAKAJ NA MET KOCK!

Naslednje stvari lahko po¢nes, ¢eprav nisi na potezi — celo ¢e si v zaporu!

1: POBIRAS NAJEMNINO

Ce drug igralec pristane na eno od tvojih posesti, ki ni pod hipoteko, lahko od njega
zahtevas$ placilo najemnine, ki je prikazana na kartici Title Deed — glej Posest v lasti
drugega igralca.

2: DRAZBA
Bankir organizira drazbo v naslednjih primerih:
@ Ko igralec pristane na posest brez lastnika in se odlo€i, da je noce
kupiti za navedeno ceno.
@ Igralec bankrotira in izroCi vse posesti pod hipoteko banki, ki nato
sodelujejo na drazbi brez hipoteke (s sprednjo stranjo navzgor).
4 Primanjkuje stavb in vec kot en igralec Zeli kupiti isto stavbo.
Na drazbi lahko uporablja$ samo gotovino. Kateri koli igralec lahko sodeluje na drazbi ter
ponudi najman; 1 #4. Ce nihde ne ponudi visjega zneska, mora posest kupiti igralec, ki je
zadnji oddal ponudbo.

3: GRADNJA

Ko imas$ v lasti vse trenutke v barvni skupini, lahko kupi$ kavne skodelice iz banke in jih

postavi$ na te trenutke.

i Oznacena cena posamezne kavne skodelice je prikazana na kartici Title Deed trenutka.

ii Graditi mora$ enakomerno. Druge skodelice na trenutku ne mores$ zgraditi, dokler ne
zgradi$ skodelice na vseh trenutkih v tej barvni skupini.

ili Na en trenutek lahko postavi$ najvec 4 skodelice.

iv Ko so na trenutku 4 kavne skodelice, jih lahko zamenja$ za kavé, tako da placa$ ceno,
ki je oznacena na kartici Title Deed. Na posameznem trenutku je lahko samo en kavc.
Ce je na trenutku kave, ne mores veé graditi kavnih skodelic. Pomembno: na trenutku
ne more$ graditi, Ce je kateri koli trenutek v barvni skupini pod hipoteko.

Pomanjkanje stavb? Ce v banki ni ve¢ stavb, mora$ pocakati, da drugi igralci prodajo svoje

stavbe, preden jih bo$ lahko kupil. Ce je v banki na voljo omejeno $tevilo stavb, ki jih Zelita

kupiti vsaj dva igralca, jih mora bankir dati na drazbo in jih prodati najvisjemu ponudniku.

4: PRODAJA STAVB

Stavbe lahko proda$ nazaj banki za polovico oznacene cene. Kavne skodelice mora$
prodajati enakomerno na enak nacin, kot si jih kupoval. Kavée prodas za polovico
oznacene cene in jih takoj zamenjas za 4 kavne skodelice.

5: DAJANJE POSESTI POD HIPOTEKO

Ce ti zagenja primanjkovati denarja ali nima$ dovolj denarja za poplagilo
dolga, lahko posesti brez stavb das pod hipoteko. Preden lahko da$ trenutek
pod hipoteko, mora$ banki prodati vse stavbe na tej barvni skupini.

Ce 7eli§ posest dati pod hipoteko, obrni povezano kartico Title Deed s
sprednjo stranjo navzgor in od banke bo$ prejel oznaéeno vrednost
(prikazano na zadniji strani kartice). Ce Zeli§ poplaéati hipoteko, banki
placaj oznacéeno vrednost plus 10 %, nato pa kartico obrni s sprednjo
stranjo navzgor. Na posestih pod hipoteko ne more$ pobirati najemnine.

6: SKLENI KUPGIJO

Z drugim igralcem lahko sklene$ kupéijo in kupis ali proda$ posest brez stavb. Ce
zeli$ prodati trenutek iz barvne skupine, moras vse stavbe iz te barvne skupine najprej
prodati banki.

Posesti lahko menjas za kakr$no koli kombinacijo gotovine, drugih WY,
posesti ali kartic za izhod iz zapora brez placila globe. Igralci se sami

dogovorijo glede zneskov med kupcijo.

Posesti pod hipoteko lahko proda$ drugemu igralcu za dogovorjeno

ceno. Po nakupu posesti pod hipoteko mora$ takoj popla€ati hipoteko

ali zgolj placati 10 % oznaCene vrednosti in kartico pustiti s sprednjo stranjo navzdol.
Ce se pozneje odlo¢is banki poplagati hipoteko, bos moral znova plagati 10-% strodke.

Ne pozabi: tvoj cilj ni zgolj obogateti. Ce Zeli§ zmagati, morajo drugi igralci
BANKROTIRATI!

IGRAJ PO PRAVILIH!

ne smejo shranjevati na polju za brezplacno parkiranje ali kjerkoli drugje!

Stevilni igralci radi dologijo lastna »hidna« pravila za MONOPOLY. S tem ni ni¢ narobe, vendar zaradi tovrstnih pravil igra
pogosto dlje traja. Po uradnih pravilih igralci nikoli ne smejo posojati denarja drugim igralcem ali trgovati z »obljubami«
0 nezaracunavanju najemnine v prihodnosti ipd. Banka prejme vse davke in kazenska placila, kar pomeni, da jih igralci
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LLI0 3AJINLLIUNOCA BE3 3MIH?

o Linb i npasuna rpu.

© KapTKn BNacHOCTI: YCi 3HAYEHHS Taki cami, IK
Y BifINOBiAHMX 06’€KTiB BNIACHOCTi B KNACWYHill
Bepcii MONOPOLY.

o YoTupw KyTOBi CEKTOPM Ta LUNAX A0 NEepemMoru:

y Ipi Nepemarae oCTaHHiil rpaBeLib, y AKOoro
3AMNLWNANCS TPOLL.

L0 3MIHUII0CA?

+ IrpoBe none: Aii Ha noni 3anuwmnues 6e3
3MiH, ane KynyBati Tpe6a MOMEHTU, BiZlOMi
3a Tenecepianom «pysi».

Ha cekTopax MUTTEBOrO Nepexofy Tenep
3a3HayeHi BUAM TPAHCMOPTY, SKUMI
KOPUCTYIOTHCS NEPCOHAXI CUTKOMY.
KomyHanbHi KoMnaHii (B0a0nocTa4aHHs

11 eNeKTPOeHepris) Tenep NpeAcTaBieHi
cektopamu Treeger’s Water Maintenance i
Treeger’s Electricity Maintenance.

Kaptku «LLaHc» i «[pomajcbka KasHa»
Tenep HasneaThes «KBaptupa 19»

i «KBaptupa 20».

Ponb 6yauHKIB Tenep rparTb KaBoBi KyxJi,
a posb roTenis — [MBaHu.

I'IIAFOTYI/ITECSI A0 Pt

(AmB. 3BOPOTHUI BIK LIMX NPaBMAN rpu)

BAHKIP

BubepiTb rpasus, skuii 6yae baHkipom. Bit Bignosigatume 3a KowTi B baHky Ta
NPOBEEHHS aYKL|iOHiB.

baHKip noBuHeH 36epiraTi CBOI KOLLTK Ta BAACHICTb OKPEMO Bif, BaHky.

BAHK

@ 36epirae BCi rpoLLi Ta KApTKK nepepaydi BNAacHOCTi, SKi HIKOMY HE HaNleXaTb.
@ Bunnayye rpasLsiv 3apo6iTHY nnaty i 6oHycu.

@ CTarye 3 rpaBLiB noaaTku Ta wrpacu.

@ [Ipofae BNACHICTb i BUCTABASE ii HA aYKL|iOH.

@ [Iponae KaBoBi KyxNi N AVBaHN.

@ [lo3uyae rpoLui rpaBLsm, SKi 3aKNagarTb CBOK BNACHICTb.

baHK He MoXe «po30puTuCS». AKLLO0 B baHKy 3aKiHyaTbes rpoLui, baHKip 3moxe
BMAABaTU HEOOXIZHY CyMy, HanMCaBLLK ii HA 3BMYAHOMY Manepi.

2. lNepeTacynTe KapTku
KBAPTUPA 19 i noknapitb ix

1. MepeTacyiiTe KapTkm
NULEBNM GOKOM [OHU3Y TYT.

KBAPTWPA 20 i noknapithb ix
NNLLEBUM GOKOM [OHM3Y TYT.

w

3. KoxeH rpaBeLpb BMOUpae
thirypky Ta cTaBuTh ii B CEKTOP

7 «CTAPT».
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NPABUIIA TPU

K NEPEMOITU?

3anmwmnTucs 3 NO3UTUBHIUM 6aNaHCOM, JOBIBLUW BCiX
iHWKX rpaBLiB 10 6aHKPYTCTBA.

Cnoci6 pocsarHeHHs MeTu: Npua6aHHs BNacHOCTi Ta
CTArHEHHs OPEHAHOI NNATU 3 iHLIMX rPABLLB 32 3YMUHKY Y
BiZNOBIHNX CEKTOPaX.

06’eaHynTe 006’€KTI BAACHOCTI B rpynu, W06 NiABALLMTYI
OPEHAHY Mnarty, a noTiM CTaBTe KaBOBi KyX/li N AVBaHM,
W06 BifYYTHO 36iNbLUMTK CBIl AOXiA,.

XTO XOAUTb NEPLUMNA?

KoXeH rpaBeLib Kinaae aBa Kyouku. NMepLunii xig poouTtb
rpaBeLp i3 HaNGINbLUMM PE3yNLTaToOM.

II,II IPABLIS

KnHbTe 06maBa Kyouku.

2. [lepemicTiTb CBOIO (DirypKy 3a rOANHHUKOBOK
CTPINIKOIO Ha TY KiNbKICTb CEKTOPIB irpoBOro
nons, IKka Bunana Ha Kyoukax.

3. BwukoHaiiTe Aii 3aNexHo Bif TOrO, y
AKOMY CEKTOpi BM ONUHUANCS. [nB.
NYHKT «/le Bu 3yrmuHuancsa ?,
HaBefEHUIA HUXKYe.

4, $Kuwio nig yac xomy Bu
3yNMHUNMCH 200 Npoiwwnu yepes
cektop «CTAPT», oTpumaiite Big baHky
#200.

5. FKLL0 Ha 060X Ky6uKax BUnano
OfHAaKOBE 3HAYEHHS, KNHbTE iX LLe
pas i 3p06iTb LLe 0OAMH Xifl (KPOKU
1-4).

Bbyabre o6epexHi! ko ay6nb Bunaae
TPWYi NPOTAroM OJHOrO X0Ay, Bam Tpeba byae
nepenTyn y cekTop lav Ao B’a3Hu.

6. Konu Bi 3po6uTe CBIi Xif i BUKOHAETE NOTPIOHY Aito,
nepepaiite KyGuMKu rpaBsLeBi NiBopyv.

AE BU 3YNMUHUITUCA?

1: BJIACHICTb, LLIO HIKOMY HE HAJIEXXUTb
ICHYE Tpw BUAK BNACHOCTI:

MomeHTu TpaHcnopTHi KomyHanbHi
3acobm KOMRaHii

By MoXeTe npup6aTh BNACHICTb, Ha SIKill BI 3yMMHNANCS, 3a LiHY, yKa3aHy Ha CeKTopi
irpoBOro nons. 3annaritb L0 cyMy baHKy, micns Yoro Bi3bMiTb BiANOBiAHY KapTKy nepeaavi
BNACHOCTI 1 NOKNAAITH ii 6ing cebe nMLEBUM 6OKOM J0rOpu.

SIKLLLO BM He X04eTe NNATUTK BKa3aHy LiiHY, BNACHICTb BUCTABNSIETbCS HA ayKLiiOH.
Mig yac kyniBni BNACHOCTI CAif, nnaHyBaTh NpuabdaHHs rpyn.

Hanpuknag: y pasi Kynisni 3e1eHoro MOMeHTY Tpe6a crnpobysaTu

OTPUMATW ABA iHILKMX 3eNEeHNX MOMEHTH Nif Yac rpu. BonoaiHHg rpynamu

[la€ 3MOry OTPUMYBATK MiABULLEHY OPEHAHY NNATY, KOMM B CEKTOPaX i3 HUMK
3YNUHSAIOTHCA iHLLI rpaBLj, i BCTAHOBMOBATU 06’EKTU HA CBOIX MOMEHTAaX, 1106
OTPUMYBATH LLE GiNbLUNA NPUBYTOK.

2: BJIACHICTb, IKOI0 BOJIOJI€E IHLLWIA TPABELb

AKLLO BM 3yNUHUANCS B CEKTOPI i3 BNACHICTIO iHLLOrO rpaBLis, BU MAETe CRAATUT NOMY OPEHAHY nnary,
3a3HayeHy Ha BianoBifHiil kapTuji nepeaadi BnacHocTi. CnnavyBaTv OPeHAHY Nnaty He NOTPIGHO, SKLLO
BNACHICTb BifAaHa nig 3actasy (il KapTka NoKnafeHa NuLeBnM 60KOM LOHN3Y). Baxnueo: BNacHNK
MOBWUHEH MONPOCUTY Y BAC OPEHAHY NnaTty, nepLl HX rpaseLb NiBOPYY Bif BAC KMHe KyOUKW. SIKLLO BiH Npo
Lie He 3rafae, NNaTuTK He NOTPIGHO!

MomeHTH

OpenAHa nnata 3a HENONINLWEHNIA MOMEHT HaAPYKOBaHA Ha BiANOBIAHIN KapTLL nepeaavi
BNlaCcHOCTI. BoHa NOABOKETLCSA, AKLLO BNACHWUK BOJIOAIE BCiMa MOMEHTaMU B rpyni 0AHOro
KOMbOpY, | XKOAEH i3 HUX He BiaaaHuiA nia 3acTtasy. SIKLLO MOMEHT MOMIMLIEHMIA 32 A0NOMOr0H
KaBOBWX KYXJiB i AMBaHIB, OPeHAHA nnara 6yfe 3HAaYHO BULLOK), IK 3a3HAYEHO Ha KapTLi.

TpaHcnopTHi 3acoom

OpenjHa nnata 3aneXxuTb Bif KiNlbKOCTi CEKTOPIB i3 TPAHCMOPTHUMI 3ac06amMi B iHLLOMO
rpasug.

KinbkicTb TpaHcnopTHux 3aco6is: 1 2 3 4

OpeHnpHa nnara: M25 M50 M100 #4200

KomyHanbHa KomnaHis
KuHbTe KyOUKM Ta NOMHOXTE pesynbtat Ha 4 — L il 6yfe OpeHaHa nnata, Ky
Tpe6a 3annaTuty. JKLLO rpaBeLb-BNACHUK BONOAiE 060Ma cnyxx6amu, NOMHOXTE
pesynbTat Ha 10!

(NMPOJ0BXEHHS Ha HACTYMHIN CTOPIHL) 91
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AE B M 3y" M H "." M CH? (NpopoBXeHHS)

3: «<KBAPTUPA 19» aoo «<KBAPTUPA 20»

Bi3bMiTb BEPXHIO KapTKy 3 BifiNOBIHOI KONOAW, HErANHO BUKOHANTE 3a3HAYEHI Ha Hili
iHCTPYKLIi, @ NOTIM NOKNAAITk ii NiA, KONOAY NMLEBUM GOKOM A0HU3Y. AKLLO HEH BUSIBUTLCS
kapTtka Get Out of Jail Free, 3anuwTe ii co6i, 4OKW Bam He 3Haf06UTLCS BUKOpUCTaTH ii a6o
NPOAATH iHLLOMY rpaBLIEBi.

4: «[IPOrPALL Y ®YTBOJ1I»/«PAXYHOK Y CENTRAL PERK»
SIKLLLO BM 3YNUHUTECS B OQHOMY 3 LIMX CEKTOPIB, Tpeb6a byae 3annatutu
baHKy 3a3HayeHy cymy.

5:1AU 10 B’A3HULI

SIKLLLO BU 3YNMHUTECH Y LIbOMY CEKTOPI, Tpeba 6yae HeramHo NepemicTMTi CBOK hirypky B

cekTop J10 B’I3HML.

BaxnuBo: y pasi BiZnpasieHHs [0 B’3HULI B He oTpumyeTe #4200 3a NPOXOIKEHHS

cekTopa «CTAPT>. LLloHO BM ONMHUTECD Y B’I3HNL, BaLLl XiJ 3aBEPLUMTLCS — nepepante

Kyoukun aani!

IHWi cnocoOM ONMHUTUCH Y B’A3HUL:

& ButarnyTu 3 konoau «Kaptupa 19» abo «Kaptupa 20» KapTKy, Ha Kiid HanUCaHo
lan [0 B’3HML.

@ Tpuyi nocninb BUKMHYTN Ha KyOUKaxX OHAKOBE 3HAYEHHS 3a OAMH Xif.

3: Ak BuOpaTunca 3 B’A3HNLI?

B: € Tpu BapiaHTu...

i Cnnatuty M50 Ha NOYATKY HACTYMHOrO X0Ay, NOTIM KUHYTW KYOMKK | NPOOBXKYBATH
pyX K 3a3Bu4ail.

ii Ckopucrtatucsa kaptkoto Get Out of Jail Free, K10 BOHA Y Bac € (a60 KynuTu i B

iHWoro rpasug). MoKnaaiTb KapTKy BHW3 BiANOBIAHOI KONOAM, NOTIM KUHBTE KyOMKN Ta

3p06iTb Xif.

3auekaty Tpu xogum. i1 4ac KOXXHOro X0fy KuaaiTe Ky6uku; KL Bam Bunaze ayonb,

BUAAITD i3 B’A3HNL Ta NEPEMICTITbCS ifPOBUM NONEM 3TiIHO 3 PE3yNbTaTOM LbOro

Kuaka. SIKLLO nij yac TPeTboro Kuaka He Bunas Ay6/b, BU MAETe 3annatuti

baHky #450 i nepemicTTh CBO (IrypKy Ha KiNlbKiCTb CEKTOPIB, SIKa Bunana

Ha KybuKax.

6: B’A3HULA (TINbKW BIABIAAHHSA)

He xBuntoiitecsi! SIKLLO BY 3aBEPLUNTE CBIll 3BUYANHWIA Xifl Y CEKTOPI
«J10 B’3HUL}i», HIYOTO He CTaHeTbCSA. Po3TaluyiTe cBOK (irypKy B Y4acTuHi
«TIIbK BIABISAHHS>.

7: BUIbHE NAPKYBAHHA
Poscna6Tecs! He Bif0yBaeThCs HIYOr0 NOraHoro (K i XopoLLoro).

8: BALLIA BJIACHICTb
Hivoro He Bif6yBaeTbCA. Ane Bi He OTPUMYETE XKOLHOIO Aoxoay!

92

AO0MNOMOXITb! Y

MEHE BOPT!

SIKwo B1 3a6oprysanv baHky a6o iHWOoMY rpaBLeBi
GiNbLLY KiNbKIiCTb FPOLLEN, HiX Y Bac €, cnpobynTe
3ibpati NOTPiGHY Cymy, NPOAABLUMN 00'€KTH Ta/a60
BifAaBLUM BNACHICTb Nip 3acTasy.

SKLLLO moracuTh 6Opr MOBHICTIO HE BLAETHCA HABITb
nicnst uboro, Bi ctacte BAHKPYTOM i BuGyBaete
3rpu!

4 Cnnartitb ycio cymy, Ky Bu 3MOMn 3i6patu.

@ SKLLo Bn 3a60pryBanu iHLLIOMY rpaBLieBi, BiLaaiTe
110My BCIO 3aCTaB/eHy BNACHICTb i BCi kapTku Get
Out of Jail Free. TpaBeup mae crinatutin 10 % 3a
KOXKEH 3acTaB/eHN 06’€KT, HaBITb AKLLO BiH MOKMU
He 36MpaeTbCs BHOCUTU 3acTaBy.

@ SIKwwo Bu 3a60prysanu baHky, HeobXigHO BUCTABUTM
BCI0 3aCTaBJIeHy BNACHICTb HA ayKWioH. [pofasaru
Lji 06’EKTI MOXHA, TiNbKM SKLLIO BOHX HE 3acTaBfieHi
(KapTKK1 NOKNafeHi NnLeBuM 60KOM A0ropw).
Moknagits yci kapTku Get Out of Jail Free nig,
BiANOBIAHI KONOAW.
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HE YEKAWTE CBOI'0 X0A4Y!

Bn MoXxeTe BUKOHYBATV HaBeAEHi HUXYe Aii, HaBiTb SKLLO TPUBAE He Balll Xif abo BU
nepebysaeTe y B’A3HML;!

1: OTPUMYBATU OPEHHY NNATY

AKLLO iHLLIWIA rpaBeLb 3yMMHUBCS Ha OAHOMY 3 BalLKX He3acTaBNieHUX 06’EKTiB BIACHOCTI,
BI MA€eTe NPaBO OTPMMATH Bif, HbOr0 OPEHHY NNaty, 3a3HaueHy Ha KapTuji nepegfadi
BNACHOCTi — AVB. PO3Ain BacHicTb, KO BOMOAIE iHLLMIA rpaBeLb.

2: BPATU YYACTDb B AYKLIIOHAX
BaHkip NpoBOAMTb ayKLIOH Y TakMX BUNAZKaX:
@ [paBeLp 3yNUHAETLCSA B CEKTOPI i3 BIACHICTIO, L0 HIKOMY He
HaNEeXWTb, | BUPILLIYE HEe KynyBaTw ii 3a BKa3aHy LiiHy.
# [paseup cTae 6aHKPYTOM i Nepefac baHky BCHO CBOKO 3aCTaB/iEHY
BJIACHICTb, Ky MOXHA NPOAATY HA ayKL,ioHi, TiIbKK AKLLO BOHA He3acTaBJieHa
(MMuesmm 6o0KOM Joropu).
@ CnocTepiraeTbcst HecTaya 06'€KTIB, a 0AMH 00'EKT X0UYTb NpKUAGATK Bifpasy
KifbKa rpasLiB.
Po6uTK CTaBKM Ha ayKLiOHi MOXHA BUK/IOYHO rpoLLnMa. byab-aKui rpaBeLib MoXe
pO3MoYaTh ayKLIoH 3 MiHiManbHOI BapTOCTi #41. AKLLO HIXTO HE NPOAOBXMB NifHIMATH
LLiHy, rpaBeLlb, IK1IA POGKB CTaBKY OCTAHHIM, MOBWUHEH Oyae NpuaGaTi BNACHICTb.

3: BCTAHOBJIHOBATH

[licns 0BONOAiHHS BCIMA MOMEHTaMU OHOM0 KONbOPY B MOXKETE KynyBaTu B baHky

KaBOBi KyXJi Ta BCTAHOBNIOBATY iX Ha 6yb-IKOMY 3 MOMEHTIB.

i HomiHanbHa LiHa KOXXHOrO KaBOBOI0 Kyx/isl 3a3HayeHa Ha KapTui nepepadi
BNIACHOCTIi BiJNOBIJHOr0O MOMEHTY.

ii PosTawosyBaTy 06'ekTn TpeHa PiBHOMIPHO. Bu He MOXETe BCTAHOBUTU ApYrii
KaBOBWI KYXOJib Ha MEBHOMY MOMEHTI, JOKI He BCTAHOBUTE MO OFHOMY KYXJIH0 Ha
KOXXHOMY MOMEHTI LLiEi KonipHOi rpynu.

ili Ha ogHOMY MOMEHTI MOXHa po3TaLlyBaTh LOHANGINbLLIE 4 KABOBUX KYXJli.

iv fIKL0 y Bac 4 KaBOBMX KyXJli HA OAHOMY MOMEHTi, MOXXHA 0OMIHATY iX HA AUBaH,
CNNATMBLUK LiiHY, 3a3Ha4eHy Ha KapTui nepefayi BNacHoCTi. Ha KOXXHOMY MOMEHTI
MOXXHa PO3TaLLyBaTH NULLIE OAWH AWBAH, BOAHOYAC BCTAHOB/IOBATY J0AATKOBI KABOBI
KyXJli HA MOMEHTI 3 AyBaHOM HEe MOXKHA. BaXnuBo: He MOXXHa BCTAHOBJIIOBATY
6y/b-1L10 Ha MOMEHTI, SIKLLL0 6Yab-SIKWUA MOMEHT L€ KONipHOi rpynu nepebysae
Mif, 3aCTaBOo.

Bpakye 00'ekTiB? SIKLL0 B baHKy He 3anMLLNN0CS XX0AHOro 06'€KTa, Tpeba noyekary,

MOKW iHWWi rpaBuj BMpilLATh NPOAATH CBOI. AKLLO KiNbKICTb AOCTYMHMX 06'EKTIB 0OMEXEHa,

a npuabaty ix Xo4yTb 0Apasy KiNnbka rpasuis, baHkip 30608’A3aHuiA NPoOAATY iX HA

ayKLiOHi TOMY, XTO 3anpONOHYe HAMBMLLY LLiHY.

4:TIPOAABATU OB'EKTH

06'eKTn MOXHA Npoaati Ha3ag y baHk 3a NONOBUHY BKa3aHOi LjHW. KaBoBi Kyxni
Tpe6a npoAasaTy PiBHOMIPHO Tak camo, Ik BOHW Gynn KynneHi. Jusasu npoaarnTbes 3a
MONOBUHY BKa3aHOI LLiHK Ta Biapa3y 06MIHIOITbCS Ha 4 KaBOBI KyXJi.

5: BIAAABATU BJIACHICTb Nif, 3ACTABY

SIKLL0 Y BaC 3amano rpoLuen abo HasiBHOI CyMM HEOCTATHBO ANs CrnaTy
6opry, B MOXETE Bigaati nif, 3actasy 6yab-sKWA 3i CBOIX HENOMINLIEHUX
00’€KTiB BNacHocTi. Bu maeTe npogatit baHky BCi 06’€KTW KOMIPHOI rpynu,
MepLU HXK 3MOXKETE BiaaaTy nif 3acTaBy OAMH i3 ii MOMEHTIB.

LLlo6 Bignaty nig 3actaBy 006'€KT BNACHOCTI, NEPEBEPHITb NOr0 KapTKy
nepeaadi BNACHOCTI NULIEBUM GOKOM JOHM3Y i OTpUManTe Bif baHky
BIZLNOBIAHY CYMy (3a3HayeHa Ha 3BOpOTHOMY 6oL KapTKu). LLlo6 noracutn
3acTaBy, cnnatiTb baHky 3acTtaBHy BapTicTb natoc 10 %, nicns 4oro NokniagiTb KapTky
NMLEBMM 6OKOM Z0ropu. 3a 3ynuHKY B CEKTOPI i3 3aCTaBJIEHOI0 BNIACHICTIO OPeHAHA
nnara He CTATyeTbCA.

6: YKJIADATU YIOaun

MoXxHa JOMOBATMCA 3 iHLUMMM rpaBLAMM LLOAO KYNiBAi T NPOAAXY HEMNOJiNLeHnx
06’€eKTiB BNAcHOCTI. Bu maeTe npoaatu baHky BCi 00’€KTU B CeKTOpax M
KOMIPHOI rpynu, NepLL HiX 3MOXKETE NPOAATL OAMH i3 il MOMEHTIB.

BrnacHicTb MOXXHa 06MIHIOBATM Ha FPOLLI, iHLLY BAACHICTb | KapTku Get

Out of Jail Free B 6yap-aKoMy noeaHaHHi. Cyma Ta npeaMeT 00MiHy

Y3roIKYETbCA Y4aCHUKaMM Yroau.

3acTaBneHy BlaCHICTb MOXXHa NPOAATM iHLLOMY rpaBLEBi 3a OYb-SKOK0 Y3rof)KeHO
LiiHot0. Micns npuabaHHs 3acTaBNeHOI BNACHOCTI B MAETe abo HeranHo ii moracuTy,
a6o npocto 3annatuti 10 % BiA NepepaxoBaHoi BApTOCTi Ta 3a/MLLMTI KapTKy
nnUEeBMM 60KOM A0HU3Y; AKLLO BU 3aX04eTe NOracuTyi 3acTaBy nisHille, BaM 3HOBY
nosepeTbes crnatutit banky 10-BigcoTkoBui Wwrpad.

L4

Mam’aTaiiTe: Balla MeTa — He npocTo po3baratiTu. LLlo6 nepemorTtit, BU MaeTe
[OBECTY BCiX iHWwMX rpasujs 4o BAHKPYTCTBA!

FPAWTE NPABUJILHO!

36epiraTucs nig ceKTopoM «be3koLIToBHe NapkyBaHHs» abo aeiHae!

barato rpasLiB nto6nsTb CTBOPHOBATY BNACHI, «a0MaLUHi» npasuna ang rpu MONOPOLY. Lle HopmanbHo, ane 3a3siuyan
yepes e rpa Tpueae aosiue. OdiLinHi npaBuna He nepefdaYatoTb NO3KYAHHS FPOLLEN OANUH OAHOMY, 06ILIIHOK He
CTAryBaTh OPEHAHY nnaTy B ManbyTHbOMY TOLLO. YCi noaatku Ta wrpadw nignaraioTb cnnati B baHK i He NOBUHHI
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MIS ON SARNAST?
o Méangu eesmark ja reeglid.
Kinnisvara kaardid: koik vdartused on samad,
mis klassikalise MONOPOLY vastavate
kinnisvarade puhul.
Neli nurgaruutu jadvad muutumatuks, nagu ka
voidutee: mangu vdidab see, kes jaab jarele,
kui koik teised méngijad on pankrotti lainud.

MIS ON ERINEV?
Méangulaud: tegevus laual on sama, kuid te
ostate hetki telesarjast Sobrad.
Transpordiruudud hélmavad niiiid sitcomi
tegelaste kasutatavaid transpordiliike.
Kommunaalettevdte on niiiid Treeger’s
Water Maintenance ja Treeger’s Electricity
Maintenance.
Loosi- ja Uhisfondi kaardid on nimega Korter
19 ja Korter 20.
Maju nimetatakse niilid kohvikruusideks ja
hotelle diivaniteks.

PANE MANG VALMIS!

(Vt selle méngujuhendi teiselt kiiljelt)

PANKUR
Valige pankuriks méngija, kes hoolitseb panga eest ja juhib oksjoneid.
On oluline, et pankur hoiaks oma isiklikud vahendid ja vara panga omast eraldi.

PANK

€ Hoiab kogu raha ja omandidigusi, mis ei kuulu mangijatele.

& Maksab méngijatele palka ja preemiaid.

4 Kogub méngijatelt makse ja trahve.

@ Miiiib ja korraldab kinnisvara oksjoneid.

4 Miilib kohvikruuse ja diivaneid.

4 Laenab raha méngijatele, kes panevad oma kinnisvarale hiipoteegi.
Pank ei saa kunagi pankrotti minna. Kui pangal raha otsa saab, voib pankur
tavalisele paberile kirjutades véljastada nii palju raha kui vaja.

2. Segage KORTER 19 kaardid ja

1. Segage KORTER 20 kaardid ja
asetage need esikiilg allapoole siia.

v
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asetage need esikiilg allapoole siia.

ijal on méngu

3. lga méngija valib mangunupu

~.._ jaasetab selle ruudule START.

KUIDAS MANGIDA

KUIDAS VOITA?

Ole ainuke méangu jaanud mangija pérast seda, kui kdik on
ldinud pankrotti.

Tee jargmist: osta kinnisvara ja kiisi teistelt méngijatelt
sinna maandumise eest renti.

Utirihinna tdstmiseks kogu kinnisvaragruppe, seejérel ehita
kohvikruuse ja diivaneid, et oma sissetulekuid veelgi
suurendada.

KES ALUSTAB?

Iga méngija viskab kahte taringut. Kbrgeima
punktisummaga méngija alustab.

KUI ON SINU KORD

1.
2,

Veereta molemat taringut.
Liiguta oma méangunuppu méangulaual paripdeva
molemal téringul olevate punktide vorra.
Soltuvalt sellest, millisele ruudule sa
maandud, pead ka tegutsema. Vaata
jaotist Millisele ménguruudule joudsid
allpool.

Kui sinu kdik viis sind ruudule

START voi sellest mooda, kogu
pangast #200.

Kui veeretasid topelt, veereta taringut
uuesti ja tee uus liigutus (sammud 1-4).
Vaata ette! Kui viskasid samal
mangukorral 3 korda topelt, pead
minema vanglasse.

Kui olete oma kaigu ja tegevuse
|opetanud, anna téring endast vasakul
olevale méngijale.

MILLISELE MANGURUUDULE JOUDSID?

1: OMANIKUTA KINNISVARA
Kinnisvara on 3 tudpi:

Hetked Transpordi  Kommunaalettevotted
méanguruudud

Saad osta kinnistu, millele maandusid, ménguruudul toodud hinna eest. Maksa pangale,
seejdrel vota kinnisvarale vastav omandidiguse kaart ja aseta see enda lahedale, esikiiljega
lilespoole.

Kui sa ei soovi nimetatud hinda maksta, laheb kinnisvara oksjonile.
Kinnisvara ostmisel peaksid planeerima komplektide soetamist.

Naiteks: kui ostad rohelise hetke, peaksid proovima mangu jooksul saada

lilejadnud kaks rohelist hetke. Riihmade omamine teenib sulle rohkem

renti, kui teised méngijad neile maanduvad, ja saad oma hetkedest veelgi suuremat
kasumit saada.

2: TEISELE MANGIJALE KUULUV KINNISVARA

Kui maandud teise mangija kinnistule, pead maksma talle renti, nagu on ndidatud omandibiguse kaardil.
Sa ei maksa (i, kui kinnisvarale on seatud hiipoteek (selle omandidiguse kaart on esikiiljega allapoole).
Téhtis: omanik peab sinult Gdiri kilsima enne, kui sinust vasakul olev mangija taringut viskab. Kui ta
unustab seda kiisida, ei pea sa maksma!

Hetked

Parandamata hetke rent on triikitud vastavale Omandidiguse kaardile. See kahekordistub,
kui omanikule kuuluvad koik hetked oma vérviriihmas ja ikski neist pole hiipoteegiga seotud.
Kui hetke parandada kohvikruusi vdi diivaniga, on dir palju kdrgem — nagu on néha
Omandidiguse kaardilt.

Transpordi ménguruudud

Rent s6ltub sellest, kui palju transpordi manguruute teisele méangijale kuulub.
Transport: 1 2 3 4

Rent: 25 M50 #4100 #4200

Kommunaalettevite
Veereta taringut ja korruta tulemus 4-ga — see on rent, mille pead maksma. Kui
méngijale kuuluvad mdlemad kommunaalettevotted, korruta tulemus 10-ga!

(Jatkub jargmisel lehel) 95
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MILLISELE MANGURUUDULE
JOUDSID? gstiut)

3: KORTER19 voi KORTER 20

V/6ta iilemine kaart vastavast pakist, jargi kohe sellel olevaid juhiseid ja pane see siis
esikiiliega allapoole kaardipaki pohja. Kui see on Vanglast pdédsemise kaart, siis hoia seda
seni, kuni pead seda kasutama voi miilima teisele méangijale.

4: LOSE AT FOOTBAL/CENTRAL PERK TAB
Kui maandud Uihele neist kohtadest, pead maksma pangale ndidatud summa.

5: MINE VANGLASSE

Kui satud sellele véljale, pead viivitamatult viima oma mangunupu Vangla ménguruudule.
Téhtis: sa ei kogu START labimise eest #4200, kui sind saadetakse Vanglasse. Niipea kui
sind Vanglasse saadetakse, 16peb sinu kord — anna téring edasi!

Muud viisid vanglasse sattumiseks:

4 Tombad kaardi KORTER 19 v6i KORTER 20, mis itleb, et pead minema vanglasse.

@ Veeretad oma kéigul kolm korda jarjest topelt.

K: Kuidas ma ruudult Vangla vélja saan?

V: Sul on kolm vdimalust:

I Maksa oma jargmisel méngukorral M50, seejarel veereta ja liigu nagu tavaliselt.

Il Kasuta oma vanglast pdédsemise kaarti, kui sul see on (vdi osta see teiselt mangijalt).
Pane kaart vastava kaardipaki pohja, seejérel veereta taringut ja liigu.

Il Oota kolm méangukorda. Igal kéigul veereta taringut: kui saad topelt, ligu Vanglast vélja ja
jatka oma méngukorda, kasutades seda veeretust. Kui sa ei saa oma kolmandal viskel
paari, pead maksma pangale #450 ja seejarel likuma veeretatud ruutude arvu vorra edasi.

6: VANGLA (LIHTSALT KULASTAN)

Ara muretse! Kui Iopetad oma tavapérase likumise vanglas, ei juhtu
midagi. Veendu, et panid oma mé&ngunupu ruudule LIHTSALT KULASTAN.

7: TASUTA PARKIMINE
Rahune, ei juhtu midagi.

8: KINNISVARA, MIS KUULUB SULLE
Ei juhtu midagi. Aga sa ei teeni raha!
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AITA! OLEN VOLGU!

Kui oled volgu pangale voi monele teisele méngijale
rohkem raha, kui sul on, proovi koguda raha hoonete
miiiimise ja/voi kinnisvara hiipoteegi alla seadmise
kaudu.

Kui oled endiselt volgades, oled PANKROTIS ja

maéngust véljas!

@ Maksa dra koik raha, mis sul dnnestus koguda.

@ Kui oled volgu teisele méangijale, anna talle koik oma
hiipoteegiga seotud kinnisvara ja koik Vanglast
péasemise kaardid. Méngija peab maksma 10%
intressi igalt hiipoteegiga koormatud kinnisvaralt,
isegi kui ta ei soovi veel hiipoteeki maksta.

@ Kui oled vdlgu pangale — koik sinu hiipoteegiga
koormatud kinnisvarad tuleb panna oksjonile. Neid
miitiakse ilma hiipoteegita (esikiljega iilespoole).
Tagastad koik Vanglast pdédsemise kaardid vastavate
kaardipakkide pohja.
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ARA 00TA TARINGUT!

Saad teha jargmist isegi siis, kui pole sinu kord — ja isegi kui oled vanglas!

1: KOGU RENTI
Kui mdni teine méngija maandub ménele sinu hiipoteegita kinnisvarale, void talt nduda
renti, nagu on ndidatud Omandidiguse kaardil — vt Teisele méngijale kuuluv kinnisvara.

2: 0KSJON
Pankur korraldab oksjoni, kui:
€ Mingija satub vodrale kinnistule ja otsustab seda margitud hinna
eest mitte osta.
4 Mangija ldheb pankrotti ja annab pangale (le kdik oma
hiipoteegiga kaetud kinnisvara, mis miiiiakse oksjonil ilma
hiipoteegita (esikiiljega llespoole).
4 Hooneid napib ja samu hooneid soovib osta rohkem kui iiks méngija.
Oksjonil saab pakkumisi teha ainult sularahas. Iga méngija voib pakkumist alustada juba
#1 eest. Kui keegi korgemat pakkumist ei tee, peab viimane pakkumise teinud méngija
kinnisvara ostma.

3: EHITA

Kui sulle kuuluvad kdik hetked ihes varvirihmas, saad osta pangast kohvikruuse ja

panna need monele neist hetkedest.

I Iga kohvikruusi hind on néidatud hetke Omandidiguse kaardil.

Il Pead ehitama iihtlaselt. Sa ei saa panna teist kohvikruusi hetke peale enne, kui oled
selle varviriihma igale hetkele pannud.

Il Uhel hetkel vdib olla maksimaalselt 4 kohvikruusi.

IV Kui sul on tihel hetkel 4 kohvikruusi, saad need vahetada diivani vastu, tasudes
Omandidiguse kaardil margitud hinna. Uhes hetkes saab olla ainult iiks diivan ja
diivaniga ei saa hetke juurde kohvikruuse panna. Téhtis: sa ei saa luua hetkele,
kui moni hetk selles varviriihmas on hiipoteegiga.

Hooneid napib? Kui panka pole jadnud iihtegi hoonet, pead ootama, kuni teised

mangijad enda hoone maha miitivad, enne kui saad neid osta. Kui hooneid napib ja kaks

v0i enam mangijat soovivad neid osta, peab pankur need oksjonil kbrgeima pakkumise
tegijale andma.

4: MU0 HOONEID

Hooned saab pangale tagasi miiiia poole hinnaga. Kohvikruuse tuleb miiiia iihtlaselt
samal viisil, nagu need osteti. Diivaneid miiliakse poole hinnaga ja vahetatakse koheselt
4 kohvikruusi vastu.

5: SEA KINNISTULE HOPOTEEK

Kui sul pole piisavalt raha vdi seda pole piisavalt vdla tasumiseks, void
hiipoteegi panna iikskdik millisele oma parandamata kinnisvarale. Pead
pangale miilima kdik tihe vérvirihma hooned, enne kui saad iihele selle
hetkedest hiipoteegi seada.

Kinnisvarale hiipoteegi seadmiseks keera selle Omandibiguse kaart
esikilliega allapoole ja kogu pangast loetletud vaartus (ndidatud kaardi
tagakiiljel). Hiipoteegi tagasimaksmiseks maksa pangale margitud
vaartus pluss 10%, seejarel keera kaart esikiiljega tlespoole. Hiipoteegiga koormatud
kinnistutelt Gdiri sisse nduda ei saa.

6: TEE TEHING

Vdite teha teise méangijaga tehingu, et osta voi miiiia parandamata kinnisvara. Enne
iihe selle hetke miilimist pead pangale miilima koik (ihe varviriihma hooned.
Kinnisvara saab vahetada igas kombinatsioonis méanguraha, muu V.
kinnisvara voi Vanglast vélja kaartide vastu. Summa iile otsustavad

tehingut tegevad méngijad.

Hiipoteegiga koormatud kinnisvara saab miiiia teisele mangijale mis

tahes kokkulepitud hinnaga. Pérast hiipoteegiga koormatud kinnisvara

ostmist pead selle kas kohe tagasi maksma vdi lihtsalt maksma 10% loetletud
vaartusest ja hoidma kaarti esikiiljega allapoole. Kui otsustad hiliem hiipoteegi pangale
tagasi maksta, pead uuesti tasuma 10% tasu.

Pea meeles: sinu eesmérk ei ole ainult rikkaks saada. Voitmiseks pead viima kdik
teised méangijad PANKROTI!

MANGI OIGESTI!

Tasuta parklas ega mujal!

Paljudele méngijatele meeldib vélja todtada tiendavad MONOPOLY reegleid. See on hea, kuid sellised reeglid muudavad
méngu sageli pikemaks. Ametlike reeglite kohaselt ei tohi méngijad kunagi iiksteisele raha laenata ega kaubelda
"lubadustega" edaspidi (iiri mitte v6tta jne. KGik maksu- ja trahvitasud tuleb tasuda pangale ning neid ei tohi hoida
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KAS NAV MAINIJIES?

© Speles merkis un noteikumi.

o Ipadumu kartites: visas vértibas atbilst tam,
kadas ir attiecigajiem 1paSumiem MONOPOLY
klasiskaja versija.

Nav mainijuSies ari Cetri stira laucini, tapat ka
nemainigs ir cel$ idz uzvarai: uzvar pédejais
spélgjoSais dalibnieks, kad pargjie spéletaji ir
bankrotejusi.

KAS IR ATSKIRIGS?

« Speles laukums: darbiba laukuma neatskiras
no klasiskas versijas, tacu Seit spelétaji
iegadajas ainas no televizijas seriala “Friends”
jeb “Draugi”.

ParvietoSanas laucinu vieta ir transportlidzekli,
kurus izmantoja komedijseriala varoni.
Komunalos pakalpojumus aizstaj Trigera
kunga udensapgades un elektroapgades
pakalpojumi.

lespéju un sabiedriska fonda kartites ir
attiecigi “Dzivoklis nr. 19” un “Dzivoklis

nr. 20”.

Maju vieta ir kafijas tases, savukart viesnicu
vieta var iegadaties divanus.

SAGATAVOJIES!

(Skati norades $is spéles pamacibas otra puse.)

BANKIERIS

No spéletaju vidus ir jaizvelas bankieris, kur§ gadas par banku un izsolem.
Bankierim savi personigie naudas lidzekli un ipaSumi ir jaglaba atseviski no banka
esoSajiem.

BANKA

@ Glaba visu naudu un TpaSumtiesibu kartites, kas nepieder spélétajiem.

@ Izmaksa speletajiem algu un premijas.

@ lekase no speletajiem nodevas un soda naudu.

@ Tirgo un izsola TpaSumus.

@ Pardod kafijas tases un divanus.

@ Aizdod naudu speléetajiem, kuri iekila savus ipaSumus.

Banka nevar bankrotet. Ja banka trukst naudas, bankieris var “emitét” tik, cik
nepiecieSams, izmantojot parastu papiru un rakstampiederumu.

2. Sajauc DZIVOKLA NR. 19 Kartites

1. Sajauc DZIVOKLA NR. 20 kartites un novieto tas ar skatu uz leju Seit.

un novieto tas ar skatu uz leju Seit.

v

Speles sakuma katrs
N Thnie nam-*

3. Katrs speletajs izvelas
spéeles figuru un novieto to

"7 laucina STARTS.
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SPELES NOTEIKUMI

KA UZVARET?

Esi pedejais dalibnieks spele, kad visi parejie spelétaji ir
bankrotgjusi.

Lai to panaktu: iegadajies ipaSumus un iekase nomas
maksu no spelétajiem, kuri $ajos IpaSumos apstajas.
legadajies visus vienas krasas komplekta ipaSumus, lai
iekasétu lielaku nomas maksu, pec tam izvieto tajos kafijas
tases un divanus, lai nopelnitu vel vairak.

KURS SAK SPELI?

Katrs spélétajs ripina abus metamos kaulinus. Spéli sak
dalibnieks, kur§ uzmet visvairak.

TAVS GAJIENS

1. Ripini abus kaulinus.

2. Parvieto savu speles figuru laukuma pulkstenraditaju
kustibas virziena, uzkapjot tik lauciniem, cik paradits
uz kauliniem.

3. Pec tam rikojies atbilstigi tam, kura
laucina apstajies. Skati sadalu Kur tu
apstajies? talak.

4. Jagajiena rezultata tu Skerso
laucinu STARTS vai apstajies
taja, sanem no bankas 200 #.

5. Ja uzmet vienadu punktu skaitu,
ripini metamos kaulinus velreiz un veic
vel vienu gajienu (1.—4. darbiba).
Uzmanies! Ja viena gajiena uzmetisi
vienadu punktu skaitu trisreiz, tev
bus jadodas cietuma.

6. Kad tavs gajiens un darbibas ir gala,
nodod metamos kaulinus spélétajam
pa kreisi.

KUR TU APSTAJIES?

1. NEVIENAM NEPIEDEROSS IPASUMS
Ir triju veidu paSumi:

Ainas Transportlidzeklu Komunalie
laucini pakalpojumi

Tu vari iegadaties 1paSumu, kura apstajies, par laukuma laucina noradito cenu. Samaksa
bankai, panem attiecigo ipaSumtiesibu kartiti un noliec to sev blakus ar skatu uz augSu.

Ja tu nevelies maksat noradito cenu, ipaSums tiek izsolits.
IpaSumi ir japérk ar aprékinu, ka izdevigak ir iegiit ipaSumu komplektus.

Piemers: ja iegadajies zalas krasas ainu, tev ir jacensas spéles gaita
nopirkt art divas parejas zalas ainas. Ja tev pieder pilnigs komplekts,
nomas maksa no spelétajiem, kuri apstajas $ajos ipaSumos, ir lielaka,
turklat tu driksti apbuvet savus TpaSumus un nopelnit vel vairak.

2. CITAM SPELETAJAM PIEDEROSS IPASUMS

Apstajoties citam spelétajam piedero$a ipaSuma laucina, tev ir jasamaksa nomas maksa, kas ir noradita
TpaSumtiesibu kartité. Ja ipaSums ir iekilats (attieciga ipaSumtiesibu kartite ir apversta ar skatu uz leju),
tev nav jamaksa. Svarigi: ipaSniekam ir japieprasa tev nomas maksa, pirms spélétajs pa kreisi no tevis ir
metis kaulinus. Ja ipaSnieks to aizmirst, tev nav jamaksal

Ainas

Nomas maksa par neuzlabotu ainu ir noradita atbilstigaja ipaSumtiesibu kartite. Ta tiek divkarSota,
jaTpasSniekam pieder visas attieciga krasas komplekta ainas un neviena no tam nav iekilata.

Ja aina ir uzlabota ar kafijas tasém vai divanu, nomas maksa bus ieverojami lielaka; tas ir

noradits ipaSumtiesibu kartite.

Transportlidzeklu laucini

Nomas maksa ir atkariga no ipasniekam piederoSo transportlidzeklu laucinu skaita.
Transportiidzekli: 1 2 3 4

Nomas maksa: 25#  50#4 100#% 200 #

Komunalais pakalpojums
Ripini abus metamos kaulinus un reizini ieguto rezultatu ar 4 — $ada summa tev
ir jasamaksa. Ja 1paSniekam pieder abi komunalie pakalpojumi, reizini rezultatu ar
10!

(Turpinajums — nakamaja lapd) 99
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KUR TU APSTAJIES? (turpinajums)

3. DZIVOKLIS NR. 19 vai DZIVOKLIS NR. 20

Panem augs$ejo kartiti no attiecigas kaudzites, nekaveéjoties izpildi noradijumus un péc tam
atliec to ar skatu uz leju kaudzites apaksa. Ja ta izradas kartite izk/iSanai no cietuma bez
maksas, paglaba to izmantoSanai velak vai pardod citam spéletajam.

4. LOSE AT FOOTBALL / CENTRAL PERK TAB
Ja apstajies viena no Siem lauciniem, samaksa bankai laucina
noradito summu.

5. DODIES CIETUMA!

Ja apstajies $aja laucina, tev ir nekavejoties japarvieto sava spéles figiira uz

cietuma laucinu.

Svarigi: ja tev ir jadodas cietuma, tu nesanem 200 # par laucina STARTS SkérsoSanu.
Lidzko tu tiec nosutits uz cietumu, tavs gajiens ir gala — nodod kaulinus nakamajam
speletajam!

Citas iespejas noklut cietuma:

# panemt dzivokla nr. 19 vai dzivokla nr. 20 kartiti ar noradi doties cietuma;

@ viena gajiena trisreiz pec kartas uzmest vienadu punktu skaitu.

Jautajums: ka izklut no cietuma?
Atbilde:  tev ir trs iespgjas...

i Kad atkal pienak tava karta, samaksa 50 #, met kaulinus un veic gajienu, ka ierasts.

i lzmanto karfiti izklizSanai no cietuma bez maksas, ja ta ir tava riciba (vari iegadaties
Sadu karfiti no cita spelétaja). Novieto kartiti attiecigas kaudzites apaks$a, met metamos
kaulinus un parvietojies.

iii Nogaidi tris gajienus. Katra no tiem ripini kaulinus; ja uzmet vienadu punktu skaitu,
pamet cietumu un izmanto uzmesto rezultatu, lai parvietotos. Ja tev neizdodas uzmest
vienadu punktu skaitu ari treSaja méginajuma, samaksa bankai 50 # un
parvietojies par tik lauciniem, cik uzmeti.

6. CIETUMA LAUCINS (CIETUMA APMEKLEJUMA SEKTORS)

Neraizejies! Ja, veicot kartejo gajienu, tu apstajies cietuma laucina, nekas

nenotiek. Novieto savu spéles figiiru CIETUMA APMEKLEJUMA sektora.

7. BEZMAKSAS STAVVIETA
Atvelc elpu! Nekas slikts (nedz ari labs) nenotiek.

8. TEV PIEDEROSS IPASUMS
Ar Seit nekas nenotiek. Tiesa, tu neko nenopelni!
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PALIGA! ESMU

PARADA!

Ja esi parada bankai vai citam speletajam lielaku
summu, neka ir tava riciba, megini nopelnit, pardodot
buves un/vai iekilajot ipaSumus.

Ja joprojam esi parada, tu BANKROTE un izstajies

no speles!

¢ Atmaksa tik, cik tev izdevas nopelnit.

@ Ja esi parada citam speletajam — atdod vinam
visus savus iekilatos ipaSumus un kartites izklusanai
no cietuma bez maksas. Jaunajam ipaSniekam ir
jasamaksa 10% par katru iekilato ipaSumu, pat ja
vin$ Vel nevélas izpirkt Kilu.

@ Ja esi parada bankai — visi tavi iekilatie TpaSumi
tiek izsoliti. Tos pardod ka neiekilatus (ar skatu uz
augsu). Kartites izkliSanai no cietuma bez maksas
atliec attiecigo kaudziSu apaksa.
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NEGAIDI, LIDZ KAULINI ATKAL BUS TAVA RICIBA!

Tu driksti veikt talak uzskaititas darbibas, pat ja nav tavs gajiens
(un pat ja atrodies cietuma!).

1. NOMAS MAKSAS IEKASESANA

Ja cits spéletajs apstajas viena no taviem TpaSumiem, kas nav ieKilats, tu driksti pieprasit

TipaSumtiesibu kartité noradito nomas maksu; skati sadalu Citam spelétajam piedeross

Ipasums”.

2. DALIBA IZSOLES

Bankieris riko izsoli $ados gadijumos:

@ spelétajs apstajas nevienam nepiederos$a ipasuma un nevélas to
iegadaties par noradito cenu;

@ spéletajs bankroté un atdod bankai visus savus iekilatos
ipaSumus, kurus banka izsola ka neiekilatus (kartites ar skatu uz augsu);

& trakst bavju, un vairak neka viens spelétajs velas iegadaties atlikuSo(-as) bavi(-es).

VairaksoliSanai drikst izmantot tikai skaidru naudu. Ikviens spélétajs var sakt ar 1 # vai

vairak. Ja neviens nesola vairak, pedejam solitajam ipaSums ir jaiegadajas.

3. APBUVE

Lidzko tev pieder visas kadas krasas komplekta ainas, tu driksti iegadaties no bankas

kafijas tases un izvietot tas jebkura no §im ainam.

i Cena par katru kafijas tasi ir noradita ainas ipaSumtiesibu kartite.

i Apbuvei ir jabut vienmerigai. Tu nedriksti novietot aina otru kafijas tasi, ja pa vienai
nav novietots katra attiecigas krasas komplekta aina.

ili Viena aina drikst novietot ne vairak par 4 kafijas tasem.

iv Lidzko kada aina tev ir 4 kafijas tases, tu vari iemainit tas pret divanu, samaksajot
IpaSumtiesibu kartité noradito cenu. Katra aina drikst novietot tikai pa vienam
divanam, turklat, ja aina ir divans, papildinat to art ar kafijas tasem nedrikst. Svarigi:
nedrikst apbuvet ainu, ja kada aina attiecigaja krasas komplekta ir iekilata.

Vai trukst buvju? Ja bankai vairs nav bavju, tev ir janogaida, ldz cits spélétajs pardod

savas. Ja buvju skaits ir ierobezots un vismaz divi spéléetaji velas iegadaties atlikusas,

bankai tas ir jaizsola un japardod tam, kur$ piesola visvairak.

4. BUVJU PARDOSANA

Buves var pardot atpakal bankai par pusi no noraditas cenas. Kafijas tases ir japardod
vienmerigi — tapat, ka tas tika iegadatas. Divani tiek pardoti par pusi no noraditas
cenas un nekavejoties iemaintti pret 4 kafijas tasem.

5. TPASUMU IEKILASANA

Ja tev trukst skaidras naudas vai tu nevari atmaksat paradu, tu vari iekilat
jebkuru savu neuzlaboto TpaSumu. Vispirms ir japardod bankai visas viena
krasas komplekta izvietotas buves, un tikai pec tam drikst iekilat kadu no
attieciga komplekta ainam.

Lai iekilatu ipaSumu, apvers ta ipaSumtiesibu kartiti ar skatu uz leju un
sanem kartites aizmuguré noradito summu no bankas. Lai izpirktu Kilu,
samaksa bankai noradito summu + 10% un péc tam apvers kartiti ar
skatu uz augSu. Par iekilatiem ipaSumiem nevar iekasét nomas maksu.

6. DARIJUMI

Tu driksti veikt darijumus ar citu spelétaju, perkot vai pardodot neuzlabotu ipaSumu.
Vispirms ir japardod bankai visas viena krasas komplekta izvietotas buves; tikai pec
tam drikst pardot kadu no attieciga komplekta ainam.

IpaSumu var iemainit pret skaidru naudu, pret citu ipadumu vai pret WY,
kartitém izklusanai no ciefuma bez maksas jebkada kombinacija.

Darijuma iesaistitie spélétaji vienojas par summu.

lekilatu ipaSumu var pardot citam spelétajam, vienojoties par cenu. Ja

tu nopérc iekilatu ipaSumu, tev ir vai nu jaizperk Kila nekavejoties, vai

jasamaksa 10% no noraditas summas un japatur kartite ar skatu uz leju. Ja véelak
nolemsi izpirkt Kilu no bankas, tev vélreiz biis jasamaksa 10% nodeva.

legaumé: tavs merkis nav vienkarsi nopelnit daudz naudas. Lai uzvaretu, tev ir japanak,
ka citi spelétaji BANKROTE!

SPELE PAREIZI!

bezmaksas stavvietas laucina vai citviet!

Daudziem spéletajiem patik izgudrot savus MONOPOLY noteikumus. Ta, protams, drikst darit, tomeér bieZi $adi noteikumi
paildzina spéli. Klasiskas spéles noteikumi neparedz spélétajiem tiesibas aizdot citiem naudu vai “tirgot solijumus”
neiekaset nomas maksu un tml. Visas nodevas un soda naudas ir jasamaksa bankai, un $o naudu nedrikst paglabat zem
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