@D SCAN @ SKANN @ CKAHUPOBAHUE

GDSCANNE ~ CGDSKANNAA &9 CKAHMPAHE Apple and the Apple logo are

@ SCANNEN ~ GDIAPOIH @D 0CITAITE trademarks of Apple Inc., registered

E:gﬁmn gmugis NUSKAITYKITE inthe U.S. and other countries. App
SKENIRANJE Y ’ . .

GDSCANSIONA COTARATMA @ BICKAHYWTE TeIechargef dans 'App Store DISPONIBLE SUR Google Play Store is a service mark of Apple Inc.

@D SCANNEN NASKENUJTE SKANNIMINE Laden im App Store JETZT BEI Google Play Google Play and the Google Play

GDSKANNA GO SKENOVAT (1) SKENET Consiguelo en el App Store DISPONIBLE EN Google Play logo are trademarks of Google LLC.

@ SCAN @ SCANEAZA s @D

SCANTOPSTO UNLOCKAT MAX LEVEL! @ MAKSIMUM SEVIVEDE KiLiDi ACMAK i¢iN TOPACLARI TARATIN!
@ SCANNE LES TOUPIES POUR DEVERROUILLER AU NIVEAU MAXIMAL ! KOTOUCE NASKENUJTE PROODBLOKOVANNA MAXIMALNI UROVEN!
SKENUJTE KOTUCE, ABY STE 0DOMKLI NAJVYSSIU UROVEN!
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KREISEL-ZUSAMMENBAU TYNAPMOAOTHEHIBOYPAT G SASTAVLIANJEZVRKA ESCANEAR PIOES PARA DESBLOQUEARNO NIVEL MAXIMO @ CKAHUPYIATE BONYKH, YTOBbI PA3B/10KMPOBATH HA MAKCUMAJIbHOM BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beyst_adlum"‘. BURST™-snurrebasser med en @EYBLADE BURST l_%eygtadmm"‘, EEYBLAII_)E B“lJRST'"“ TonbKo Ha apenax BEYBLADE BURST
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toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE LARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser 'arene sur des tables ou
d'autres surfaces surélevées. Les toupies peuvent

BURST™ -hyrrid BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessd. Alé kdytd Beystadium-areenaa poydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua
silmaan tai kasvoihin.

Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBNATAVTE HA CTATIUOHA, korato
BbPXOBETe Ca nycHaTit. He u3non3Baiire CTagioHa Bbpxy
Mac UV SpyT U3AUTHATV MOBBPXHOCTL. BbpXoBETe MoXe
A2 0TCKOYAT 1 A2 YLapAT Heuwe 0KO N nuLe.

G AMANSIZ MUCADELE BEYSTADIUM MONTAJI

SESTAVENI ARENY SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

MONTAZ ARENY SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

ASAMBLARE BEYSTADIUM SLAYER SHOWDOWN

@@ CBOPKA APEHbI SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

KOMMJIEKT BEYSTADIUM CPAMKEHWE CUSTPEBUTENA

(0 KOMPLET SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

@, SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM* SURINKIMAS

SESTAVLJANJE ARENE SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

@O 36MPAHHA APEHY SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

KOMPLEKTI SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
KOKKUPANEK B

@D SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM ARENAS SALIKSANA

rebondir et frapper les yeux ou le visage.

A ACHTU NG: BEYBLADE BURST™-Kreisel

nurin einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen. Die Kreisel
kbnnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM™ ASSEMBLY

@D ASSEMBLER LARENE SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
ZUSAMMENBAU DER SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM-ARENA
MONTAJE DEL BEYSTADIUM SLAYER SHOWDOWN
MONTAR A ARENA BEYSTADIUM CONFRONTO DETITAS
@ ASSEMBLAGGIO SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

@D SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM IN ELKAAR ZETTEN
MONTERING AV SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
SAMLING AF SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
MONTERING AV SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM

(@D SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM -KOKOONPANO
ZYNAPMOAOTHZH SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
MONTAZ ARENY SLAYER SHOWDOWN BEYSTADIUM
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Xpnotponoteite jiovo BEYBLADE BURST™ oBoUpec pe éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH FEPNETE EANQ AOTO
ITALI0 60 maiCouv péoa oe autd oBodpec. Mn ypnotomoteite
70 01dd10 o¢ Tpamé(la ) dMeg avuywpéves empdvetec. Ot
oBodpec umopei var avamnrigou Kat val oag YTuMoouy oto
ATt ka oo Mpéowno.

@ /\ UPOZORENJE: Upotrebljavajte

2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE [ZNAD ARENE dok se
2vrkovi vrte. Ne postavijajte arenu na stolovima i drugim
povisenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi
vas u okoi lice.
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BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em acdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pides
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

@ A AWERTENZE: Utilizzare le trottole
BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERSI SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena su tavoli o
altre superficirialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gli occhi o il viso.

@ A WAARSCHUWING: Gebruik de

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig s. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@ /N VARNING: toving envarsevaraoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna & igang. Anvéind
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurroma kan
studsa upp och tréiffa dgon eller ansikte.

/N ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE
BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™, LAN
JERIKKE OVER STADIONET, ndr toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pa horde eller andre overflader over guivhojde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

BURST™ porgettyik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatok. A prgettyik porgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznld a stadiont asztalon vagy
magas felileten. A porgetty( felpattanhat, é megsérilhet az
arcod és a szemed.

@ /N UYARI: sevsune BURST™ topaglarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ le kullanin.
Topaglar danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenay1
masa iizerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmaym. Topaclar yukan sekip yiiziiniize ya da
goziniize carpabilir.

A U POZORN EN I’: Kotouce

BEYBLADE BURST™ pouZivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouZivejte na stolech nebo
jinjch vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskocit nahoru
a udefit do oka nebo do tvare.

@ /N UPOZORNENIE: i

BEYBLADE BURST™ pouzivaite iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™, NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvysenom povrchu. Kotiice samozu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvdr.

/N AVERTISMENT: e

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decét pe o arend
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA cand exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate a indltime. Titirezii pot
sdriin sus si te pot lovi in ochi sau fata.

uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
lahko odbijejo od tal in te zadenejo v oci in obraz.

@® A yBArA: [l3urw BEYBLADE BURST™ moxHa

BUKOpYCTOBYBaTH NALLe 3i cTagioHom BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE HAXVNAITEC HAL CTAZIOHOM, Konw g3urn
pyxatotbea. He BUKOpHCTOBYiiTe CTajiioHy Ha cTonax a6o it
I0BEPXHAX Hafl MIANOrok0. [13rM MOXYTb NIfCTPUOHYTU Ta
BAYYUTH B OKO 360 06nMyuA.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manquareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui manguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual vdi mdnel teisel korgemal
pinnal. Manguvahendid véivad pdrgata ja sattuda silma ja nakku.

™ A BRIDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA brid, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlékt no
virsmas, trapot adis vai seja.

BURST™ ok ¥l a1 4 ) A5 A®
B‘eystadium“” sl ge dslall BEYBLADE
L1 stuwdl e wiiws ¥ BEYBLADE BURST
Sl Jo sl p 155 ¥ el il Justs
daglall gl 55 51 s e (5T bl 1 of
axglly el iy
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Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 3 punkty!  (F) BbiurpbigaeT nepBbiii urpok, HabpasLumii 3 oukal
Baczki BEYBLADE BURST™ moga konkurowac tylko Bonuku BEYBLADE BURST™ pomHbl COpeBHOBATbCA
zinnymi baczkami BEYBLADE BURST™. TonbKo ¢ Apyrumu Bonukamn BEYBLADE BURST™.

@D De eerste speler die 3 punten behaalt, wint!
BEYBLADE BURST™-tollen dienen alleen te strijden
tegen andere BEYBLADE BURST™-tollen.

First player to 3 points wins!
BEYBLADE BURST™ tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ tops.

Voidab méngija, kes saab esimesena 3 punkti!
BEYBLADE BURST™-i ilaosad peaksid voistlema ainult
teiste BEYBLADE BURST™-i iilaosadega.

(hw) Az nyer, aki eldszor eléria 3 pontot!
BEYBLADE BURST™ pérgetty(ivel csak mdsik BEYBLADE
BURST™ porgettyd ellen szabad csatdzni.

(V) Den forsta spelaren som far 3 podng vinner!
BEYBLADE BURST™-snurror bor endast tavla mot andra
BEYBLADE BURST™-snurror.

(@ Le premier joueur a compter 3 points gagne !
Les toupies BEYBLADE BURST™ ne devraient affronter
que d'autres toupies BEYBLADE BURST™.

QW) Uzvar spélétajs, kurs pirmais giist 3 punktus!
BEYBLADE BURST™ virpuldisks ir paredzéts cipai tikai
ar citu BEYBLADE BURST™ virpuldisku.

11453 4 gty ey Jol
BEYBLADE BURST™ ghi uslizi ¥l ot

[TbpBUAT Urpau, KoiiTo cieyeny 3 Touky, neyenu!
Boithte nymnany BEYBLADE BURST™ TpA6Ba Aa ce
CbCTe3aBart camo ¢ Apyri 6oiHu mymnanu BEYBLADE BURST™.

(@ Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt!
BEYBLADE BURST™ Kreisel sollten ausschlieBlich gegen

Den farste spiller, der far 3 point, vinder!
BEYBLADE BURST™-toppe bor kun konkurrere mod

@0 3 puan alan ilk oyuncu kazanir!
BEYBLADE BURST™ topaclari yalnizca diger BEYBLADE

(D Prviigra¢ s 3 boda odnosi pobjedu!
Zvrkovi BEYBLADE BURST™ smiju se natjecati samo
s ostalim zvrkovima BEYBLADE BURST™.

andere BEYBLADE BURST™ Kreisel eingesetzt werden.

jGana el primer jugador que consiga 3 puntos!
Los tops BEYBLADE BURST™ solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™.

(@D Vence quem marcar 3 pontos primeiro!
0Os pides BEYBLADE BURST™ devem competir apenas
com outros pides BEYBLADE BURST™.

@ Vince chi segna 3 punti per primo!
Le trottole BEYBLADE BURST™ devono confrontarsi
solo con altre trottole BEYBLADE BURST™.

andre BEYBLADE BURST™-toppe.

Forste spiller som fér 3 poeng, vinner!

BEYBLADE BURST™-snurrebasser skal bare konkurrere
med andre BEYBLADE BURST™-snurrebasser.

(@ Ensimméinen pelaaja, joka saa 3 pistettd, voittaa!

BEYBLADE BURST™ -hyrrien tulisi taistella ainoastaan
muiden BEYBLADE BURST™ -hyrrien kanssa.

0 mp@to¢ maiktng mov Ba metvyet 3 Babpovg, kepSiel!

01 oBovpec BEYBLADE BURST™ Ba mpémet va
SlaywviCovtat povo pe dNhe¢ BEYBLADE BURST™ aPoipec.

BURST™ topaclari ile yaristinimalidir.

(@9 Vyhraje prvni hra¢ se 3 body!
Kotouce BEYBLADE BURST™ by mély soutéZit pouze
s jingmi kotouci BEYBLADE BURST™.

Prvy hra¢, ktory ziska 3 body, vyhrava!
Kottice BEYBLADE BURST™ by mali stitait iba
s dalsimi kotdi¢mi BEYBLADE BURST™.

(@ Castiga primul jucitor care ajunge la 3 puncte!
Titirezii BEYBLADE BURST™ nu trebuie sa concureze
decdt cu alti titirezi BEYBLADE BURST™.

BEYBLADE BURST™ &hﬁ 2o Yl dzqlall
@ Laimi 7aidéjas, pirmasis surinkes 3 taskus! RS RIS E)
BEYBLADE BURST™ suktukais reikéty kovoti tik

su kitais BEYBLADE BURST™ suktukais.

D Zmaga igralec, ki prvi osvoji 3 tocke!
Vrtavke BEYBLADE BURST™ naj se bojujejo samo
z drugimi vrtavkami BEYBLADE BURST™.

@K Mepuuwii, xT0 0TpUMac 3 6anm, Burpae!
He BnawoByiite 3maranHs a3ur BEYBLADE BURST™
i3 A3Uramu iHwWWX cepiii.

1a. LOAD INTO RIGHT (R) SLOT FOR RIGHT-SPIN TOP
1b. LOAD INTO LEFT (L) SLOT FOR LEFT-SPINTOP

TA AONTAKIA EINAI STPAMMENA IPOX TO KENTPO

2a. TROTTOLA A ROTAZIONE DESTRA CARICA. GIRAA
SINISTRA. 2a. IBOYPA AEZIAZ NEPIZTPOOHE GOPTOXTE.

TEETH FACECENTER 2b. TROTTOLA A ROTAZIONE SINISTRA CARICA. GIRA A DESTRA. NEPIZTPEWTE APIZTEPA.
2a. RIGHT-SPIN TOP LOAD. TWIST LEFT. LATROTTOLA SIINNESTA SCIOLTAMENTE 2b.XBOYPA APIZTEPHE NEPIZTPOOHE OOPTOLTE.
2b. LEFT-SPIN TOP LOAD, TWIST RIGHT. oD 1a. STEEK IN RECHTERGLEUF (R) VOOR MEPIZTPEYTE AE=IA.
TOP CONNECTS LOOSELY RECHTSDRAAIENDETOL H2BOYPAZYNAEETAI XAAAPA
@ 1a. GLISSE LES TOUPIES A ROTATION DROITE DANS LA 1h. STEEK IN LINKERGLEUF (L) VOOR 1a. WSTAW W PRAWA (R) SZCZELINE DLA BACZKA
FENTE DE DROITE (R), LINKSDRAAIENDE TOL PRAWOSKRETNEGO
1b. GLISSE LES TOUPIES A ROTATION GAUCHE DANS LA PUNTENWIJZEN NAAR HET MIDDEN 1b. WSTAW W LEWA (L) SZCZELINE DLA BACZKA
FENTE DE GAUCHE (L) 2a. RECHTSDRAAIENDE TOL INSTEKEN. NAAR LINKS LEWOSKRETNEGO
LES DENTS VERS LE CENTRE N DRAAIEN. SKIERU) ZABKI DO SRODKA o
2a.TOUPIE AROTATION DROITE INSERE. TOURNE 2b. LINKSDRAAIENDE TOL INSTEKEN. NAAR RECHTS 2a. BACZEK PRAWOSKRETNY ZAtADUJ. OBROCW
VERS LA GAUCHE. K DRAAIEN. LEWO. B
2b. TOUPIE AROTATION GAUCHE INSERE. TOURNE TOLZTERLOSIESOP . 2b. BACZEK LEWOSKRETNY ZAtADUJ. OBROCW
VERSLADROITE. 1a. FORIN1DEN HOGRA SKARAN PA PRAWO. .
LATOUPIETIENDRA A PEINE HOGERSNURRANDE SNURROR BACZEKEACZY SIELUZNO
1a. RECHTSDREHENDEN KREISEL INDENRECHTEN(R) 1. FORIN 1 DENVANSTRA SKARAN PA (hw) 1a, HELYEZD BE A JOBB (R) NYILASBA A JOBB
SCHLITZ EINSETZEN. VANSTERSNURRANDE SNURROR FORGASIRANYU PORGETTYUHOZ
1b. LINKSDREHENDEN KREISEL IN DEN LINKEN (L) TAGGARNA SKAVARAVANDAMOT MITTEN 1h. HELYEZD BE A BAL (L) NYILASBA A BAL
SCHLITZ EINSETZEN. 2a. HOGERSNURRANDE SNURRA SATT PA, VRID AT VANSTER, FORGASIRANYU PORGETTYUHOZ
ZACKEN ZEIGEN NACH INNEN 2. VANSTERSNURRANDE SNURRA SATT PA. VRID AT HOGER. AFOGAK KOZEPEN LEGYENEK )
2a. RECHTSDREHENDER KREISEL EINSETZEN. NACH SNURRAN SITTER LOST P PLATS 2a.J0BB FORGASIRANYU PORGETTYU HELYEZD BE.
LINKS DREHEN. 1a.LADI HGIRE () ABNING FORTOP MED HBJRESPIN C(SAVARD MEG BALRA. i
2b. LINKSDREHENDER KREISEL EINSETZEN. NACH 1b.LADIVENSTRE (L) ABNING FORTOP MED VENSTRESPIN ~ 2b. BAL FORGASIRANYU PORGETTYU HELYEZD BE.
RECHTS DREHEN, TANDERNE SKALVENDE MOD MIDTEN CSAVARD MEGJOBBRA.
KREISEL SITZT LOCKER 2a. TOP MED HAJRESPIN LAD. DRE TIL VENSTRE. APORGETTYU LAZAN CSATLAKOZIK
1a.INTRODUCE EN LA RANURA DERECHA (R) EN EL 2b.TOP MEDVENSTRESPIN LAD. DREJTILHBJRE. (i 1a. SAGA DGNEN TOPACLAR iCIN SAG (R) YUVAYA TAKIN
TOP DE ROTACION DERECHA TOPPEN SKAL SIDDE LAST 1h. SOLA DONEN TOPACLAR ICIN SOL (L) YUVAYATAKIN
1h. INTRODUCE EN LA RANURA IZQUIERDA (L) EN EL 1a. HOYREGAENDE SNURREBASSER SETTES INN | DIS YUZU MERKEZI .
TOP DE ROTACION IZQUIERDA H R 2a. SAGA DONEN TOPAC TAKIN. SOLA CEVIRIN.

2b.S0LA DONEN TOPAC TAKIN. SAGA CEVIRIN.
TOPAC GEVSEK SEKILDE BAGLANIR

1a. U PRAVOTOCIVEHO KOTOUCEVSARTE DO PRAVE STERBINY (8)

1b. U LEVOTOCNEHO KOTOUCE VSADTE DO LEVE STERBINY ()
T0UBKYSMERUIKESTREDU

2a. PRAVOTOCIY KOTOUC NASADTE, OTOCTE DOLEVA.

2b. LEVOTOCIVY KOTOUCNASADTE, OTOCTE DOPRAVA.
KOTOUC JE PRIPOJENY VOLNE

1a. PREPRAVOTOCIVY KOTUCVLOZTE DO PRAVE) (R) DRAZKY

1b. PRECAVOTOCIY KOTUCVLOZTE DO LAVEJ (1) DRAZKY

ZUBY MIERIADOSTREDU

IOYRE SPOR (R)
LADO DENTADO HACIA EL CENTRO 1b. VENSTREGAENDE SNURREBASSER SETTES INN |
2a.T0P DE ROTACION DERECHA CARGA. GIRA A LA ZQUIERDA. VENSTRE SPOR (L)
2. TOP DE ROTACION [ZQUIERDA CARGA. GIRA A LA DERECHA, VENDTENNENE MOT MIDTEN
ELTOP SE CONECTA HOLGADAMENTE 2a. HOYREGAENDE SNURREBASS FEST. VRI MOT VENSTRE.
Ta. INSERIR NA ABERTURA DA DIREITA (R) PARA O 2b. VENSTREGAENDE SNURREBASS FEST. VRIMOT HOYRE.
PIAO DE GIROA DIREITA SNURREBASSEN FESTES LOST
Tb. INSERIR NA ABERTURA DA ESQUERDA (L) PARAQ (7> 1a. SYGT OIKEAAN (R) AUKKOON, JOS HYRRA PYGRII OIKEALLE
PIAO DE GIRO A ESQUERDA 1b. SYGTAVASEMPAAN (L) AUKKOON, JOS HYRRA
DENTESVOLTADOS AO CENTRO ‘ PYORIIVASEMMALLE
2a. PIAODE GIRO A DIREITA ENCAIXAR. GIRAR A ESQUERDA. HAMMASTETTU PUOLI KESKUSTAA KOHTI
2b. PIAODEGIRO AESQUERDAENCAIXAR, GIRARADIREITA. 22, OIKEALLE PYORIV HYRRA LATAA. KIERRA VASEMMALLE.

OENCAIXE DO PIAO NAQ EFIRME 2b. VASEMMALLE PYORIVA HYRRA LATAA. KIERRA OIKEALLE. 2a. PRAVOTOCIYY KOTUCNABITE. OTOCTE DOLAVA.
GD 1a. CARICA NELLA FESSURA DESTRA (R) PER LE HYRRAKIINNITTYY LOYSALLATAVALLA 2b. LAVOTOCIVY KOTUCNABITE. OTOCTE DOPRAVA.
TROTTOLE A ROTAZIONE DESTRA 1a. OOPTOTE £TH AE=IA (R) ETKOMH 1A 5BOYPA KOTUCSA SPAJANAVOLNO
Tb. CARICA NELLA FESSURA SINISTRA (L) PERLE AEZIAZ NEPIETPOOHE 1a. INCARCAN FANTA DIN DREAPTA (R) PENTRU TITIREZ CU
TROTTOLE A ROTAZIONE SINISTRA 1b. OOPTOXTEZTHN APIZTEPH (L) ETKOMTH TA ZBOYPA RASUCIRE SPRE DREAPTA

TIENIT DENTELLI ALLINTERNO APIETEPHE NEPIZTPOOHE 1. INCARCAIN FANTA DIN STANGA (L) PENTRU TITIREZ (U

Manufactured under license from TOMY Company, Ltd.
©Hiro Morita, BBBProject

SPEEDSTORM and HASBRO and all related trademarks and logos are trademarks of Hasbro, Inc. © 2021 Hasbro.

RASUCIRE SPRE STANGA 1a. NALOZIV DESNO (R) REZ0 ZA VRTAVKO Z
DINTI ORIENTATISPRE CENTRU VRTENJEMV DESNO
2a. TITIREZ CURASUCIRE SPRE DREAPTA 1. NALOZIV LEVO) (L) REZO ZA VRTAVKO ZVRTENJEM
INCARCA. RASUCESTE SPRE STANGA. LEVO
2b.TITIREZ CU RASUCIRE SPRE STANGA ZZ0BNIKIPROTI SREDINI
INCARCA. RASUCESTE SPRE DREAPTA. 2a. VRTAVKAZVRTENJEM Y DESNO USTAVI. ZAVRTIV LEVO.
TITIREZUL SE CONECTEAZA USOR 2b. VRTAVKA ZVRTENJEM Y LEVOVSTAVI ZAVRTIV DESNO.
(@ 1a. BCTABGTE B MIPABOE (R) OTBEPCTYIE 1A VRTAVKA SEOHLAPNO PRILEGA .
IPABOCTOPOHHIX BONYKOB G Ta. BCTABTE BPABINI (R) OTBIP [J1A MPABOBIYHOI 4347
1 BCTABBTE BJIEBOE (L) OTBEPCTUE 1A 1. BCTABTE BIIBH/ (L) OTBIP 14 AIBOBI4HOI A3Ur
JIEBOCTOPOHHHX BOTYKOB YBLAMM ZO LEHTPY
YBLAVM K LEHTPY. 2a.TIPABOBIYHA J31TA
2a.MIPABOCTOPOHHUIA BONHOK ABAHTAXTE. NIOBEPHIT BAIBO.
BCTABBE. FIOBEPHUITE BIIEBO. 2b.IBOBIYHAJ3HTA
2b.JIEBOCTOPOHHM/i BONYOK 3/BAHTAKTE. OBEPHITb BIIPABO.

BCTABBTE. [10BEPHUTE BIPABO.
BOHOK MPUCOEAMHAETCA (BOBOAHO

J3UTATIPUKPINTIOETHCA HELLHO
1a. PAREMPOOLSE KEERUTUSE ULAQSA JAOKS LAADI

1. 3APEIETE B IECHIA (R) CJ10T 3A BOEH MYMMAN PAREMPOOLSESSE (R) AVASSE
CIACHO 3ABLPTAHE 1. VASAKPOOLSE KEERUTUSE ULAOSA JAOKS LAADI

1b. 3APEJIETE B JIEBIAA (L) (/10T 3A BOEH MYMINAJ C VASAKPOOLSESSE (L) AVASSE

JIABO 3ABbPTAHE SAKID PEAVAD JAAMA KESKELE

2a. PAREMPOOLSE KEERUTUSE VURR
LAADI. KEERA VASAKULE.

3bBUTE CAOBbPHATV KbM LIEHTHPA
2a, BOEH MYMMAN C AACHO BLPTEHE

3APE/IETE. 3ABBPTETE HATABO. 2b. VASAKPOOLSE KEERUTUSEVURR
2b. 5OEH NYMMAN C/1AB0 BLPTEHE LAADI. KEERA PAREMALE.
3APE/IETE. 3ABBPTETE HAJACHO. ULAOSA UHENDUB KERGELT
TYMIATET CE (BbP3BAXIABABO (¥ Ta. PALABI ROTEJO30 VIRPULDISKU IEVIETOT LABAS
B> 1a. UMETNITE U DESNI (R) UTORZA ZVRK KOJI SE PUSES (R) ATVERE

1b. PAKREISI ROTEJOSO VIRPULDISKU IEVIETOT
KREISAS PUSES (L) ATVERE
0B IR PAVERSTI CENTRAVIRZIENA

2a. PALABI ROTEJOSS VIRPULDISKS

OKRECE UDESNO

1b. UMETNITE U LUEVI (L) UTOR ZA ZVRK KOJI SE
OKRECE ULLIEVO )
1UBIMORAJU BITI USMJERENI PREMA SREDISTU

2a.TVRKKOJISE OKRECE UDESNO IEVIETOT, PAGRIEZT PAKREIS,
UMETNITE, ZAKRENITE ULUEVO. 2b. PAKREIS ROTEJOSSVIRPULDISKS
2b,ZVRKKOJISEOKRECE ULUEVO IEVIETOT, PAGRIELT PALABI
UMETNITE, ZAKRENITE UDESNO. VIRPULDIKS TURASVALG
ZVRKSE LABAVOPOVEZUJE 52U (R) gaslliniill dbsancllind Ta
aliasliolys ) ol ] g 4l

G 1a. STATYKITE éDESINIAJA(R) ANGA, JI SUKTUKAS
SUKASI| DESIN
1h. JSTATYKITE | KATRIAJA (L) ANGA, JEI SUKTUKAS
SUKASI [ KAIRI
DANTUKAINUKREIPTI|VIDUR]

50 pulinzill § L sanilras b
SLnaThas ool sl Tsp b
liwdlazg hiwgs

axaslligoUghs Lol 3l ss Lol 41 22

2a. SUKTUKAS, KURIS SUKASI | DESINE i sl GLEN Lond
UZTAISYKITE, PASUKITE KAIREN, sz >Uglsallipol3) sslaliz; 1. 2b

2h. SUKTUKAS, KURIS SUKASI | KAIRE onosl GLEE Jaad
UZTAISYKITE, PASUKITE DESINEN. sedSaigslalliahallLoge
SUKTUKAS SUSLUNGIA LAISVAI i

Manufactured by/Produs de: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH. Represented by/Reprezentat de: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. @ Hasbro UK Lt

Newport, NP19 4YH, UK. @ Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont Isvire TEL +41 324210800. Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.S. tarafindan ithal ed

Hizmetleri: Burhaniye Mah. Abdullahaga Cad- No: 51/2 34676 Beylerbeyi Istanbul Tiirkiye TEL +90 2164229010.
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POINT
@ POINT
PUNKT
PUNTO
PONTO
@D PUNTO

(@ PONT
G PUAN
@ BOD
GO BOD
PUNCT
@ 04KO
TOUKA
@ BOD
QD TASKAS
@ TOCKA
@ BAN
PUNKT
@ PUNKTS
ihi; @

@D PUNT
&Y POANG
POINT
POENG
@ PISTE

RING OUT FINISH

(™ K.0. PAR SORTIE D’ARENE
RING OUT FINISH

FINAL POR SALIDA

LANCAMENTO PARA FORA DA ARENA

GO FINE PER USCITA

(@D FINISH UIT DE RING

UT UR RINGEN-AVSLUT

(@ AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN
@9 SLA DEN UT AV RINGEN

( ULOS KEHASTA -LOPETUS

TEPMATIZMOZX ME NETATMA
EZQ ANO TO PINTK

POZA RINGIEM

o
8900099609060
0989089995000

(hd) RINGEN KiVULI BEFEJEZES SURVIVOR FINISH

@ RINGDEN ATARAK YENME G K.0. PAR DERNIER SURVIVANT
(© MIMO ARENU @ SURVIVOR FINISH

B FINIS NA VYHADZOV FINAL POR SUPERVIVENCIA
FINAL PRIN SCOATERE DIN RING (@D VITORIA POR SOBREVIVENCIA
(@ BbIBUBAHUE C PUHTA GO FINE PER SOPRAVVIVENZA
(9 OWHAJI C U3BYTBAHE OT PUHTA (@D OVERLEVINGSFINISH

(&0 POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA GVERLEVNADSVINST

(D ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO

AFSLUTNING MED OVERLEVELSE

D ZMAGAV ARENI (@) DEN SOM OVERLEVER, VINNER
@O 3A MEXKAMU PUHTY (@ ELOONJARMISLOPETUS
@D AREENILT VALJAS @D TEPMATIZMOX ENIBIQZHE
(@ IZSITEJA TRIUMFS OCALONY

L3 yo 34hly jea)l (W TOLELG BEFEJEZES

(@ HAYATTA KALARAK YENME
POSLEDNI PREZIVS{
FINIS NA PREZITIE
FINALUL SUPRAVIETUITORULUI
@@ NOCNEAHUI BbIKUBLUMIA
OUHAN C OLIENABAHE
(5D POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG
(D ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY

SUKTUKUI ISLIKUS
(5D ZMAGA PREZIVELEGA
@ HABUTPUBATILLMIA
ELLUJARJA
(@ APLAUSI PAR IZTURIBU

45,41 8 sazadly jodll

POINTS
(@ POINTS
PUNKTE
PUNTOS
PONTOS
D PUNTI

@ PONTOK
@ PUAN
& BODY
B BODY
PUNCTE
@ 0YKA
TOYKM
(> BODA
@ TASKAI
GD TOCKE
@ BANK
PUNKTID
@ PUNKTI
olihi; GD

@D PUNTEN
&Y POANG
POINT
POENG
@D PISTEET

BURST FINISH

(Burst rates vary.)
@D K.0. EXPLOSIF

(Les taux d'explosion varient.)
BURST FINISH

(Die Berstrate variiert.)
FINAL EXPLOSIVO

(La frecuencia de separacion varia).
VITORIA POR ECLOSAO

(A frequéncia de desmontagens varia.)
GO FINE PER BURST

(Lintensita dell'esplosione é variabile.)
(@D KNOCK OUT DOOR EXPLOSIE

(Explosiescores variéren.)
& EXPLOSIONSVINST

(Antal explosioner varierar.)
AFSLUTNING MED SPRANGNING

(Spraengningshyppigheder varierer.)
SPRENGAVSLUTNING

(Det varierer hvor ofte de sprenges.)
(@ HAJOAMISLOPETUS

(Hajoamisasteet vaihtelevat.)
EKPHKTIKOX TEPMATIZIMOX

(Oripég éxpnéng dagépouv.)
WYBUCH

(Stopnie wybuchu sa rézne).

(hw) ROBBANTASOS BEFEJEZES
(A robbandsok gyakorisaga eltérc.)
(@ PARCALAYARAK YENME
(Parcalanma dereceleri farklilik gdsterir.)
(©® FINALNIK.0.
(Mira praskani kotoucil je rizna.)
FINIS NA ROZPAD
(Miera rozpadu je rozna.)
FINAL PRIN DEZMEMBRARE
(Fortele de dezmembrare variaza.)
(™ COKPYLIMTENbHAA NOBEAA
(Bonuku pa3pyLuaioTca ¢ pasHoii YacTotoii.)
®9) OUHAN C U3BYXBAHE
(Cunara Ha n36yxBaHe Bapupa.)
(oD POBJEDA RASPADANJEM
(Stopa raspadanja se razlikuje.)
(D ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
(ISirimo greitis skiriasi.)
IMAGA S POKOM
(Stopnje poka so razlicne.)
@K OCTAHHIV BLINUIUIA
(Mactutabu po3nitaHHA MoxyTb 6yTv pisHuMM.)
LOHKEMINE
(Lohkemisméarad erinevad.)
(v) SPRADZIENBISTAMA SADURSME
(Izjuk$anas varbitiba ir atkariga no apstakliem.)
slai¥ls je))
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