CLEARING A JAM ESET SWITCH T
DESENRAYER LE MECANISME UTON DE I A WARNING: sorots
EINITIALISATION o Lo

ESET SWITCH

at eyes or face. Use of eyewear required for
UTON DE players and people within range. Use only
INITIALISATION official Hyper rounds. Do not modify rounds
or blaster. Ages 14 and up.

HOPPERLID ACCESS DOORS

COUVERCLE DU PORTES D’ACCES

Open either access door and remove any jammed rounds. ——— CHARGEUR-TREMIE
Close door. —
Make sure you aim the blaster away from you and anyone B
; else while releasing jammed rounds. AN ¢
Open hopper lid to remove any Ouvre une des portes d'acces et retire toute bille coincée. If you cannot maove the handle, pull down and

jammed rounds. Referme la porte. hold reset switch and pull priming handle all the

Ouvre le couvercle du Veille & ne pas pointer le blaster vers toi ou quelgu'un d'autre way back. . .
chargegr—tremle et retire pendant I'opération. Si la poignée d'amorcage est coincée, abaisse et
toute bille coincée. retiens le bouton de réinitialisation, puis tire la

N poignée complétement vers l'arriere.
MISFIRE - TIR A VIDE

Occasionally a round may not fire due to the gravity-fed loading system. If that happens, shake the blaster and try firing another round.
D0 a l'alimentation par gravité, il peut arriver guaucune bille ne sorte lors du tir. Dans ce cas, il faut agiter le blaster et essayer de nouveau.

Open FULLY to load.
Ouvre pour remplir COMPLETEMENT.

oy
i

PRIMING HANDLE
POIGNEE D’AMORCAGE

Pull handle ALL THE WAY back. Push handle ALL
FILL LINE ) THE WAY forward.

) Do not overfill the blaster with rounds.
DO. nqt fill beyond Do not tilt front of blaster up when priming.
this line.

Nerf Hyper rounds are Tire la poignée COMPLETEMENT vers l'arriere, puis

LIMITE compatible only with Nerf pousse-la COMPLETEMENT vers Iavant. ] = READ ALL INSTRUCTIONS

Ne pas remplir au-dela Al oz, et counbeledlinueli Ul ditg COMPLETELY BEFORE USE.
: Les bill Nerf Ne pas pointer le blaster vers le haut en amorgant.
de cette ligne. Hyper sont compatibles. i e / LIRE LES INSTRUCTIONS AU

uniquement avec les POUR EV”'ER TOUTE BLESSURE AU YEUX : COMPLET AVANT D’UTILISER.

blasters Nerf Hyper.
/A ATTENTION « Ne pas viser les yeux ni l TACTICAL RAILS
STORING YOUR BLASTER - RANGER LE BLASTER le visage. Le port de lunettes est requis pour les joueurs et les gens : _ RAILS TACTIQUES

Do not store blaster primed and ready to fire. a portée de tir. N'utiliser que les billes en mousse Hyper officielles.
Ne range pas le blaster chargé et prét a tirer. 3

Ne pas modifier les billes ni le blaster. A partir de 14 ans.
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Make sure trigger lock is locked. Lift hopper lid. Add rounds to hopper. DO NOT OVERFILL. Close lid.
Assure-toi que le cran de sOreté est mis. Souleve le couvercle du chargeur-trémie. Mets des billes en mousse dans Ferme le couvercle.
le chargeur-trémie. NE PAS TROP REMPLIR.
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