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/\ WARNING: Only use BEYBLADE

BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

@ /N ATTENTION ¢ wusisertes

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE LARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser 'aréne sur des tables ou
d'autres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux ou le visage.

A A(HTU NG: BEYBLADE BURST™-Kreisel

nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen. Die Kreisel
kdnntenin die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

@ /N ADVERTENCIA: v

Ginicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
uotras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpear los ojos y la cara.

/A ATEN(AO: Usar apenas pides
BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em acdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pides
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

@ A AWERTENZE: Utilizzare le trottole
BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERSI SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gli occhi ol viso.

@ A WAARSCHUWI NG: Gebruik de

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™, LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde oppervlakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

/N VARNING: srisnd entirtsevauaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna dr igang. Anvand
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurrorna kan
studsa upp och tréffa dgon eller ansikte.

/N ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE
BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, ndr toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pa borde eller andre overflader over gulvhjde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansig.

/N ADVARSELS kb seveusor

BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™,
IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pé bord eller andre hoye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i aynene eller  ansiktet.

@/\ VAROITUS: yti ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrid BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessa. Ald kdytd Beystadium-areenaa pdydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua
silmdan tai kasvoihin.

@/\ [POEIAOMOIHIH:

Xpnotponoteite ovo BEYBLADE BURST™ aBotipe pe éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH TEPNETE ETANQ AOTO
ITAAIO 6o maiCouv péoa oe autd oBobpeg. Mn ypnatpomoteite
70 010010 0¢ Tpamé(ia 1 dhheg avuwpéves empadvele. Ot
olpec pmopei va avam8ro0u Kat va 0a¢ XTUTH0UY 0To
JTt ka1 6To Mpoawro.

A\ OSTRZEZENIE: e:cion
BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIE NAD
ARENA, kiedy baczki sa w grze. Nie uzywaj areny na stotach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbici uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

® /N FIGYELMEZTETES: »serounx
BURST™ porgettyik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatdk. A pdrgettyik porgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznald a stadiont asztalon vagy
magas felileten. A pargetty( felpattanhat, és megsérilhet az
arcod és a szemed.

@ A UYARI: BEYBLADE BURST™ topaglarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ le kullanin.
Topaglar donerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenay1
masa izerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmayin. Topaglar yukar sekip yiiziiniize ya da
qoziniize carpabilir.

A U POZORN EN i: Kotouce

BEYBLADE BURST™ poutivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybujf. Arénu nepouZivejte na stolech nebo
jinych vyvySenyich mistech. Kotouce mohou odskocit nahoru
a udefit do oka nebo do tudfe.

@/\ UPOZORNENIE: i

BEYBLADE BURST™ pouzivaijte iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™, NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kottiémi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvySenom povrchu. Kotice sa mdzu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvar.

/N AVERTISMENT: i

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decat pe o arend
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA cénd exista titirezi care se invart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate [a indltime. Titirezii pot
sarin sus si te pot loviin ochi sau fata.
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@/ BHUMAHUE: Nenonbayitre Bonukw
BEYBLADE BURST™ TonbKo Ha apenax BEYBLADE BURST
Beystadium™. Kora urpywukw 8 Bikenuu, HE HAKTIOHANTECH
HAL APEHOI. He ucnonb3yiire apeHy Ha cronax wiw pyrix
MPUTIORHATLIX TIOBEPXHOCTAX. BONUKIt MOTYT MOACKOUUTS U
IOMaCTb B 11133 Wi NALO.

& /N BHUMAHMWE: isrorseaive
Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBMATAVITE HA CTALMOHA, korato
BbPXOBETe Ca NlycHaTy. He u3non3saiire craoHa Bbpxy
MaCi WM fIpyTA U3EUTHATY MOBBPXHOCT, BbpX0BETE MOXE
2 0TCKOYT 1 A2 YAAPAT Heuwe 0Ko Wil nuLe.

@®/N\ UPOZORENJE: Upotrebljavajte
2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE [ZNAD ARENE dok se
2vrkovi vrte. Ne postavljajte arenu na stolovima ili drugim
povisenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi
vas u okoilice.

@ A lSPEJIMAS: ,BEYBLADE BURST™
suktukus naudokite tik su,BEYBLADE BURST Beystadium™ Kai
faidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti | ak] ar veida.

A OPOZORI LO: Virtavke BEYBLADE BURST™
uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtjo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
[ahko odbijejo od tal in te zadenejo v odi in obraz.

@ A yBA rA: [3urn BEYBLADE BURST™ mosHa

BUKOpHCTOBYBaTY MuiLLe 3i cTajioHom BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE HAXVAVITECA HAL CTARIOHOM, ko g3ty
pyxatoTbCa. He BUKOpHCTOBYiiTe CTaAioHM Ha cTonax a6o iHwX
NIOBEPXHAX Haj MiAN0roio. [I3UrU MOXYTb NiACTpUOHYTY Ta
BIYYNITA B OKO 360 06nMYYA.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

iilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui ménguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual vdi mdnel teisel korgemal
pinnal. Manguvahendid vivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

(©) A BRiDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA bridi, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlékt no
virsmas, trapot acis vai seja.
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LAUNCH LANZAR (nD) LANCEREN SKYTUT WYSTRZELIWANIE (e ODPALENI  Crw) 3ANYCK (@ PALEIDIMAS KAIVITA BATTLE BATALLA (D VECHTEN KJEMP WALKA (o BITVA @ BOM @ mosis VOITLUS
(0 LANCER LANGAR G AVFYRA (@D LAUKAISEMINEN (hod KILOVES (K SPUSTENIE (B9 U3CTPENBAHE (SD) SPROZITEV ~ (Iv) PALAIDE (™ (OMBATTRE BATALHAR & STRID GD TAISTELE  (hw) CSATA B BO) BUTKA  GDBITKA (v CiNA
STARTEN D) LANCIA AFFYR EKTOZEYZH @ FIRLATMA LANSEAZA (BD) POKRETANJE (@K 3AMYCK SMb| BATTLE @D (OMBATTI KAMP MAXH G KAPISMA LUPTA (O BORBA @K BUTBA iS,20@D
First player to 3 points wins! (@D De eerste speler die 3 punten behaalt, wint! Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie 3 punkty!  (F) BbiurpbigaeT nepBbiii urpok, HabpasLumii 3 oukal Véidab méngija, kes saab esimesena 3 punkti!
BEYBLADE BURST™ tops should only compete with BEYBLADE BURST™-tollen dienen alleen te strijden Baczki BEYBLADE BURST™ moga konkurowac tylko Bonuku BEYBLADE BURST™ pomHbl COpeBHOBATbCA BEYBLADE BURST™-i ilaosad peaksid voistlema ainult
other BEYBLADE BURST™ tops. tegen andere BEYBLADE BURST™-tollen. zinnymi baczkami BEYBLADE BURST™. TonbKo ¢ Apyrumu Bonukamn BEYBLADE BURST™. teiste BEYBLADE BURST™-i iilaosadega.
(@ Le premier joueur a compter 3 points gagne ! (V) Den forsta spelaren som far 3 podng vinner! (hw) Az nyer, aki eldszor eléria 3 pontot! TTbPBUAT Mrpay, KOVTO Crieyeni 3 Toukw, neven! QW) Uzvar spélétajs, kurs pirmais giist 3 punktus!
Les toupies BEYBLADE BURST™ ne devraient affronter BEYBLADE BURST™-snurror bor endast tavla mot andra BEYBLADE BURST™ pérgetty(ivel csak mdsik BEYBLADE Boithte nymnany BEYBLADE BURST™ TpA6Ba Aa ce BEYBLADE BURST™ virpuldisks ir paredzéts cipai tikai
que d'autres toupies BEYBLADE BURST™. BEYBLADE BURST™-snurror. BURST™ porgettyd ellen szabad csatdzni. CbCTe3aBat camo ¢ Apyrv 6oiiHm nymnanu BEYBLADE BURST™. ar citu BEYBLADE BURST™ virpuldisku.
(@@ Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt! Den forste spiller, der far 3 point, vinder! (@ 3 puan alan ilk oyuncu kazanir! (@D Prviigraé s 3 boda odnosi pobjedu! 11185 35 9y casd Jol
BEYBLADE BURST™ Kreisel sollten ausschlieBlich gegen BEYBLADE BURST™-toppe bar kun konkurrere mod BEYBLADE BURST™ topaclari yalnizca diger BEYBLADE Zvrkovi BEYBLADE BURST™ smiju se natjecati samo BEYBLADE BURST™ &kﬁ omdlizs i [P
andere BEYBLADE BURST™ Kreisel eingesetzt werden. andre BEYBLADE BURST™-toppe. BURST™ topaclari ile yaristinimalidir. s ostalim zvrkovima BEYBLADE BURST™. BEYBLADE BURST™ gk s Y] isslall
iGana el primer jugador que consiga 3 puntos! Forste spiller som fér 3 poeng, vinner! @ Vyhraje prvni hra¢ se 3 body! (D Laimi 7aidéjas, pirmasis surinkes 3 taskus! B
Los tops BEYBLADE BURST 'iolo deben competir con BEYBLADE BURST fsnurrebays:er skal bare konkurrere Kotouce BEYBLADE BURST™ by mély soutéit pouze BEYBLADE BURST suklukzls relkeu! kovoti tik
otros tops BEYBLADE BURST™. med andre BEYBLADE BURST™-snurrebasser. s jinymi kotouci BEYBLADE BURST™. su kitais BEYBLADE BURST™ suktukais.
Vencs quem marcar 3 pontvgs primeiro! (@ Ensimméinen pelaaja, joka saa 3 pistettd, voittaa! Prvy hra¢, ktory ziska 3 body, vyhrava! GD Zmaga igralec, ki prvi OSV?P 3 t_OEkE! o
Os pides BEYBLADE BURST™ devem competir apenas BEYBLADE BURST™ -hyrrien tulisi taistella ainoastaan Kottice BEYBLADE BURST™ by mali siitaZit iba Vrtavke BEYBLADE BURST™ naj se bojujejo samo
com outros pides BEYBLADE BURST™. muiden BEYBLADE BURST™ -hyrrien kanssa. s dalsimi kotdémi BEYBLADE BURST™. zdrugimi vrtavkami BEYBLADE BURST™.
@ Vince chi segna 3 punti per primol ) 0 mpuytog maiktng mov Ba metvyet 3 Babliol, Kepdilell Castiga primul jucator care ajunge la 3 puncte! @O Mepuni, XT0 oTpUMaE 3 Garu, Burpac! ”
Le trottole BEYBLADE BURST™ devono cgﬂnfrontam 010Bovpec BEYBLADE BURST™ Ba mpénet va Titirezii BEYBLADE BURST™ nu trebuie s3 concureze ﬂe BNIALUTOBYVTE 3MaraHHA n3ur BEYBLADE BURST
solo con altre trottole BEYBLADE BURST™. SiaywviCovtat pévo pe GMec BEYBLADE BURST™ oBoupec. dect cu alti titirezi BEYBLADE BURST™. i3 Ai3Uramu iHLWX cepiii.
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@D PUNT (89 TOYKA § ©r &9 TOYKA GDPUNTEN &9 TOUKM
GO POANG (D BOD » @&V POJ @D BOD GO POANG (@) BODA
POINT QD TASKAS 4 @ PO (D TASKA POINT QD TASKAI
Ta. LOADINTORIGHT (R) SLOTFORRIGHTSPINTOP 2a.CARICA GIRASINISTRA. TROTTOLAAROTAZIONE  TAAONTAKAEINA ZTPANNENATPOS TOKENTPO RISUCRESPRESTANGA 12.NALOZIV DESNO (R) REEOZAVRTAVKOZ RO IO ©@Pe GD T0CKA EOEN G T OCKE
1. LOAD INTO LEFT (L) SLOT FORLEFT-SPINTOP DESTRA 2a. QOPTOSTE. NEPISTPEYTE APIETEPA. EBOYPA DINTI ORIENTATI SPRE CENTRU VRTENJEMV DESNO U (@D PISTE @ BAN @® @K BA CDPISTEET @O BANM
TEETH FACE CENTER 2b. CARICA.GIRA A DESTRA. TROTTOLA A ROTAZIONE SINISTRA AEZIAZ MEPISTPOOHE 2a.INCARCA, RASUCESTE SPRE STANGA. TITIREZCU ~ 1h. NALOZIVLEVO (L) REZOZAVRTAVKO ZVRTENJEM V BAGMOX PUNKT GEDBAOMOE  (EDP BAOMOI PUNKTID
2a. LOAD. TWIST LEFT. RIGHT-SPIN TOP LATROTTOLA S INNESTA SCIOLTAMENTE 2b. QOPTOSTE. NEPISTPEYTE AE=IA. EBOYPA RASUCIRE SPRE DREAPTA LEVO PUNKT () PUNKTS @P P PUNKTY (i) PUNKTI
2b. LOAD. TWIST RIGHT, LEFT-SPINTOP @ 1a. STEEK IN RECHTERGLEUF (R) VOOR APIETEPHE NEPIETPOOHE 2b.INCARCA, RASUCESTE SPRE DREAPTA. TITIREZ CU ZZ0BNIKIPROTI SREDINI ibis ibi; @ S
TOP CONNECTS LOOSELY RECHTSDRAAIENDETOL HBOYPA ZYNAEETAI XANAPA RASUCIRE SPRE STANGA 2a. VSTAVI. ZAVRITIV LEVO.VRTAVKA ZVRTENJEMV DESNO —
D 1Ta. GLISSE LES TOUPIES AROTATION DROITEDANS LA~ 1h. STEEK IN LINKERGLEUF (L) VOOR Ta. WSTAW W PRAWA (R) SZCZELINE DLA BACZKA TITIREZUL SE CONECTEAZA USOR 2. VSTAVI, ZAVRITIV DESNO. VRTAVKAZ VRTENJEM V LEVO
FENTE DE DROITE (R), LINKSDRAAIENDE TOL PRAWOSKRETNEGO (@ 1a. BCTABGTE B MIPABOE (R) OTBEPCTYIE 1A VRTAVKA SEOHLAPNO PRILEGA )
1b. GLISSE LES TOUPIES A ROTATION GAUCHE DANS LA PUNTENWLIZEN NAAR HET MIDDEN 1h. WSTAW W LEWA (L) SZCZELINE DLA BACZKA IPABOCTOPOHHMX BONYKOB k) 1a. BCTABTE B MPABH (R) OTBIP [U1A TPABOBIYHGI 3ATH
FENTE DE GAUCHE (L) 2. :‘NESCTHETlgEDNRAIAAIAE\'I} lelng(()SL DRAAIEN. LEWOSKRETNEGO 1. BCTABBTE B IEBOE (L) OTBEPCTE U1 1. g%% Vrfﬂ(l]sm (Ttgyors|mnnu|m5m0| T30 ® ® . , ® ®
LES DENTSVERS LE CENTRE ‘ SKIERU) ZABKI DO SRODKA JEBOCTOPOHHIX BONYKOB @D RING OUT FINISH RINGEN KIVULI BEFEJEZES @D SURVIVOR FINISH HAYATTA KALARAK YENME i E
2a.INSERE. TOURNEVERS LA GAUCHE. TOUPIEA 2b.INSTEKEN, NAAR RECHTS DRAAIEN. 2a.ZALADUJ,OBROCWLEWO. BAZEK YBUAIK LEHTPY 2a. BAHTAKTE. NOBEPHITb BAIB0. TPABOBIYHA GPK.0. PAR SORTIE DARENE G RINGDEN ATARAKYENME G K.0. PAR DERNIER SURVIVANT POSLEDNI PREZIVS gu“t“ FINISH @ ';0513)“"7“?5 B:F.”,EZEsl »
ROTATION DROITE ) LINKSDRAAIENDE TOL PRAWOSKRETNY 2a. BCTABBTE. [1OBEPHUTE BIIEBO. J3iA -0 ’ -0 - . (Burst rates vary.) (A robbandsok gyakoriséga eltérd.)
2b.INSERE. TOURNE VERS LA DROITE. TOUPIEA TOLZTERLOSIESOP 2b. ZALADUJ. OBROCW PRAWO. BAGZEK IPABOCTOPOHHMII BONYOK 2b. 3ABAHTAXTE. TIOBEPHITb BI1PABO. AIBOBIYHA RING OUT FINISH MIMO ARENU SURVIVOR FINISH FINIS NA PREZITIE @ K.0. EXPLOSIF (@ PARGALAYARAK YENME
“ﬂé‘u‘.ﬂé‘ﬁ&‘éﬁ'ﬂ -~ 1a. FORIN1DEN HOGRA SKARAN PA %ﬁﬁ Nzlng’No 2. ﬁg%zp g:ﬁﬁmrnzmmm %%nmmnnmew HELLTOHD FINAL POR SALIDA G FINIS NA VYHADZOV FINAL POR SUPERVIVENCIA FINALUL SUPRAVIETUITORULUI (Les taux d'explosion varient.) (Pargalanma dereceleri farklilik gdsterir.)
HOGERSNURRANDE SNURROR » I i i i N
Ta.RECHTSDREHENDEN KREISELINDEN RECHTEN(R)  Tb. FORIN  DEN VANSTRA SKARAN P (@ Ta.HELYEZD BEAJOBB (R) NILASBAAJOBB BOTMOK TPUCOETUHAETCA (BOBOZHO Ta. PAREMPOOLSE KEERUTUSE LAOSA JAOKS LAADI LANCAMENTO PARA FORA DA ARENA - (o) FINAL PRIN SCOATERE DIN RING VITORIA POR SOBREVIVENCIA @ NOCERHNT BbLKMBLLIA (';9“357 Ft'"t's" o) ©®@ (Fh:",'“"' E:°:k R
SCHLITZ EINSETZEN, VANSTERSNURRANDE SNURROR FORGASIRANYU PORGETTYUHOZ 1. 3APEJLETE B AECHWS (R) C/10T 3A GOEH MYMIAN PAREMPOOLSESSE (R) AVASSE GO FINE PER USCITA @ BbIBMBAHMUE C PUHIA GO FINE PER SOPRAVVIVENZA OUHAN C OLIENABAHE ie Berstrate variiert. ira praskani kotouci je riznd.
. . oAl P, VRID AT VANDIER, | ; 2 N h 0 La frecuencia de separacion varia). Miera rozpadu je rozna.
ZACKEN ZEIGEN NACH INNEN 2b.SHTTPA.VRIDATHOGER. VANSTERSNURRANDESNURRA A FOGAK KOZEPEN LEGYENEK TIABO 3ABLPTAHE SAKID PEAVAD JAAMAKESKELE UTUR RINGEN-AVSLUT @D POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA OVERLEVNADSVINST (D ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY (vm’)m APOR Eclops 10 ) (rm AL PR’:N DéZMEMB)R ARE
2a. EINSETZEN, NACH LINKS DREHEN, SNURRAN SITTER LOST PA PLATS 2. HELYEZD BE. CSAVARD MEG BALRA. JOBB 3bBYITE CAOBLPHATH KbMLIEHTBPA 2. Kum Tﬁggﬁ&%mm PAREMPOOLSE AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN @D ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO AFSLUTNING MED OVERLEVELSE SUKTUKUI ISLIKUS ety o desmontagensvaia) ol do e s
RECHTSDREHENDER KREISEL 1a.LAD | HOJRE (R) ABNING FORTOP MED HOJRESPIN FORGASIRANYU PORGETTYU 2a,3APE[IETE. SABLPTETE HA/IABO. BOEH MYMNAN SLA DEN UT AV RINGEN (D ZIMAGAV ARENI DEN SOM OVERLEVER, VINNER (D ZMAGA PREZIVELEGA - > -
2b. EINSETZEN. NACH RECHTS DREHEN. 1b. LAD I VENSTRE (L) ABNING FORTOP MEDVENSTRESPIN  2b. HELYEZD BE. CSAVARD MEG JOBBRA. BAL CJIACHO BLPTEHE 2. mﬁﬁ#;mm&MALE'VMKMM (™ ULOS KEHASTE -LOPETUS @ 3A MEXXAMY PUHTY G ELOONJAAMISLOPETUS @ HAABUTPUBATILLNTA GO FINE PER BURST @ COKPYLUMTENbHAA NOBEAA
LINKSDREHENDER KREISEL "TENDERNE SKALVENDE MOD MIDTEN FORGASIRANYU PORGETTYU 2b. 3APEJIETE. 3ABDPTETE HAIACHO. BOEH KEERUTU: - i (Lintensita dellesplosione é variabile.) (Bonuku paspyLuatoTca ¢ pasoii yacToToit.)
KREISEL SITZT LOCKER 22, LAD. DRE)TILVENSTRE. TOP MED HAJRESPIN APORGETTYU LAZAN CSATLAKOZK TIYMIAN C19BO BPTEHE ULAOSA UHENDUB KERGELT ) @D TEPMATIZMOE ME NETATMA (@ AREENILT VALJAS @D TEPMATIZMOZ. ENIBIQZHE ELLUJARJA ) GDKNOCK OUT DOOR EXPLOSIE (5 OVHAN C U3BYXBAHE
Ta. INTRODUCE EN LA RANURA DERECHA (R) EN EL 2b. LAD. DREJTIL HAJRE. TOP MEDVENSTRESPIN (G 1a. SAGA DONEN TOPAGLAR iGIN SAG (R) YUVAYA TAKIN TYMIATTHI CE (BbP3BA XTTABABO G Ta. PALABI ROTEJO30 VIRPULDISKU IEVIETOT LABAS EZQ ANO TO PINTK (@ IZSITEJA TRIUMFS OCALONY (@ APLAUSI PAR IZTURIBU "
TOP DE ROTACION DERECHA TOPPEN SKAL SIDDE LAST 1b. SOLA DONEN TOPACLAR ICIN SOL (L) YOVAYATAKIN (i) 1a. UMETNITE U DESNI (R) UTOR ZA ZVRK KOJI SE PUSES (R) ATVERE, POZA RINGIEM IR LIL el @ TOLELG BEFEJEZES 5,41 4 lyezadls sl (Explosiescores variéren.) (Cvnata Ha u36yxsaHe Bapupa.)
1b. INTRODUCE EN LA RANURAIZQUIERDA (L)ENEL (7o) 1a, HOYREGAENDE SNURREBASSER SETTES INN | DISYUZUMERKEZE ECE UDESNO 1b. PAKREISI ROTEJOS0 VIRPULDISKU IEVIETOT sl 5o 05 blL 5o »71 3 slyaiasdly s & EXPLOSIONSVINST (& POBJEDA RASPADANJEM
TOP DE ROTACION IZQUIERDA HEYRESPOR (R) 2a. TAKIN. SOLA CEVIRIN. SAGA DONEN TOPAG b, UMETNITE U LUEVI (L) UTORZA ZVRK KOJI SE l;gg:mstg%%((tg mﬁ\zﬁz " (Antal explosioner vrierar) (Stopa raspadanja se razlikuje.)
LADO DENTADO HACIA EL CENTRO . 1b. VENSTREGAENDE SNURREBASSER SETTES INN | 2b. TAKIN. SAGA CEVIRIN. SOLA DONEN TOPAC OKRECE ULJEVO ) L < N
2a. CARGA. GIRA ALA [ZQUIERDA. TOP DE ROTACION DERECHA VENSTRE SPOR (L) TOPAC GEVSEK SEKILDE BAGLANIR ZUBIORAJUBITUSMUEREN|PREVASREDSTU 2a. IEVIETOT. PAGRIEZT PA KREISI. PA LABI ROTEJOSS AFSLUTNING MED SPRENGNING (D ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
2b. CARGA. GIRA A LA DERECHA. TOP DE ROTACION IZQUIERDA VENDTENNENE MOT MIDTEN () 1a.UPRAVOTOCIVEHO KOTOUCEVSADTE DOPRAVE STERBINY(R) 2. UMETNITE. ZAKRENITE ULUIEVO. ZVRK KOJI SE VIRPULDISKS . (Spraengningshyppigheder varierer.) (ISirimo greitis skiriasi.)
ELTOP SE CONECTA HOLGADAMENTE 2a. FEST.VRIMOT VENSTRE. HOYREGAENDE SNURREBASS —1h. U LEVOTOCIVEHO KOTOUCE VSABTE DO LEVE STERBINY (L) OKRECE UDESNO 2b. IEVIETOT. PAGRIEZT PA LABI. PA KREISI ROTEJOSS SPRENGAVSLUTNING IMAGA S POKOM
Ta.INSERIR NA ABERTURA DA DIREITA (R) PARA O 2b. FEST.VRI MOT HOYRE. VENSTREGAENDE SNURREBASS T0UBKYSMERWIKESTREDY 2b. UMETNITE, ZAKRENITE UDESNO. ZVRK KOJISE VIRPULDISKS (Det varierer hvor ofte de sprenges.) (Stopje pokaso razline)
PIAO DE GIROA DIREITA SNURREBASSEN FESTES LOST 2. NASADTE, OTOCTE DOLEVA, PRAVOTOCIVY KOTOU OKRECE ULUEVO VIRPULDISKS TURASVALIGI ) . ;
1h.INSERIR NA ABERTURA DA ESQUERDA (L) PARAO (7 1a, SYGTH OIKEAAN (R) AUKKOON,JOS HYRRIPYGRIIOIKEALLE  2b. NASADTE. OTOCTE DOPRAVA, LEVOTOCIVY KOTOUC VRK SELABAVO POVEZUJE 52l (R) gaalliniall § Juonillind . Ta (@ HAJOAMISLOPETUS @O OCTAHHIA BNV )
PIAO DEGIRO A ESQUERDA 1b. SYGTAVASEMPAAN (L) AUKKOON, JOS HYRRA KOTOUCJE PRIPOJENY VOLNE QD 1a. |STATYKITE éDESINIAJA(R)ANGA,JEI SUKTUKAS .;Fnﬁglg.;l )Q*Jl;'.)alilgjtl Jl (Hajoamisasteet vaihtelevat.) (Macwrabu po3nitaHHa MOXyTb GyTi pisHUMK.)
DENTESVOLTADOS A CENTRO . PYORII VASEMMALLE Ta. PRE PRAVOTOCIVY KOTUCVLOZTE DO PRAVE) (R) DRAZKY SUKASI| DESIN £3l (L) S el doniall § Juonilly 03 .1b EKPHKTIKOX TEPMATIZMOX LOHKEMINE
2a. ENCAIXAR. GIRAR A ESQUERDA. PIAO DE GIRO A DIREITA HAMMASTETTU PUOLIKESKUSTAAKOHT ™ 1b. PRELAVOTOCIVY KOTUCVLOZTE DO LAVE) (L) DRAZKY b. STATYKITE | KAIRIAJA (L) ANGA, JEI SUKTUKAS anglidgoliolygali ol 3 gg Ll (OvTpéc éxpnénc diapépouts) (Lohkemismairad erinevad.)
2b. ENCAIXAR. GIRAR A DIREITA. PIAO DE GIROAESQUERDA  2a, LATAA, KIERRA VASEMMALLE. OIKEALLE PYORIVA HYRRA ZUBY MIERIA DO STREDU o SUKASI | KAIR . Ly okiedlaze b WYBUCH SPRADZIENBISTAMA SADURSME
OENCAIXE DO PIAO NAO E FIRME 2b. LATAA,KIERRA OIKEALLE,VASEMMALLE PYORIVAHYRRA  2a. NABITE, OTOCTE DOLAVA, PRAVOTOGIW KOTUC DANTUKAI NUKREIPTI [ VIDUR] ol sslalldl sl Slal.J ooz 20 : B @sp \ TAMA SADUI -
@D 1a. CARICA NELLA FESSURA DESTRA (R) PER LE HYRRA KINNITTYY LOYSALLATAVALLA 2b. NABITE. OTOCTE DOPRAVA. LAVOTOCIVY KOTUC 2. m‘}ﬂg&ﬂﬂgg&? KAIREN. SUKTUKAS, Ul eolallidl u::ﬁhﬂﬂfﬁ . (Stopnie wybuchu s rozne). (Izjuksanas varbutiba ir atkariga no apstakliem.)
TROTTOLE A ROTAZIONE DESTRA 1a. OOPTOZTE XTH AE=IA (R) EFKOMH A ZBOYPA KOTUCSA SPAJANAVOLNO . wolzlgglallsyzl. fpasdiolail. Jons . 8330 b
1b. CARICANELLA FESSURA SINISTRA (L) PERLE gl Ta. NCIRGHN FANTADINDREAPTAR)PENTRUTTREZY  20- UZTAISYKITE, PASUKITE DESINEN. SUKTUKAS, e dusdlldeliohsdl (lnisyl o ‘;“‘ 3L f‘”)
TROTTOLEAROTAZIONE SINISTRA 1b. OOPTOETESTHN APIETEPH (L) EFKOMH MIAZBOYPA RASUCIRE SPRE DREAPTA KURIS SUKASI| KAIRE pedSaislallishalllpogon Olzeidlo3ase aliz
TIENI I DENTELLI ALLINTERNO APIETEPHE NEPIZTPOOHE 1b.INCARCA N FANTADIN STANGA (L) PENTRU TITIREZCU SUKTUKAS SUSLUNGIA LAISVAI 5
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