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@A WARNING:OnIyuseBEYBLADE

BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

@ A ATTENTION + Nutilserles

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE LARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser aréne sur des tables ou
dautres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux ou le visage.

A A(HTUNG: BEYBLADE BURST™-Kreisel
nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch

/N ADVARSEL: ercbare sevaiane

BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre hoye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i ynene eller i ansiktet.

® A VAROITUS: dytd ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrié BEVBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessd. Alé kytd Beystadium-areenaa poydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrt voivat ponnahtaa ylds ja osua
silméén tai kasvoihin.

@/\ [POEIAONOIHLH:

Xpnotponoteire uovo BEYBLADE BURST™ oBoupec pe éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE EANQ ATIOTO
ZTAAI0 600 maiCouv péoa g autd oBoupeg. Mn xpnatporoteite

@ A BH M MAH M E: Ucnonb3yiire Bonukw

BEYBLADE BURST™ tonbKo Ha apetax BEYBLADE BURST
Beystadium™. Koraa urpywku 8 , HE HAKTIOHAVTECH
HAL APEHOM. He ucnon3yire apeHy Ha cronax win Apyri
TPUNIOAHATLIX MOBEPXHOCTAX. BORYKYA MOrYT NOACKOUMTH 1
1I0MaTb B 183 WK ANLO.

A BH M MAH M E: W3non3saiire

Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBNATAWTE HA CTALVIOHA, Koraro
BBPXOBETE a NycHatyt. He u3nonBaiire CTaaoHa Bbpxy
Maci Wi fpyrit U3AUTHaTH NoBbPXHOCTH. BupxoBeTe Moxe
2 0TCKOYAT 1 A2 YLAPAT HeuMe 0KO K ALe.

@ A U POZORENJ E: Upotrebljavajte

vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE IZNAD ARENE dok se
vrkovi vrte. Ne postavjajte arenu na stolovima i drugim
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oder anderen erhohten Oberfléchen benutzen. Die Kreisel
konnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

@/\ ADVERTENCIA: vz
tinicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas

70 01010 o€ Tpamé(ia ) dMeg avuwpéveg empavetec. Ot
0BoUpeg mope va avamn6roouv Kat va 6ag XTumiouy oto
it kau To mpocwno.

A OSTRZEZENIE: Baczkéw
BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIE NAD
ARENA, kiedy baczki sa w grze. Nie uzywaj areny na stotach

povisenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskoditi | pogoditi
vas uokoilice.

@ A ISPEJ IMAS: ,BEYBLADE BURST™
suktukus naudokite tik su,BEYBLADE BURST Beystadium™ Kai
Faidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
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u otras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpear los ojos y la cara.

A ATEN(AO: Usar apenas pides
BEYBLADE BURST™ naiarena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em agdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pides
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

@ /N AVWVERTENZE: iizarele ot

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERS| SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gli occhi o il viso.

@ /N WAARSCHUWING: cetricce

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig s. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@/ VARNING: snving envrtsevaLaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurroma drigang. Anvand
inte arenan pa bord eller andra upphajda ytor. Snurroma kan
studsa upp och traffa gon eller ansikte.

/N ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE
BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, nar toppene e gang. Brug ikke
Beystadium pa borde eller andre overflader over qulvhgjde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbic i uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

® /A FIGYELMEZTETES:ABEYBLADE

BURST™ porgetty(ik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal hasznalhatdk. A pérgettyik porgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznald a stadiont asztalon vagy
magas felileten. A porgetty( felpattanhat, é megsériilhet az
arcod és a szemed.

@A UYARI: BEYBLADE BURST™ topaglarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ ile kullanin.
Topaglar danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenayr
masa iizerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmaym. Topaglar yukan sekip yilziiniize ya da
goziiniize carpabilir.

@/\ UPOZORNENI: e

BEYBLADE BURST™ pouZivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEITE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouZivejte na stolech nebo
jinych vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskotit nahoru
audefit do oka nebo do tvare.

@ /N UPOZORNENIE: i

BEYBLADE BURST™ pouZivajte iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvySenom povrchu. Kottice samdzu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvr.

@ /N AVERTISMENT: riei

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decét pe o arena
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA cand exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

Suktukai gali atSokti ir pataikyti  akj ar veida.

& A OPOZORILO: Vrtavke BEYBLADE BURST™

uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
lahko odbijejo od tal in te zadenejo v oiin obraz.

(@) A yBArA: [3urn BEYBLADE BURST™ mMoxHa

BUKOPHCTOBYBaTH NALLe 3i cTapjoHom BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE HAXUTIAUTECA HAZL CTALIOHOM, Konw 3uru
pyxaloTbea. He BUKOPYCTOBYiTe cTajioHM Ha cronax a6o iHwumx
TIOBEPXHSIX Hafl MiANOroko. /13T MOXYTb NfCTPUGHYTU Ta
BAYYHTH B OKO 360 06mMyua.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui ménguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi manel teisel kargemal
pinnal. Manguvahendid vdivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

®/\ BRIDINAJUMS: ireriie

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA brid, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlékt no
virsmas, trapot adis vai seja.
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GO COMBATTIMENTI MAXH LUPTA @K BUTBA

First player to 3 points wins!
BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops.

(@ Le premier joueur  compter 3 points gagne !
Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter
que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series.

Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt!

BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen

andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

jGana el primer jugador que consiga 3 puntos!
Los tops BEYBLADE BURST™ Pro Series solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(@D De eerste speler die 3 punten behaalt, wint!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen dienen alleen te strijden
tegen andere BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen

Den forsta spelaren som far 3 poang vinner!
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror bor endast tavia mot andra
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror.

Den farste spiller, der far 3 point, vinder!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe bar kun konkurrere mod
andre BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe.

Farste spiller som fér 3 poeng, vinner!

BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlie@lich gegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 3 punkty!
Baczki BEYBLADE BURST™ Pro Series moga konkurowac tylko
zinnymi baczkami BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(B Az nyer, aki el6szor eléria 3 pontot!
BEYBLADE BURST™ Pro Series porgettytivel csak mésik
BEYBLADE BURST™ Pro Series porgettyii ellen szabad csatazni.

@0 3 puan alan ilk oyuncu kazanir!
BEYBLADE BURST™ Pro Serisi topaclar, yalnizca diger
BEYBLADE BURST™ Pro Serisi topaclarla yaristinlmalidir.

Vyhraje prvni hra¢ se 3 body!
Kotouce BEYBLADE BURST™ Pro Series by mély soutézit
pouze s dal3imi kotoui BEYBLADE BURST™ Pro Series.

Vigidab méingija, kes saab esimesena 3 punkti!
BEYBLADE BURST™ Pro Series iilaosad peaksid voistlema
ainult teiste BEYBLADE BURST™ Pro Series'i iilaosadega.

(W) BbIMrpblBaeT nepBblii Urpok, HabpasLunii 3 oukal
Bonuku BEYBLADE BURST™ cepuu Pro omHbl cOpeBHOBATbCA
TONbKO Mexay coboid.

QY Uzvar spélétajs, kurs pirmais giist 3 punktus!
BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldiski ir paredzéti cinai
tikai ar citiem BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldiskiem.

1b145 3 5 59y cac Jol
BEYBLADE BURST™ Pro ghs judlizi ¥
b3 2o Y] d;512ll Series
BEYBLADE BURST™ Pro

[TbpBUAT Urpay, KoitTo cneyenn 3 Touku, neyenn!
boitHute nymnanu BEYBLADE BURST™ cepus Mpo TpatBa Aa ce
CbCTe3aBar camo ¢ Apyry 6oiinn mymnanu BEYBLADE BURST™
cepua Mpo.

(D) Prviigraé s 3 boda odnosi pobjedu!
Zvrkovi iz serije BEYBLADE BURST™ Pro Series smiju se natjecati
samo s ostalim zvrkovima iz serije BEYBLADE BURST™ Pro Series.

@D Laimi zaidéjas, pirmasis surinkes 3 taskus!
,BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais reikéty kovoti tik
su kitais, BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais.

LAUNCH (@D LANCEREN WYSTRZELIWANIE @D 3ANYCK KAIVITAMINE Vence o jogador que marcar 3 pontos! ) (@ Ensimméinen pelaaja, joka saa 3 pistettd, voittaal BEYBLADE @B Prvy hréc, ktory ziska 3 body, vyhrava! ) e
@@ LANCER AVFYRA @D KILOVES U3CTPENBAHE  (Iv) PALAIDE Ospives BEYBLADE BURST™ Pro Series devem competir apenas BURST™ Pro -sarjan hyrrien tulisi taistella ainoastaan muiden Kottice BEYBLADE BURST™Pro Series by mali sitait iba @D Zmagaigrale kiprvioswoji3todkel
STARTEN AFFYR G® FIRLATMA (@ POKRETANJE Golbl com outros pioes BEYBLADE BURST™ Pro Series. BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien kanssa. s dalkimi kotuémi BEYBLADE BURST™ Pro Series. Vrtavk_e B_EYBLADE I?URST Pro Series ?Maj se bOJ_LueJo samo
LANZAR SENDTILV/ERS ODPALEN GO PALEIDIMAS 2 y 4 d . z drugimi vrtavkami BEYBLADE BURST™ Pro Series.
e @ Vince chi segna 3 punti per primo! - ) 0 mpwog maiktng mou Ba metlyet 3 BaBpou, Kepdilel! (astigd primul jucitor care ajunge la 3puncte! )
LANCAR (D LAUKAISE SPUSTENIE SPROZITEV Le trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series devono confrontarsi 0t oBopec BEYBLADE BURST™ Pro Series fa mpénet va Titirezii BEYBLADE BURST™ Seria Pro trebuie 3 concureze doar @K MMepuumii, XTo oTpUMac 3 6anu, Burpae!
@D LANCIO EKTOZEYZH (@ LANSAREA @V 3AMYCK solo con altre trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series. SlaywviCovrat povo e dMhec BEYBLADE BURST™ Pro Series oBodpec. cualti titirezi BEYBLADE BURST™ Seria Pro. He BnawroByitte 3maraHs a3ur BEYBLADE BURST™ Pro Series
i3 A3Uramu iHLwmX cepif.
1. INSERT INTO SLOT 1. SETT INN | SPORET @ 1. BCTABLTE B OTBEPCTUE
TEETH FACE CENTER VEND TENNENE MOT MIDTEN 3YBLIAMM K LIEHTPY
2. LOAD. TWIST RIGHT. 2. FEST. VRI MOT H@YRE. 2. BCTABBTE. NOBEPHUTE BIPABO. :g::; % :3:; :g::; % :3:; :g::;: % :3:;
TOP CONNECTS LOOSELY : SNURREBASSEN FESTES LOST - BOMOK MPUCOEAMHAETCA CBOBOAHO PUNKT  G®BOD PUNKT (> BOD PUNKTE @ BODY
3. Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Series system. 3. Kug k})mpatlbel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet. 3. (OBMe('[MMOTOﬂbKO((MCTeMOM BEYBLADE BURST™ cepum Pro. PUNTO @O BOD PUNTO &0 BOD PUNTOS (S0 BODY
(@ 1. INSERE DANS LA FENTE @ 1. SYOTA AUKKOON 1. BKAPAVITE B C/IOTA PONTO PUNCT PONTO PUNCT PONTOS PUNCTE
LES DENTS VERS LE CENTRE HAMMASTETTU PUOLI KESKUSTAA KOHTI 3bBUTE CA O5bPHATY KbM LIEHT bPA GOPUNTO (D) 04KO GDPUNTO G 0Y4KO GO PUNTI @ OYKA
2. INSERE. TOURNEVER§ LA DROITE. 2. LATAA:_ KIERRA OIKEA_!_LE:: y 2. 3APEJIETE. 3ABBPTETE HAZIACHO. @D PUNT (® TOYKA @D PUNT (® TOYKA @D PUNTEN ® TOYKM
LATOUPIETIENDRA A PEINE HYRRA KIINNITTYY LOYSALLA TAVALLA NYMMAJTBT CE CBbP3BA X/TABABO @POLNG () BOD @POENG () BOD GPOENG (i) BODA
3. Compatible avec systeme BEYBLADE BURST™ Pro Series seulement. 3. Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro -sarjajarjestelman kanssa. 3. (bBMeCTMMO camo cbe cuctemata BEYBLADE BURST™ POINT (D TASKAS POINT (D TASKAS POINT (D TASKAI
1.IN DEN SCHLITZ EINSETZEN. 1. EIXATATETE XTHN ETKOMH cepus Mpo. POENG GD TOCKA POENG GD TOCKA POENG GDTOCKI
ZACKEN ZEIGEN NACH INNEN TA AONTAKIA EINAI STPAMMENA [POZ TO KENTPO (D 1. UMETNITE U UTOR \ @D PISTE @ BAN @D PISTE @ BANl GDPISTETTA @ BANK
2. EINSETZEN. NACH RECHTS DREHEN. 2. OOPTOSTE. MEPIZTPEWTE AEZIA. ZUBI MORAJU BITI USMJERENI PREMA SREDISTU BAGMOX PUNKT BAOMOX PUNKT BAGMOI PUNKTI
KREISEL SITZT LOCKER. H ZBOYPA ZYNAEETAI XAAAPA 2. UMETNITE. ZAKRENITE UDESNO. PUNKT (¥ PUNKTS PUNKT (V) PUNKTS PUNKTY () PUNKTI
3. Nur mit BEYBLADE BURST™ Pro Series Systemen kompatibel. 3. Eivau oupBatd povo pe obotnpa BEYBLADE BURST™ Pro Series. ZVRK SE LABAVO POVEZUJE dhg; ihg; olihds
1. INTRODUCE EN LA RANURA 1. WSTAW W SZCZELINE, 3. Kompatibilno samo sa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Series.
LADO DENTADO HACIA EL CENTRO SKIERUJ ZABKI DO SRODKA @D 1. |STATYKITE | ANGA
2. CARGA. GIRA A LA DERECHA. 2. ZALADUJ. OBRGCW PRAWO. DANTUKAI NUKREIPTI | VIDUR]
ELTOP SE CONECTA HOLGADAMENTE BACZEK £ACZY SIE LUZNO 2. UZTAISYKITE, PASUKITE DESINEN.
3. Solo compatible con BEYBLADE BURST™ sistema Pro Series. 3.Zgodne wytqcznig zsystemem BEYBLADE BURST™ Pro Series. SuU KT}J KAS SUSIJUNGIA LAISVAI ™ | RING OUT FINISH @D RINGEN KiViLI BEFEJEZES SURVIVOR FINISH (@ HAYATTA KALARAK YENME BURST FINISH (@) ROBBANTASOS BEFEJEZES
1. ENCAIXAR NA FENDA (& 1. HELYEZD BE A NYILASBA 3. Suderinama tik su, BEYBLADE BURST™ Pro Series” sistema. (D K.0. PAR SORTIE D'ARENE (@ RINGDEN ATARAK YENME (@ K.0. PAR DERNIER SURVIVANT POSLEDNI PREZIVSI (Burst rates vary.) (A robbanasok gyakorisaga eltéré.)
DENTES VOLTADOS AO CENTRO AFOGAK KOZEPEN LEGYENEK @ 1.VSTAVIV REZ0 RING OUT FINISH MIMO ARENU SURVIVOR FINISH FINIS NA PREZITIE @ K.0. EXPLOSIF @ PARGALAYARAK YENME
2. ENCAIXAR. GIRAR A DIREITA. 2. HUZD FEL. CSAVARD MEG JOBBRA. ZZOBNIKI PROTI SREDINI FINAL POR SALIDA FINIS NAVYHADZOV FINAL POR SUPERVIVENCIA FINALUL SUPRAVIETUITORULUI (Les taux d'explosion varient.) (Parcalanma dereceleri farklilik gdsterir.)
0 ENCAIXE DO PIAO NAO E FIRME A PORGETTYU LAZAN CSATLAKOZIK 2. VSTAVI. ZAVRTIV DESNO. LANGAMENTO PARA FORA DA ARENA FINAL PRIN SCOATERE DIN RING VITORIA POR SOBREVIVENCIA @ NOCNEAHNIA BLRKNBLLMIA BURST FINISH © FINALNi K.0.
3. Compativel apenas com o sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series. 3. Csak a BEYBLADE BURST™ Pro Series rendszerrel kompatibilis. VRTAVKA SE OHLAPNO PRILEGA (D USCITA DALLARENA (0 BbIBUBAHYE C PUHTA @D ULTIMO SOPRAVVISSUTO OWHAJ C OLENABAHE (Wie haufig ein Kreisel auseinanderbricht, (Mira praskani kotout(i je riiznd.)
@ 1. INSERISCI NELLA FESSURA GD1.YUVAATAKIN 3. Zdruzljivo samoss sistemom BEYBLADE BURST™ Pro Series. @D FINISH UIT DE RING OUHAJ C U3BYTBAHE OT PUHTA (@D OVERLEVINGSFINISH (B0 POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG kann variieren.) B FINIS NA ROZPAD
TIENI| DENTELLI ALLINTERNO DIS YUZU MERKEZI @ 1. BCTABTE B OTBIP UT UR RINGEN-AVSLUT (A) POBJEDA IZBACIVANJEM 1Z RINGA OVERLEVNADSVINST (D ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY FINAL EXPLOSIVO (Miera rozpadu moze byt rozna.)
2. CARICA. GIRA A DESTRA. 2. TAKIN. SAGA CEVIRIN. 3YBLIAMM 10 LEHTPA AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN (D ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO AFSLUTNING MED OVERLEVELSE SUKTUKUI ISLIKUS (La frecuencia de separacién varia). FINAL PRIN DEZMEMBRARE
LATROTTOLA SI INNESTA SCIOLTAMENTE TOPAC GEVSEK SEKILDE BAGLANIR 2. 3ABAHTAXTE. NOBEPHITb BIPABO. SLA DEN UT AV RINGEN ZMAGAV ARENI DEN SOM OVERLEVER, VINNER ZMAGA PREZIVELEGA @D VITORIA POR ECLOSAO (Procentul de dezmembrari variazs.)
3. Compatibile solamente conil sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series. 3. Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serisi sistemle uyumludur. [J3UTA NIPVKPINTIIOETbCA HELLINBHO @ ULOS KEHASTA -LOPETUS @K 3A MEXXAMU PUHTY (D ELOONJARMISLOPETUS @O HAVBUTPUBANILLNIA (A frequéncia de desmontagens varia.) (D COKPYILUTENbHAA NMOBEAA
@D 1. IN GLEUF STEKEN (€9 1. VSADTE DO STERBINY 3. GymicHo TinbKw i3 cvctemoto BEYBLADE BURST™ Pro Series. TEPMATIZMOX ME NETATMA EZQ AREENILT VALJAS TEPMATIZMOX ENMIBIQZHE ELLUJARIA @D FINALE ESPLOSIVO (BonuKu pa3pyLuaioTca ¢ pa3Hoil YacToTon.)
PUNTEN WLZEN NAAR HET MIDDEN ZOUBKY SMERUJI KE STREDU 1. SISESTAGE AVASSE AMNO TO PINTK (@ IZSITEJA TRIUMFS OCALONY (v APLAUSI PAR IZTURIBU (Il tasso esplosivo pud variare). (89 OMHAN C U3BYXBAHE
2. INSTEKEN. NAAR RECHTS DRAAIEN. 2. NASADTE. OTOCTE DOPRAVA. SAKID PEAVAD JAKMA KESKELE POZA RINGIEM FW TRV PRPY-1]] (Ao TULELG BEFEJEZES 45,41 § lyazudly jaall (@D KNOCK OUT DOOR EXPLOSIE (Cvnara Ha u36yxBaHe Bapupa.)
TOL ZIT ER LOSJES OP KOTOUC JE PRIPOJENY VOLNE 2. LAADI. KEERA PAREMALE. (Burstscores variéren.) (> POBJEDA RASPADANJEM
3. Werkt alleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Series-syst 3. Kompatibilni pouze se BEYBLADE BURST™ Pro Series. ULAOSA UHENDUB KERGELT EXPLOSIONSVINST (Stopa raspadanja se razlikuje.) \
@D 1. FORIN I SKARAN (B 1.VLOZTE DO DRAZKY 3. Uhildub ainult siisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Series. (Antalet explosioner varierar.) (@ ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
TAGGARNA SKA VARA VANDA MOT MITTEN ZUBY MIERIA DO STREDU (@ 1. IEVIETOT ATVERE AFSLUTNING MED SPRENGNING (ISirimo kategorijos skiriasi.)
2. SATT PA. VRID AT HOGER. 2. NABITE. OTOCTE DOPRAVA. ZOBI IR PAVERSTI CENTRA VIRZIENA (Spraengningshyppigheder svinger.) ZMAGA s POKOM
SNURRAN SITTER LOST PA PLATS KOTUC SA SPAJA NAVOLNO 2. IEVIETOT. PAGRIEZT PA LABI. SPRENGAVSLUTNING (Stopnje poka so razlicne.)
3. Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien. 3. Kompatibilné iba so systémom série BEYBLADE BURST™ Pro Series. VIRPULDISKS TURAS VALTGI (Det varierer hvor ofte de sprenges.) @ OCTAHHIV BUIIMI \
1. SAT | ABNING @ 1. INTRODU N FANTA 3. Saderigs tikai ar BEYBLADE BURST™ Pro Series sistemu. G HAJOAMISLOPETUS (MacaGh posniratitia MOXYTb ByTH pisHui.)
TANDERNE SKAL VENDE MOD MIDTEN DINTI ORIENTATI SPRE CENTRU it 4Ll 1 (Hajoamisasteet vaihtelevat.) “}}']'k"""}""ﬁ_‘ AN
2. LAD. DREJTIL HBIRE. 2. INCARCA. RASUCESTE SPRE DREAPTA. ¥l a5 baguagd E)KP"',“,'KOZ TE;'M“T'ZMOZ @%gn ;I;';‘:gla;{;T:ﬂ"‘\e;’:bLRSME
TOPPEN SKAL SIDDE L@ST TITIREZUL SE CONECTEAZA USOR ] 3] [ (\A;VTlliuljé ;Kpninc 1a(EpouV.) Pl S NN
3. Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet. 3. Compatibil doar cu sistemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro. Gubs i Sy Ais‘hﬂuhm%‘a?; 5 ) Jniil jgl.ill
BEYBLADEBURST™ Pro Serieslb pa b8 3dlgia .3 Olxds¥ &Y ame alsE)
Manufactured under license from TOMY Company, Ltd.
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