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Divertiti con Peppu Pig e i suoi

amici. Sali e scendi in questo

divertente gioco fatto di scivoli

e scale!

AVVERTENZA: PERICOLO DI SOFFOCAMENTO — Contiene
M PEPPA PIG e tutti i marchi correlati c i personaggi piccole parti. Non idoneo a bambini di eta inferiore a 3 anni.
TM & © 2003 Astley Boker Davies Ltd. and/or Ent. One UK Ltd.
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GENITORI:

MONTAGGI0 DA EFFETTUARSI
1220F2927103 HASBROGAMING.COM DA PARTE DI UN ADULTO.

11”7 x 8.5” folded t0 5.5” x 8.5” 4C2S




SCOPO DEL GIOCO GIOCHIAMO!

Sali fino in cima! Il primo giocatore che raggiunge la Il giocatore piu giovane parte per primo, poi la partita prosegue in senso orario.

casella VITTORIA 100 vince! Sarai tu il pit veloce?

A turno, tuttii giocatori girano lo spinner e spostano la pedina di tante caselle
quanto il numero indicato dallo spinner! (Due o piu pedine possono sostare sulla
stessa casella contemporoneomente.)

PREPARAZIONE DEL GIOCO
PREPARATI A SALIRE LE SCALE!

Stacca le 4 pedine dal cartone, gettando la restante parte dove piu opportunc. E il momento di salire! Se nella casella dove arrivi ti ritrovi in fondo ad una scala,

Inserisci ciascuna pedina alknterno dei supporti per mantenerle dritte. sali lungo la scala

Stacca la base dello spinner dal cartone, gettando la restante parte dove piu e sposta la tua pedina sulla casella in cima alla scola.

opportuno.

Una persona adulta deve rimuovere con PRONTO A SCIVOLARE LUNGO LO SCIVOLO?

attenzione la freccia e la base dello spinner ’ Oh oh! Se nella casella dove arrivi sei in cima ad uno scivolo, la tua pedina scivola

dalla struttura in plastica, gettando la restante a3 gits fino alla casella in fondo allo scivolo.

parte dove piu opportuno. Se necessario, &

consigliato che un adulto usi una limetta o S o Dopo aver spostato la tua peding, il tuo turno finisce e il giocatore successivo puo
un pezzetto di carta vetrata per rimuovere girare lo spinner

eventuali pezzi di plastica in eccesso

e lisciare i bordi.

Attocca lo freccia e la base allo

spinner come mostrato in figum.
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VITTORIA!

Il primo giocatore che raggiunge la casella VITTORIA 100 vince!

Ci sono due modi per arrivare alla casella della vittoria:

PREPARAT| ALLA SFl DA! 1 Puoi arrivarci se lo spinner indica il numero esatto di caselle che ti mancano

per arrivare alla casella VITTORIA 100. Se il numero indicato dallo spinner
1 Tuttii giocatori scelgono una pedina. Inizia il giocatore pili giovane, poi la ti porta oltre la casella VITTORIA 100, non puoi spostare la pedina e devi

partita prosegue in senso orario. riprovare al turno successivo.

2 Tuttii giocatori posizionano la pedina vicino alla CASELLA 1. Puoi arrivare alla CASELLA 80 dove troverai una scala che ti fard salire fino
alla casella VITTORIA 100.

117 x 8.5” folded to 5.5” x 8.5” 4C2S




