RESET SWITCH - BOUTON DE REINITIALISATION T0 AVOID EYE INJURY:

PULL DOWN AND HOLD RESET SWITCH AND PULL DRAW-BACK PRIMING BAR ALL THE WAY A\ WARNING: donotaimat eyes o face. Use of

BACK. REMOVE ANY JAMMED ROUNDS. MAKE SURE YOU AIM THE BLASTER AWAY FROM eyewear recommended for players and peaple within ange. Ue oly
official Rival rounds. Other rounds may not be safe. Do not modify

YOU AND ANYONE ELSE WHILE RELEASING JAMMED ROUNDS. rounds or blaster
ABAISSE ET RETIENS LE BOUTON DE REINITIALISATION, PUIS TIRE LA TIGE D'’AMORCAGE A ADVANCED PRECISION BATTLING : 5
FOND. ENLEVE TOUTE BILLE COINCEE. ASSURE-TOI DE NE PAS POINTER LE BLASTER VERS TIR DE PRECISION AVANCE POUR EVITERTOUTE BLESSURE AUXYEUX

TOI OU D’AUTRES PERSONNES EN DECOINCANT LES BILLES. /N ATTENTION : nepes
viser les yeux ni le visage. Le port de lunettes

///(j\ i\... - est recommandé pour les joueurs et les gens a
ggr e — 1;“ ADJUSTABLE SIGHT portée de tir. N'utiliser que les billes en mousse
YY) iy \ A VISEUR AJUSTABLE Rival offcielles. Les autres blles pourraient étre
N i o DRAW-BACK y dangereuses. Ne pas modifier les hilles ni le

PRIMING BAR S ReiDE FoMEROVE AM. blaster.

TIGE ' SAJUSTE POUR MIEUX VISER.

D,AMORGAGE DETAILS A LINTERIEUR.
/

TRIGGER LOCK
CRAN DE
SORETE /£

TRIGGER 4

DETENTE // FRONT SIGHT

VISEUR AVANT

STORING YOUR BLASTER - RANGER LE BLASTER

DO NOT STORE BLASTER PRIMED AND READY TO FIRE. , S 7/ INTEGRATED Cpcoa:
NE RANGE PAS LE BLASTER CHARGE ET PRET A TIRER. oy CORGCECRI g

READ ALL INSTRUCTIONS £

COMPLETELY BEFORE USE. : /
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ADJUSTABLE SIGHT
VISEUR AJUSTABLE

TRIGGER LOCK
CRAN DE
SURETE

LOAD AND FIRE - CHARGER ET TIRER

-

OF THE REAR SIGHT. LINE UP THE FRONT
SIGHT WITH THE OBJECT YOU'RE AIMING

: LOAD ROUNDS. SLIDE DOOR ALL MOVE TRIGGER AT AND FIRE A ROUND. » CENTRE

1 SLIDE DOOR OPEN e \ LY ol Q2 el NIelsPe | LE VISEUR AVANT DANS LE VISEUR
ON EITHER SIDE OF OUVRE LA PORTE. INSERE DES BILLES . ARRIERE, PUIS POINTE TA CIBLE AVEC
BLASTER, MOVE EN MOUSSE. FEAME DE-LACE LE VISEUR AVANT ET TIRE UNE BILLE
TEIOGER LOGK DOWN COMPLETEMENT LA LE CRAN DE :
TO LOCK TRIGGER AND =) PORTE SECE;ESSEFEER
UP TO UNLOCK. :
ALWAYS PUT THE
TRIGGER LOCK IN (N =N L
LOCKED POSITION WHEN o= e\

BLASTER IS NOT IN USE
AND WHEN STORING
BLASTER.

@ @ﬂ XA-E00

D’UN COTE OU DE
LAUTRE, ABAISSE
LE CRAN DE SURETE

6

PULL DRAW-BACK

PRIMING BAR ALL THE IF THE ROUND MISSES WHERE YOU'RE

POUR VERROUILLER LA
DETENTE ET RELEVE-LE
POUR DEVERROUILLER.
VERROUILLE TOUJOURS
LA DETENTE QUAND

LE BLASTER N'EST PAS
UTILISE OU AVANT DE LE
RANGER.

WAY BACK AND PUSH IT
ALL THE WAY FORWARD
TO PRIME THE BLASTER.

BLASTER IS PRIMED WHEN REAbY INDICATOR APPEARS.

DEPLACE LA TIGE D’AMORGAGE COMPLETEMENT VERS
LARRIERE PUIS COMPLETEMENT VERS LAVANT POUR
AMORCER LE BLASTER. LE BLASTER EST AMORCE QUAND
LINDICATEUR D’AMORCAGE EST VISIBLE.

PULL TRIGGER TO FIRE 1

ROUNDS. REPEAT STEPS 5

AND 6 TO FIRE ANOTHER
ROUND.

APPUIE SUR LA DETENTE

POUR TIRER 1 BILLE. POUR EN
TIRER UNE AUTRE, REPETE LES

ETAPES 5 ET 6.

AIMING, ADJUST THE REAR SIGHT
FORWARD OR BACKWARD AND LEFT OR
RIGHT TO IMPROVE THE AIM OF YOUR
SHOT. « SI LA BILLE A RATE LENDROIT OU
TU VISAIS, DEPLACE LE VISEUR ARRIERE
VERS LAVANT, VERS LARRIERE, VERS

LA GAUCHE 0OU VERS LA DROITE POUR
AJUSTER TA LIGNE DE MIRE.




