RESET SWITCH BOUTON DE REINITIALISATION

REMOVE MAGAZINE. PULL DOWN RETIRE LE CHARGEUR. ABAISSE ET

AND HOLD RESET SWITCH AND MOVE RETIENS LE BOUTON DE REINITIALISATION,
PRIMING SLIDE BACKWARD AND PUIS DEF'LACE LA GLISSIERE D'AMORGAGE
FORWARD. MAKE SURE YOU AIM VERS L'ARRIERE PUIS VERS L'AVANT.

THE BLASTER AWAY FROM YOU AND ASSURE-TOI DE NE PAS POINTER LE
ANYONE ELSE WHILE RELEASING BLASTER VERS TOl OU D'AUTRES
JAMMED ROUNDS. PERSONNES EN DECOINGANT LES BILLES.
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STORING YOUR BLASTER - RANGER LE BLASTER

DO NOT STORE BLASTER PRIMED AND READY TO FIRE.
NE RANGE PAS LE BLASTER CHARGE ET PRET A TIRER.

NERF and HASBRO and related trademarks and logos are trademarks of Hasbro, Inc. © 2022 Hasbro.
Hashro, Pawtucket, Rl 02861-1059 USA. HASBRO CANADA, LONGUEUIL, QC, CANADA J4G 1G2. US/CANADA TEL. 1-800-255-5516.
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T0 AVOID EYE INJURY:

/A WARNING: Donotaimat
eyes or face. Use of eyewear recommended
for players and people within range. Use only

official Rival rounds. Other rounds may not
ADVANCED PB:ECISION BATTL!NG be safe. Do not modify rounds or blaster.
TIR DE PRECISION AVANCE

ADJUSTABLE SIGHT
E ISEUR AJUSTABLE // A
ADJUST TO IMPROVE AIM. /
SEE INSIDE FOR DETAILS. VISEUR
SAJUSTE POUR MIEUX VISER. 1 AVANT

DETAILS A LINTERIEUR.

PRIMING SLIDE
L W f/ GLISSIERE
TRIGGER D /| W DAMORCAGE
DETENTE / -

MAGAZINE

¢ SPEFT)
POUR EVITER TOUTE BLESSURE AUX YEUX :: /
o RELEASE DETACHABLE
/N ATTENTION : ne pas viser les yeux VERROU DE MAGAZINE

nile visage. Le port de lunettes est recommandé pour les \ 8

joueurs et les gens a portée de tir. N'utiliser que les billes CHARGEUR /
en mousse Rival officielles. Les autres billes pourraient
étre dangereuses. Ne pas modifier les billes ni le blaster.

) CHARGEUR
SRS 9 AMOVIBLE

READ ALL INSTRUCTIONS
COMPLETELY BEFORE USE.

For use with Nerf Rival products only. pA H F I N D E R

LIRE LES INSTRUCTIONS AU
COMPLET AVANT D’UTILISER.
Utiliser uniquement avec xx I I = /I 2 D D

les produits Nerf Rival.
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TRIGGERLOCK | OAD AND FIRE - CHARGER ET TIRER ADJUSTABLE SIGHT
CRAN DE SURETE VISEUR AJUSTABLE
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MOVE TRIGGER LOCK LOAD ROUNDS INTO MAGAZINE. INSERT ALIGN THE FRONT SIGHT IN THE MIDDLE OF
1 TounLock O DO NOT OVERFILL. 3 MAGAZINE il NS | THE REAR SIGHT. LINE UP THE FRONT SIGHT
ON SIDE OF BLASTER DEPLAGE LE CRAN INSERE DES BILLES EN MOUSSE INTO BLASTER. WAY FORWARD. \éYg:AT';E)SNBSECT YOU'RE AIMING AT AND
SLIDE TRIGGER LOCK AS DE SURETE POUR D HE SrlAEEELLR, NSRS INSERE LE TIRE LA GLISSIERE D'AMORCAGE :
SHOWN 10 LOBK AND DEVERROUILLER. DEPASSER LE MAXIMUM. CHARGEUR DANS e CENTRE LE VISEUR AVANT DANS LE VISEUR
LE BLASTER. OMIBL ARRIERE, PUIS POINTE TA CIBLE AVEC LE
UNLOCK TRIGGER. DARIRISRE, PULE POLEEIS A VISEUR AVANT ET TIRE UNE BILLE
ALWAYS PUT THE TRIGGER COMPLETEMENT VERS LAVANT. .
LOCK IN LOCKED POSITION .
WHEN BLASTER IS NOT IN 04% RELOAD ° RECHARGER

USE AND WHEN STORING
BLASTER.
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SUR LE COTE DU
BLASTER, FAIS GLISSER
LE CRAN DE SURETE
COMME INDIQUE

POUR VERROUILLER

ET DEVERROUILLER LA
DETENTE.

IF THE ROUND MISSES WHERE YOU'RE AIMING,

SUR LE COTE DU \

BLASTER, FAIS GLISSER e RGNS SEEED TURN THE KNOBS TO ADJUST THE REAR SIGHT
LE CRAN DE SURETE [  PRESS TRIGGER TO FIRE 1 ROUND. REPEAT RELEASE AND UP OR DOWN AND LEFT OR RIGHT TO IMPROVE
gg&”g"\fég‘g{'%’im STEPS 4 AND 5 TO FIRE ANOTHER ROUND. REMOVE MAGAZINE. THE AIM OF YOUR SHOT.

ET DEVERROUILLER LA APPUIE SUR LA DETENTE POUR TIRER APPUIE SUR LA DETENTE POUR CEN'[RE LE VISEUR AVANT DANS LE VISEUR
RN 1 BILLE. POUR EN TIRER UNE AUTRE, TIRER 1 BILLE. POUR EN TIRER UNE ARRIERE. PUIS POINTE TA CIBLE AVEC LE

REPETE LES ETAPES 4 ET 5. AUTRE, REPETE LES ETAPES 4 ET 5. VISEUR AVANT ET TIRE UNE BILLE.
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