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@ Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Srie ystem.

D) (ompatibl avec e systéme BEYBLADE BURST™ Pro Seres seulement.

Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel.
Solo compatible con BEYBLADE BURST™ sistema Pro Series.
Compativel apenas com osistema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
G (ompatibile solamente conl istema BEYBLADE BURST™ Pro Series
@D Werktalleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Seres-systeen.
Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-Systemet.
D Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sajajirestelmin kanssa.
v oupBard povo e atompa BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Tgodne wyfacanie 2 ystemem BEYBLADE BURST™ Pro Series.

6D (sak a BEYBLADE BURST™ Pro Series rendszerrel kompatibis.
0 Ylnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serisiistemle uyumludur
@S Kompatibini pouze sesystémem BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Kompatibilné ba so systémom BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Compatibil doar cu sistemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro.
G (oBmecrivo Tonsko ¢ crcrent BEYBLADE BURST™ cep Pro.
CoBMecrimo camo cbc cicremara BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
O Kompatibilno samsa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
T Suderinam ik su, BEYBLADE BURST™ sistema, Po Seres”
Tdruljivo samos sstemom BEYBLADE BURST™ Pro Series.
@R (ywico inbkin i cucrenon BEVBLADE BURST™ Pro Seies
Unildub ainul sisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
¥ Saderis tka a BEYBLADE BURST™ Pro s sstému.
BEYBLADEBURST™ Pro Seriesflh‘ e his gilgia
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®@/A WARNING:OnIyuseBEYBLADE

BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

@ A ATTENTION + Nutilserles

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE LARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser aréne sur des tables ou
dautres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux ou le visage.

A ACHTUNG: BEYBLADE BURST™-Kreisel

nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhdhten Oberfléchen benutzen. Die Kreisel
konnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

@ /N ADVERTENCIA: v

tinicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
u otras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpear los ojos y la cara.

A ATENCAO: Usar apenas pies
BEYBLADE BURST™ naiarena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAQ SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em agdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pides
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

@ /N AVVERTENZE: viizarele ot

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERS| SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gli occhi o il viso.

@ /N WAARSCHUWING: ceonicce

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@/ VARNING: svingenvrtsevaLaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurroma r igang. Anvand
inte arenan pa bord eller andra upphajda ytor. Snurroma kan
studsa upp och traffa dgon eller ansikte.

/\ ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE
BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, nar toppene eri gang. Brug ikke
Beystadium pa borde eller andre overflader over qulvhgjde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

@ /N ADVARSEL: srueare sevauaoe

BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er i spil. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre hoye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i ynene eller i ansiktet.

® A VAROITUS: dytd ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrid BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessd. Alé kytd Beystadium-areenaa poydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrt voivat ponnahtaa ylds ja osua
silméén tai kasvoihin.

@/\ [POEIAONOIHLH:

Xpnotponoteire uovo BEYBLADE BURST™ oBoupec pe éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE EMANQ ATIOTO
ZTAAI0 600 maiCouv péoa g autd oBoupeg. Mn xpnatporoteite
70 01010 0¢ Tpamé(ia ) dMeg avulwpéveg empavetec. Ot
BoUpeg mopei va avam6roouv Kal va 6ag XTumiouy oto
it kau To mpocwno.

@/ OSTRZEZENIE: s:cion

BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z arena
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLA) SIENAD
ARENA, kiedy baczki sa w grze. Nie uzywaj areny na stotach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbic i uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

® /A FIGYELMEZTETES:ABEYBLADE

BURST™ porgetty(ik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal hasznalhatdk. A pérgettyiik porgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne haszndld a stadiont asztalon vagy
magas felileten. A porgetty( felpattanhat, é megsériilhet az
arcod és a szemed.

@A UYARI: BEYBLADE BURST™ topalarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ ile kullanin.
Topaglar danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenay1
masa iizerinde ya da yerden yiksek zeminlerde
kullanmaym. Topaglar yukan sekip yilziiniize ya da
goziniize carpabilir.

@/\ UPOZORNENI: e

BEYBLADE BURST™ pouZivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEITE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouZivejte na stolech nebo
jinych vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskotit nahoru
audefit do oka nebo do tvare.

@ /N UPOZORNENIE: i

BEYBLADE BURST™ pouzivaite iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvySenom povrchu. Kottice samdzu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvar.

@ /N AVERTISMENT: riei

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decét pe o arena
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA cand exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

@ A BH M MAH M E: Wcnonb3yiire Bonukw

BEYBLADE BURST™ tonbKo Ha apetax BEYBLADE BURST
Beystadium™. Koraa urpywku B , HE HAKTIOHAVTECH
HAL APEHOM. He ucnon3yire apeHy Ha cronax win Apyri
MPUNIOAHATLIX MOBEPXHOCTAX. BOMYKYA MOryT NOACKOUMTH 1
1I0MaTb B 183 WK ANLO.

(D)} A BH M MAH M E: W3non3saiire

Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBNATAWTE HA CTALMIOHA, Koraro
BbPXOBETE a NycHaTyt. He u3nonBaiire CTaaoHa Bbpxy
Maci Wi fpyrit U3AUTHaTH NOBbPXHOCTH. BupxoBeTe Moxe
2 0TCKOYAT 1 A2 YAPAT HeyMe 0KO WK auLe.

(D) A U POZORENJ E: Upotrebljavajte

2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE IZNAD ARENE dok se
vrkovi vrte. Ne postavjajte arenu na stolovima i drugim
poviSenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi
vas u okoilice.

® A ISPEJ IMAS: ,BEYBLADE BURST™”
suktukus naudokite tik su,BEYBLADE BURST Beystadium™ Kai
Faidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti  akj ar veida.

(© A OPOZORILO: Vrtavke BEYBLADE BURST™

uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
lahko odbijejo od tal in te zadenejo v oi in obraz.

(@) A yBArA: [3urn BEYBLADE BURST™ moxHa

BUKOPHCTOBYBaTH NALLe 3i cTapjoHom BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE HAXUTIAUTECA HAZ CTAZLIOHOM, Konw 3uru
pyxaloTbea. He BUKOPYCTOBYiTe CTajioHM Ha cronax a6o iHwumx
TI0BEPXHSIX Hafl MiANOroko. /13T MOXYTb NLCTPUGHYTU Ta
BAYYUTH B OKO 360 06nmyua.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui ménguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi manel teisel kdrgemal
pinnal. Manguvahendid vdivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

® A BRiDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA brid, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlékt no
virsmas, trapot adis vai seja.
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FIRST PLAYERTO 3 POINTS WINS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops.

@ LE PREMIER JOUEUR A COMPTER 3 POINTS GAGNE !
Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter
que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series.

WER ZUERST 3 PUNKTE HAT, GEWINNT!

BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen

andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

jGANA EL PRIMER JUGADOR QUE CONSIGA 3 PUNTOS!
Los tops BEYBLADE BURST™ Pro Series solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(@D DE EERSTE SPELER DIE 3 PUNTEN BEHAALT, WINT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen dienen alleen te strijden tegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen.

WYGRYWA GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY ZDOBEDZIE 3 PUNKTY! (v BbIMIPbIBAET MEPBDIN TPOK, HABPABLLIMIA 3 OYKA!
Baczki BEYBLADE BURST™ Pro Series moga konkurowac tylko z Bonukw BEYBLADE BURST™ cepum Pro fomHbi copeBHOBaTbCA
innymi baczkami BEYBLADE BURST™ Pro Series. TONbKO ¢ Apyrumm Bonukamu BEYBLADE BURST™ cepuu Pro.

VOIDAB MANGLJA, KES SAAB ESIMESENA 3 PUNKTI!
BEYBLADE BURST™ Pro Series iilaosad peaksid voistlema
ainult teiste BEYBLADE BURST™ Pro Series'i iilaosadega.

DEN FORSTA SPELAREN SOM FAR 3 POANG VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror bor endast tavia mot andra
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror.

DEN F@RSTE SPILLER, DER FAR 3 POINT, VINDER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe ber kun konkurrere mod andre
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe.

FORSTE SPILLER SOM FAR 3 POENG, VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-snurrebasser skal bare konkurrere
med andre BEYBLADE BURST™ Pro Series-snurrebasser.

@) AZNYER, AKI ELSOKENT 0SSZEGY(JT 3 PONTOT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series porgettytivel csak mésik
BEYBLADE BURST™ Pro Series porgetty(i ellen szabad csatazni.

(@ 3 PUAN ALAN ILK OYUNCU KAZANIR!
BEYBLADE BURST™ Pro Serisi topaclar, yalnizca diger BEYBLADE
BURST™ Pro Serisi topaglarla yanistinlmalidir.

TNEYENW MbPBUAT UTPAY, KOVTO CbBEPE 3 TOYKM.
boithute nymnanu BEYBLADE BURST™ Pro Series Tpa6Ba pa ce
CbCTe3aBar camo ¢ Apyrvi 6oiiHu nymnanu BEYBLADE BURST™
Pro Series.

(@D PRVIIGRAC'S 3 BODA ODNOSI POBJEDU!
Zvrkovi iz serije BEYBLADE BURST™ Pro Series smiju se natjecati
samo s ostalim zvrkovima iz serije BEYBLADE BURST™ Pro Series.

@ LAIMI PIRMASIS 3 TASKUS SURINKES ZAIDEJAS!
,BEYBLADE BURST™ Pro Series" suktukais reikéty kovoti tik su
kitais, BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais.

@ UZVAR SPELETAJS, KURS PIRMAIS GUST 3 PUNKTUS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldiski ir paredzéti cinai
tikai ar citiem BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldiskiem.

blas 3 Je Juat cas¥ Jgl i
BEYBLADE BURST™ Pro ahd udlizs ¥i o2
BEYBLADE BURST™ gk go Y] izslall Series

VYHRAJE PRVNT HRAC SE 3 BODY! Gl At Staites

Kotouce BEYBLADE BURST™ Pro Series by mély soutézit pouze s
dalsimi kotouci BEYBLADE BURST™ Pro Series.

LAUNCH (@D LANCEREN WYSTRZELIWANIE & 3AMYCK KEIVITA VENCE QUEM MARCAR 3 PONTOS PRIMEIRO! . G ENSIMMAINEN PELAAJA, JOKA SAA 3 PISTETTA, VOITTAA! @ PRVY HRAC, KTORY ZISKA 3 BODY, VYHRAVA. .
@ LANCER AVFYRA @ KILOVES NYCKAHE () PALAIDE Ospives BEYBLADE BURST™ Pro Series devem competir apenas BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien tulisi taistella ainoastaan Kotice BEYBLADE BURST™Pro Series by malistai iba s dalsimi &) ZMAGA IGRALEC, KIPRVIOSVOJI3TOCKE!
STARTEN AFFYR G® FIRLATMA (@ POKRETANJE Golbl com outros pioes BEYBLADE BURST™ Pro Series. muiden BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien kanssa. kotdiémi BEYBLADE BURST™ Pro Series. Vrtav_ke_BEYBLADE BURST™ Pro SenegMnaJ se bt_)JUJeJo samoz
LANZAR SKYTUT ODPALEN GO PALEIDIMAS 3 CEOVINGE CHISEGNA PRIMA3 PUNTI e drugimi vrtavkami BEYBLADE BURST™ Pro Series.
. ) 0 NPQTOX MAIKTHX MOY ©A METYXEI 3 BAOMOYZ, KEPAIZEI! CASTIGA JUCATORUL CARE AJUNGE PRIMUL LA 3 PUNCTE! _
LANGAR (@ LAUKAISEMINEN SPUSTENIE SPROZITEV Le trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series devono confrontarsisolo 0, gBogpec BEYBLADE BURST™ a npénetva StayaviCoviat jovo e Titrezi BEYBLADE BURST™ Seria Po trebuie 3 concureze doar cu (@ MEPLUMI, XTO OTPUMAE 3 BATIW, BUTPAE!
@D LANCIA EKTOZEYZH (@ LANSEAZA @V 3AMYCK con altre trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series. dMeg oBoupeg BEYBLADE BURST™ Pro Series. alti titirezi BEYBLADE BURST™ Seria Pro. He BnawuToByiite 3maranna g3ur BEYBLADE BURST™ Pro Series
i3 A3Uramu iHLwKX cepi.
1 & (1 N (2
1. INSERT INTO SLOT 1. SETTINN | SPORET @ 1. BCTABLTE B OTBEPCTUE
TEETH FACE CENTER VEND TENNENE MOT MIDTEN 3YBLIAMW K LIEHTPY
2. LOAD. TWIST LEFT. 2. FEST. VRI MOT VENSTRE. 2. BCTABBTE. MOBEPHWUTE BJNEBO. :g::; % :3:; :g::; % :3:; :g::}: % :32;
TOP CONNECTS LOOSELY SNURREBASSEN FESTES L@ST BONYOK MPUCOEAMHAETCA CBOBO/IHO PUNKT  G>BOD PUNKT  GBOD PUNKTE o BODY
3. Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Series system. 3. Kug k})mpatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet. 3. CoBmecTimo TonbKo ¢ cuctemoi BEYBLADE BURST™ cepum Pro. PUNTO &0 BOD PUNTO 0 BOD PUNTOS (S0 BODY
@ 1. INSERE DANS LA FENTE @ 1. SYOTA AUKKOON 1. M1OCTABETE B C/IOTA PONTO PUNCT PONTO PUNCT PONTOS PUNCTE
LES DENTS VERS LE CENTRE HAMMASTETTU PUOLI KESKUSTAA KOHTI 3BBLIVTE TPABBA 1A CA HACOHEHI KbM LIEHTBPA GDPUNTO G 0YKO GOPUNTO G 0YKO GOPUNTI G OYKA
2. INSERE. TOURNE VERS LA GAUCHE. 2. LATAA. KIERRA VASEMMALLE. 2. 3APEJIETE. 3ABBPTETE HA/ABO. @D PUNT & TOUKA @ PUNT @& TOYKA GDPUNTEN (69 TOMKH
LATOUPIE TIENDRA A PEINE HYRRA KINNITTYY LOYSALLA TAVALLA MNYMMAITBT E NPUKPENEH NIEKO @POENG () BOD @POENG (D BOD @POENG () BODA
3. Compatible avec le systeme BEYBLADE BURST™ Pro Series seulement. 3. Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sarjajarjestelmén kanssa. 3. (bBMECTUMO camo Cbe cuctemata BEYBLADE BURST™ Pro POINT (@ TASKAS POINT (® TASKAS POINT D TASKAI
1. IN DEN SCHLITZ EINSETZEN 1. EIXATATETE XTH XXIZMH Series. POENG @D TOCKA POENG (D TOCKA POENG GD TOCKE
DIE ZACKEN ZEIGEN NACH INNEN TA AONTAKIA EINAI X TPAMMENA MPOX TO KENTPO (D 1. UMETNITE U UTOR 3 (D PISTE @O BAN (D PISTE @ BAN @ PISTEET @O BANIN
2. EINSETZEN. NACH LINKS DREHEN. 2. OOPTQXTE. NEPIXTPEWTE APIXTEPA. ZUBI MORAJU BITI USMJERENI PREMA SREDISTU BAOMOX PUNKT BAOMOX PUNKT BAGMOI PUNKTID
DER KREISEL SITZT LOCKER HXBOYPA AEN ZOIITEI 2. UMETNITE. ZAKRENITE ULIJEVO. PUNKT (¥) PUNKTS PUNKT Qv PUNKTS PUNKTY () PUNKTI
3. Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel. 3. Eivau cupatd povo e obotnpa BEYBLADE BURST™ Pro Series. ZVRK SE LABAVO POVEZUJE dhg; ihg; bld;
1. INTRODUCE EN LA RANURA 1. WSTAW W SZCZELINE, 3. Kompatibilno samo sa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Series.
LADO DENTADO HACIA EL CENTRO SKIERUJ ZABKI DO SRODKA (@ 1. |STATYKITE | ANGA
2. CARGA. GIRA A LA IZQUIERDA. 2. ZALADUJ. OBROCW LEWO. DANTUKAI NUKREIPTI ] VIDUR]
ELTOP SE CONECTA HOLGADAMENTE BACZEK £ACZY SIE LUZNO 2. UZTAISYKITE, PASUKITE KAIREN.
3. Solo compatible con BEYBLADE BURST™ sistema Pro Series. 3.Zgodne wytqcznig zsystemem BEYBLADE BURST™ Pro Series. SU KT}J KAS SUSIJUNGIA LAISVAI s \ RING OUT FINISH @D RINGEN KiVULI BEFEJEZES SURVIVOR FINISH (@ HAYATTA KALARAK YENME BURST FINISH (@) ROBBANTASOS BEFEJEZES
1. ENCAIXAR NA FENDA @D 1. HELYEZD BE A NYILASBA 3. Suderinama tk su, BEYBLADE BURST™"sistema, Pro Series”. G K.0. PAR SORTIE D'ARENE (® RINGDEN ATARAK YENME (D K.0. PAR DERNIER SURVIVANT POSLEDNI PREZIVS( (Burst rates vary.) (A robbanisok gyakoriséga eltéré.)
DENTES VOLTADOS AO CENTRO AFOGAK KOZEPEN LEGYENEK GD 1.VSTAVIV REZO RING OUT FINISH MIMO ARENU SURVIVOR FINISH FINIS NA PREZITIE @ K.0. EXPLOSIF @ PARGALAYARAK YENME
2. ENCAIXAR. GIRAR A ESQUERDA. 2. HELYEZD BE. CSAVARD MEG BALRA. ZZ0BNIKI PROTI SREDINI FINAL POR SALIDA FINIS NA VYHADZOV FINAL POR SUPERVIVENCIA FINALUL SUPRAVIETUITORULUI (Les taux d'explosion varient.) (Parcalanma dereceleri farklilik gdsterir.)
0 ENCAIXE DO PIAO NAO E FIRME APORGETTYU LAZAN CSATLAKOZIK 2. VSTAVL ZAVRTIVLEVO. LANCAMENTO PARA FORA DA ARENA FINAL PRIN SCOATERE DIN RING VITORIA POR SOBREVIVENCIA @ NOCERHUI BbRKUBLUNIA BURST FINISH (© UKONCENi VYBUCHEM
3. Compativel apenas com o sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series. 3. Csak a BEYBLADE BURST™ Pro Series rendszerrel kompatibilis. VRTAVKA SE OHLAPNO PRILEGA @D FINE PER USCITA () BbIBUBAHUE C PUHTA @D FINE PER SOPRAVVIVENZA OUHAN C OLENABAHE (Die Berstrate variiert.) (Mira vybuchu kotout(i je réizna.)
@ 1. INSERISCI NELLA FESSURA @ 1~YUVAYA ]'AK|N . 3. Zdruzljivo samo's sistemom BEYBLADE BURST™ Pro Series. (@D FINISH UIT DE RING OUHAN CU3BYTBAHE OT KPBHIA (@D OVERLEVINGSFINISH (&0 POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG FINAL EXPLOSIVO (B UKONCENIE VYBUCHOM
TIENI | DENTELLI ALLINTERNO DIS YUZU MERKEZI @K 1. BCTABTE B OTBIP UT UR RINGEN-AVSLUT (A0) POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA OVERLEVARE (® ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI (La frecuencia de separacion varia). (Miera vybuchu kottcov je rozna.)
2. CARICA. GIRA A SINISTRA. 2. TAKIN. SOLA GEVIRIN. 3YBLUAMM [10 LIEHTPY AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN (@ ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO AFSLUTNING MED OVERLEVELSE ISLIKUS VITORIA POR ECLOSAO FINAL PRIN DEZMEMBRARE
LATROTTOLA SI INNESTA IN MODO ALLENTATO TOPAC GEVSEK SEKILDE BAGLANIR 2. 3ABAHTAXTE. MOBEPHITb BJTIBO. SLA DEN UT AV RINGEN ZMAGAV ARENI DEN SOM OVERLEVER, VINNER ZMAGA PREZIVELEGA (A frequéncia de desmontagens varia.) (Fortele de dezmembrare variaza.)
3. Compatibile solamente conil sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series. 3. Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serisi sistemle uyumludur. [J3UTA NIPVKPINTIIOETbCA HELLINBHO @ ULOS KEHASTA -LOPETUS @K 3A MEXXAMU PUHTY (D ELOONJARMISLOPETUS @O HAVBUTPUBANILLNIA @ FINE PER ESPLOSIONE (D COKPYILUTENbHAA NMOBEAA
@D 1. IN GLEUF STEKEN (@9 1.VSADTE DO STERBINY 3. CymicHo TinbKw i3 cvctemoto BEYBLADE BURST™ Pro Series. TEPMATIZMOZ AOTQ EKTOZEYZHZ AREENILT VALJAS TEPMATIZMOX EMIZONTA ELLUJARJA (Lintensita di esplosione & variabile.) (BonuKu pa3pyLuaioTca ¢ pa3Hoil YacToToM.)
PUNTEN WIJZEN NAAR HET MIDDEN ZOUBKY SMERUJI KE STREDU 1. SISESTAGE AVASSE EZQ ANMO TO PINTK @V IZSITEJA TRIUMFS OCALONY (V) APLAUSI PAR IZTURIBU (D) KNOCK OUT DOOR EXPLOSIE (®9 OUHAJ C U3BYXBAHE
2. INSTEKEN. NAAR LINKS DRAAIEN. 2. NASADTE. OTOCTE DOLEVA. SAKID PEAVAD JAAMA KESKELE POZA RINGIEM Al 5o 9,k je00 (ho) TULELG BEFEJEZES 05,31 § ezl jgal) (Explosiesnelheden variéren.) (Cunata Ha n36yxBaHe Bapupa.)
TOL ZIT ER LOSJES OP KOTOUC JE PRIPOJENY VOLNE 2. LAADI. KEERA VASAKULE. " EXPLOSIONSVINST (D) POBJEDA RASPADANJEM
3. Werkt alleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Series- 3. Kompatibilni pouze se BEYBLADE BURST™ Pro Series. VURR UHENDUB KERGELT (Antal explosioner varierar.) (Stopa raspadanja se razlikuje.) \
@D 1. FORIN I SKARAN (B 1.VLOZTE DO DRAZKY 3. Uhildub ainult siisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Series. AFSLUTNING MED SPRANGNING (@ ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
TAGGARNA SKA VARA VANDA MOT MITTEN ZUBY MIERIA DO STREDU QY 1. [EVIETOT ATVERE (Spraengningshyppigheder varierer.) (ISirimo greitis skiriasi.)
2. SKTT PA. VRID AT VANSTER. 2. NABITE. OTOCTE DOLAVA. ZOBI IR PAVERSTI CENTRA VIRZIENA SPRENGAVSLUTNING ZMAGA S POKOM
SNURRAN SITTER LOST PA PLATS KOTUC SA SPAJA NAVOENO 2. IEVIETOT. PAGRIEZT PA KREIS. (Bristefrekvenser kan variere.) (Stopnje poka so razlicne.)
3. Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien. 3. Kompatibilng iba so systémorm BEYBLADE BURST™ Pro Series. VIRPULDISKS TURAS VALIGI G HAJOAMISLOPETUS @ OCTAHHIV BUIIMI \
1. SAT I ABNING @ 1. INTRODU iN FANTA 3. Saderigs tikai ar BEYBLADE BURST™ Pro Series sistému. (Hajoamisasteet vaihtelevat.) (MacuraGu posnitaHHa MOXyTb GyTh pisHuMM.)
TANDERNE SKAL VENDE MOD MIDTEN DINTI ORIENTATI SPRE CENTRU izl g5l 1 f)'“’“',“,"‘“z “gM“T'ZM"Z LL‘*):;(EMINF" WA
2. LAD. DREJ TIL VENSTRE. 2.INCARCA. RASUCESTE SPRE STANGA. NN (wl\;:;uuéé ;Kpninc 1agépouv.) ®(s ; R ;I;réllsirr'\la;ir; :'\rlllr;\e;: D{j SN
TOPREN SKAL SITDE o ™ ; TTIREZUL SE.GBRECTEAZA SO ™ Cari JLallolizl]. =52 (Stopnie wybuchu sg rézne.) (Izjuk3anas varbatiba ir atkariga no apstakliem.)
3. Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet. 3. Compatibil doar cu sistemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro. B85 g JSdyglallinhill Juogi o3 sl jgl.ill
-BEYBLADEBURST™ Pro Series allij go b5 3lg20.3 Olras¥l Y aea Gli%)
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