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GT &6, @ @ /N ADVARSEL: s bureserauace
BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre hoye flater. Snurrebassene

kan sprette opp og treffe deg i aynene eller i ansiktet.

/N WARNING: Only use BEYBLADE
BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

@ A BH M MAH M E: Wenonb3yiiTe Bonuki
BEYBLADE BURST™ Tonbo Ha apetax BEYBLADE BURST
Beystadium™. Koraa urpywkw 8 asweim, HE HAKTIOHAMTECH
HAZ APEHO. He ucnonb3yitre apey Ha cronax nv Apyr
MPUNOAHATLIX MOBEPXHOCTAX. BonYKit MOrYT NOACKOUMTH 1
1I0MacTb B 183 WK ANLO.
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@ A. ATTENTION + Nutlser les

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE UARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser I'aréne sur des tables ou
dautres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux ou e visage.

A A(HTUNG: BEYBLADE BURST™-Kreisel

nurin einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen. Die Kreisel
kénnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

®@/\ ADVERTENCIA: v
Ginicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
u otras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpear los ojos y a cara.

A ATEN(AO: Usar apenas pioes
BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em agdo. Nao usar a arena

@/\ VAROITUS: yti ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrid BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessd. Alé kaytd Beystadium-areenaa poydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua
silmaan tai kasvoihin.

@/\ [POEIAONOIHLH:

Xpnotonoteite povo BEYBLADE BURST™ oBoupec e éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE EMANQ AIOTO
2TAAI0 o0 maiouv péa oe auto oBoupec. Mn xpnotomoleite
10 01dd10 0¢ Tpané{ia ) dMeg avuwpévec empavetec. Ot
0foUpe¢ pmopei va avamroouv Kat va 0ag XTumoouy oto
T Kat oTo mpdowo.

@/ OSTRZEZENIE: s:cion

BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIENAD
ARENA, kiedy baczki s w grze. Nie uzywaj areny na stotach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbic i uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

® /N FIGYELMEZTETES: »serouoe
BURST™ porgetty(ik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatok. A pdrgettyik pdrgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznld a stadiont asztalon vagy

/N BHUMAHUE: ysomsaire

Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBNATAWTE HA CTAZIIOHA, Koraro
BbPXOBETE a NycHaTyt. He u3non3Baiire CTaavoHa Bbpxy
Maci Wi ZIpyryt U3BUTHaTY NOBPXHOCTH. BbpXoBeTe Moxe
22 OTCKOYAT 1 A YLaAT HEYMe OKO W TVLe.

@ & U POZORENJ E: Upotrebljavajte

2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE [ZNAD ARENE dok se
vrkovi vrte. Ne postavijajte arenu na stolovimali drugim
poviSenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi
vas u okoilice.

GYAN ISPEJ IMAS: seveusoz sursr
suktukus naudokite tik su, BEYBLADE BURST Beystadium™ Kai
faidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti  akj ar veida.

& A 0 POZO RI |.0: Vrtavke BEYBLADE BURST™
uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
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Salallzsy @

m mesas ou outras superficies elevadas. Os pides lahko odbijejo od tal in te zadenejo v oi in obraz.

podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

®A AWERTENZE: Utilizzare le trottole

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST

magas feliileten. A porgettyi felpattanhat, és megsériilhet az
arcod és a szemed.

@A UYARI: BEYBLADE BURST™ topalarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ ile kullanin.

(@) A yBArA: [13ur BEYBLADE BURST™ mMoxHa

BUKOpYCTOBYBaTU NuLLe 3i cTagioHoM BEYBLADE BURST
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i o0 oSl Elall od

@ HAKOHEYHUK

Beystadium™. NON SPORGERSI SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare ['arena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare
colpire gli occhi o il viso.

Topaar dénerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenayi
masa iizerinde ya da yerden yiksek zeminlerde
kullanmayn. Topalar yukan sekip yiiziiniize ya da
goziniize carpabilir.

Beystadium™. HE HAXVNAITECA HAL CTAZIOHOM, Kow g3urn
pyxatotba. He BUKOpHCTOBYIiTe CTaioHH Ha cTonax a6o iHLumx
TI0BEPXHAX Hafk nifyoroto. /13K MOXYTb NIACTPHOHYTH Ta
BAYYUTH B OKO 260 06Myua.
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@/ WAARSCHUWING: et e

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@ /N VARNING: amisndenbartsevauaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna &r igang. Anvéind
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurroma kan
studsa upp och tréffa dgon eller ansikte.

/N ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE

BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, nar toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pa borde eller andre overflader over gulvhojde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Seriessystem.

0 (ompatble avec e systéme BEYBLADE BURST™ Pro Seres seulement.
Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel.

Solo compatible con BEYBLADE BURST™ istema Pro Series.

@D Compativel apenas com o sistema BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
G (ompatibile solamente conil sistema BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
oD Werktalleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Sies-systeem.

& Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-Systemet.

® A U POZORN EN i: Kotouce

BEYBLADE BURST™ pouzivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouzivejte na stolech nebo
jingch vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskocit nahoru
a udefit do oka nebo do tvare.

@ /N UPOZORNENIE: roc

BEYBLADE BURST™ pouZivajte iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvySenom povrchu. Kotdce sa mézu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvar.

/N AVERTISMENT: riesi

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decat pe o arend
BEYBLADE BURST Beystadium™, NUTE APLECA PESTE
ARENA cand exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate [a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.
C Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sarjairjestelmn kanssa,
Eivan oupBard povo e odarnya BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Tgodne wylacznie 2 systemem BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(B (sak a BEYBLADE BURST™ Pro Seres rendszerrel kompatibils.

0 Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serissstemle uyumludur.
Kompatibilni pouze se systémem BEYBLADE BURST™ Pro Seris.
B Kompatibing ba so systémom BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
Compatibil doar cu istemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui manguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi monel teisel korgemal
pinnal. Manguvahendid vaivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

© A BRIDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA bridi, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlekt no
virsmas, trapot adis vai seja.

BURST™ gk ¥l a1 ¥ 4 33 A5 A®
Beystadium™ il go d5lall BEYBLADE
Sl sled) J¢ Xis ¥ .BEYBLADE BURST

gl e oliaadl p 15 ¥ diglall sl S
lal gl 55 0l oS Al dkldwiéiai
a>lly | sy

D (oBecrio Tonb0 ¢ cncrevioit BEYBLADE BURST™ cepn Pro.

(oBMecrimo camo coc ccremara BEYBLADE BURST™ Pro Seris.

B0 Kompatibilno samosa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Seies.

I Suderinama tik s, BEYBLADE BURST™ sistema, Pro Sries’

D Zdruljvo samoss sistemom BEYBLADE BURST™ Pro Seres:

@ (ywict TinsKin 3 cncremoro BEYBLADE BURST™ Pro Series:

@D {hildubainultsisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Sefes.

Q@ Sadeigstka a BEYBLADE BURST™ Pro Seriesistému.
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@D COMBATTIMENTO MAXH LUPTA @K BUTBA

FIRST PLAYERTO 3 POINTS WINS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops.

(@ LE PREMIER JOUEUR A COMPTER 3 POINTS GAGNE !
Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter
que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(@D DE EERSTE SPELER DIE 3 PUNTEN BEHAALT, WINT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen dienen alleen te strijden tegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen.

DEN FORSTA SPELAREN SOM FAR 3 POANG VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror bor endast tavla mot andra
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror.

WYGRYWA GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY ZDOBEDZIE 3 PUNKTY! (7w MOBEX3AET UrPOK, KOTOPbI/A TMEPBbIM HABEPET 3 OYKA!
Baczki BEYBLADE BURST™ Pro Series moga konkurowac tylko z Bonuku BEYBLADE BURST™ Pro Series omKHbI copeBHOBATbCA
innymi baczkami BEYBLADE BURST™ Pro Series. TONbKO € Apyrumy Bonukamu BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(B AZNYER, AKI ELSOKENT GSSZEGYUJT 3 PONTOT! (@9 NEYENNA MHPBUAT UTPAY, KOATO CbBEPE 3 TOYKM.
A BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgetty(vel csak mésik boiitute nymnany BEYBLADE BURST™ Pro Series Tpa6Ba Aa ce
BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgettyd ellen szabad csatazni. CbCTe3aBar camo ¢ Aipyru 6oitiu nymnanu BEYBLADE BURST™
Pro Series.

VOIDAB MANGIJA, KES SAAB ESIMESENA 3 PUNKTI!
BEYBLADE BURST™ Pro Series vurrid peaksid vdistlema ainult
teiste BEYBLADE BURST™ Pro Series'i vurridega.

W) UZVAR SPELETAJS, KURS PIRMAIS GUST 3 PUNKTUS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisks ir paredzéts cinai
tikai ar citu BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisku.
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WER ZUERST 3 PUNKTE HAT, GEWINNT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

GANA EL PRIMER JUGADOR QUE CONSIGA 3 PUNTOS!
Los tops BEYBLADE BURST™ Pro Series solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™ Pro Series.

DEN FORSTE SPILLER, DER FAR 3 POINT, VINDER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe bar kun konkurrere mod andre
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe.

FORSTE SPILLER SOM FAR 3 POENG, VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-snurrebasser skal bare konkurrere
med andre BEYBLADE BURST™ Pro Series-snurrebasser.

@0 3 PUAN ALAN LK OYUNCU KAZANIR!
BEYBLADE BURST™ Pro Serisi topaglar, yalnizca diger BEYBLADE (At PRVIIGRAC S 3 BODA ODNOSI POBJEDU!
BURST™ Pro Serisi topaglarla yanistinimalidir. Zvrkovi BEYBLADE BURST™ Pro Series smiju se natjecati samo s
ostalim zvrkovima BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(D LAIMI PIRMASIS 3 TASKUS SURINKES ZAIDEJAS!
,BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais reikéty kovoti tik su

(@ VYHRAJE HRAC, KTERY JAKO PRVNI ZISKA 3 BODY!
Kotouce BEYBLADE BURST™ Pro Series by mély soutéZit pouze s

LN GDUNGREN — GDWISTRELWANIE G 3ATVCK HEITMINE dalsmiotouC BEIBEADEBURSTEProSeres i, BEVBLADE BURST™ Pro Series”sutukas
@ LANCER ) @ KILbvES WSCTPENBAHE (> PALAIDE VENCE QUEM MARCAR 3 PONTOS PRIMEIRO! , G ENSIMMAINEN PELAAJA, JOKA SAA 3 PISTETT, VOITTAA! PRVY HRAC, KTORY ZISKA 3 BODY, VYHRAVA.
STARTEN AFFYR GO FIRLATIN @ IZBACIVANIE SébYI s pides BEYBLADE BURST'™ Pro Series devem competir apenas BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien tulsitaistellaainoastaan Kotice BEYBLADE BURST™Pro Series by malisitaitba s dalsimi &) ZMAGA IGRALEC, KIPRVIOSVOJI3TOCKE!
LANZAR SKYTUT VYPUSTENI @ PALEISKITE com outros pides BEYBLADE BURST Pro Series. muiden BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien kanssa. Kotdiémi BEYBLADE BURST™ Pro Series. X"a‘{ke_BE:’BhADF gg’{‘glw"g% 5;2?53;1 Sg bojujejo samoz
@D LANGAR LAUKAISU @ VYPALENIE (D SPROZITEV I rugimi vrtavkami ro Series.
5 lANE, # el g e 5 i G VINCE CHI SEGNA PRIMA3 PUNTI! . 0 1PQTOX NAIKTHE 10Y GA NETYXEI 3 BAGMOY, KEPAIZEI! CASTIGR JUCATORUL CARE AJUNGE PRIMUL LA 3 PUNCTE! ,

= Le trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series devono confrontarsi solo 010Bovpeg BEYBLADE BURST™ Pro Series Ba mpémeLva Titirezii BEYBLADE BURST™ Seria Pro trebuie s3 concureze doar cu @ MEPLIVAI, XTO OTPUIMAE 3 BATIH, BUTPAE!
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con altre trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series.
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Slaywvilovtat povo pe dMeg oBoupec BEYBLADE BURST™ Pro Series. ! . d
i3 Z13Uramy iHwWX cepiit.

alti titirezi BEYBLADE BURST™ Seria Pro.

1

2

TEETH FACE CENTER VEND TENNENE MOT MIDTEN 3YBLIAMM K LIEHTPY
2. LOAD. TWIST RIGHT. 2. FEST. VRI MOT HOYRE. 2. BCTABBTE. OBEPHUTE BIPABO.
TOP CONNECTS LOOSELY SPINNEREN FESTES L@ST BONYOK MPVICOEAMHAETCA HEMNIOTHO POINT G PONT POINT G PONT POINTS (&) PONT
@ POINT GO PUAN @ POINT GO PUAN GOPOINTS (D PUAN
@ 1. INSERE DANS LA FENTE (@ 1. ASETA AUKKOON ®9 1. NOCTABETE B CJIOTA PUNKT (> BOD PUNKT  (BOD PUNKTE (> BODY
LES DENTS VERS LE CENTRE HAMPAAT KESKIOSAA KOHTI 3bBUUTE TPABBA JJA CA HACOYEHM KbM LIEHTbPA PUNTO GO BOD PUNTO & BOD PUNTOS (S BODY
2. INSERE. TOURNE VERS LA DROITE. 2. LATAA. KIERRA OIKEALLE. 2. 3APE/IETE. 3ABBPTETE HABACHO. PONTO PUcT PONTO PuNcT PONTOS PUNCTE
LATOUPIE TIENDRA A PEINE HYRRA KIINNITTYY LOYSALLA TAVALLA MYMMAITBT E MPUKPENEH JIEKO G PUNT T G PUNT ST & PUNTEN ST
GDPOANG (D BOD GDPOANG (D BOD GDPOANG () BODA
1. IN DEN SCHLITZ EINSETZEN @ 1. EISATATETE STHN ETKOMH @D 1. UMETNITE U UTOR POINT @D TASKAS POINT D TASKAS POINT @D TASKAI
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2. CARGA. GIRA A LA DERECHA. 2. ZALADU). 0BROC W PRAWO. 2. UZTAISYKITE, PASUKITE DESINEN.
EL TOP SE CONECTA HOLGADAMENTE BACZEK £ACZY SIE LUZNO SUKTUKAS SUSIJUNGIA LAISVAI
1. ENCAIXAR NA FENDA @D 1. HELYEZD BE A NY[LASBA GD 1.VSTAVIV REZO RING OUT FINISH (& RINGEN KIVULI BEFEJEZES SURVIVOR FINISH C® HAYATTA KALARAK YENME BURST FINISH (&) ROBBANTASOS BEFEJEZES
DENTES VOLTADOS AO CENTRO A FOGAK KOZEPEN LEGYENEK 7 ZOBNIKI PROTI SREDINI 9 K.O. PAR SORTIE D’ARENE % RINGI}EN :\TARRA}K VE;IME - 2 K.0. PAR DERNIER SURVIVANT POSLEDNI’PREZZIVSSIl @(Burst rates vary.) ®(A robbanasok gyakorisaga eltérd.)
2. ENCAIXAR. GIRAR A DIREITA. 2. HELYEZD BE. CSAVARD MEG JOBBRA. 2. VSTAVI. ZAVRTIV DESNO. (@ RING OUT FINISH (@ UKONCENI V PRIPADE KOTOUCE @ SURVIVOR FINISH (5 POSLEDNY PREZIV! K.0. EXPLOSIF PARGALAYARAK YENME
O ENCAIXE DO PIAO NAO E FIRME A PORGETTY( LAZAN CSATLAKOZIK VRTAVKA SE OHLAPNO PRILEGA FINAL POR SALIDA MIMO ARENU FINAL POR SUPERVIVENCIA FINALUL SUPRAVIETUITORULUI (Les taux d'explosion varient.) (Pargalanma dereceleri farklilik gésterir.)
LANCAMENTO PARA FORA DA ARENA  S® UKONCENIE V PRIPADE KOTUCA VITORIA POR SOBREVIVENCIA @ NOCNEAHMI BbRKUBLIMIA BURST FINISH (© UKONCENi VYBUCHEM
@D USCITA DALUARENA MIMO ARENU @D ULTIMO SOPRAVVISSUTO OUHAN C OLIENABAHE (Die Berstrate variiert.) (Mira vybuchu kotouiije riiznd.)
@ 1. INSERISCI NELLA FESSURA @ 1. YUVAYATAKIN @ 1. BCTABTE B OTBIP @D FINISH UIT DE RING FINAL PRIN SCOATERE DIN RING @D OVERLEVINGSFINISH D POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG FINAL EXPLOSIVO (SR UKONCENIE VYBUCHOM
| DENTELLI SONO RIVOLTI VERSO LINTERNO DI§ YUZU MERKEZI 3YBLIAMM 10 LIEHTPY UTSLAGSVINST () BbIBUBAHME C PUHTA OVERLEVARE (D ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI (La frecuencia de separacion varia). (Miera vybuchu kotdcov je rézna.)
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B CLIOLASTRN TN MODO RO AR el [ ATA NPUKPIDACTECA RO @@ ULOS KEHASTA -LOPETUS (® ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO (@ ELOONJAAMISLOPETUS @B HAIBUTPUBATTILUNIA G® FINE PER ESPLOSIONE (™ COKPYWUMTENbHAA NOBEAA
> . TEPMATIZIMOZ AOTQ EKTOZEYIHX  (SDZMAGAV ARENI TEPMATIZMOZ EMIZQONTA ELLUJARJAFINIS (La frequenza del Burst varia.) (Bonukv pa3pyLualoTcsa C pasHoii YacToToil.)
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TANDEN WIJZEN NAAR HET MIDDEN ZOUBKY SMERUJI KE STREDU SAKID PEAVAD JAAMA KESKELE POZA RINGIEM AREENILT VALJA LOOMINE (W) TOLELO BEFEJEZES 5,31 8 5 p0zadly joil) (Explosiesnelheden variéren.) (Cunata Ha u36yXBaHe e pasnnuHa.)
2. INSTEKEN. NAAR RECHTS DRAAIEN. 2. NASADTE. OTOCTE DOPRAVA. 2. LAADI. KEERA PAREMALE. Q@ 1ZSITEJA TRIUMFS ’ EXPLOSIONSVINST ("D POBJEDA RASPADANJEM
TOLZIT ER LOSJES OP KOTOUC JE PRIPOJENY VOLNE VURR UHENDUB KERGELT xldlie o, bl jodll jantalSxnlosiopentariciap {Stonaracpatiapdseraziile )N
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@D 1. FORIN I SKARAN @ 1. VLOZTE DO DRAZKY @ 1. IEVIETOT ATVERE (Sﬁkmgﬁ AR ) ®(ZM Plivistyiyid
TAGGARNA SKA VARA VANDA MOT MITTEN ZUBY MIERIA DO STREDU ZOBI IR PAVERSTI CENTRA VIRZIENA (Det varierer hvor ofte de sprenges.) (Stopnje razpadanja so razlicne.)
2. LADDA. VRID AT HOGER. 2. NABITE. OTOCTE DOPRAVA. 2. IEVIETOT. PAGRIEZT PA LABI. (D HAJOAMISLOPETUS @® OCTAHHII BUITINMIA
SNURRAN SITTER LOST PA PLATS KOTUC SA SPAJA NA VOENO VIRPULDISKS TURAS VALIGI (S;:,OGKmTIi;st;geTtEvsmTlgmz (gﬂséﬁgigvmﬁgimﬂﬂ MOXYTb ByTH pisHUMA.)
- - " T, (0t BaByoi ékpnéng dlapépouv.) (Lohkemismaérad erinevad.)
1. INDSAT | ABNING 1. INTRODU TN FANTA Luall 391 WYBUCH (v) SPRADZIENBISTAMA SADURSME
TANDERNE SKAL VENDE MOD MIDTEN DINTI ORIENTATI SPRE CENTRU oliwdldzg 5:“’9_’: (Stopnie wybuchu sa rézne.) (IZjukSanas varbatiba ir atkariga no apstakliem.)
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