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/N ADVARSELS e sevaueoe
BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM ndr snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre hoye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i aynene eller i ansiktet.

/N WARNING: Only use BEYBLADE
BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

@ A BH M MAH M E: Wenonb3yiiTe Bonuki
BEYBLADE BURST™ Tonbo Ha apetax BEYBLADE BURST
Beystadium™. Koraa urpywkw 8 asweim, HE HAKTIOHAMTECH
HAZ APEHO. He ucnonb3yitre apey Ha cronax nv Apyr
MPUNOAHATLIX MOBEPXHOCTAX. BonYKit MOrYT NOACKOUMTH 1
1I0MacTb B 183 WK ANLO.

@ A VAROITUS: dytd ainoastaan BEYBLADE & BH M MAH M E: W3non3saiire

BURST™ -hyrrid BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan Bbpxosere BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat Beystadium™. HE CE OBNIATAUTE HA CTAJUOHA, Korato
liikkeessd. Alé kaytd Beystadium-areenaa poydilla tai muilla BHPXOBETe 2 MycHaTH. He u3non3saiire CTaguoHa Bbpxy
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua Macu UiVt Spyr U3AUTHATY MOBBPXHOCTL. BbpXoBeTe MoXe
silmaén tai kasvoihin. {2 0TCKOYaT 1 2 YAAPAT Hewite 0KO Wl JIuLie.
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@ A. ATTENTION + Nutlser les

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une aréne
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE UARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser I'aréne sur des tables ou
dautres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux ou e visage.
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nurin einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhdhten Oberflachen benutzen. Die Kreisel
kénnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

@/\ ADVERTENCIA: v

Ginicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
u otras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpear los ojos y a cara.

A ATEN(AO: Usar apenas pioes
BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em agdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pides
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

®A AWERTENZE: Utilizzare le trottole

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERSI SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare ['arena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare
colpire gli occhi o il viso.

@/ WAARSCHUWING: et e

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@ /N VARNING: amisndenbartsevauaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna &r igang. Anvéind
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurroma kan
studsa upp och tréffa dgon eller ansikte.

/N ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE

BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, nar toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pa borde eller andre overflader over gulvhojde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Seriessystem.

0 (ompatble avec e systéme BEYBLADE BURST™ Pro Seres seulement.
Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel.

Solo compatible con BEYBLADE BURST™ istema Pro Series.

@D Compativel apenas com o sistema BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
G (ompatibile solamente conil sistema BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
oD Werktalleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Sies-systeem.

& Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-Systemet.

Xpnotonoteite povo BEYBLADE BURST™ oBoupec e éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE EMANQ AIOTO
2TAAI0 o0 maiouv péa oe auto oBoupec. Mn xpnotomoleite
10 01dd10 0¢ Tpané{ia ) dMeg avuwpévec empavetec. Ot
0foUpe¢ pmopei va avamroouv Kat va 0ag XTumoouy oto
T Kat oTo mpdowo.

@/ OSTRZEZENIE: s:cion

BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIENAD
ARENA, kiedy baczki s w grze. Nie uzywaj areny na stotach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbic i uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

@/ FIGYELMEZTETES: ssevausox
BURST™ porgetty(ik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatok. A pdrgettyik pdrgése kizben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznld a stadiont asztalon vagy
magas feliileten. A porgettyi felpattanhat, és megsériilhet az
arcod és a szemed.

@A UYARI: BEYBLADE BURST™ topalarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ ile kullanin.
Topaar dénerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenayi
masa iizerinde ya da yerden yiksek zeminlerde
kullanmayn. Topalar yukan sekip yiiziiniize ya da
goziniize carpabilir.

® A U POZORN EN i: Kotouce

BEYBLADE BURST™ pouzivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybuji. Arénu nepouzivejte na stolech nebo
jingch vyvysenych mistech. Kotouce mohou odskocit nahoru
a udefit do oka nebo do tvare.

@ /N UPOZORNENIE: roc

BEYBLADE BURST™ pouZivajte iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouzivajte na stole ani na
inom vyvySenom povrchu. Kotdce sa mézu odrazit dohora a
zasiahnut oko alebo tvar.

/N AVERTISMENT: riesi

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decat pe o arend
BEYBLADE BURST Beystadium™, NUTE APLECA PESTE
ARENA cand exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate [a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.
C Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sarjairjestelmn kanssa,
Eivan oupBard povo e odarnya BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Tgodne wylacznie 2 systemem BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(B (sak a BEYBLADE BURST™ Pro Seres rendszerrel kompatibils.

0 Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serissstemle uyumludur.
Kompatibilni pouze se systémem BEYBLADE BURST™ Pro Seris.
B Kompatibing ba so systémom BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
Compatibil doar cu istemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro.

2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE [ZNAD ARENE dok se
vrkovi vrte. Ne postavijajte arenu na stolovimali drugim
poviSenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi

vas u okoilice.

GYAN ISPEJ IMAS: seveusoz sursr
suktukus naudokite tik su, BEYBLADE BURST Beystadium™ Kai
faidziate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti  akj ar veida.

& A OPOZORII.O: Vrtavke BEYBLADE BURST™

uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Vrtavke se
lahko odbijejo od tal in te zadenejo v o in obraz.

(@) A yBArA: [13ur BEYBLADE BURST™ mMoxHa

BUKOpYCTOBYBaTU NuLLe 3i cTagioHoM BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE HAXVNAITECA HAL CTAZIOHOM, Kow g3urn
pyxatotba. He BUKOpHCTOBYIiTe CTaioHH Ha cTonax a6o iHLumx
TI0BEPXHAX Hafk nifyoroto. /13K MOXYTb NIACTPHOHYTH Ta
BAYYUTH B OKO 260 06Myua.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui manguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi monel teisel korgemal
pinnal. Manguvahendid vaivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

© A BRIDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA bridi, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlekt no
virsmas, trapot adis vai seja.

BURST™ gk ¥l a1 ¥ 4 33 A5 A®
B‘eystadium*M kel 2 &glall BEYBLADE
L3l sliwdl Je i ¥ .BEYBLADE BURST
Yyl e sl ‘n.x;mm Y dglall &Jniﬂl J.._v.m?
yglall gl 55 51 s e 5T bl 1 of
4zglly el anuaiy

D (oBecrio Tonb0 ¢ cncrevioit BEYBLADE BURST™ cepn Pro.

(oBMecrimo camo coc ccremara BEYBLADE BURST™ Pro Seris.

B0 Kompatibilno samosa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Seies.

I Suderinama tik s, BEYBLADE BURST™ sistema, Pro Sries’

D Zdruljvo samoss sistemom BEYBLADE BURST™ Pro Seres:

@ (ywict TinsKin 3 cncremoro BEYBLADE BURST™ Pro Series:

@D {hildubainultsisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Sefes.

Q@ Sadeigstka a BEYBLADE BURST™ Pro Seriesistému.
‘BEYBLADEBURST™ Pro Series i ga s dlsza
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BATTLE (@D GEVECHT WALKA @ BO VOITLUS
(™ COMBATTRE & STRID () HARC (®9 BUTKA @ CNA
BATTLE KAMP Q@ KAPISMA (0 BORBA 45,20l
BATALLA KJEMP & BITVA (D KAUKITES

BATALHAR @ TAISTELE [€3):1] BITKA

@D COMBATTIMENTO MAXH LUPTA @K BUTBA

FIRST PLAYERTO 3 POINTS WINS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops.

(@ LE PREMIER JOUEUR A COMPTER 3 POINTS GAGNE !
Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter
que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(@D DE EERSTE SPELER DIE 3 PUNTEN BEHAALT, WINT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen dienen alleen te strijden tegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen.

WYGRYWA GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY ZDOBEDZIE 3 PUNKTY! (7w MOBEX3AET UrPOK, KOTOPbI/A TMEPBbIM HABEPET 3 OYKA!
Baczki BEYBLADE BURST™ Pro Series moga konkurowac tylko z Bonuku BEYBLADE BURST™ Pro Series omKHbI copeBHOBATbCA
innymi baczkami BEYBLADE BURST™ Pro Series. TONbKO € Apyrumy Bonukamu BEYBLADE BURST™ Pro Series.

(B AZNYER, AKI ELSOKENT GSSZEGYUJT 3 PONTOT! (@9 NEYENNA MHPBUAT UTPAY, KOATO CbBEPE 3 TOYKM.
A BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgetty(vel csak mésik boiitute nymnany BEYBLADE BURST™ Pro Series Tpa6Ba Aa ce
BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgettyd ellen szabad csatazni. CbCTe3aBar camo ¢ Aipyru 6oitiu nymnan BEYBLADE BURST™
Pro Series.

VOIDAB MANGIJA, KES SAAB ESIMESENA 3 PUNKTI!
BEYBLADE BURST™ Pro Series vurrid peaksid vdistlema ainult
teiste BEYBLADE BURST™ Pro Series'i vurridega.

W) UZVAR SPELETAJS, KURS PIRMAIS GUST 3 PUNKTUS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisks ir paredzéts cinai
tikai ar citu BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisku.

bléi 3 Je Juaz ae¥ Jgl 98
BEYBLADE BURST™ Pro ghs yudlizi ¥ ot

BEYBLADE BURST™ ghd zs Y] 15121 Series
.53 43512 Pro Series

DEN FORSTA SPELAREN SOM FAR 3 POANG VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror bor endast tavla mot andra
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror.

WER ZUERST 3 PUNKTE HAT, GEWINNT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

GANA EL PRIMER JUGADOR QUE CONSIGA 3 PUNTOS!
Los tops BEYBLADE BURST™ Pro Series solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™ Pro Series.

DEN FORSTE SPILLER, DER FAR 3 POINT, VINDER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe bar kun konkurrere mod andre
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe.

FORSTE SPILLER SOM FAR 3 POENG, VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-snurrebasser skal bare konkurrere
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