& Fast-Dealing Property Trading Game ¢

dNVdg

F4749

FRONT COVER 4C2S, 80gsm, full bleed, on booklet jacket (front and back covers)



& Contents @ Inhalt &= Contenido @ Componentes GO Contenuto (0 Inhoud G+ Innehdll @ Indhold @< Innhold D Siséiltd
&= 0bsah GO Obsah G2 Continut G+ B komnnexre &2 Chrbpanite (o Sadrzaj (O Pakuotés turinys GO Vsebina GO Buict Habopy ¢ Komplekti kuulub GvD Komplekta

Gameboard GO Hradia doska
@ Spielplan G Tabla dejoc
@D Tablero G Hirposoe none
@D Tabuleiro @9 [Ibcka 3a urpa
GDTabellone @D Plocazaigru
@D Spelbord Q@D Zaidimo lenta
GO Spelplan GDlgralna ploica
Spillebreet @ |rpose none
@ Spillebrett @D Mangulaud
G Pelilauta Q@ Spéles laukums
@D Taymhd maigvidiod &l d>o)
Plansza do gry

@ Jitéktdbla

QO Oyun Alani

@ Hradi deska

v
s | o o - — i |

Plastic Bean Pieces (@ Bohnenfiguren aus Kunststoff G Peones de Alubia de pldstico G Jujubas de plastico G Pedine fagiolo di
plastica D Plastic boontjespionnen G Plastspelpjaser i form av binor @2 Bannebrikker af plastik & Spillebrikker (banner) av plast
G Muoviset papupelinappulat D Maotikd movia-gacohia @D Plastikowe pionki fasolek (D Miianyag, bab alaki babuk G Plastik
Fasulye Piyonlar =D Plastové figurky fazoli G Plastové figurky fazuliek G2 Pioni boabe de fasole din plastic G nactmaccosbie kit
8 Buze 60608 © nnacTmacoi durypki Ha 6o6uera G Plastiéne figure hombona GO Plastikinés pupy figarélés GD Plasticne figurice
fizolckov & Mnactukoi dirypkin nepconaxis GO plastikust mangunuppu G Plastmasas spéles figaras (pupinas)

Sl SLH 590y

Round Cards
Rundenkarten
@ Tarjetas de Ronda
(artas de Rounds
GO Carte Round
@D Rondekaarten
GO Rundkort

QD TurKartlan

&= Karty poli Round

GO Karta poli Round

(arti Runda

G Kaprouku payHgos
KapToHYeTa 3a pyHzoBe
@D Karte rundi

Rundekort Q@D Raundy ortelés
Round-feltkort GDKartice rund

D Round-kortit eli kierroskortit G Kaprku Paynpis

Kdprec yopwv voorukaarti

Karty Runda QD Kartu kartites

@D Palyakartydk K RIFAH

Rent @@ 1000

Rent with
colour set . 2000

s o = — |

Reference Cards
Ubersichtskarten

Kaprec avagopdg
Karty pomocy

@ Nuorodinés kortelés
GD Referencne kartice

ETUS
Swing it over ts space

(Cartas de Referencia
(artas de Referéncia
GO (arte di riferimento
@D Referentiekaarten
G Referenskort
Referencekort
Referansekort

G Ohjekortit

@D Referenciakértyak
QD Referans Kartlan

@ Referentni karty

GO Referentné karty

@ (arfi Referingd

@ (npaBouHble KapTouKM
KaproHyeTa 3a cnpaska
(D Referentne kartice

@ bazosi KapTki

CDviitekaarti

QD Uzzinu kartites
Reference 8l

to catapult beans off
the board!

O DEACTIVATE: swing it back to

uncover its board space.

MOVING WALL
Push it forward to knock
beans off the board!

TO DEACTIVATE: pull it back to

uncover its board space.

SEESAW

Press it o launch

beans into the sky!
TO DEACTIVATE: this is always
act can launch beans from
i

Remember. i
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Be the bean who falls to victory! Move around the board,

purchasing as many Rounds as you can and collecting Crowns. But
watch out — the board is rigged with obstacles! Use the Knockout
die to activate those obstacles and foil other beans. The player with

the most Kudos when all the Crowns have been collected wins!
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WHAT;S | DIFFERENT,
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FALL'GUYS?;

Obstacles!

Real obstacles are placed

around the board. Avoid or
deactivate them to keep moving
forward — and activate them to
slow down other players!

Roll the
Knockout Die!

At the start of your turn, you’ll roll the Knockout die.
This will let you do things like activate obstacles, collect
Kudos or even move other players.

When you pass GO, collect a
Crown. Each one is worth 10,000 Kudos

at the end of the game!
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’ There are three types of obstacles: Big Yeetus, Mmm
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Wall and Seesaw.

Activate obstacles to slow down your opponents and
give yourself an edge. But watch out - you’ll also need
to deactivate obstacles in your path to keep moving.
You can dodge obstacles by diving over them when you

rolla “ on the Knockout die!

Activate it! Swing the
Big Yeetus over its board
space to catapult beans
off the board or block
their path!

activated

Deactivate it! Swing it
back to uncover its board
space.

Dodge it! Roll a ‘“

deactivated

Moving)Wall{(x4)

Activate it! Push the
Moving Wall forward to
knock beans off the board!

™~

Deactivate it! Pull it back to
uncover its board space.

Dodge it! Roll a ,ﬁ-’

activated

deactivated
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Seesaw][(x2)

Activate it! Press the Seesaw
to launch beans into the sky!

Deactivate it! This obstacle
always stays active — you can
launch beans from either side
of the Seesaw.
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Dodge it! Seesaws never block
your way. You can always land
on or move past them.

/ \

ElWihat if/an obstacle
jllislinmy,way?

‘? You must stop and stay on the space before that
\ obstacle until it’s deactivated. You only need to follow
the rules of that space the first time you land there.

AlWhatliflan obstacle)
gl knocks/meloff the/board?;

If you are knocked off the board by an obstacle, you must
move your piece to the last corner space you passed.
Don’t worry — you do not

follow the rules of that

corner space!
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SET|IT(UP!

(See the back of this game guide)

o Choose someone to be the Banker. e Assemble the obstacles as shown on the build-up inside
the game box. Then, slide the obstacles onto their board
spaces, as indicated below. Make sure they are all

deactivated.

The Banker’s in charge of:
The Bank Kudos
Round cards
Auctions

The Banker can play too but must keep their
Kudos separate from the Bank.

TheFirstiTime)You|Play

9 Banker, give each player:

Big Yeetus (x3) Moving Wall (x4)

5x (worth 1,000 Kudos)

1x (worth 5,000 Kudos)
Apply the Knockout die labels as shown.

(Total = 10,000 Kudos) Seesaw (x2)

Big Yeetus
: Put six Crowns and the
v dice by the gameboard.

Moving Wall

Moving Wall
v v
Big Yeetus

v

A
Big Yeetus
Moving Wall ----»>

A
Moving Wall

Seesaw ----» A

Seesaw

@ Each player chooses a bean piece and

(® Each player takes a reference card.
places it on GO.

Place yours in front of you.
(Continued on next page) 3
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Howjtolwin

Move around the board, buying as
many Rounds as you can. The more
Rounds you own, the more Kudos
you’ll be able to collect. Every time
you pass GO, claim a Crown! The
game ends when the last Crown has
been claimed, and the player with the
most Kudos wins!

(Wholgoes first?

Each player rolls the numbered die.

The highest roller starts, and play
moves to the left.

Onjyourturn

1. Roll both dice, and do the
following in any order:

* Move your piece clockwise
that number of spaces. If any
obstacles are blocking your
way, stop on the space before
them.

Where did you land? Follow
the rules of that board space.
See THE BOARD SPACES.

e Use the ability on the
Knockout die.

2. Your turn ends. Pass the dice
to your left.

E/KNOCKOUT{DIE

<

If an activated obstacle is blocking
your path, dive over it, and complete
your movement! If there is no
activated obstacle blocking your path,
use the numbered die as normal.

You’re the grabber! Move another
bean one space forwards or
backwards. You cannot move a
player onto a space with an activated
Moving Wall or Big Yeetus, but you
can skip them to the next open
space. They do not follow the rules of
the space where they land.

Collect 2,000 Kudos from the Bank!

Activate or deactivate any
one obstacle!

4
In this example, you rolled a 4 and ==. If you use

the movement die first, you can move 4 spaces, so
you are past the Big Yeetus. Then you can use the
Knockout die to activate the Big Yeetus and block
the player behind you!

THE|BOARD)SPACES

PROPERTIES

In MONOPOLY Fall Guys, properties are Rounds!

When you land on an unowned Round, you must buy it or auction it.

Want to buy it?

Pay the price on the board space, and take the
Round card from the Bank.

Don’t
want to
buy it?

The Banker must auction it. Bidding
starts at 1,000 Kudos, and anyone can
increase the bid by as little as 1,000 Kudos. You

don’t need to follow turn order, and the Banker ends
the auction when no player is willing to increase the
bid. The highest bidder pays the Bank. If no one wants
to bid on the Round, that’s fine. No one pays anything,
and the Round card stays with the Bank.

Collect colour sets!

(see Contents page for colour sets)

When you own each Round in a colour set, you
can double the rent for those Rounds!

Owned Rounds

When you land on a Round that someone else
owns, the owner must ask you for rent. If they
do, you must pay. If they don’t ask before the
next player rolls the dice, you don’t have to pay.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

i

OOOmmmmY

N
When you pass or land on the GO space,
collect 2,000 Kudos from the Bank. If there

is a Crown available, take one! It’s yours
until the end of the game.

Roll for;Kudos]

Roll the numbered die, and collect that
many thousand Kudos from the Bank.

Rolllagain

Roll both dice again, and take another turn!

Collect:2,000;

Collect 2,000 Kudos from the Bank.

Pay 2,000 Kudos to the Bank.

Free Parking

Relax! Nothing happens. Catch your breath!

JustiVisiting

Don’t worry. If you land here, put your piece
in the Just Visiting section.

Goltolail

Move your piece to the In Jail space
immediately! Do not collect 2,000 Kudos
and a Crown for passing GO. Your turn is
then over. You can still collect rent, bid
during auctions, and sell and trade Rounds
while you are in Jail.

DEALS /&
TRADES

You can buy, sell or swap Rounds with other
players at any time.

Rounds can be traded for Kudos or other
Rounds. The amount is decided by the
players making the deal.

You cannot buy, sell or swap Crowns.

HELP! I CAN’T
PAY!

If you owe Kudos and can’t pay, try to raise
money by selling Rounds back to the Bank
for the price on the board space and/or to
other players at an agreed-upon price.

If you’re still in debt, hang in there! Keep on
playing, and hope for some good luck!

How/doll getlout
of Jail?

You have two options:

1. Pay 5,000 Kudos at the start of your
next turn, then roll and move as
normal.

2. Onyour next turn, roll both dice. If
you roll a 6, you're free! Use the roll to
move, and that’s the end of your turn.

You can use up to three turns to try for a
6. If you don’t roll a 6 by your third turn in
Jail, pay 5,000 Kudos, and use your last
roll to move.

You may use the Knockout die each time
you try to roll a 6.
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When all other players reach GO, they must stop there even if they
have moves left.

Once all players have made it to GO, add up your Kudos!

To add up your Kudos:
1. Collect rent from the Bank for each of your Rounds.
Remember: collect double rent for any colour sets you own!
2. Collect 10,000 Kudos for each Crown you own.

Here’s an example of how to add up your Kudos! This player has
3 Rounds, 2 Crowns and 13,000 Kudos.

20,000 Kudos

16,000 Kudos

1,000 Kudos 13,000 Kudos

Total: 50,000 Kudos

The player with the most Kudos is the winner!
If there is a tie, the player with the most Rounds claims victory!

Puttingthelgamelaway,

Slide each obstacle off the gameboard and disassemble them
before you place them back in the box! Note: the Moving Wall
pieces will disconnect when the Moving Wall is removed from
the gameboard.

(Want;to!play/ajtwozperson)
game?

Play as normal, but use only 4 Crowns. Each player starts with
20,000 Kudos.

Want to/play/a|threezperson
game?

Play as normal, but use only 4 Crowns.

D N

A& AL LB
& &

ﬂ a player collects the final Crown, they stop on GO, end thmr\g ‘
turn and wait for all other players to reach GO. @
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ADBEES

Sei die siegreichste Bohne von allen! Ziehe iiber den Spielplan,
kaufe so viele Runden wie méglich und schnapp dir die begehrten
Kronen. Aber Vorsicht — der Spielplan ist mit fiesen Hindernissen
gespickt! Verwende den Knockout-Wiirfel, um diese Hindernisse
zu aktivieren und die Pléne der anderen Bohnen geschickt zu
vereiteln. Wenn alle Kronen gesammelt wurden, gewinnt der
Spieler mit den meisten Kudos!

JWAS IST/AN
MONOP(

Ll
é

Weiche/den
Hindernissen
aus!

Auf dem Spielplan werden
dreidimensionale Hindernisse
platziert. Weiche ihnen aus
oder deaktiviere sie, um
weiterzukommen. Aktiviere
sie, um andere Spieler
auszubremsen!

Wirf/den
Knockout-Wiirfel!

Wirf zu Beginn deines Zugs den Knockout-Wiirfel. Dieser
lasst dich Dinge tun wie Hindernisse aktivieren, Kudos
sammeln oder sogar andere Spieler bewegen.

Wenn du iiber LOS ziehst,
sammle eine Krone ein. Jede
Krone ist am Ende des Spiels
10.000 Kudos wert!
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bewegliche Wand und Wippe.

Aktiviere Hindernisse, um deine Gegner auszubremsen
und dir selbst einen Vorteil zu verschaffen. Doch

pass auf - du musst auch Hindernisse auf deinem

Weg deaktivieren, um weiterzukommen. Du kannst
Hindernissen ausweichen, indem du iiber sie springst,
wenn du mit dem Knockout-Wiirfel eine wirfst!

Aktivieren: Lasse den
Big Yeetus iiber den
Spielplan schwingen, um
Bohnen vom Spielplan
zu fegen oder ihnen den
Weg zu versperren!

Deaktivieren: Schwenke
ihn zuriick, um den

Platz auf dem Spielplan
freizulegen.

Ausweichen: Wiirfle
eine

Bewegliche Wand](xa)

Aktivieren: Schiebe die
bewegliche Wand nach
vorne, um Bohnen vom
Spielplan zu schubsen!
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aktiviert

deaktiviert

Deaktivieren: Ziehe sie aktiviert
zuriick, um den Platz auf
dem Spielplan freizulegen.
Ausweichen: Wiirfle eine
deaktiviert
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~ | Aktivieren: Driicke auf die
Wippe, um Bohnen in die Luft
% zu schleudern!
/)|

Deaktivieren: Dieses Hindernis
ist immer aktiv — du kannst von
beiden Seiten der Wippe aus
Bohnen hochspringen lassen.

rd

Ausweichen: Wippen versperren
dir niemals den Weg. Du kannst
4 immer auf ihnen landen oder an
4 ihnen vorbeilaufen.

ERWaslist{wenn/mirein
/ islim|Weg|ist?

Du musst anhalten und auf dem Feld vor diesem
Hindernis stehen bleiben, bis es deaktiviert wird.
Du musst die Anweisung dieses Feldes nur dann
befolgen, wenn du zum ersten Mal darauf landest.

m%%mmEn
GRIENCER

Wurdest du von einem
Hindernis vom Spielplan
katapultiert, so stellst du
deine Spielfigur auf das
letzte Eckfeld, {iber das
du gezogen bist. Keine
Sorge - du musst die
Anweisung dieses
Eckfelds nicht

befolgen!

A o
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Baut die Hindernisse wie im Kartoneinsatz der
Spielschachtel gezeigt auf. Dann schiebt sie auf ihre
entsprechenden Felder des Spielplans (siehe Abbildung).
Vergewissert euch, dass alle Hindernisse deaktiviert sind.

'SPIELVORBER

(Siehe Riickseite der Spielanleitung)

o Ein Spieler wird zum Bankhalter ernannt.

TUN

Er kiimmert sich um:
Die Kudos der Bank
Rundenkarten
Auktionen

Der Bankhalter darf selbst mitspielen,

aber er muss seine Kudos vom Vorrat der
Bank getrennt halten.

Vor/dem!ersteniSpiel

9 Jeder Spieler erhalt als Startkapital:

Big Yeetus (x3) Bewegliche Wand (x4)

5x (1.000 Kudos wert)

Bringt die Sticker wie gezeigt auf dem Knockout-Wiirfel an. 1x (5.000 Kudos wert)

Wippe (x2)

(Gesamt = 10.000 Kudos)

Big Yeetus R
: Legt 6 Kronen und die Wiirfel
v neben den Spielplan.

Bewegliche Wand

H v
®

Bewegliche Wand

\/
Big Yeetus

v

A

Big Yeetus

Bewegliche Wand ----»

A

Bewégliche
Wand

Wibpe

Jeder Spieler nimmt sich eine Bohnenfigur
und stellt sie auf LOS.

(Fortsetzung auf der nachsten Seite) 7

Jeder Spieler erhalt eine
Ubersichtskarte und legt sie vor sich.
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LOS GEHT'S

Ziel des Spiels]

Flitzt mit euren Bohnen um den Spielplan
und kauft so viele Runden wie ihr kdnnt.
Je mehr Runden ihr besitzt, desto mehr
Kudos konnt ihr sammeln. Jedes Mal,
wenn ihr Giber LOS kommt, holt ihr euch
eine Krone. Das Spiel endet, wenn die
letzte Krone erobert wurde und der
Spieler mit den meisten Kudos gewinnt!

Q&

Wenn dir ein aktiviertes Hindernis
den Weg versperrt, springe dariiber
hinweg und vollende deinen Zug.
Wenn kein aktiviertes Hindernis

BESITZTUMER

EEEGVTED

Bei MONOPOLY Fall Guys stellen Runden die Besitztiimer dar!

Runden ohne Besitzer

Wenn du auf einer Runde landest, die noch niemandem gehort, musst du sie kaufen

oder versteigern lassen.

Du mochtest kaufen?

Zahle den Preis, der auf dem Spielplan steht,
an die Bank. Der Bankhalter gibt dir
dafiir die entsprechende

LDER

LOS)

Wenn du iiber LOS ziehst oder darauf

landest, kannst du 2.000 Kudos von der Bank
kassieren. Sollte eine Krone verfiighar sein, so
schnapp sie dir! Sie gehort bis zum Ende des
Spiels nun dir.

WiirflelKudos]

Wirf den Zahlenwiirfel und nimm dir
entsprechend viele 1.000 Kudos von der Bank.

VERHANDELN
& TAUSGHEN

Du darfst Runden jederzeit von anderen
Spielern kaufen, selbst welche an sie
verkaufen oder mit ihnen tauschen.

Runden kdnnen gegen Kudos verkauft oder
gegen andere Runden getauscht werden.
Die Betrdge bzw. Werte vereinbaren die
beteiligten Spieler selbst.

Kronen kénnen nicht gekauft, verkauft oder
getauscht werden.

AN

W

B K?€7§K?$7§K2$7

-'-:\l/’\ﬂl’\ /
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Sobald sich ein Spieler die letzte Krone geschnappt hat, hélt er
auf LOS an, beendet seinen Zug und wartet dort auf alle anderen
Spieler.

™M
™M

Wenn die anderen Spieler ebenfalls das LOS-Feld erreichen, miissen
auch sie dort anhalten — auch, wenn noch Schritte iibrig sind.

Sobald es alle Spieler auf das LOS-Feld geschafft haben, addieren
sie ihre Kudos!

Um die Kudos zu addieren:
1. Kassiert fiir jede eurer Runden die Miete von der Bank.

Denkt daran: Kassiert fiir jede Farbgruppe in eurem Besitz die

l}
3

/

e

am deinen Weg versperrt, verwendest du Rundenkarte. HILFEI IcH donnelte Miete!
nur den Zahlenwiirfel wie gewohnt. mm @m - oppelie Miete:
Alle Spieler werfen nacheinander den BIN PLEITE' 2. Sammelt fiir jede Krone, die ihr besitzt, 10.000 Kudos ein. ’
Zahlenwilrfel. Du bist der Grabscher! Bewege eine m;;";g::;‘ga;:;'de Wiirfel und fiihre Hier ist ein Beispiel dafiir, wie ihr eure Kudos addiert! Dieser Spieler @
Der Spieler mit dem hochsten Wurf andere Bohne ein Feld vor oder Wenn du Kudos schuldig bist und deine besitzt 3 Runden, 2 Kronen und 13.000 Kudos.
beginnt. Danach folgen die anderen **/ . auriick. Du kannst einen Spieler nicht Schulden nicht bezahlen kannst, versuche
Spieler im Uhrzeigersinn. auf ein Feld mit einer aktivierten dir durch den Verkauf von Runden zuriick an
°t bzng"fheg'waYndtOdebr einem b mm die Bank (zum Preis auf dem Spielplanfeld) %
aktivierten Big Yeetus bewegen, aber oder durch den Verkauf an andere Spieler 20.000 Kudos
Wenn d“ dam leg m du kannst ihn auf das nachste freie Sammle 2.000 Kudos von der Bank ein. (zu einem frei vereinbarten Preis) Geld zu
Feld schubsen. Er befolgt nicht die Du beschaffen.
1. Wiirfle mit beiden Wiirfeln und Anweisung des Feldes, auf dem er u 16.000 Kudos
fiihre dann Folgendes in beliebiger landet. maochtest Wenn du immer noch Schulden hast, halte
Reihenfolge aus: nicht durch! Spiele weiter und hoffe auf dein Gliick! .
13. K
* Bewege deine Spielfigur Sammle 2.000 Kudos von der kaufen? mm 1.000 Kudos 3000 Kudos l}

entsprechend viele Felder im
Uhrzeigersinn iiber den Spielplan.
Sollte dir irgendein Hindernis im
Weg stehen, halte auf dem Feld vor
diesem Hindernis an.

Auf welchem Feld bist du
gelandet? Befolge die Anweisung

Bank ein!

Aktiviere oder deaktiviere ein

—
= peliebiges Hindernis!
—

Der Bankhalter iibernimmt die
Versteigerung. Gebote starten bei 1.000 Kudos
und bei jedem weiteren Gebot erhdht sich der

Preis um jeweils 1.000. Jeder Spieler darf mitbieten,

wobei die Reihenfolge der Spieler nicht beachtet
werden muss. Der Bankhalter beendet die Auktion,

sobald kein Spieler mehr das Gebot erhdhen méchte.

Zahle 2.000 Kudos an die Bank.

Frei Parken)

(Wielkommelichlaus
dem|Geféngnisifrei?

Dafiir gibt es zwei Mdglichkeiten:

(Gesamt = 50.000 Kudos)

Der Spieler mit den meisten Kudos gewinnt!

Bei einem Unentschieden beansprucht der Spieler mit den meisten
Runden den Sieg fiir sich!

e

ZX

/

|
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A Kleine Pause! Hier passiert gar nichts.
: Verschnaufe einfach etwas! 1. Zahle am Anfang deines nachsten Zugs
5.000 Kudos. Danach wiirfelst du und

Der Hochstbietende bezahlt den gebotenen Betrag an
die Bank und erhalt die Karte. Mochte niemand ein Gebot
zu einer Runde abgeben, dann bleibt die Rundenkarte bei

fiir dieses Feld. Lies im Abschnitt
DIE SPIELPLANFELDER nach.

N

o Verwende die Fahigkeit auf dem
Knockout-Wiirfel.

. Dein Spielzug
ist zu Ende.
Ubergib
die Wiirfel
deinem linken
Nachbarn.

—
In diesem Beispiel hast du eine 4 und == =

gewiirfelt. Wenn du den Zahlenwiirfel zuerst
einsetzt, kannst du dich 4 Felder weiter bewegen,
sodass du an dem Big Yeetus vorbeiziehst. Danach
kannst du den Knockout-Wiirfel benutzen, um den
Big Yeetus zu aktivieren und den Spieler hinter dir
zu blockieren.

der Bank.

Sammle Farhgruppen!
(Die Farbgruppen findest du auf der Inhaltseite)

Wenn du alle Runden einer Farbe besitzt, dann
kannst du die doppelte Miete fiir diese Runden
kassieren!

Runden mit Besitzer

Wenn du auf einer Runde landest, die bereits

einem anderen Spieler gehdrt, muss der Besitzer die Miete von dir einfordern.
Wenn er dies tut, zahlst du ihm die Miete. Wenn er nicht nach Miete fragt, bevor der
néchste Spieler gewiirfelt hat, musst du nicht bezahlen!
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Nur/zuBesuch]

Keine Panik. Wenn du hier landest, stelle deine
Figur einfach auf den ,,Just Visiting“-Bereich.

GehelindasGeféngnis

Stelle deine Spielfigur sofort in das Gefangnis!
Sammle keine 2.000 Kudos und auch keine
Krone fiir das Uberqueren von LOS ein. Dein
Zug ist danach beendet. Wahrend du im
Gefangnis bist, darfst du trotzdem Miete von
Spielern kassieren, bei Auktionen mithieten
und Runden verkaufen und tauschen.

machst einen normalen Zug.

2. Wirf bei deinem ndchsten Zug beide
Wiirfel. Wiirfelst du eine 6, dann bist du
sofort frei! Mit diesem Wiirfelwurf ziehst
du direkt aus dem Geféngnis heraus und
dein Spielzug ist beendet.

Dies darfst du drei Runden lang versuchen.
Wirfst du auch in der dritten Runde keine
6, kaufst du dich mit 5.000 Kudos frei und
ziehst mit deinem letzten Wurf aus dem
Geféngnis heraus.

Jedes Mal, wenn du versuchst, eine 6 zu
wiirfeln, darfst du den Knockout-Wiirfel
verwenden.
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bevor ihr sie wieder in die Schachtel legt! Hinweis: Die Teile einer
beweglichen Wand ldsen sich, wenn sie vom Spielplan entfernt wird.

(Wie]wareles mit einem Spiel
fiir;2{Spieler?

Befolgt die normalen Regeln, aber verwendet nur 4 Kronen. Jeder
Spieler startet mit 20.000 Kudos.

Wielwérelesmit einem Spiel

Entfernt alle Hindernisse vom Spielplan und baut sie auseinander, @

@
iz
Das!Spiel wegpacken ©
i

fiir3/Spieler?

Befolgt die normalen Regeln, aber verwendet nur 4 Kronen.
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)BJETIVO DEL™JUEGO

iSé la Alubia que alcance la victoria! Recorre el tablero
consiguiendo Coronas y comprando tantas Rondas como puedas.
Pero ten cuidado, jel tablero esta lleno de Obstaculos! Utiliza el
dado de Noqueo para activar esos Obstaculos y evitar el avance de
otras Alubias. Una vez recogidas todas las Coronas, el jugador con
mas Elogios jes el ganador!

30

N[QU

Obstaculos

en!3D!

Hay Obstaculos reales situados
sobre el tablero. Evitalos

o desactivalos para seguir
avanzando, jy activalos para
frenar a los demas jugadores!

jTirael/dado
de /Noqueo!

Al inicio de tu turno, debes tirar el dado de Noqueo. Esto
te permitira hacer cosas como activar Obstaculos, cobrar
Elogios e incluso mover a otros jugadores.

Cuando pases por la casilla
de SALIDA, coge una Corona.
jCada una vale 10 000 Elogios

al final de la partida!

%@,g}@,%@,%g,
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Activa los Obstaculos para evitar el avance de tus
adversarios y obtener una ventaja sobre ellos. Pero

cuando saques un ﬁ‘ en el dado de Noqueo.

3/ Martillazos)

jGOLPEA!

jActivalo! Balancea
el Martillazo sobre su
casilla para catapultar
Alubias fuera del tablero
o0 bloquear su camino.

‘_..
4] Muros Moviles]

jEMPUJA!

jActivalo! Empuja el Muro
Movil hacia delante para
sacar Alubias del tablero.

™~

iDesactivalo!: Tira el Muro
Movil hacia atras para dejar
libre su casilla.

jEsquivalo! Saca un

’ Hay tres tipos de Obstaculos: Martillazo, Muro Movﬁ -
y Balancin.

ten en cuenta que también tendras que desactivar los
Obstéculos en tu camino para seguir avanzando. Puedes
esquivar los Obstaculos saltando por encima de ellos

activado
iDesactivalo!: Mueve
el Martillazo hacia atras
para dejar libre
su casilla.
jEsquivalo! Saca un
desactivado

activado

desactivado
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/ jActivalo! Presiona el Balancin
para lanzar Alubias al cielo.

\M

ijDesactivalo! Este obstaculo
siempre permanece activo.
Puedes lanzar Alubias desde
cualquier lado del Balancin.

.

rd

jEsquivalo!Los Balancines
nunca bloquean el camino.
Siempre puedes caer sobre
4 ellos o pasarlos.

/ \

R v{5i haylun Obstaculo
en i [camino?

Debes detenerte y permanecer en la casilla anterior a
ese Obstaculo hasta que sea desactivado. Solo tienes
que seguir las instrucciones de esa casilla la primera
vez que caigas sobre ella.

Y{Siun]Obstaculo me
Sacaldel tabiero?

Si un Obstaculo te saca del tablero, debes mover tu pedn
ala dltima casilla de esquina

que hayas pasado. No te

preocupes, jno tienes que

seguir las instrucciones

de esa casilla!
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o Elegid a alguien para que sea el Banquero.

mg'x'x |T-‘

(Mira la altima pégina de estas instrucciones)

El Banquero se encarga de:
Los Elogios de la Banca
Las tarjetas de Ronda
Las subastas

El Banquero también puede jugar, pero debe

LAIPRIMERA\VEZ{QUEJUEGUES

@ EiBanquero entrega a cada jugador:

5x (valen 1000 Elogios)

Coloca las pegatinas en el dado de Noqueo como se

1x
muestra.

(vale 5000 Elogios)

(Total = 10 000 Elogios)

Martillazo

. v
Muro Mavil

v
Martillazo

v

Muro Movil ----»

Balancin ----»

@ cadajugador coge una carta de
Referencia. Coloca la tuya delante de ti.

mantener sus Elogios separados de los de la Banca.

Balancin

e Monta los Obstaculos como se muestra en la hoja de

montaje incluida en la caja del juego. Luego, coloca los
Obstéculos en sus correspondientes casillas del tablero,
como se indica abajo. Comprueba que todos estén
desactivados.

3 Martillazos 4 Muros Moviles
2 Balancines
Coloca las 6 Coronas y los
dados junto al tablero.

Muro Mévil

H v
®

A
Martillazo
A

Muro Mévil

Cada jugador elige un pedn de Alubia y lo
coloca en la casilla de SALIDA.

(Contintia en la pagina siguiente) 11
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jJUEGA!

Comolganar;

Recorre el tablero comprando tantas
Rondas como puedas. Cuantas mas
Rondas tengas, mas Elogios podras
cobrar. Cada vez que pases por la
casilla de Salida, jcoge una Corona! La
partida finaliza una vez que se recoge
la tltima Corona. El jugador con mas
Elogios jes el ganador!

Quienempicza?

Cada jugador tira el dado numerado.

Quien saque el nimero mas alto
empieza, y la partida continia hacia la
izquierda.

Enitulturno

1.Tira los dos dados, y haz lo siguiente
en el orden que tu elijas:

¢ Avanza tu pedn ese mismo
numero de casillas en la
direccion de la flecha. Si hay
algln Obstaculo que te impida
el paso, parate en la casilla
anterior a él.

¢Donde has caido? Haz lo que
indique la casilla. Mira LAS
CASILLAS DEL TABLERO.

e Utiliza la habilidad sacada en
el dado de Noqueo.

. Tu turno finaliza.
Le toca al
jugador situado
a tuizquierda.

Si un Obstéculo activado bloquea tu
camino, salta sobre él y completa
tu movimiento. Si no hay ningin
Obstaculo activado que bloquee tu
camino, utiliza el dado numerado
€omo siempre.

Ve - iEres el agarrador! Mueve otra Alubia
una casilla hacia delante o hacia
atras. No puedes moverle a una
casilla donde haya un Muro Mévil o
un Martillazo activado, pero puedes
colocarlo en la siguiente casilla libre.
No sigue las instrucciones de la
casilla donde ha caido.

ijCobra 2000 Elogios de la Banca!

jActiva o desactiva cualquier
Obstaculo!

W

LRORqUE €S importante
QBEDIED

E

En este ejemplo, has sacado un 4y ==. Si utilizas
primero el dado de Movimiento, puedes moverte

4 casillas y pasar el Martillazo. Luego puedes utilizar
el dado de Noqueo para activar el Martillazo y
bloquear al jugador que esta detras de ti.

LASCASILLUAS DELNTABLER(

iEn MONOPOLY Fall Guys, las propiedades son Rondas!

Cuando caigas sobre una Ronda que no tenga duefio, debes comprarla o subastarla.

¢Quieres comprarla?

Paga el precio indicado en la casilla del
tablero y coge su tarjeta de Ronda de
la Banca.

¢No
quleres
comprario?

Entonces el Banquero debe

subastarla. La puja empieza con 1000

Elogios, y cualquiera puede incrementar

la puja en un minimo de 1000 Elogios. No hace

falta seguir el orden de turno y el Banquero da por A

finalizada la subasta cuando ningun jugador quiera

aumentar la puja. El mejor postor gana la subasta y :

paga a la Banca. Si nadie quiere pujar por la Ronda, no : A
pasa nada. Nadie paga y la tarjeta de Ronda se queda en

la Banca.

jConsigue grupos de color!
(Mira la pagina de Contenido para mas
informacion sobre los grupos de color)

Cuando poseas todas las Rondas de un grupo de
color, jpuedes doblar el alquiler de esas Rondas!

Rondas con dueiio

Cuando caigas sobre una Ronda de otro jugador,

este debe pedirte que le pagues el alquiler. Si lo

hace, debes pagarle. Si no te pide que le pagues

antes de que el siguiente jugador haya tirado los dados,
no tienes que pagarle.
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ASDETACCION

SALIDA]

Cuando caigas o pases por la casilla de
SALIDA, cobra 2000 Elogios de la Banca. Si
hay Coronas disponibles, jcoge una! Es tuya
hasta el final de la partida.

Tira paralcobrar;

Tira el dado Numerado y cobra ese
mismo nimero de Elogios multiplicado
por mil de la Banca.

Tiralotra\vez|

Vuelve a tirar los dados y juega otra vez.

(Cobra’2000]

Cobra 2000 Elogios de la Banca.

P3a12000

Paga 2000 Elogios a la Banca.

Parking|Gratuito

iRelajate! No pasa nada. jRecupera el aliento!

SololVisitas

No te preocupes. Si caes aqui, coloca tu peén
en la seccion Solo Visitas.

VelallalCarcel

iMueve tu pedn inmediatamente a la casilla
de Carcel! No puedes cobrar 2000 Elogios ni
coger una Corona por pasar por la casilla de
SALIDA. Tu turno finaliza. Mientras estés en
la Carcel, si que puedes cobrar alquileres,
participar en las subastas, y vender y
negociar Rondas.

TRATOS E
INTERCAMBIOS

Puedes comprar, vender o intercambiar
Rondas con otros jugadores en cualquier
momento.

Las Rondas pueden intercambiarse por
Elogios u otras Rondas. La cantidad se
decide entre los jugadores que hacen el
trato.

No se puede comprar, vender o intercambiar
Coronas con otros jugadores.

jAYUDA!|;NO
PUEDO PAGAR!

Si debes Elogios y no puedes pagar, intenta
conseguir dinero vendiendo Rondas a la
Banca al precio mostrado en la casilla del
tablero, o a otro jugador a cualquier precio
acordado.

Si sigues teniendo deudas, jresiste! jSigue
jugando y espera que cambie tu suerte!

f2Como puedolsalir
deliacatcel?

Tienes dos opciones:

1. Pagar 5000 Elogios al comienzo de tu
siguiente turno, luego tira los dados y
mueve como siempre.

2. Entu siguiente turno tira los dos dados.
Si sacas un 6, jeres libre! Usa el niimero
obtenido en el dado para moverte y aqui
finaliza tu turno.

Puedes intentar sacar un 6 durante tres
turnos. Si después de haber esperado
durante tres turnos no has conseguido sacar
un 6, paga 5000 Elogios y mueve tu peén de
acuerdo con tu dltima tirada.

Puedes usar del dado de Noqueo cada vez
que intentes sacar un 6.
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Una vez que un jugador coge la tltima Corona, debe detenerse en
la casilla de SALIDA. Finaliza su turno. Ahora debe esperar que los
otros jugadores lleguen a la SALIDA.

Cuando los otros jugadores lleguen a la SALIDA, deben detenerse
ahi, incluso si todavia les quedan movimientos.

Después que todos los jugadores hayan llegado a la SALIDA,
jsuman sus Elogios!

Para sumar los Elogios:
1. Cobra el alquiler de la Banca de cada una de tus Rondas.

Recuerda: cobra el doble de alquiler si posees el grupo de color
completo.

2. Cobra 10 000 Elogios por cada Corona que poseas.

El siguiente es un ejemplo de como sumar los Elogios. Este jugador
tiene 3 Rondas, 2 Coronas y 13 000 Elogios.

20 000 Elogios

16 000 Elogios

1000 Elogios

(Total = 50 000 Elogios)

iEl jugador con mas Elogios es el ganador!
Si hay un empate, jel jugador con mas Rondas se lleva la victoria!

Como/guardariel juego)

Retira los Obstaculos del tablero y desmontalos antes de guardalos
en la caja. Nota: Las piezas del Muro Mévil se desconectaran al
quitar el Muro Mavil del tablero.

;Quieres jugarjuna partidalde

Juega como siempre, pero solo utiliza 4 Coronas. Cada jugador
comienza con 20 000 Elogios.

ZQuieres jugar una partidalde)
3 jugadores?

Juega como siempre, pero solo utiliza 4 Coronas.
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ETIVO DOJOGC

Seja a jujuba vitoriosa! Movimente-se pelo tabuleiro
comprando o maximo de Rounds que puder e recebendo
Coroas. Mas cuidado! 0 tabuleiro esté cheio de obstaculos!
Use o dado de Nocaute para ativar os obstéaculos e atrapalhar
as outras jujubas. 0 jogador com mais Créditos depois de
todas as Coroas serem recolhidas é o vencedor!

Desviar,
obstaculos
em3D

0 tabuleiro possui obstaculos
reais. Tente evita-los ou
desativa-los para continuar

a movimentar-se ou tente
ativa-los para atrapalhar os
outros jogadores.

Lancar/o/dado
deNocaute!

No inicio da jogada, o jogador deve langar o dado de
Nocaute para ativar obstéculos, receber Créditos ou
mover outros jogadores.

Receber{Coroas!

Ao passar pela Casa de
Partida, receba uma Coroa.
Elas valem 10.000 Créditos

no final do jogo.

SR E.DE. D E,
2% B & G
CRET LRI eI

@ I A l LQ ’ 4 \
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Ative os obstaculos para atrapalhar os seus adversarios
e aumentar a sua vantagem. Mas cuidado! 0 jogador vai
precisar de desativar os obstaculos para continuar a
movimentar-se. E possivel desviar-se dos obstaculos

quando lancar um ﬁ‘ no dado de Nocaute.

Martelo](3)

/

’ Ha trés tipos de obstaculos: o Martelo, a Parede
/' Mdvel e o Balancé.

Ativar! Soltar o Martelo
\| paralancar as jujubas
para fora do tabuleiro ou
para bloquear o caminho.

9
3
, Desativar! Desbloqueie ativado
0 espaco do martelo.
g Desviar! Lancar um
desativado

Parede|Movell(d)

Ativar! Empurre a Parede
Mével para remover as
jujubas do tabuleiro.

Desativar! Desbloqueie o \
espaco da Parede Movel. ativado

Mwmm‘i:§<§§

desativado
A ) )
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’ Balance (2)
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~| Ativar! Carrega no balancé
para lancar a jujuba no ar!

\M

Desativar! Este obstaculo esta
sempre ativo. As jujubas podem
ser lancadas de qualquer lado
do Balancé.

.

Desviar! Os Balancés nunca
bloqueiam o caminho. 0s
jogadores podem sempre parar
4 neles ou passar por eles.

EH0 queacontece
ilencontrolum{obstaculo?

0 jogador deve parar e permanecer no espaco antes
do obstaculo até que ele seja desativado. S6 € preciso
seguir as regras do espaco na primeira vez em que
parar nele.

0/quelacontece]quando)
DCPEDER0
meu pea0ldo tabuleiro

Se o pedo for langado para
fora do tabuleiro, 0 jogador
deve mover o seu peéo
para o ultimo espaco de
canto de tabuleiro pelo
qual passou. Néo é
necessario seguir as
regras do espaco.
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o 0Os jogadores devem escolher alguém para ser o e Monte os obstaculos como mostrado nas instrugdes dentro

Banqueiro. da caixa do jogo. Em seguida, encaixe os obstaculos no
tabuleiro como indicado abaixo. Verifique se todos eles
(Ver o verso deste folheto de regras) 0 Banqueiro é responsavel por: ostio desativados. q
0s Créditos do Banco
Cartas de Rounds
- - - Leiloes
Ao)jogar;pela/primeira\vez o
0 banqueiro também pode jogar, mas deve ter os
seus Créditos separados dos Créditos do Banco.
@ 0 Banqueiro da a cada jogador: Martelo (3) Parede Movel (4)
5Xx (vale 1.000 Créditos)
Colar os autocolantes no dado de Nocaute .
como mostrado. 1x (vale 5.000 Créditos)
Balancé (2)
(Total = 10.000 Créditos)
Martelo
: Colocar 6 Coroas € 0s
4 dados perto do tabuleiro.

Parede Movel

Parede Mdvel :
v v :
Martelo . ' \/

v

A
Martelo
Parede Mével ----»

A

Parede Mével

Balancé ---» A

Balancé

--------------- @ cada jogador escolhe uma jujuba e
coloca-a na CASA DE PARTIDA.

(Continua na proxima pagina) 15

@ Cada jogador recebe uma carta de
referéncia e coloca-a perto de si.
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0,J0GO!

Olvencedor,

Movimente-se pelo tabuleiro comprando
0 maximo de Rounds que puder. Quantos
mais Rounds tiver, mais Créditos
receberd. Sempre que passar pela

Casa de Partida, receba uma Coroa! 0
jogo termina quando a tltima Coroa for
recolhida, e o jogador com mais Créditos
¢é o vencedor.

Quemjogalprimeiro?

Cada jogador lanca o dado numerado.

Quem tirar o maior numero € o primeiro, e
0 jogo continua no sentido horario.

Na'sualvez/de jogar:

1. Lance os dois dados e realize as
seguintes acdes em qualquer
ordem:

* Movimente o seu pedo no sentido
horario a quantidade de espagos
tirada nos dados. Se houver algum
obstaculo a bloquear o caminho,

0 jogador deve parar no espago
antes do obstaculo.

0s jogadores devem seguir as
instrucoes do espaco no tabuleiro
no qual pararam. Ver ESPAGOS DE
TABULEIRO.

o Use a habilidade do dado de
Nocaute

. Asuavez acabou.
Passe os dados
para o jogador
a sua esquerda.

Se um obstaculo ativado estiver a
bloquear o caminho, basta passar
sobre ele e continuar o movimento. Se
nao houver nenhum obstéculo ativado
a bloquear o caminho, basta usar o
dado numerado normalmente.

0 jogador € o obstaculo! Mova uma

- jujuba um espago para a frente ou
para tras. Nao é possivel mover um
jogador para um espago com um
Martelo ou Parede Mdvel ativado,
mas é possivel posiciona-los no
préximo espago vazio. 0 jogador
nao deve seguir as regras do espago
onde foi posicionado.

Receba 2.000 Créditos do Banco.

Ativar ou desativar qualquer
obstaculo!

—
—
g—

Porquelquelélquela
fordem de lancamento
(os]dados elimportante?

; =
Neste exemplo, o jogador langou um 4 e um ==.
Se usar o dado de movimento antes, ele podera
andar 4 espacos e passar pelo Martelo. Em seguida,
ele pode usar o dado de Nocaute para ativar o
Martelo e bloquear o jogador atras de si.

vw
—
| I
o w
-
-—

SPAGCOS D01/

PROPRIEDADES

No MONOPOLY Fall Guys, as propriedades sao os Rounds!

Ao parar num Round sem dono, o jogador deve compra-lo ou leiloa-lo.

Quer comprar?

0 jogador deve pagar o valor indicado no
tabuleiro e receber a carta do Round
correspondente.

Nao
quer
comprar?

0 Banqueiro deve leiloar a

propriedade. 0 valor inicial do leildo é de

1.000 Créditos, e qualquer jogador pode licitar

1.000 créditos ou mais. Ndo é necessario seguir a

ordem de jogo, e 0 Banqueiro pode cancelar o leilao A
se nenhum jogador aumentar o valor inicial. O jogador :
que fizer a maior licitacéo deve pagar o valor ao

Banco. Se ninguém quiser arrematar o Round, nao

tem problema. 0 leilao é cancelado e a carta do Round
permanece no Banco.

Adquirir conjuntos de cor!
(Ver Componentes para mais detalhes sobre os
conjuntos de cor)

Se possuir todos os Rounds de um conjunto
de cor, 0 jogador recebe a renda a dobrar nos
Rounds do conjunto!

Ao parar num Round com dono, o proprietario
deve cobrar a renda. Se ele cobrar, o jogador
deve pagar. Se ele se esquecer de cobrar antes
do préximo jogador lancar os dados, o jogador
nao precisa de pagar!
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(CASAIDE PARTIDA]

Ao passar ou parar na Casa de Partida, o
jogador recebe 2.000 Créditos do Banco. Se
houver uma Coroa disponivel, o jogador deve
pegar nela e guarda-la até o fim do jogo.

Creditosno/dado)

Depois de lancar o dado, o jogador deve receber

do Banco 1.000 Créditos multiplicado pelo
ntimero tirado no dado.

Lancarjo/dado

Lanca os dados de novo e joga outra vez

Recehal2:000;

Receba 2.000 Créditos do Banco.

Pague2/000

Pague 2.000 Créditos ao Banco.

EstacionamentolGratis}

Nao te preocupes! Nada acontecera. Aproveita

para descansar!

[apenas\visitante

Fique tranquilo! Se parar aqui, coloque 0
seu pedo no espaco Apenas Visitante e nada
acontecera.

VaparalalPrisao

0 jogador deve mover imediatamente o pedo

para o espago Na Prisao e ndo recebe Créditos

ao passar pela Casa de Partida. Termina a sua
jogada. 0 jogador ainda pode receber renda,
participar em leildes e fazer negociacoes
enquanto estiver na Prisdo.

NEGOCIOS & 5 g
E,TROCAS 5]5 Tt g M

0s jogadores podem comprar, vender ou
trocar Rounds entre si a qualquer momento.

~WM O

0s Rounds podem ser trocados por Créditos
ou outros Rounds. 0 valor é decidido entre
os jogadores durante a negociagao.

Nao é permitido comprar, vender ou trocar
Coroas.

SOCORRO! NAO
POSSO PAGAR!

M STV VI

Se nao tiver Créditos para pagar o que
deve, o jogador deve tentar conseguir mais
Créditos vendendo os Rounds que possui ao
Banco pelo preco do tabuleiro ou a outros
jogadores pelo preco que negociar.

T

”~

Se ainda continuar a dever, continue a jogar
para ver se a sua sorte vai mudar!

™M " aMa

~

Como’sair dalPrisio?

Ha 2 opgoes:

1. Pagar 5.000 Créditos no comeco da
jogada, e em seguida lancar os dados.

M i W

2. Tentar langar 6 nos dados na préxima
jogada. Se conseguir, estara livre! Use o
ndmero lancado nos dados para mover o
pedo. A jogada acabou.

Se néo conseguir langar um 6 em 3 jogadas,
o0 jogador tera de pagar 5.000 Créditos ao
Banco e mover o pedo de acordo com o
ndmero lancado nos dados.

0 jogador pode lancar o dado de Nocaute
sempre que tentar lancar um 6.

M i W

- WP
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Quando um jogador recebe a Gltima Coroa, ele deve parar na
Casa de Partida, terminar a sua jogada e esperar que os outros
jogadores cheguem a Casa de Partida.

0Os outros jogadores devem parar na Casa de Partida mesmo que
ainda possam continuar a mover-se.

Quando todos os jogadores chegarem a Casa de Partida, cada
jogador deve contar os Créditos que possuem.

Para contar os Créditos:
1. Receba do Banco a renda por cada Round que possuir.

Lembre-se de receber renda a dobrar pelos conjuntos de cor
completos que possuir.

2. Receba 10.000 Créditos para cada Coroa que possuir.

Aqui esta um exemplo de como contar os Créditos! Este jogador
possui 3 Rounds, 2 Coroas e 13.000 Créditos.

20.000 Créditos

vV

16.000 Créditos

1,000 Créditos 13.000 Créditos

Total: 50.000 Créditos

0 jogador que tiver mais Créditos é o vencedor!
Se houver um empate, o jogador com mais Rounds é o vencedor!

Guardar/oljogo

Remova os obstaculos do tabuleiro e desmonte-os antes de

coloca-los na caixa. As pegas da Parede Mével vao desconectar-se @

quando removidas do tabuleiro.

Partidalcom}2/jogadores

Joguem normalmente, mas usem apenas 4 Coroas. Cada jogador
comega com 20.000 Créditos.

Partidalcom(3 jogadores)

Joguem normalmente, mas usem apenas 4 Coroas. @
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SCOPO DEL'GIOCC

Siate il fagiolo che corre verso la vittoria! Vi sposterete tra

le caselle del tabellone, acquistando piil Round possibili e
conquistando Corone, ma fate attenzione: sul tabellone sono
stati montati diversi ostacoli! Usate il dado Knockout per attivarli
e mandare cosi all'aria i tentativi di vittoria degli altri fagioli.
Quando tutte le Corone saranno state conquistate, il giocatore
che possiedera pill Kudos sara proclamato vincitore!

SACE DI

\

VERSO, I\

UYS?

Lanciate)il
dado Knockout!

All'inizio del vostro turno, lanciate il dado Knockout. Questo
vi permettera di svolgere azioni come attivare gli ostacoli,
raccogliere Kudos o addirittura spostare altri giocatori.

Conquistate|le\Corone!

18
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Ci sono tre tipi di ostacoli: Big Yeetus, Moving Wall e
Seesaw.
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Attivate gli ostacoli per rallentare gli avversari e
portarvi in vantaggio. Ma fate attenzione: dovete
anche disattivare gli ostacoli lungo il vostro percorso
se volete continuare a muovervi. Potete schivare

gli ostacoli tuffandovi sopra di essi quando ottenete

p, lanciando il dado Knockout!

Attivare. Fate oscillare
Big Yeetus sulla sua
casella del tabellone per
catapultare i fagioli fuori
dal tabellone o bloccare

il loro percorso! attivato

Disattivare. Rimettetelo
nella posizione iniziale
per svelare la sua casella
del tabellone.

Schivare. Ottenete

p con il dado.
Moving|Wall((x4)

disattivato

Attivare. Spingete in avanti
Moving Wall per buttare i
fagioli fuori dal tabellone!

T

Disattivare. Tiratelo
indietro per svelare la sua
casella del tabellone.

Schivare. Ottenete “‘
con il dado.

attivato
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Attivare. Premete Seesaw per
lanciare in aria i fagioli!

Disattivare. Questo ostacolo
rimane sempre attivo: potete
lanciare i fagioli da entrambi i
lati di Seesaw.

I

Schivare. Seesaw non puo mai
bloccare il vostro percorso.
Potete sempre fermarvi su di
€sso oppure oltrepassarlo.

~

(Cosalsuccede se/un/ostacolo
mi bloccalla/strada?

Dovete fermarvi e rimanere sulla casella che precede
I'ostacolo finché I'ostacolo non viene disattivato. Seguite
le indicazioni corrispondenti su quella casella solo la
prima volta che vi ci fermate sopra.

(Cosalsuccede se/un/ostacolo
mi faluscire(dal tabellone?

Se venite buttati fuori dal tabellone da un ostacolo, dovete
spostare la vostra pedina
nell'ultimo angolo del
tabellone sul quale

siete passati. Non
preoccupatevi: non
dovete seguire

le indicazioni di
quell'angolo!
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0 Scegliete un giocatore che faccia da Banchiere

N, per tutta la durata della partita.
ﬁ ) I-.(t' | | Nel corso del gioco, il Banchiere deve gestire:
. . . _ i Kudos della Banca
’ (Consultate il retro di queste istruzioni)
~ le carte Round
% le aste
/ Il Banchiere puo partecipare alla partita come
@ t‘ ogni altro giocatore, ma deve tenere i propri Kudos
N accuratamente separati da quelli della Banca.
\ /
ﬁ 9 Il Banchiere consegna a ogni giocatore:
v 5x (del valore di 1000 Kudos)
~N
’ 1x (del valore di 5000 Kudos)
(? 5 - | (Totale = 10.000 Kudos)
. Big Yeetus
/ :
. \/
Moving Wall
p :
~N
% Big Yeetus
, \/
% *
\ /
/
8
4
& s
-
\ /
ﬂ Moving Wall ----»
7/
5
7 Seesaw ----»

]

/

%

@ 0uni giocatore prende una carta di
riferimento e la posiziona davanti a sé.

e Montate gli ostacoli come indicato sul rialzo in cartone
all'interno della scatola. Poi, fate scorrere gli ostacoli nelle
rispettive caselle del tabellone, come raffigurato qui sotto.
Assicuratevi che siano tutti disattivati.

Big Yeetus (x3) Moving Wall (x4)
Seesaw (x2)

9 Posizionate 6 Corone e il
dado accanto al tabellone.

Moving Wall :

x v

A
Big Yéetus
A
Moving Wall
A
Seesaw

9 Ogni giocatore sceglie la propria pedina

fagiolo e la colloca sulla casella VIA!
(Continua alla pagina successiva) 19
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FINALMENTE
S1|GIOCA!

Come]silvince)

Muovetevi con la vostra pedina sul
tabellone cercando di comprare il maggior
numero possibile di Round. Piti ne
possedete, maggiori saranno i Kudos che
potrete riscuotere! Ogni volta che passate
dal VIA!, reclamate una Corona! La partita
termina quando tutte le Corone sono state
reclamate e vince il giocatore che avra

piu Kudos!

(Chilinizia per; primo?

Ogni giocatore lancia il dado numerato.

Chi ha ottenuto il numero pil alto inizia
per primo, poi il gioco prosegue in senso
orario.

[Aljvostrojturno;

1. Lanciate entrambi i dadi ed eseguite
le azioni di sequito, nell’ordine che
preferite:

 Fate avanzare |a vostra pedina in
senso orario del numero di caselle
corrispondente al numero ottenuto
con i dadi. Se un ostacolo vi blocca
la strada, fermatevi sulla casella
che lo precede.

Su che casella siete andati a
finire? Segquite le istruzioni
previste per quella casella.

Fate riferimento al paragrafo LE
CASELLE DEL TABELLONE.

o Usate I'abilita del
dado Knockout.

. Il vostro turno
& terminato.
Passate i dadi
al giocatore alla
vostra sinistra.

INDADO KNOCKOUT;

Se un ostacolo attivo sta bloccando il
vostro percorso, lanciatevi su di esso e
terminate cosi il vostro movimento. Se
non ci sono ostacoli attivi che stanno
bloccando il vostro percorso, lanciate il
dado numerato come di consueto.

Siete voi il Grabber! Spostate un altro
fagiolo avanti o indietro di una casella.
' Non potete spostare un giocatore su
una casella con Moving Wall o Big
St Yeetus attivi, ma potete posizionarlo
nella casella libera successiva. Il
giocatore che é stato spostato non
deve seguire le regole della casella
su cui é finito.

Incassate 2000 Kudos dalla Banca!

Attivate o disattivate qualsiasi
ostacolo!

Perchéla importante
SCegliore quale dady)

W

In questo esempio, avete ottenuto 4 z Se
decidete di usare prima il dado di movimento,
potete muovervi di 4 caselle, riuscendo cosi a
superare Big Yeetus. Potete poi usare il dado
Knockout per attivare di nuovo Big Yeetus e
bloccare cosi il giocatore dietro di voi!

LE[CASELLEDEL\TABELLOM

PROPRIETA

In MONOPOLY Fall Guys, le proprieta sono Round!

Round liberi

Quando vi trovate su un round ancora libero, dovete comprarlo o metterlo all’asta.

Volete comprarlo?

Pagate alla Banca il prezzo indicato sulla
casella corrispondente e prendete la
corrispettiva carta Round

dalla Banca.

Non
volete
comprario?

Il Banchiere deve metterlo

immediatamente all'asta. La base di

partenza é di 1000 Kudos e tutti i giocatori

possono aumentare di volta in volta I'offerta di

un minimo di 1000 Kudos. Per fare un'offerta non A
occorre attendere il proprio turno. Il Banchiere termina :
I'asta quando non c'é piu alcun giocatore disposto
arilanciare. Chi ha offerto di piu, paga la Banca. Se

nessun giocatore desidera fare un'offerta per il Round,

non c'é problema: nessuno paga alcunché, la carta

Round resta alla Banca e il gioco prosegue normalmente.

Completate le serie
colorate!

(Consultate la pagina Contenuto per le serie
complete)

Se possedete tutti i Round di una serie colorata,
il valore dell'affitto che potete riscuotere per
questi Round raddoppia!

Round gia acquistati

Quando arrivate su un Round di un altro giocatore, il proprietario deve chiedervi

I’affitto. Se lo fa, dovete pagargli I'affitto indicato sulla carta contratto. Se il

proprietario non vi chiede I'affitto prima che il giocatore seguente abbia lanciato i

dadi, non dovete pagare nulla!
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Se con la vostra pedina superate la casella
VIA! o vi ci fermate sopra, incassate

2000 Kudos dalla Banca. Se c'é una Corona
disponibile, prendetela! Sara vostra fino alla
fine della partita.

Lanciali[dadi
iKudos -

Lanciate il dado numerato e ritirate
dalla Banca 1000 Kudos.

Lancialancora)

Fate il vostro gioco e poi lanciate ancora
i dadi, avete diritto a un doppio turno!

Incassar2000)

Incassate 2000 Kudos dalla Banca!

Paga 2000,

Pagate 2000 Kudos alla Banca.

Parcheggiolgratuito

Relax! Qui non succede nulla. Potete
riprendere il fiato!

Transito)

Se finite su questa casella, siete semplicemente
in visita e potete mettere la vostra pedina
nell'area Transito.

inlprigionel

Spostate immediatamente la vostra pedina sulla
casella In prigione! Non ritirate 2000 Kudos e

la Corona anche se passate dal VIAL. Il vostro
turno finisce qui. Mentre siete in prigione potete
continuare a riscuotere gli affitti, prendere parte
alle aste, cosi come vendere e acquistare i
Round con gli altri giocatori.

ACCORDI E
SCAMBI

In qualsiasi momento della partita potete
acquistare, vendere o scambiare Round
con gli altri giocatori.

| Round possono essere scambiati per
Kudos oppure per altri Round. L'importo
viene stabilito dai giocatori che raggiungono
I'accordo.

Le Corone invece non possono essere né
comprate, né vendute, né scambiate.

E SE NON RIESCO
PIU/A'PAGARE?

Se siete in debito, ma non avete Kudos a
sufficienza per pagare, provate a racimolarne
qualcuno rivendendo i vostri Round alla Banca
al costo indicato sulla relativa casella e/o agli
altri giocatori ad un prezzo concordato.

Se nonostante tutti gli sforzi siete ancora in
debito, tenete duro! Continuate a giocare e
sperate nella fortuna!

(Come]si(esce]
Gilprigione?

Avete due possibilita:

1. Pagate 5000 Kudos all'inizio del vostro
turno successivo, lanciate i dadi e
usate il totale ottenuto per avanzare
normalmente sul tabellone.

2. Lanciate entrambi i dadi al turno
successivo. Se ottenete un 6, siete liberi!
Usate il totale ottenuto per far avanzare
la vostra pedina e con questo il vostro
turno termina.

Avete a disposizione fino a tre turni per
provare a ottenere un 6. Se entro il terzo
turno trascorso in prigione non riuscite

a ottenere un 6, pagate 5000 Kudos e
utilizzate I'ultimo lancio per spostarvi sul
tabellone.

Potete usare il dado Knockout ogni volta che
provate a ottenere un 6.
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Quando un giocatore reclama I'ultima Corona, si deve fermare sulla
casella del VIA!, terminare il proprio turno e attendere che anche
tutti gli altri giocatori raggiungano la casella del VIA!.

Quando anche tutti gli altri giocatori sono arrivati sulla casella
del VIA! vi si devono fermare sopra anche se hanno ancora delle
mosse a loro disposizione.

Una volta che tutti i giocatori sono sul VIA!, potete sommare i
vostri Kudos!

Come sommare i Kudos:
1. Incassate I'affitto dalla Banca per ciascuno dei vostri Round.

Ricordate: I'affitto raddoppia per ogni serie completa in vostro
possesso!

2. Incassate 10.000 Kudos per ogni Corona in vostro possesso.

Ecco un esempio di come sommare i Kudos: questo giocatore
possiede 3 Round, 2 Corone e 13.000 Kudos.

20.000 Kudos

16.000 Kudos

1000 Kudos 13.000 Kudos

Totale = 50.000 Kudos

Vince il giocatore che avra pill Kudos!

In caso di pareggio, il giocatore che possiedera pill Round sara
proclamato vincitore!

Comelriporrelil/gioco

Fate scorrere ogni ostacolo fuori dal tabellone e smontatelo
prima di rimetterlo nella scatola! Nota: i pezzi di Moving Wall si
staccheranno quando Moving Wall verra rimosso dal tabellone.

mlitafmamm partitalcon|
lgiocator?

Giocate secondo le regole consuete, ma utilizzate solo 4 Corone.
Ogni giocatore inizia la partita con 20.000 Kudos.

mlitafmamm partitalcon|
3 Tgiocatoriy

Giocate secondo le regole consuete, ma utilizzate solo 4 Corone.

I “Y%

l}
3

/

e

N

ﬂ‘&’ﬁ‘ﬂ‘&/ﬁ\ﬂ\m/ﬁ ﬂ\&/\ﬁ“ﬁ‘m’

K%
L§
ZX
@
&
@
Yé

N

e

ZX

/

N

&
ZX

/

e

N

&

\

ZX

/

Yé

(?

Y%D_Y%D_Y%D_Y%D_Y%

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 8093m, full bleed



VAN HET; SPEL

Krijg als eerste boontje je loontje! Je koopt zoveel mogelijk rondes
en verzamelt kroontjes. Maar pas op - het bord zit vol obstakels!
Gebruik de knock-outdobbelsteen om de obstakels te activeren en
boontjes van andere spelers te verslaan. De speler die de meeste

kudos heeft als alle kroontjes zijn verzameld, wint!

WAT,IS|ERTANDER
VIONOP(

Ontwijk
3D-ohstakels!

Op het bord staan echte

obstakels. Ontwijk of deactiveer
ze om vaart te houden - en
activeer ze om de andere
spelers tegen te houden!

Gooi/de knock-
outdobbelsteen!

Aan het begin van je beurt gooi je de knock-

outdobbelsteen. Hiermee kun je obstakels deactiveren,
kudos verzamelen of zelfs andere spelers verplaatsen.

Als je langs START komt, krijg
je een kroontje. Elk kroontje
is 10.000 kudos waard aan het

einde van het spel!

SIBIJ
ALL'GUYS?

’

(BEBEDEDE
g; & ORI
AN XA
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Bewegende Muur en de Wip.

eroverheen te duiken als je een
knock-outdobbelsteen gooit!

Activeren! Geef de
Grote Hamer een
slinger om boontjes van
medespelers van het
bord te katapulteren of
hun route te blokkeren!

Deactiveren! Draai de
hamer terug om het
bordvakje weer vrij te
maken.

Ontwijken! Gooi een

Activeren! Duw de
Bewegende Muur vooruit
om boontjes van het bord te
duwen!

Deactiveren! Duw hem
terug om het bordvakje vrij
te maken.

Ontwijken! Gooi een

“m

™~

S

Activeer obstakels om je tegenstanders tegen te
houden en jezelf een voorsprong te geven. Maar pas
op - je moet ook obstakels op je route deactiveren
om vaart te houden. Je kunt obstakels ontwijken door

et de

GrotelHamer{(x3)

geactiveerd

gedeactiveerd

Bewegende Muur;(x4)

geactiveerd

gedeactiveerd
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~ | Activeren! Druk op de Wip om
boontjes te lanceren!

\M

Deactiveren! Dit obstakel is
altijd actief - je kunt boontjes
lanceren vanaf beide kanten

4 van de Wip. ~_
\| Ontwijken! Een wip blokkeert
jouw route nooit. Je kunt er
; altijd op landen of er langs
4 gaan.
/ \

Wat'als een obstakel mijn
(frouic biokkeert?

Je moet stoppen en op het vakje voor het obstakel
blijven totdat het gedeactiveerd is. Je volgt de regels
van dat bordvakje alleen de eerste keer dat je er
terechtkomt.

Enlals een'obstakel mij
Van et Boralgooit?)

Als je van het bord gegooid bent door een obstakel,
zet je je pion op het

laatste hoekvakije dat je

gepasseerd bent. Wees

gerust, je volgt de regels

van dat hoekvakje niet!
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ZET{HET{KLAAR!

(Zie achterkant van deze spelregels)

o Spreek samen af wie de bankier wordt. e Zet de obstakels in elkaar volgens de handleiding in de
speldoos. Schuif de obstakels daarna op de bijbehorende
bordvakjes, zoals hieronder aangegeven. Zorg ervoor dat

ze allemaal gedeactiveerd zijn.

De bankier beheert en regelt:
De bankkudos
Rondekaarten
Veilingen

De bankier mag ook meespelen, maar moet de
eigen kudos apart houden van de bank.

De/eerste keer/dat/je/speelt

De bankier geeft elke speler:

Grote Hamer (x3) Bewegende Muur (x4)
5x (waarde: 1000 kudos)
Plak de labels op de knock-outdobbelsteen zoals 1x (waarde: 5000 kudos)
aangegeven.
(Totaal = 10.000 kudos) Wip (x2)
Grote Hamer
: Leg 6 kroontjes en de
4 dobbelstenen naast het
spelbord.

Beweger]de Muur Bewegende Muur

.
.

v

Grote Hamer

v

A

Grote i-lamer

Bewegende Muur ----»

A

Bewegende
Muur

A
Wip

Elke speler kiest een boontjespion en zet

(D Elke speler pakt een referentiekaart.
die op START.

Leg die van jou voor je neer.
(Vervolg op volgende pagina) 23

Inside spreads = 19.5"W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



Z0 SPEEL JE!

DE/KNOCK-

Zolwinlje

Op je route over het bord verzamel

je zoveel mogelijk rondes. Hoe meer
rondes je bezit, hoe meer kudos je kunt
verzamelen. Telkens als je langs START
komt, claim je een kroontje! Het spel is
voorbij als het laatste kroontje geclaimd
is en de speler met de meeste kudos
heeft dan gewonnen!

Wielmag beginnen?)

Elke speler gooit de gewone
dobbelsteen.

Als een geactiveerd obstakel je

route blokkeert, duik je eroverheen
en maak je je route af! Als er geen
geactiveerd obstakel is dat je route
blokkeert, gebruik je de genummerde
dobbelsteen zoals gebruikelijk.

Pak je kans! Zet een ander boontje

- een vakje vooruit of achteruit. Je mag
een speler niet op een vakje met een
geactiveerde Bewegende Muur of een
Grote Hamer zetten, maar wel op het
eerstvolgende vrije vakje. De speler
volgt de regels van het vakje waar zijn
of haar pion op terechtkomt niet.

Wie het hoogste gooit, begint en het spel 'Y
gaat met de klok mee verder.

[Uidens jelbeurt

1. Gooi beide dobbelstenen en doe
het volgende in willekeurige
volgorde:

Je krijgt 2000 kudos van de bank!
o Verplaats je pion met de klok

mee het gegooide aantal ogen.
Als je route geblokkeerd is door Activeer of deactiveer een

obstakels, stop je op het vakje ;‘ willekeurig obstakel!

voor het obstakel.

Waarop kom je terecht? Volg
de regels van dat bordvakje.
Zie DE BORDVAKJES.

o Gebruik de optie op de
knock-outdobbelsteen.

. Jebeurtis
voorbij. Geeft de
dobbelstenen
door aan de
speler links
van je.

In dit voorbeeld, heb je een 4 en == gegooid. Als
je de genummerde dobbelsteen eerst gebruikt, ga
je 4 vakjes vooruit en ben je voorbij de Grote Hamer.
Daarna kun je de knock-outdobbelsteen gebruiken
om de Grote Hamer te activeren en de speler achter
je te blokkeren!

DE/BORDVAKAJES

: \ \

In MONOPOLY Fall Guys, zijn bezittingen rondes!

Onverkochte rondes

Als je op een onverkochte ronde komt, moet je die kopen of veilen.

Wil je kopen?

Betaal de prijs die op het bordvakje staat en pak
de rondekaart van de bank.

Wil
je niet
open?

De bankier moet de ronde

veilen. Bieden begint bij 1000 kudos

en iedereen mag het bod verhogen met

minimaal 1000 kudos. Om te bieden hoef je niet

te wachten op je beurt en de bankier beéindigt de
veiling als niemand het bod meer wil verhogen. De
hoogste bieder betaalt het geboden bedrag aan de
bank. Als niemand op de ronde wil bieden, is dat geen
probleem. Niemand betaalt iets en de rondekaart blijft
van de bank.

Verzamel kleursets!

(zie pagina Inhoud voor de kleursets)

Als je elke ronde van een kleurset bezit, kun
je de huur voor die rondes verdubbelen!

Verkochte rondes

Als je op een ronde eindigt die van iemand
anders is, moet de eigenaar je om huur vragen.
Als de eigenaar dat doet, moet je betalen. Als
hij/zij niets vraagt voordat de volgende speler de
dobbelsteen gooit, hoef je niet te betalen.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

IACTIEVAK:
START]

Als je langs of op START komt, krijg je 2000
kudos van de bank. Als er een kroontje
beschikbaar is, pak die dan! Hij blijft van jou
tot het einde van het spel.

Gooienvoor kudos]

Gooi de genummerde dobbelsteen en ontvang
het aantal ogen x 1000 kudos van de bank.

Nogleensgooien

Gooi beide dobbelstenen nog een keer voor
een extra beurt!

Ontvang}2000

Ontvang 2000 kudos van de bank.

Betaal 2000

Betaal de bank 2000 kudos.

Vrij Parkeren

Relax! Niets aan de hand, rust even lekker uit!

Siechts oplbezoek

Geen probleem. Als je hier terechtkomt,
zet je je pion gewoon op het deel met Slechts
op bezoek.

Naar|de]gevangenis

Verplaats je pion direct naar het vakje 'In
de gevangenis'! Je krijgt geen 2000 kudos
en een kroontje als je langs START komt.
Nu is je beurt voorbij. Je mag terwijl je in
de gevangenis zit gewoon huur ontvangen,
op veilingen bieden en rondes verkopen en
verhandelen.

DEALS SLUITEN EN
ONDERHANDELEN

Je kunt op elk moment met andere spelers
onderhandelen om rondes te kopen,
verkopen of ruilen.

Rondes kunnen verhandeld worden voor
kudos of andere rondes. Het bedrag wordt
bepaald door de spelers die de deal sluiten.

Je kunt geen kroontjes kopen, verkopen
of ruilen.

HELP! IK'KAN
NIET, BETALEN!

Als je kudos schuldig bent, maar je kunt niet
betalen, dan kun je rondes terugverkopen
aan de bank voor het bedrag op het
bordvakje en/of aan andere spelers voor een
overeengekomen bedrag.

Als je nog steeds schulden hebt, houd dan
vol! Blijf spelen en wie weet heb je geluk!

Hoe kom |iki{uit{de]

Er zijn twee mogelijkheden:

1. Betaal 5.000 kudos aan het begin
van je volgende beurt. Daarna kun je
gooien en je pion op de normale manier
verplaatsen.

2. Gooi bij je volgende beurt beide
dobbelstenen. Als je een 6 gooit,
ben je vrij! Gebruik de worp om je te
verplaatsen, daarna is je beurt voorbij.

Je mag maximaal 3 beurten proberen een
6 te gooien. Als je in de gevangenis bij de
derde keer nog geen 6 gooit, betaal je
5000 kudos en gebruik je de laatste worp
om je te verplaatsen.

Elke keer als je probeert 6 te gooien, mag je
ook de knock-outdobbelsteen gebruiken.

‘?57/@

Als een speler het laatste kroontje bemachtigt, gaat hij/zij naar
START, beéindigt de beurt en wacht tot alle andere spelers op
START arriveren.

Als alle andere spelers START bereikt hebben, moeten ze daar
blijven staan, zelfs als er nog vakjes te gaan waren.

Als alle spelers op START staan, is het tijd om kudos te tellen!
Kudos optellen doe je zo:
1. Collect rent from the Bank for each of your Rounds.

Denk eraan: je ontvangt dubbele huur voor de kleursets die je in
bezit hebt!

2. Je ontvangt 10.000 kudos voor elk kroontje dat je bezit.

Dit is een voorbeeld van hoe je kudos optelt! Deze speler heeft
3 rondes, 2 kroontjes en 13.000 kudos.

20.000 kudos
16.000 kudos

1.000 kudos 13.000 kudos

Totaal: 50.000 kudos.

De speler met de meeste kudos is de winnaar!
Als het gelijk spel is, wint de speler met de meeste rondes!

Het'spellopruimen

Verwijder alle obstakels van het spelbord en haal ze uit elkaar
voordat je ze teruglegt in de doos! Opmerking: de onderdelen van
de Bewegende Muur raken los van elkaar als de Bewegende Muur
van het spelbord wordt verwijderd.

Willjelmet'2personen(spelen?

Speel zoals gewoonlijk, maar gebruik slechts 4 kroontjes. Elke
speler begint met 20.000 kudos.

Willjelmet'3personen spelen?,

Speel zoals gewoonlijk, maar gebruik slechts 4 kroontjes.

2% 8 % “@
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SPELETS MAL!

Bli bonan som faller mot segern! Rér dig runt spelplanen, kop

sa manga rundor du kan och samla kronor. Men var forsiktig —
spelplanen &r full med hinder! Anvénd knockout-térningen fér
att aktivera hindren och stoppa andra bonor. Spelaren med mest
kudos nér alla kronor har samlats in vinner!

LUNDA'l
UYs

Undvik
3D-hinder!

Verkliga hinder finns placerade
rund spelplanen. Undvik eller

avaktivera dem for att fortsatta
framat — och aktivera dem for
att sakta ner andra spelare!

]
Slaknockout-
tarningen!

Nar det &r din tur slar du knockout-tarningen. Den later

dig gora olika saker, som att avaktivera hinder, samla in
kudos eller till och med flytta andra spelare.

Samlalin kronor!

Nar du passerar GA far du en
krona. Varje krona ar véard

10 000 kudos i slutet av spelet!

gy%

’

BN
a3 §§§§§§
Eh-sf”a”\

véggen och gungbrédan.

Aktivera hindren for att sakta ner motstandarna
och fa dvertaget. Men var forsiktig — du maste dven
avaktivera hindren langs din vég for att fortsatta
framat. Du kan undvika hinder genom att dyka Gver

dem nér du slar “ med knockout-tarningen!

Big)Veetus/(x3)

Aktivera den! Svinga
Big Yeetus dver dess
ruta for att skjuta ivag
bénor som en katapult
fran banan eller blockera

deras vag! aktiverat
Avaktivera den! Svinga
tillbaka den for att ta
fram rutan.
Undvik den! Sla en
avaktiverat

Rorliglvagg](x3)

Aktivera den! Tryck den
rorliga vaggen framat for
att knuffa av bonor fran
spelplanen!

™~

Avaktivera den! Dra
tillbaka den for att ta fram
rutan.

Undvik den! Sl en ﬁ"

AT
I IR A - I I N

aktiverat

avaktiverat
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Aktivera den! Tryck pa
gungbrédan for att skjuta ivig
bénorna upp i luften!

~ =M AL

Avaktivera den! Det hér hindret
ar alltid aktivt — du kan skjuta
ivdg bonor fran bada sidor av
gungbrédan.

A

.

rd

Undvik den! Gungbrédorna
blockerar aldrig vdgen, du kan
{ alltid landa pa eller ga forbi dem.

A

Il spelplanen?

Om ett hinder knuffar av dig
fran spelplanen maste du
flytta din spelpjds till den
senaste hdrnrutan du
passerade. Oroa dig

inte — du behdver inte

folja reglerna pa

hornrutan!

Gungbrida(x2))

ERvad]gir;jaglom et hinder,
[ BioCKkerarvagen Tor mig?

‘? Du maste stanna och sté kvar pa rutan framfor hindret
\ tills det avaktiveras. Du behdver bara folja reglerna pa
rutan forsta gangen du hamnar pa den.

alVad gorjjaglomlett hinder;
el knutfarfav]migfran

Eggeg
ﬂ\ 3]

,/%@
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FORBEREDELSER!|

(Se baksidan av de hér spelinstruktionerna)

o Vilj en spelare till bankir. e Montera ihop hindren enligt instruktionerna i kartongen
och placera sedan hindren pa respektive ruta enligt nedan.

Se till att alla dr avaktiverade.

Bankiren tar hand om:
Bankens kudos
Rundkort
Auktioner
Bankiren kan ocksa vara med och spela, men

maste da vara noga med att halla isar sina egna
kudos fran bankens.

Forsta/gangen(du/spelar,

Bankiren ger varje spelare:

Big Yeetus (x3) Rorlig vagg (x4)

5x (varda 1 000 kudos)

Satt pa etiketterna pa knockout-tarningen enligt bilden.

1x (vard 5 000 kudos)

Gungbrada (x2)

(Totalt = 10 000 kudos)

Big Yeetus .
: @ Légy 6 kronor och
v tarningen vid spelplanen.

Rérlig vdgg :
e .

Rérlig vagg
v v
Big Yeetus

v

A
Big Yeetus
Rorlig vagg ---»

A
Rérlig vagg

Gungbrada ---» A

Gungbréda

@ Varie spelare valer en bonspelpjs och

Varje spelare tar ett referenskort. I
placerar den pa GA.

Placera ditt kort framfér dig.
(Fortséttning pa nasta sida) 27
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SPELA!

Salharvinnerdu

Ror dig runt spelplanen och kop sa
manga rundor du kan. Ju fler rundor du
ager, desto mer kudos kan du samla
in. Varje gang du passerar GA far du

en krona! Spelet &r slut nér den sista
kronan har delats ut och spelaren med
mest kudos vinner!

Vemborjar?

Alla spelare slar siffertarningen.

Den som slar hogst borjar och turen
gar vidare at vanster.

Nar/detiblirdin tur,

1. Sla bada térningarna och gor
foljande, i vilken ordning du vill:

e Flytta din spelpjds medurs
antalet rutor du slog. Om det
finns hinder i vdgen stannar du
pa rutan framfor dem.

Var hamnade du? Félj reglerna
for den rutan. Se RUTOR PA
SPELPLANEN.

o Anvind formagan pa
knockout-térningen.

2. Din tur &r slut. Skicka tarningarna
at vanster.

KNOCKOUTS

Om ett aktivt hinder blockerar végen
for dig kan du dyka éver det och flytta
klart din spelpjas! Om det inte finns
nagot aktivt hinder i vdgen anvéander
du siffertdrningen som vanligt.

Du far flytta en annan bona ett
D - steg framéat eller bakat! Du kan inte
flytta en spelare till en ruta med en
aktiverad rorlig végg eller Big Yeetus,
men du kan flytta dem till ndsta
lediga ruta. De behdver inte félja
reglerna pa rutan dar de hamnar.

Samla in 2 000 kudos fran banken!

Aktivera eller avaktivera valfritt
hinder!

W

Varfor;spelar{detinagon)
rollvilken tarning jag
lanvinder;forst?

4
| det hér exemplet slog du en 4 och Z=. Om du

anvander forflyttningstérningen forst kan du flytta
dig 4 rutor, sé att du kommer forbi Big Yeetus.
Sedan kan du anvdnda knockout-térningen for att
aktivera Big Yeetus och blockera védgen for spelaren
bakom dig!

RUTORIPA'SF

LPLA

EGENDOMAR

I MONOPOLY Fall Guys &r egendomar rundor!

Lediga rundor

Nar du landar pa en ledig runda méste du kdpa den eller auktionera ut den.

Vill du kdpa den?

Betala det pris som star pa spelplanen och ta
rundkortet fran banken.

Vil
du inte
kopa den?

D& maste bankiren auktionera

ut den. Budgivningen borjar pa

1000 kudos och alla kan héja med sa

lite som 1 000 kudos. Ni behdver inte folja
turordningen och bankiren avslutar auktionen

nér ingen vill héja budet mer. Den som bjudit hogst
betalar banken. Om ingen vill buda pé rundan sa gor
det inget. Ingen betalar nagot och rundkortet blir kvar
hos banken.

Samla farggrupper!

(Se farggrupperna pa sidan Innehall)

Nér du ager alla rundor i en farggrupp far du
dubbla hyresheloppet for de rundor som ingar.

Rundor som nagon ager

Nar du hamnar pa en runda som nagon annan
&ger ska dgaren be dig om hyra. Om dgaren
gor det maste du betala. Om &garen glommer
att fraga innan nasta spelare slar trningarna
slipper du betala.
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LSERUTOR

GA)

Nér du passerar eller hamnar pa GA-rutan
samlar du in 2 000 kudos fran banken. Om det
finns en tillgénglig krona tar du en! Den &r din
tills spelet &r slut.

Slalforkudos

Sla siffertarningen och inkassera sa manga
1000 kudos fran banken som térningen visar.

Slaligen

Det 4r din tur en gang till s sla bada
tarningarna igen!

Samlalin}2(000

Samla in 2 000 kudos fran banken.

Betala}2/000

Betala 2 000 kudos till banken.

Frilparkering

Slappna av! Inget hander. Himta andan.

Baralpa besok

Oroa dig inte. Om du hamnar hér staller du
spelpjasen pa Bara pa besok.

Gal fangelse

Flytta genast din spelpjas till fingelserutan!
Inkassera inte 2 000 kudos eller en krona
om du passerar GA. Sedan ar din tur éver. Du
kan fortfarande kréva in hyra, lagga bud vid
auktioner, salja och kopa rundor nar du sitter
i fangelse.

AFFAREROCH
BYTESHANDEL

Du kan nar som helst kopa, sélja och byta
rundor med andra spelare.

Det gér att byta rundor mot kudos eller andra
rundor. Summan bestdms av spelarna som
gor affaren.

Det gar inte att kopa, sélja eller byta kronor.

HJALP!JAG
KANINTE
BETALA!

Om du ar skyldig kudos och inte kan betala
kan du forsoka f& pengar genom att sélja
tillbaka rundor till banken for priset som stér
i rutan. Du kan dven salja rundor till andra
spelare for ett dverenskommet pris.

Och ge inte upp om du fortfarande ar
skuldsatt! Fortsétt spela och hoppas att
turen vander!

Hurkommen jag ut

Det finns tva alternativ:

1. Betala 5 000 kudos nésta géng det blir
din tur. Sla sedan tarningarna och flytta
din spelpjis som vanligt.

2. Sla bada tarningarna nasta gang det ar
din tur. Om du slar en sexa sa ar du fri!
Anvénd kastet for att flytta. Sedan ar din
tur slut.

Du kan forsoka sla en sexa tre ganger.
0m du inte far en sexa den tredje gangen
i fangelset betalar du 5 000 kudos och
anvander ditt senaste tarningsslag for att
flytta din spelpjés.

Du kan anvdnda knockout-tarningen varje
gang du forsoker sla en sexa.
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Néren spelare har tagit den sista kronan stannar de pa GA, avslutar

sin omgéng och véntar tills resten av spelarna kommer till GA.

Nar de andra spelarna nar GA maste de stanna dér, dven om de har
fler steg kvar.

Nar alla spelare har natt GA raknar ni ihop hur mycket kudos ni har!
Sé raknar du ihop dina kudos:
1. Samla in hyra fran banken for alla rundor du har.
Kom ihdg att samla in dubbel hyra for alla farggrupper du dger!
2. Samla in 10 000 kudos for varje krona du dger.

Har ar ett exempel pa hur du raknar ihop dina kudos! Den hér
spelaren har 3 rundor, 2 kronor och 13 000 kudos.

20 000 kudos

16 000 kudos

1 000 kudos 13 000 kudos

Totalt: 50 000 kudos

Den spelare som har mest kudos vinner!
Om det blir oavgjort vinner spelaren med flest rundor!

Plocka undanispelet

Ta bort alla hinder fran spelplanen och plocka isar dem innan du
lagger tillbaka dem i kartongen! Obs: delarna i den rorliga vdggen
lossnar fran varandra néar vaggen tas bort fran spelplanen.

[ir/ni}2]som\vill'spela?

Spela som vanligt, men anvénd bara 4 kronor. Varje spelare borjar
med 20 000 kudos.

lir/ni[3[som\vill'spela?

Spela som vanligt men anvénd bara 4 kronor.

2% % "% %
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SPILLETS FORMAL'

Veer den forste benne til at vinde! Flyt rundt pa breettet, mens du
keber sa mange runder som muligt og indsamler kroner. Men
pas pa — braettet er spaekket med forhindringer! Brug Knockout-
terningen til at aktivere forhindringerne og spande ben for
andre benner. Den spiller, der har flest Kudos, nar alle kroner er
indsamlet, vinder!

HVAD ER'ANDERLEDES |
VIONOF

Undvig
3D=forhindringer!

Der er rigtige forhindringer
placeret rundt omkring pa
braettet. Du skal undvige dem
eller deaktivere dem for at ga
videre — og aktivere dem for at
hamme de andre spillere!

Kast Knockout-
terningen!

Ved starten af din tur kaster du Knockout-terningen.
Den lader dig gare ting som at aktivere forhindringer,
indsamle Kudos eller endda flytte andre spillere.

Nar du passerer Start,
indkasserer du en krone. Hver
krone har en veerdi pa 10.000 Kudos

ved slutningen af spillet!

”\,%@,é
& 6
&Y

&,
&
i

‘\? ! +1L'J"“€'I

A &8 &
B G
K?§ K?§

K

Wall og See Saw.

“SLA OMKULD!

Aktivér den! Sving Big
\| Yeetus hen over feltet
for at slynge benner af
braettet eller blokere
vejen for dem!

Deaktiver den! Sving
den tilbage for at frigare
feltet.

Undvig den! Sla en

Aktivér den! Skub Moving
Wall fremad for at sla
benner af brattet!

Deaktiver den! Skub den
tilbage for at frigore feltet.

Undvig den! Sl en

Aktivér forhindringer for at hemme modstanderne

og give dig selv et forspring. Men pas pa — du skal

ogsa deaktivere forhindringer pa din vej for at komme
videre. Du kan undvige forhindringer ved at hoppe over
dem, nar du slar en ﬁ‘ med Knockout-terningen!

Big)Veetus/(x3)

deaktiveret

Moving)Wall{(x4)

™~

-

aktiveret

aktiveret
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Aktivér den! Tryk pa See Saw
for at sende bgnner op i luften!

Deaktiver den! Denne
forhindring er altid aktiv — du
kan fyre bgnner fra begge sider
af See Saw.

~ =M AL

A

rd

Undvig den! See Saws blokerer
aldrig vejen for dig. Du kan altid
lande pa dem eller ga forbi dem.

A

folge reglerne for det felt, forste

{ braettet?

Hvis du bliver slaet af brattet
af en forhindring, skal du
flytte din brik tilbage til

det sidste hjgrnefelt,

du passerede. Bare

rolig — du skal ikke

folge reglerne for
hjgrnefeltet!

Hvad gorjegNhvis derier
en foriimaring veicn?

Du skal stoppe og blive stdende pa feltet umiddelbart
\ for forhindringen, indtil den er deaktiveret. Du skal kun

Jouadloesesinui'en
Torhinaring Slar mig at
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FORBEREDELSER

(Se bagsiden af denne spillevejledning)

o Udnaevn en banker. e Saml forhindringerne som vist i vejlednlngen inden i
asken. Sat derefter forhindringerne fast pa de relevante

felter pa braettet som vist nedenfor. Serg for, at de alle er

Bankgren er ansvarlig for:

Bankens Kudos deaktiveret.
Runde-kort
Auktioner
FORSTE(GANG!I/SPILLER: Bankeren kan ogsé spille med, men skal holde
sine egne Kudos adskilt fra bankens.
@ Bankor, tildel hver spiller:
Big Yeetus (x3) Moving Wall (x4)
5x (veerdi: 1000 Kudos)
Pasat markaterne pa Knockout-terningen som vist. 1x (veerdi: 5000 Kudos)
See Saw (x2)
(I alt =10.000 Kudos)
Big Yeetus
: Leeg 6 kroner og
v terningerne ved siden af
Moving Wall spillebreettet.

Moving Wall

v

v

;
o

Big Yeetus

v

A

Big Yeetus
Moving Wall ----»>
A

Moving Wall

See Saw --- >

A

See Saw

Hver spiller vaelger en bgnnebrik og

(@ Hver spiller tager et referencekort og
placerer den pa Start.

placerer det foran sig.
(Fortsaettes pa naeste side) 31
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Sadan|vinderdu

Flyt rundt pa braettet, og keb sa mange
runder som muligt. Jo flere runder du
ejer, jo flere Kudos kan du samle. Hver
gang du passerer Start, indkasserer du
en krone! Spillet slutter, nar den sidste
krone er taget, og spilleren med flest
Kudos vinder!

Hvem starter?

Hver spiller kaster den almindelige
terning.

Den, der slar det hgjeste antal gjne,
starter. Spillet fortseetter med uret.

Nar{detlerdin tur,

1. Kast begge terninger, og gor
folgende i vilkarlig reekkefelge:

e Flyt din brik med uret det
antal gjne, du slog. Hvis der er
forhindringer i vejen, skal du
stoppe pa feltet umiddelbart
inden.

Hvor landede du? Fglg reglerne
for det pégaeldende felt. Se
FELTER PA BRETTET.

¢ Brug evnen pa Knockout-
terningen.

2. Din tur er slut. Giv terningerne til
spilleren til venstre for dig.

KNOCKOUT:

Hvis en aktiveret forhindring blokerer
vejen, kan du hoppe dig over den og
feerdiggere dit treek! Hvis der ikke er
en aktiveret forhindring i vejen, skal
du kaste den almindelige terning som
normalt.

Du er grabberen! Flyt en anden
Ve © benne et felt frem eller tilbage. Du
kan ikke flytte en spiller hen pa et felt
- med en aktiveret Moving Wall eller
Big Yeetus, men du kan springe over
dem til det naeste felt. De folger ikke
reglerne for det felt, de lander pa.

Du indkasserer 2000 Kudos fra
banken!

Aktivér eller deaktiver en forhindring
efter eget valg!

W

Hvorforierdetigtigt)
RVilken terning 120
bruger,farst?

4
I dette eksempel har du sléet en 4'er og ==

Hvis du bruger den almindelige terning farst kan
du rykke 4 felter, s du kommer forbi Big Yeetus.
Derefter kan du sa bruge Knockout-terningen til at
aktivere Big Yeetus og blokere spilleren bag dig!

EJENDOMME|

I MONOPOLY Fall Guys er ejendommene runder!

Ledige runder

Nar du lander pa en ledig runde, skal du enten kebe eller bortauktionere den.

Vil du kebe den?

Betal prisen pa feltet, og tag
runde-kortet fra banken.

Vil
du ikke
kebe den?

Sa skal bankgren sztte den

pé auktion. Buddene starter ved

1000 Kudos, og alle kan gge buddet

med helt ned til 1000 Kudos. | behgver ikke

at overholde turrekkefelgen. Bankgren afslutter
auktionen, nar ingen gnsker at byde hgjere. Den
spiller, der byder hgjest, betaler banken. Det er helt
fint, hvis ingen gnsker at byde. Ingen betaler noget, og
banken beholder runde-kortet.

Saml farvegrupper!

(Se farvegrupperne pa indholdssiden)

Nar du ejer hver runde i en farvegruppe, kan du
fordoble lejen for de pageldende runder!

Ejede runder

Nar du lander pa en runde, som en anden ejer,
skal ejeren opkraeve leje af dig. | sa fald skal du
betale. Hvis ejeren ikke nar at opkraeve leje, for
den naste spiller kaster terningerne, behgver du
ikke at betale.
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FELTER|PA\BR/ETTET;

\ j_'l*

START)

Nar du passerer eller lander pa Start,
indkasserer du 2000 Kudos fra banken. Hvis
der er en krone tilgeengelig, skal du tage en!
Den er din, til spillet er slut.

Kast;for;Kudos

Kast den almindelige terning, og indkasser det
tilsvarende antal Kudos fra banken.

Kastigen

Kast begge terninger igen, og ryk en gang til!

Indkasser;2000;

Du indkasserer 2000 Kudos fra banken.

Betal[2000]

Du skal betale 2000 Kudos til banken.

Gratis parkering

Tag det roligt! Der sker ikke noget. Hold en
hvilepause!

Pébesgg|

Bare rolig! Hvis du lander her, skal du stille din
brik pé feltet Pa besgg.

Galiffengsel

Flyt din brik hen pa faengselsfeltet med det
samme! Du modtager ikke 2000 for at passere
Start. Dermed er din tur slut. Selvom du er i
feengsel, kan du stadig opkrave leje, byde pa
auktioner samt szlge og handle med runder.

KOB, SALG
0G BYTTE

Du kan nar som helst kabe, s&lge eller bytte
runder med andre spillere.

Runder kan salges for Kudos eller byttes
med andre runder. Belgbet fastsattes af de
spillere, der indgar handlen.

Du kan ikke kabe, selge eller bytte kroner.

HJZLP![JEG
KAN IKKE
BETALE!

Hvis du skylder Kudos og ikke kan betale,
kan du preve at skaffe penge ved at s&lge
runder tilbage til banken til den pris, der star
pa feltet pa braettet, og/eller til andre spillere
til en aftalt pris.

Hvis du stadig har geeld, sa hold ud! Spil
videre, og héb p4, at dit held vender!

livordan slipperijeq
U at feengsiat?

Du har 2 muligheder:

1. Betal 5000 Kudos ved starten af din
naeste tur, og kast derefter terningerne
og flyt som normalt.

2. Kast begge terninger ved starten af din
naeste tur. Hvis du slar en 6'er, er du
fri! Brug kastet til at flytte. Din tur er
hermed slut.

Du kan bruge op til tre omgange til at prove
at sl en 6'er. Hvis du ikke slar en 6'er ved
din tredje omgang i faangsel, skal du betale
5000 Kudos og bruge dit sidste kast til at
flytte.

Du kan bruge Knockout-terningen, hver
gang du prgver at sla en 6'er.

%

/

/W“M\W’W\H‘A\W/W‘\\J‘A\W/W‘\\J‘A‘W/W‘\\J‘A‘&’W“&

Y &Y Y &Y

\
‘ 4 /

L-\
%/ﬁ\

Nar en spiller tager den sidste krone, stopper vedkommende pa
Start, afslutter sin tur og venter pa, at alle de andre spillere nar
frem til Start.
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Nar de andre spillere nar til Start, skal de stoppe der, selv om de
har flere treek tilbage.

Nar alle spillere er naet frem til Start, teeller | jeres Kudos sammen!
Sadan teeller du dine Kudos sammen:

1. Indkasser leje fra banken for hver af dine runder.

Husk: Indkasser dobbelt leje, hvis du ejer farvegrupper!

2. Indkasser 10.000 Kudos for hver krone, du ejer.

Her er et eksempel pa, hvordan du teeller dine Kudos sammen.
Denne spiller har 3 runder, 2 kroner og 13.000 Kudos.

20.000 Kudos

16.000 Kudos

vV

1000 Kudos 13.000 Kudos

| alt: 50.000 Kudos

Den spiller, der har flest Kudos, har vundet!
Hvis to spillere star lige, vinder den spiller, der har flest runder!

Pak{spilletijvaek

Afmonter forhindringerne fra spillebrattet, og skil dem ad, far du
leegger dem tilbage i a@sken. Bemerk: Moving Wall-delene gar fra
hinanden, nar Moving Wall fiernes fra spillebrettet.

Villl'spiliemed (2 personer?)

Spil som normalt, men brug kun 4 kroner. Hver spiller starter med
20.000 Kudos.

Villl/spillelmed'3 personer?

Spil som normalt, men brug kun 4 kroner.
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MALET;MED SPILLET]

Veer bannen som faller il seier! Flytt rundt pa brettet, kjop sa
mange Round-felt du kan, og samle Crowns. Men se opp - brettet
har hindringer. Bruk Knockout-terningen til & aktivere hindringene
for de andre bgnnene. Spilleren som har flest Kudos etter at alle
Crowns har blitt samlet inn, vinner.

HVA'ER’ANNERLEDE
IMED/MONC

FALL'GUYS?;

3D-hindringer.

Hindringer er plassert rundt pa
brettet. Unnga eller deaktiver

dem for & holde deg i gang, og
aktiver dem for & stoppe andre
spillere.

Kast Knockout-
terningen.

Nar det er din tur, kaster du Knockout-terningen. Med
den kan du aktivere hindringer, samle Kudos eller til og
med flytte andre spillere.

Nar du gar forbi START, samler
du en Crown. Hver er verdt

10 000 Kudos ved slutten av spillet.
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’ Det finnes tre typer hindringer: Big Yeetus, bevegem ‘
vegg og huske.

Aktiver hindringene for & stoppe konkurrentene og

fa et fortrinn. Men se opp — du mé ogsa deaktivere
hindringer i veien for a flytte fremover. Du kan unnga
hindringer ved & hoppe over dem nar du kaster

med Knockout-terningen. ﬁ"

Big)Veetus((3/Stk:)

Aktiver den. Sving Big
Yeetus over brettfeltet
for & skyte benner av
brettet eller blokkere
veien for dem.

aktivert
Deaktiver den. Sving
den tilbake for a frigjore
brettfeltet.
Unnga den! Kast en
deaktivert

Bevegeligegy (415t

Aktiver den. Dytt den
bevegelige veggen fremover
for & sla benner av brettet.

™~

Deaktiver den. Dra den
tilbake for & frigjore
brettfeltet til veggen.

aktivert

Unnga den! Kast en

<\ .
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Aktiver den. Trykk pa husken
for & skyte benner opp i luften.

~ =M AL

Deaktiver den. Denne
hindringen er alltid aktiv — Du
kan skyte benner fra hver side
av husken.

A

Unnga den. Husker blokkerer
ikke veien. Du kan alltid lande
pa eller flytte forbi dem.

rd

A

.

£l Hvalomlen hindring
iRer iveien)

‘? Du ma stoppe og bli pa feltet for den hindringen til den
. oer deaktivert. Du ma bare folge reglene for det feltet
forste gangen du lander pa det.

Al Hvalom(en hindring/slar;
Elmegav brettet?]

Hvis du blir slatt av brettet av en hindring, ma du flytte
spillebrikken til hjgrnefeltet du passerte sist. Ikke vaer
redd — du falger ikke reglene

for det hjgrnefeltet.

Eggelg
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deaktivert
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SETT/DET(OPP!

(Se baksiden av denne spillveiledningen)

o Velg en spiller som skal vaere banksjefen. e Sett sammen hindringene som vist i instruksjonen i

. spillesken. Deretter skyver du hindringene pa de riktige
Banksjefen har ansvar for: brettfeltene som vist nedenfor. Pase at alle er deaktivert.
Bankens Kudos

Round-feltkort

Auksjoner

Banksjefen kan ogsa spille, men ma skille sine
Kudos fra bankens.

Forste/gangen[du(spiller

@ Banken gir hver spiller:

Big Yeetus (3 stk.) Bevegelig vegg (4 stk.)
5 stk. (verd 1000 Kudos)
) 1 stk. (verd 5000 Kudos)
Fest etikettene pa Knockout-terningen som vist.
(totalt = 10 000 Kudos) Huske (2 stk.)

Big Yeetus
: @ Legg 6 Crowns og
v terningen ved spillbrettet.

Bevegelig vegg :
o .

Bevegelig vegg

v v

Big Yeetus

v

A

Big Yeetus
Bevegelig vegg - >

Bevege'lig vegg

Hver spiller velger en spillerbrikke (bgnne)
og legger den pa START.

Hver spiller tar et referansekort. Legg
ditt foran deg.

(Fortsetter pa neste side) 35
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SPILL!

Slikivinnerdu

Flytt rundt pa brettet og kjop s& mange
Round-felt som du kan. Jo flere
Round-felt du eier, desto flere Kudos
kan du fa. Hver gang du passerer START,
krever du en Crown. Spillet avsluttes nar
siste Crown kreves, og spilleren med
flest Kudos vinner.

Hvem starter?

Hver spiller kaster den vanlige terningen.

Den som fér hpyest tall, begynner, og
spillet fortsetter mot venstre.

Nar det{er/din]tur]

1. Kast begge terningene, og gjor
felgende i valgfri rekkefglge:

o Flytt spillebrikken med urviseren
tilsvarende antall felt. Hvis en
hindring blokkerer veien, stopper
du pa feltet for den.

Hvor landet du? Fglg reglene
for det brettfeltet. Se
BRETTFELTENE.

* Bruk evnen pa
Knockout-terningen.

2. Turen er over. Gi terningene til
spilleren til venstre for deg.

KNOCKOUT:

<

Hvis en aktivert hindring blokkerer
veien, hopp over den og fullfer
flyttet. Hvis det ikke er en aktivert
hindring i veien, bruker du den
vanlige terningen.

Du tar den. Flytt en annen bgnne
i) - ett felt fremover eller bakover. Du
kan ikke flytte en spiller til et felt
med en bevegelig vegg eller Big
Yeetus aktivert, men du kan flytte
spilleren over til det neste apne
feltet. Spilleren falger ikke reglene
for feltet brikken lander pa.

Du far 2000 Kudos fra banken.

Aktiver eller deaktiver en av
hindringene.

W

Hvorfor/spiller{deten)
rolle]hvilkenterningljeq
bruker;forst?

4 .
| dette eksemplet kastet du 4 og ==. Hvis du

bruker den vanlige terningen fﬂrst kan du flytte 4
felt slik at du gér forbi Big Yeetus. Deretter kan du
bruke Knockout-terningen og blokkere spilleren
bak deg.

BRETTFELTENE

EIENDOMMER]

I MONOPOLY Fall Guys er eiendommene Round-felt.

Round-felt uten eier

Nér du lander pé et Round-felt uten eier, ma du kjope eller auksjonere det bort.

Vil du kjepe det?

Betal prisen pa brettfeltet, og fa Round-
feltkortet fra banken.

Vil
du ikke
kjepe det?

Da ma banksjefen auksjonere

det bort. Budene starter pa 1000

Kudos, og alle kan pke budet med sa lite

som 1000 Kudos. Dere trenger ikke a folge

turrekkefolgen. Banksjefen avslutter auksjonen nér

ingen av spillerne er villige til & ske budet. Spilleren A
med hgyest bud betaler til banken. Hvis ingen gnsker :
a by pa Round-feltet, er det greit. Ingen betaler noe, og
Round-kortet blir hos banken.

Fa fargesett.

(se innholdssiden for fargesett)

Nar du eier alle Round-feltene i et fargesett,
kan du doble leien for de feltene.

Round-felt med eier

Nar du lander pa et Round-felt som noen andre
eier, ma eieren be deg om leie. Hvis de gjor
det, mé du betale. Hvis de ikke ber om leie for
neste spiller kaster terningene, trenger du ikke
a betale.
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[AKTIVITETSFELT,

START)

Nar du passerer eller lander pa START-feltet,
far du 2000 Kudos fra banken. Hvis en Crown
er tilgjengelig, far du en og beholder den til
slutten av spillet.

Kast for;Kudos

Kast den vanlige terningen og motta
tilsvarende antall i 1000 Kudos fra banken.

Kast igjen

Kast terningene en gang til for en tur til.

Fal2000)

Du far 2000 Kudos fra banken.

Betal 2000

Betal 2000 Kudos til banken.

Gratis parkering

Slapp av, ingenting skjer. Ta en pause.

Bare]palbespk

Ikke veer redd. Hvis du lander her, plasserer du
spillebrikken din pa delen Bare pa besok.

Galinjfengsel:

Flytt spillebrikken til fengselsfeltet med én
gang! Du far ikke 2000 Kudos for & passere
START. Turen din er na over. Du kan fortsatt
samle inn leie, by pa auksjoner, selge og bytte
Rounds-felt, selv om du er i fengsel.

TILBUD 06 & :
BYTTEHANDEL' SSSRRY RPN

Du kan kjgpe, selge og bytte Rounds-felt
med andre spillere nar som helst.

~WM O

Round-felt kan byttes med Kudos eller andre
Round-felt. Belgpet avgjares av spillerne
som bytter.

Du kan ikke kjope, selge eller bytte Crowns.

HJELP![JEG
KAN IKKE
BETALE!

M STV VI

T

Hvis du skylder Kudos og ikke kan betale,
prov a skaffe penger ved a selge Round-felt
til banken for prisen pa brettfeltet og/eller til
andre spillere for en avtalt pris.

”~

Ikke gi opp hvis du fortsatt er i gjeld. Fortsett
a spille, og hap pa det beste.

™M " aMa

~

Hvordan kommer,
g utav fengsel?

Du har to alternativer:

1. Betal 5000 Kudos nér det er din tur igjen.
Kast sa terningene og flytt som normalt.

M i W

2. Kast begge terningene neste gang det
er din tur. Hvis du kaster 6, er du fri!
Bruk dette kastet til & flytte, og avslutt
deretter turen.

Du har opptil tre forsgk pé & fa 6. Hvis du
ikke kaster en 6 pa tredje forsek i fengsel,
betaler du 5000 Kudos og bruker siste
terningkast til & flytte.

M i W

Du kan bruke Knockout-terningen hver
gang du prgver a kaste en 6.

- WP
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Nar en spiller far siste Crown, stopper personen pa START,
avslutter turen og venter til alle de andre nar START.

Nar alle de andre nar START, ma de stoppe der selv om de

har flere flytt @
Nar alle spillerne har nadd START, teller dere antall Kudos.

Slik teller du Kudos:
1. Fa leie fra banken for hvert Round-felt.
Husk: Du far dobbel leie for et fargesett du eier.
2. Fa 10 000 Kudos for hver Crown du eier.

Her er et eksempel pa hvordan du teller antall Kudos. Denne
spilleren har 3 Round-felt, 2 Crowns og 13 000 Kudos.

20 000 Kudos

16 000 Kudos

vV

1000 Kudos 13 000 Kudos

Totalt: 50 000 Kudos B

Spilleren med flest Kudos vinner!

Hvis noen har like mange, gér seieren til spilleren med flest
Rounds-felt.

Pakke ned spillet

Skyv hver hindring av spillbrettet og ta dem fra hverandre far du
legger dem tilbake i esken. Merk: Delene til den bevegelige veggen
lesner fra hverandre nar veggen fjernes fra spillbrettet.

Vil du spilleet spill for;to]

Spill som vanlig, men bruk bare 4 Crowns. Spillerne starter med
20 000 Kudos hver.

Vil du/spillelet spill for tre

&

Spill som vanlig, men bruk bare 4 Crowns.
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PELIN TAVC

Ryhdy pavuksi ja horjahtele voittoon! Liiku ympéri pelilautaa,
osta mahdollisimman monta kierrosta ja keréa kruunuja. Ole
kuitenkin varovainen: lauta on tiynné esteitd. Voit aktivoida niitd
Knockout-nopalla ja hankaloittaa muiden papujen etenemista.
Voittaja on pelaaja, jolla on eniten kunniapisteité siind
vaiheessa, kun kaikki kruunut on kerétty!

IMITEN MONOPOLY/|F/
?mﬁxmm' STA!
(VERSIOIST/

Vaistele
kolmiulotteisia
esteita!

Ympéri lautaa on asetettu
oikeita esteitd. Vaistele niité tai
deaktivoi ne, jotta voit edeté — ja
aktivoi niitd muiden pelaajien
hidastamiseksi!

Heita
Knockout-noppaa!

Heitd Knockout-noppaa vuorosi aluksi. Nopan avulla voit
esimerkiksi aktivoida esteitd, kerata kunniapisteita ja
jopa siirtdd muita pelinappuloita.

Kun ohitat lahtéruudun, ota
Kruunu. Jokainen kruunu on
10 000 kunniapisteen arvoinen
pelin lopussa!

%‘%

’

%@ %}@ %@
V; g(’; g@
E R EY R
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’ Esteitd on kolmea eri tyyppié: Big Yeetus, liilkkuva \X
seind ja keinulauta.

Hidasta vastustajiesi etenemisté ja anna itsellesi

etua aktivoimalla esteité. Ole kuitenkin varovainen:
oma etenemisesi edellyttéé reitillé olevien esteiden
deaktivoimista. Voit myos véistaa esteitd syoksymalla

niiden yli, kun heitat Knockout-nopalla ﬁ‘!

Big)Veetus((3 kpl)

Aktivoi! Heilauta Big
Yeetusta, joka heittaa
samassa ruudussa olevat
pavut pois laudalta tai
tukkii tien!

aktivoitu
Deaktivoi! Heilauta
se takaisin paikalleen,
jolloin sen ruudun ohi voi
kulkea.
Vaista! Heita
deaktivoitu

Aktivoi! Tyonna pavut pois
laudalta liikkuvalla seinélla!

Deaktivoi! Veda se takaisin
paikalleen, jolloin sen
ruudun ohi voi kulkea.

Viistal Heita ﬁ-’

™~

aktivoitu

<) .
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~ | Aktivoi! Paina keinulautaa, niin
se lennéttdd pavut taivaalle!

\M

Deaktivoi! Tama este pysyy
aina kdynnissa — voit laukaista
pavut ilmaan keinulaudan
kummastakin péaésta.

.

Vdista! Keinulaudat eivat
koskaan esta kulkuasi. Voit aina
liikkua niiden kanssa samaan

4 ruutuun ja ohittaa ne.

/ \

Rl Entiljosleste on tiellani?)

Sinun on pysahdyttéva ja pysyttava estettd
edeltdvéssa ruudussa, kunnes este on deaktivoitu.
Sinun tarvitsee toimia kyseisen ruudun ohjeiden
mukaisesti vain, kun saavut siihen.

Entajos estely
Beliappulani Hois

Jos este lyd pelinappulasi pois laudalta,
sinun on siirrettdva se

edelliseen ohittamaasi

kulmaruutuun. Ei syyta

huoleen — télla vuorolla

sinun ei tarvitse toimia

kyseisen kulmaruudun

ohjeiden mukaisesti!
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deaktivoitu
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o Valitkaa yksi pelaaja pankkiiriksi. e Kokoa esteet pelilaatikon sisépuolella olevien ohjeiden
mukaisesti. Liu'uta sitten esteet kiinni ruutuihinsa alla
annettujen ohjeiden mukaisesti. Varmista, etta kaikki

esteet on deaktivoitu.

PELIN\VALMISTELU

(Katso tdman pelioppaan k&antopuoli.)

PankKiiri vastaa seuraavista:
pankin kunniapisteet
Round-kortit eli kierroskortit
huutokaupat.

Myds pankkiiri voi pelata pelid, mutta hénen on

Ensimmainen|pelikerta

pidettavé omat kunniapisteensa erilldén pankin
pisteista.

Big Yeetus (3 kpl) Liikkuva seiné (x4)

Pankkiiri antaa kullekin pelaajalle...

5x (arvo 1 000 kunniapistettd)

Kiinnitd Knockout-nopan tarrat kuvan mukaisesti.

1x (arvo 5 000 kunniapistettd) Keinulauta (x2)

(Yhteensé 10 000 kunniapistettd)

Big Yeetus )
: Aseta 6 kruunua ja nopat
\ 4 pelilaudan viereen.

Liikkuva seiné

.
.

Liikkuva seina

\/
Big Yeetus

v

A

Big Yeetus
Liikkuva seiné ----»

Liikkuva seind
Keinulauta ----»

A

Keinulauta

Jokainen pelaaja ottaa papupelinappulan
ja asettaa sen lahtoruutuun.

(Jatkuu seuraavalla sivulla.) 39

@ Jokainen pelaaja nostaa ohjekortin.
Aseta omasi eteesi.
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PELIN/KULKU/ WKNOCKOUT-NOPPAYN PELIUAUDAN]RUUDL TOIMINTARUUDL KAUPPOJEN
KUNTEISTOT — TEKEMINEN

MONOPOLY Fall Guysissa kierrokset vastaavat kiinteistoja! Kun ohitat tai paddyt lahtoruutuun, ota Voit ostaa, myyda tai vaihtaa kierroksia ) I N _— / %
"oi ttaminen 2 000 kunniapistetta pankista. Ota kruunu, muiden pelaajien kanssa milloin tahansa. K.l'J.r'l pgl'aaja ottaa viimeisen kruu"nun, hén pys'ahtyy lahtoruutuun, .
- jos sellainen on saatavilla. Pida se itselldsi paattad vuoronsa ja odottaa, ettd muut pelaajat saapuvat @
Etene pelilaudalla ia osta itsellesi Vapaat kierrokset loppuun asti. Kierroksia voi vaihtaa kunniapisteisiin tai lahtéruutuun.
mahdoﬁlisimman "J‘O"ta kierrosta. Kun saavut vapaan kierroksen kohdalle, sinun on ostettava tai huutokaupattava se i ':( Ii(erroksiin. Ly Muiden pelaajien on pysandyttava lahtoruudun kohdalle, vaikka he @
Mit& enemmadn kierroksia omistat, siti ’ ' EOPIERRATnRasgman. voisivat liikkkua sen ohi.

enemmin voit keréta kunniapisteitd. Saat m kunnlaplstena Et voi ostaa, myyda tai vaihtaa kruunuja.
kruunun aina, kun ohitat Iahtdruudun. Haluatko ostaa sen"

‘2 Kun kaikki pelaajat ovat saapuneet I&htéruutuun, kunniapisteiden \
e A . " g nn S \ laskenta alkaa!
Peli paattyy viimeisen kruunun ottamisen Jos aktivoitu este estad kulkusi, o o heittamalla noppaa — _— %
jélkeen, ja télléin eniten kunniapisteita syoksy sen yli ja suorita liikkeesi Maksa ruudussa ilmoitettu hinta ja nosta Heiti numerononpaa. Ota bankista siimaluvun AP“ AI E“ § Kunniapisteiden laskeminen:
kerénnyt pelaaja julistetaan voittajaksi! loppuun. Jos aktivoitu este ei esta Round-kortti pankista. verran 1 000 kur?r?iaﬁisteeﬁ seteleiti. H ’ 1. Keraé pankista vuokraa jokaisen kierroksesi mukainen )
kulkuasi, kdyta numeronoppaa PYSTY maara.
Em a|0|ttaa? tavalliseen tapaan. EL\ Muista: kerad tuplavuokra jokaisesta omistamastasi @
Uusi heitto MAKSAMAAN! | Bk :
Jokainen pelaaja heittdd numeronoppaa. o .
pelaa) PP Kaappaus! Surr.a toista papua yksi Heitd molempia noppia uudelleen - 2. Ota 10 000 kunniapistetta jokaista omistamaasi kruunua @
Suurimman silmaluvun saanut aloittaa, ‘o o ruutu ettPP"' It'al 1aak|sepa|ni Et ja jatka vuoroasi. o @ kohden.
ja vuoro siirtyy sen jilkeen vasemmalle. voi siirtaa pelinappulaa ruutuun, 0s sinulla on kunniapistevelkaa etka pysty . S T .
J yy sen | o jossa on aktivoitu liikkuva seina tai maksamaan, yrita keréta rahaa myymalla 3 ES|!11erkk| kunnlaplstelern Iaskemlsegta.' Talla_.pelaajalla on
Big Yeetus, mutta voit siirtda sen kierroksia takaisin pankille ruudussa 3 kierrosta, 2 kruunua ja 13 000 kunniapistetta.
mm seuraavaan vapaaseen ruutuun. ilmoitettuun hintaan ja/tai muille pelaajille %

Pelaajien ei tarvitse noudattaa %8@ sopimaanne hintaan.

1. Heitd molempia noppia ja tee sen ruudun sééntdja, joihin heidan - - : : PR R/
seuraavat asiat haluamassasi pelinappulansa siirretaan. Etko Ota 2 000 kunniapistetta pankista. jo:ksmulll_e_ll L te (_iellt;)]en .Y.‘.”Itkaai G 20000
jarjestyksessa: halua O T EL\ kunniapistetta @
* Liikuta pelinappulaasi Ota 2 000 kunniapistettd pankista. ostaa sita? , 16 000 ,
myotépéivaéan silmaluvun - » Kunniapistetti
osoittama maara ruutuja. Jos ;a"‘t’":(pa"kt';"”" on Lintéhint mam (2 @
este estaa kulkusi, pysahdy sitd = Aktivoi tai deaktivoi mikd uutokaupattava se. Lantoninta Maksa 2 000 kunniapistetta pankille.
edeltdvaan ruutuun. % tahansa este! on 1000 kunniapistettd, ja jokainen P P mm 1000 kunniapistetta |1(3I?r?|2 istetta
4 voi korottaa hintaa 1 000 kunniapistettd \ p
Mihin ruutuun paadyit? Noudata kerrallaan. Huutokaupassa ei tarvitse noudattaa - H . H H A
ruutua koskevia ohjeita. Katso vuorojérjestystd, ja pankkiiri paattda huutokaupan, A Vapalltllmlllen g Yhtelssumma' 50 000 kunnlapIStetta' %
kohta PELILAUDAN RUUDUT. kun yksikdan pelaaja ei halua endd korottaa : T T . . Eniten kunniapisteita kerdnnyt pelaaja voittaa!
Kéyts Knockout-nopall mwﬁbm tarjoustaan. Eniten tarjonnut maksaa summan pankille. Vapaa pysakointi sinullaon ket vaihtoehtoa: | Tasatiianteessa voittaja on eniten Kierroksia kerannyt plaaja I
¢ Kéytid Knockout-nopalla i hai ikkei isi tari i : et s . .
saatavaa kykyd. Ei haittaa, vaikkei kukaan haluaisi tarjota kierroksesta : A Rauhoitu! Tass4 ei tapahdu mitéan, 1. Maksa seuraavan vuorosi alussa EL\ @

. Vuorosi péaéattyy. Anna nopat
vasemmalla puolellasi
olevalle pelaajalle.

mitéén — téalloin kenenkaén ei tarvitse maksaa, ja : : voit siis hengahtaa - R, L
R X : : . 5 000 kunniapistettd, heitd noppia ja HH aneek
Round-kortti jaa pankille. : : liiku normaali[;n tapaan. PP m Sallytlamlnen @
: : Liu'uta jokainen este irti pelilaudasta ja pura ne osiin ennen niiden

asettamista laatikkoon. Huomaa: liikkuvat seindt menevét osiin heti,
kun ne on irrotettu pelilaudasta.

Haluatkolpelata'2pelaajan pelin?) E

Pelatkaa kuten normaalisti, mutta ottakaa vain 4 kruunua. @

2. Heitd molempia noppia seuraavalla

Keraa variryhmia! vuorollasi. Jos heitét luvun 6, olet vapaa!

(Katso lisétietoja variryhmisté Sisélto-sivulta.) w Liiku heiton mukaisesti ja lopeta sitten
. . - . (z_li :!”,EE!_I -“i”l Vuorosi.

Kun omistat kaikki vériryhman Kierrokset, voit . . . .
pyytaa niista kaksinkertaista vuokraa. Ald huoli. Jos paadyt tanne, aseta Voit yrittaa heittaa kuutosen enintaan
pelinappulasi Vankilassa kaynti -osioon. kolmella pelivuorolla. Jos se ei onnistu

kolmannellakaan kerralla vankilassa

e

ﬂ‘@’ﬁ‘ﬁ‘&/ﬁ\ﬂ\&/ﬁ ﬂ‘m/\ﬁ“ﬁ\m’
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~
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S N _ Omistetut kierrokset ollessasi, maksa 5 000 kunniapistetté ja Kummallakin pelaajalla on alussa 20 000 kunniapistetta.
Ta/s.sa esimerkissa olet heittényt luvun 4 ja kuvan siirrd har;moasi viimeisimman :
== Jos kaytt liikkumisnoppaa ensin, voit liikkua Kun pasdyt jonkun muun omistaman mmm o oo =
—] y pp: s paaayt]
= ! 1 om - nopanheittosi mukaisesti. m 8
neljd ruutua eteenpéin, jolloin ohitat Big Yeetuksen. kierroksen kohdalle, omistajan on pyydettava P pelatai3/pelaajan

Siirré pelinappulasi Vankila-ruutuun S .
i L « Voit kdyttda Knockout-noppaa aina, i - \
1 . Pelatkaa kuten normaalisti, mutta ottakaa vain 4 kruunua.
vélittomésti! Et saa 2 000:a kunniapistetta Kun yritit heittid luvun 6.

etkd kruunua ohittaessasi lahtéruudun. a

Sitten voit aktivoida Big Yeetuksen Knockout- sinulta vuokraa. Jos nain tapahtuu, sinun on

nopalla ja estda takanasi olevan pelaajan kulun! maksettay a. Jos omistaja el pyy_da}. m itaan,
ennen Kuin seuraava pelaaja heittda noppaa,

sinun ei tarvitse maksaa.

- WP

Vuorosi pééattyy. Vankilassa ollessasi
voit silti peri& vuokraa, tehdé tarjouksia
huutokaupassa ja myyda ja vaihtaa kierroksia. a1 @ /

2% % "% "% g
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Tivete 1o paadAt rov Kepdilet Tn vikn! Metakivnbeite ato
tapmAd ayopadovtac 6coug iepiaadTepoug Mpoug BEAETE
ouykevipwvovtag Kopwveg. Mpoaooyr 0pwg, To TapTAd eival yepdto

! /
A . L P , onuvrpatcrfmm epmodiwv: Meyalo aupi, \x
' Kiwvoopevog Toixog kat Tpaptala.
epmodia!l Xpnotpomotjote 1o {Gpt Nok (ouT yla va evepyotioljoete WobuEVOC TofxoC kat Tpaym

QUTA T EPTIOSIN KAL VO KATATPOTIWGETE T LTIOAOLTIA GUGOALQ.
Kepdilel o maikng pe Toug ieplaadtepoug Movroug 6tav dev
uTtapyouv aAAeg Sabéotpeg Kopwveg!
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Nok(@out!

ZTnv apxn tng aelpac oac Oa pi€ete to {apt Nok dout. Autd
oag 6ivel T SuVATOTNTA VO KAVETE SLAPGOPEC EVEPYELEC OTILC
V@ EVEPYOTIOLEITE EPTIOBIA, VA CUYKEVTPWVETE MOVTOUG )
aKOpa Kal va PETaKIVEiTe AAAOUG TIaIKTEG.
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EVEPYOTIOLGTE TA EPTIOBIA YIa VO KABUOTEPIOETE TOUG
avTiaAoug 6ag Kat va SWweEeTe 6Tov AT 6ag To Tipopasiopa.
Mpoooy Opwe: Ba TIPETIEL ETONG VO ATEVEPYOTIOU]OETE

TO EPTOSIA IOV UTIAPXOLY GTOV SPOHO YIa VA CLVEXIGETE Va
Kiveiote. Mmopeite va amodoyete epmodia ndwvrag and
TLAVW TOUG 0TV PEPVETE p ) _ ato {apt Nok dout!

Meyarolopupi((x3)

Evepyomnotijote to!
Kouvijate T0 Meydho adupi
Tavw amno t 6€on ToL 0TO
TAPTIAG yia va eKToéedoeTe
pagOAta amd 1o TapTmAd

1} yla va epumodioeTe 10
népacpd toug!

gvepyoTomnpévo

Anevepyomouiote to!
Kouviiate 10 TIPOC TA TTiGW
yla va amokKaAuYeTe Tn
0€on TOL 0TO TAPTIAG.
ATIEVEPYOTIOLNUEVO
Anogoyeté to! dépte 610

Lapt “‘
KuwoupevociToixogi(x4)

Evepyomotijote tov!
Inpwéte Tov Kivoopevo
Toiyo pmpoata yia va piete
Ta pacoAia EKTOC TapTAG!

T

Anevepyomoujote tov! EVEPYOTIOINIEVO

Kouviiate TOV TIpOC Ta Tiow
yia va artokaAoyete T 0€on
TOU GTO TAYTIAD.

Anooyeté to! dépte

ovo Lapt ATIEVEPYOTIOLNUEVO
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Tpapralal(x2))
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1 Evepyomoujote ! Matfote
“| v TpapmdAa yia va eKtofeboeTe ﬁ
% dacolia atov agpa! )
~N
,|  Amevepyomouijote ! Auto 10 %
epmod10 pével avta evepyo —
E UTIOPEITE Va EKTOEEVETE PATOAL ’
1 amo6 omoladAToTe MASUPA TG
.| Teaumadac. @ 5
| Amogoyeté ! 01 Tpapmaleg ev \
epmodiouv MoTE TO MEPATHA G, /
1 Mmopeite mavta va otapatare ~
‘| mévw Toug i va Ti¢ TEpvdTe. ﬂ
: |
[[UcunBuivetaviorov/onoiol S
/| ” ” ”
[Hov/urtapxetEva’einosdio;
4
E MpémeL va oTapatnoete Kat va peivete atn 6€on mpiv )
.| am6 To eum6sio uéxpt va anevepyoromnei. Oa mpéTeL va @ 3
KOAOUBROETE TOUC KAVOVES AVTAC TNG BEoNG Povo TV
| mpwtn dpopd mov Ba cTapatrioeTe ekei. o,
TUcupBaivelav/éva'epunodio
% y
= = = .
Al LE/PIEELEKTOCTANTAD; 5\
Av kdmolo epmodo 6a¢ pigeL EKTOC TAWTIAG, PTTOpEL va ’
‘é PETAKIVAGETE TO TIOVL 6UC |
01NV TEAEVTAIN YWVIaKA @ S
M| Béon mou mepacare. N
1 Mnv avnouyeite, \
1 bevypeidletatva !
y aKoAovOnoETE TOUG ﬂ
Kavoveg eKeivng g
Ywviakig 0éanc! / N
' / 2
@ ’

&
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) NAIXNIAIQY!|

(BA. Ttiow TtAEUPA 06NYLOV TTAIXVISIOU)

TNV, RPWTH ¢OE'I oV
a'naifere

Kivoopevog Toixog
\/
Meyaho Zgupi
v
Kwoopevog Toixog ----»>
Tpapmaha ----»

(@ Kade maikme maipver pa kdpra
avagpopdc. TomoBeTNOTE TN SIKA 00C
UTPOOTA 0ag.

0 AaAé€Te évav Taiktn yia tov poAo tov Tpameditn.

0 Tpameditng eivat umedBuvog yia Ta e€AC:
Toug Moévtoug g Tpamelag
Kaptecg yopwv
MAeloTNPIACHO0C

0 Tpameditng pmopei emiong va cuPPETACYEL GTO

Tayviol, aAld 6a mpémel va kpatd toug Movroug
Tou exwplotd amd tnv Tpameda.

@ Toanctin, siwote o Kabe maik:

5Xx (a&ia 1000 MévTor)

1x (a&ia 5000 Movtol)

(ZovoAo = 10.000 Mévtou)

e JUVapUoAOynoTE Ta EPTIOSIA oUWV PE TIC 08NYieS
1tou Ba Bpeite 6TV E0WTEPIKN TTAEUPA TOV KOUTIOD TOU
Tratyvislow. Xtn cuvéxeld, acpaliote Ta ePTOSIA OTIC
B€0€1¢ TOUC 0TO TANTIAG OTIWG 0TNV E1KOVA. BeBalwBeite
0TL 6Aa eival amevepyomoinpéva.

Meyalo odupi (x3) Kwvoopevog Toixog (x4)

Tpapnala (x2)

Meyalo Zdupi

: 0 TomoBetriate 6 Kopwveg
v Kat ta {apta dimAa ano to
Kwvoopevog Toixog TAPTIAG TOU TTaIXVISI00. :
v v

A
Meyaho Zpupi
A
Klvoﬁ’usvoc
Toixog
A
Tpuuitd)\u

9 KaBe maiktng emiAéyel Eva GpacoAL-miovt

Kat To tomodetei atnv AGETHPIA.
(XvveyiCetal atnv emopevn oeAiba) 43
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NAI=TE!

MucBu'kepdisete

MetakivnOeite ato tapmAo ayopalovrag
600u¢ TEPLacOTEPOUC MIpoug pTtopeite.
‘0Ogoug teptaadTepoug Mpoug Exete,
1000U¢ TIEPIOGATEPOUC MOVTOUC PTIOpEiTE
Va OLYKEVTPWOETE. KABe popd tou
niepvdte Tnv AGETHPIA, diekdikeite pia
Kopwva! To maiyvidl teAelwvel otav Exet
S1ek81KNO¢i kat n TeAevtaia Kopwva Kat o
TLAIKTNG € TOUG TTEPLoa6TEPOUG NovToug
Kepdiel!

MotognaileUnpwrog

‘OAot o1 TtaikTEG pixvouv To aptdunuévo {apt.

0 maiktng pe ™ peyaAotepn {apia
€EKIVAEL TTPWTOC Kal TO Tratyvidl
ouveyiletal Tpog Ta aploTepd.

jOtav/épBetnowi
cuccelpa’

1. Pi€te kat ta 600 {apia Kat KAvTe Ta
€€Nc pue omowa oelpd BEAeTE:

© METAKIVIOTE TO TILOVL 0AG
Se€looTpoda Tov id10 aplBud
Béaewv. Av umtdpyouv epTiodia aTov
Spopo oag, otapatiote otn 0éon
TIPLV aT6 auTa.

Moo kataAnéate; AkoAovOrote
TOUG Kavoveg g B€ang Tou
tapmAo. BA. Ol OEZEIX 2TO
TAMMAO.

© XProHomoLioTe THY IKavotnTa
oL avapépeTal
oto {apt Nok
aourt.

. Hoelpa oag
TEAELWVEL.
Awaote Ta {apla
0TOV TLAIKTN
TIoU K@BeTaL
aplotepa oag.

Av kamolo evepyoronpévo ePTIo810
eivat aTov dpopo cag, tndRETe To Kat
oAokAnpwate TNV Kivnor cag! Av dev
UTLAPXEL EVEPYOTIONHEVO EPTIODI0
0TOV SO0 0aC, XPNGIUOTIONOTE TO
apbunpévo {apt Kavovika.

Eiote 0 kuvnyog! Metakiviote

- éva aAAo GpacoAl pia 6€an
UTPooTd  miow. Agv pmopeite va
UETAKIVAOETE £vav TtaikTn o€ B¢on
pe evepyomotnpévo Kivoopevo Toixo fj
Meyalo Zupi, aAAa pmopeite va Ta
TPOGTIEPAGETE KAl VA TOV TTATE GTNV
emopevn kevry B€on. Aev akohoudei
TOUG Kavoveg Tng B€ong atnv omoia
otapard.

Napte 2000 Névtoug amo Ty
Tpanela.

Evepyomouiate fj amevepyomoiote
omolodnmote epmodio!

Nuariléxelonpaciamolo]
Zapt{Balxpnoyomouicw)

—
—
p—

i

Ze auTo To Tapadelypa péparte 4 Kat ==.

Av xpnotpomotiaete To {apt TNG Kivnong mpwro,
UTIopEiTE va TIpoXwPHOETE 4 BEGEIC Kal va
nepaoete 1o Meydlo Zpupi. Meta pmopeite

va xpnotpomotioete To {apt Nok dout yia

va evepyototiaete 10 MeyaAo opupi kat va
UTIAOKAPETE TOV TIAIKTN TIOV 6aC aKOAoUOE!

D1 OEZ|

QTOVTAMMNAO,

IAIOKTHEIEXS

2t MONOPOLY Fall Guys, ot 1610Kktnoieg ivat Fopot!

lopot xwpic okt

‘Otav otapatdte o€ NOPO XwPIg IGIOKTATN TIPETIEL VA TOV AYOPAGETE 1) va Tov BydAeTe
o¢ TAeloTNPLacyO.

OEAETE VA AYOPAGETE;

MAnpwaote T0 avtitipo OV avaypdpetal oty
avtioTotxn 6€an ToL TAPTIAG Kal

mapte TNV KApta tov Mpouv

amno v Tpdmeda.

Aey
BéAeTe va
QYOPAGETE;

0 Tpamelitng mpémel va Kavel

TAEL0TNPLAOKO TNG 610KTNGiac. Ot

mpoadopég Eekivouv armo toug 1000 Movtoug

KOl OTEOL0GOATIOTE TIAIKTNG UTIOPEL VO avénaet

v tpoapopa akopa Kat kata 1000 Movtoug. Aev A

XpelaeTal va akoAouBrnoeTe T GELPa oL TaileTe, 0 :

Tpameitng TEAEIWVEL TOV TIAELGTNPLAGHO OTAV KAVEVAC

Taiktng dev mpotiBetat va avioet Tnv mpocpopa tov. 0 :

TAIKTNG TIOV £Kave TN peyaAiTepn TPoadopd TANPWVEL : ‘
v Tpamneda. Av kavévag dev BéAeL va dwael Tpoadopd : :
yia tov [opo, dev metpadet. Kavévag 6ev mAnpwvel Kat n

Kapta tov Mopov apapével otnv Tpamela.

MaléPTe XPOHATIKEC

opadec!
(BA. TN oeida Mepiexopeva yia TIC XPWHATIKEG
opasec)

‘Otav cag avikouv 0Aot oL FOPOL Plag XPWHATIKAG
opadag, propeite va SIAACIACETE TO EVOIKIO
yia ekeivoug toug Mpoug!

Fopor pe wWokTiTn

‘0tav gtavete ag €vav Mopo Tov avikel g€ Katolov aAAov, o ISIOKTNTNG TIPETEL va
oag {ntroeL va TANPWOETE EVOiKLO. AV TO KAVEL, TIPETIEL VA TIANPWOETE. Av HEV TO
Kavel tpv pi€et ta {apia o emopevog aikng, dev xpetaetat va mAnpwoete!
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L/APAZHE

AQETHPIA

‘Otav mePAOETE ) 6TAPATHOETE TNV
AOETHPIA mtapte 2000 Mévtoug amé tnv
Tpanela. Av umtapyet Stadéaipun Kopwva,
mapte pia! Eivat S1kq oag péxpt 1o TEA0C TOU
ayvisioo.

Riftejrol{apiyia
MoVTouG

Pi€te To apiBunpuévo {apt kat mapte 1000
Novtoug amo tnv Tpamela.

rojtapu

Pi€te Eava ta 6vo {apia kai maifte AAAn pua
dopa!

Mapre 2000

Napte 2000 Névtoug amd v Tpamela.

MAnpwote;2000;

MAnpwaote 2000 Movtoug atnv Tpdmela.

EXC00cHN EXABNEVGR

Xahapwote! Aev ouppaivet timota. Mapte pia
avdaoa!

MovojvialEriokepn

Mnv avnouyeite. Av Bpebeite edw,
TOT0OETNOTE TO TIIOVL 6ac atn BEon Movo yia
Emiokeyn.

MiyawelomnOuAaki

MeTtakivijote 1o oVt oag otn 0€on GuAakn,
apéowg! Mnv apete Toug 2000 Movtoug Kat
v Kopwva av tepacete ano tnv AOETHPIA.
H aelpa oag teAeiwae. ‘000 Bpiokeote otn
OuAaKN, UTIOPEITE Va ELCTIPATTETE EVOIKLA, VU
KAVETE TIPOOPOPEC OE TIAELOTNPLACHOUC, Kal
va ovAdre Kat va avraAAddete Mopouc.

ATrOPANOAHZIEZ
KAI ANTANAATEZ ‘

Mrtopeite va ayopaceTe, va TIOVANOETE )
va avtaAAdagete Mpoug pe GAAOUC TTAIKTEG
OTIOLadNTIOTE OTIYH.

Mropeite va avtaAAagete Mopoug pe Movroug
1} GAAoug Mpoug. To ood amogaciletal amod
TOUG TIAIKTEG IOV KAVOULV TN supdwvia.

Aev pmopeite va ayopadete, va TIOVAATE fj va
avtaAAalete Kopwveg.

BOHOEIA! AEN
MMOPQ NA MAHPAZN!

Av xpwatdrte Movtoug Kat dev pmopeite va
TIANPWGETE, TIPOOTIAONGTE VO GUYKEVTPLIGETE
Xprpata movAwvtag Fopoug atnv Tpanela
OTNV TWN oV avaypadetat atn 6¢on Tov
TapmAo fj/kai 6€ AAAOUG TIAIKTEG EvavTl plag
OUPOWVNUEVNG TG

Av ouveyiCete va Xpwotdre, koupaylo!

JuvexioTe To Taiyviol Kat evynoeite va
aAAaéel n toxn oac!

M STV VI

T

”~

™M " aMa

~

Mue;Byaivwano
Un\QuAaKil;

‘Exete 600 emAoyég:

1. NMAnpwaote 5000 Movtoug atnv apxn tng
EMOUEVNC OEPAC 0aC Kal peTa pifte Ta
{apia Kat KivnBeite oMW ouvidwC.

M i W

2. Oépte 6 oto {apt 0tav pBet AAL N
o€lpd oac. Av Ta KatapEpeTe, eiote
ehebBepoc! Xpnowyomotjate Tn {apla
yla va petakivnoeite kat avto givat 1o
TENOC TNC GELPAC 0aC.

Mrtopeite va XpnotyomoLoeTe PEXPL

KOl TPELC OELPEC Yla va GEPETE 6. Av

dev pépete 6 o0TE 0TNV TPiTN OELPa

Tov Bpiokeate otn GLAaKN, TANPWOTE
5000 MMévtoug Kat XpNGLUOTIONGTE TNV
televtaia {apla oag yia va petakivnoeite.

M i W

- WP

Mmopeite va xpnotporoteite to {apt Nok
@out kaBe dpopa Tov TpooTabeite va
DEpeTe 6.

gmz

/

\‘J\A‘w

5 TOTENOE:] Tov

MoAig évag maiktng mapet my televtaia Kopwva, otapatd otnv
AOETHPIA, TeAELWVEL TN GEIPA TOL KAl TEPLPEVEL TOLC UTIOAOITIONE
Taikteg va ptacouvv atnv AOETHPIA.

‘Otav 6Aot ot uTtdAotrtol Ttaikteg Gpracovv atnv AGETHPIA mtpémel
V@ 0TAHATIG0UV EKEL AKOPA KL aV TOUG ATOPEVOUY Ki AAAEG
KIVI|GELC.

MOALG 6Aot o1 taikTeg pTdcouvv atnv AGETHPIA, ipogbéate Toug
Novtoug oag!

Ma va mpoaBéaete Toug Movtoug oac:
1. Napte evoikio amo tnv Tpdmela yia kade Mopo oac.

Na Bupacte: maipvete SITTAO £VOiKIO yia OTIOL XPWHATIKI opada
£xeTe TNV Katoxr oag!

2. Mapte 10.000 Movtoug yia kaBe Kopwva Ttov €XETE.

AkoAovBei éva mapdadetypa vrtoAoytopol Twv Noviwv cag! Autdg o
Taikng éxet 3 Nopouc, 2 Kopwveg kat 13.000 Novtoug.

20.000 Novtot
16.000 MovTot

1.000 Névtot 13.000 Névtot

ZuvoAo: 50.000 Mdvtot

0 maiytng pe Toug mepiaadTepoug Movtoug eivat o vikntrg!

Av uTtdpyet Lootalia, o TaikTng e Toug EPLaadTEPoug Mipoug
Taipvet T vikn!

[AToBiKEUGHTOU RALXVIBLOn

Apaipéate Ta epmodia amd To TapTAd Tayvidlod Kat
amocuvappoloyiaTe Ta mpotol Ta TomodeTHoeTe fava aTo KouTi!
Inueiwon: Ta koppdatia Tov Kivodpevou Toiyou amoguvééovtal
poALg o Kivolpevog toixog apatpedei amd 1o tapmAo.

OéAerevaimaitete ue2 maiKtec I

Mai§te kavovika, aAAd xpnotpomotnote povo 4 Kopwveg. Kabe
Taiktg Eekva pe 20.000 Movtouc.

O¢Nereva naifeTe e MAIKTES

Mai€te Kavovika, aAlda xpnotpotolote Povo 4 Kopwveg.
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SETGRY;

Zostan zwycigska fasolka! Poruszaj si¢ po planszy, kupujac
tyle Rund, ile tylko dasz rade, i zbierajac Korony. Ale uwaga
— plansza jest naszpikowana przeszkodami! Uzywaj kostki
turniejowej, by aktywowac te przeszkody i blokowac inne
fasolki. Gdy wszystkie Korony zostang zebrane, gracz z
najwieksza liczbg Kudos wygrywa!

ZYM|WYROZNIATS

Unikaj
tréojwymiarowych
przeszkod!

Na planszy rozmieszczone sg
prawdziwe przeszkody. Unikaj
ich lub dezaktywuj je, by mdc sie
porusza¢ — a takze aktywuij je,
by spowalniaé innych graczy!

Rzuc kostka
turniejowg!

Na poczatku swojej tury bedziesz rzucac kostka
turniejowa. Pozwoli Ci to np. aktywowac przeszkody,

zdobywacé Kudos, a nawet przenosic pionki innych graczy.

Gdy miniesz pole START,
pobierz Korone. Kazda bedzie
warta po 10 000 Kudos na

koniec gry!

TR L R E. K
B & B €

~

%‘%

’

&Y LB

=SZK( 8

BT

a
Aktywuj przeszkody, by spowalnia¢ przeciwnikow

i zyskiwac przewage. Ale uwaga! Musisz tez

dezaktywowaé przeszkody na swojej drodze, by mdc sie
poruszaé. Mozesz unikaé przeszkdd, przefruwajac nad
nimi, jezeli wyrzucisz ﬁ‘ na kostce turniejowe;!

Wielki)Yeetus!(x3)

Istnieja trzy rodzaje przeszkadd: Wielki Yeetus,
Ruchoma Sciana i Hustawka.

Aktywuj! Obroé
Wielkiego Yeetusa nad
polem na planszy, by
katapultowaé fasolki
poza planszg lub

zablokowac im droge! aktywowano
Dezaktywuj! Odchyl go
do tytu, by odkry¢ pole
na planszy.
Unikaj! Wyrzu¢
zdezaktywowano

RuchomaScianal(x4)

Aktywuj! [’opychaj
Ruchoma Sciane do przodu,
by stracac fasolki z planszy!

™~

Dezaktywuj! Pociagnij ja
do tyhu, by odkry¢ pole na
planszy.

Unikaj! Wyrzué ‘-‘

aktywowano

5 &, -
s &7
K @s7§

’

A

g =k

oo

~|  Aktywuj! Naciskaj Hustawke,
by wystrzeliwaé fasolki w
powietrze!

\M

Dezaktywuij! Ta przeszkoda
zawsze jest aktywna — mozesz
wystrzeliwac fasolki z obu stron ~_
Hustawki.

rd

Unikaj! Hustawki nigdy nie
blokuja Ci drogi. Zawsze

4 mozesz si¢ na nich zatrzymac
2| lub przej$¢ przez nie.

A o

ficstpreeszronz?

zatrzymasz si¢ na nim po raz pierwszy.

CoYjesii przeszkoda

swoj pionek na ostatnie
minigte pole narozne. Nie
martw si¢ — nie musisz
postepowac zgodnie z
zasadami tego pola
naroznego!

ENCoYjezoli na'mojej drodze

Musisz sig zatrzymac i pozosta¢ na polu przed
przeszkoda, az zostanie zdezaktywowana. Musisz
postepowac zgodnie z zasadami tego pola tylko, gdy

stracilmnielz/planszy?

Jesli przeszkoda straci Cig z planszy, musisz przesungé

SN
@
a\ g &

zdezaktywowano
“e "B &
I v S IR N - N

//%@

%ﬁﬂ\
@1
T >
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o Wybierzcie jedng osobe, ktdra bedzie Bankierem. e Zmontuijcie przeszkody w spos6b pokazany na wktadce

wewnatrz opakowania. Nastepnie nasuncie przeszkody

1| Bankier odpowiada za: na wiasciwe pole na planszy, jak pokazano ponizej.
Kudos w Banku Upewnijcie sig, ze wszystkie sg zdezaktywowane.
. . L " Karty Runda
(patrz informacije z tytu niniejszej instrukcji do gry) Lic;:’acjl;

Bankier réwniez moze uczestniczy¢ w grze,

jednak swoje Kudos musi przechowywaé w
osobnym miejscu niz Kudos Banku.

Gdy/grasz/po/raz pierwszy,

9 Kazdy gracz otrzymuje od Bankiera: Wielki Yeetus (x3) Ruchoma Sciana (x4)
5x (warto$¢: 1000 Kudos)
1x (warto$¢é: 5000 Kudos)

Przyklej naklejki na kostke turniejowa zgodnie z ilustracja. Hustawka (x2)

(kacznie = 10 000 Kudos)

Wielki Yeetus
: Potdzcie 6 Koron i kostki

v obok planszy do gry.
Ruchoma Sciana

7 v

Ruchoma $ciana

v
Wielki Yeetus

v

A

Wielki 'Yeetus
Ruchoma Sciana ----»

Ruchoma Sciana

Hustawka ---»

A

Hustawka

6 Kazdy gracz wybiera pionek fasolki i
umieszcza go na polu START.

(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 47

Kazdy gracz bierze kartg pomocy. Pot6z
swoja karte przed sobg.

Inside spreads = 19.5"W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



GRAMY!

Jakiwygrac]

Poruszaj sie po planszy, kupujac tyle Rund,
ile tylko dasz rade. Im wigcej masz Rund,
tym wigcej Kudos mozesz pobiera¢. Za
kazdym razem, gdy miniesz pole START,
pobierz Korone! Gra konczy sig, gdy
zostanie pobrana ostatnia Korona.
Wowczas gracz z najwigksza liczbg Kudos
wygrywal!

Ktolzaczyna?)

Kazdy gracz rzuca numerowang kostka.

Gre rozpoczyna gracz, ktéry wyrzuci
najwyzszg liczbe oczek. Gra odbywa sie
dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

[Twojaitural

1. Rzu¢ obiema ko$émi i wykonaj
nastepujace czynnosci w dowolnej
kolejnosci:

¢ Przesun swoj pionek zgodnie
z ruchem wskazowek zegara o
liczbe pdl odpowiadajaca liczbie
wyrzuconych oczek. Jesli droge
zagrodzi Ci przeszkoda, zatrzymaj
sie na poprzedzajgcym polu.

Gdzie sie zatrzymujesz? Postepuj
zgodnie z zasadami danego pola na
planszy. Patrz POLA NA PLANSZY.

» Skorzystaj ze zdolnosci
wyrzuconej na kostce turniejowe;j.

2. Twoja tura
dobiega konca.
Przekaz kosci
graczowi po
lewej stronie.

Jesli aktywowana przeszkoda blokuje
Ci droge, przefrun nad nig i zakoricz
swoj ruch! Jesli zadna aktywowana
przeszkoda nie blokuje Ci drogi,
wykorzystaj wynik rzutu numerowang
kostka w zwykty sposéb.

Mozesz przestawiaé innych! Przenie$
‘1) - inng fasolke o jedno pole do przodu
lub do tytu. Nie mozesz przenie$é
gracza na pole z aktywowana
przeszkoda (Ruchoma Sciang lub
Wielkim Yeetusem), ale mozesz
przenosic¢ graczy na kolejne wolne
pole za przeszkoda. Nie postepuja oni
zgodnie z zasadami pola, na ktérym
sie zatrzymaja.

Pobierz 2000 Kudos z Banku!

Aktywuj lub dezaktywuj dowolng

—
z przeszkode!

2. Jezeli uzyjesz
kostki ruchu jako pierwszej, mozesz przenies¢ sig o
4 pola — za Wielkiego Yeetusa. Nastgpnie mozesz
uzy¢ kostki turniejowej, by aktywowac Wielkiego
Yeetusa i zablokowa¢ gracza za Toba!

W tym przyktadzie wypadto 4 i

ROUAINATRUANSZY,

NIERUCHOMOSCI

W grze MONOPOLY Fall Guys nieruchomosci sa Rundami!

Rundy bez wiasciciela

Kiedy zatrzymasz si¢ na polu Rundy bez witasciciela, musisz ja kupi¢ lub wystawic
na licytacje.

Chcesz ja kupic¢?

Kiedy zatrzymasz si¢ na polu Rundy bez
wtasciciela, musisz jg kupi¢ lub
wystawi¢ na licytacje.

Nie

chcesz

jej kupié?

Bankier musi wystawic ja na

licytacje. Licytacja zaczyna sig od

1000 Kudos, a kazdy gracz moze podbié¢

stawke 0 1000 Kudos lub wigcej. Nie musicie

licytowac zgodnie z kolejno$cig tur. Bankier

konczy licytacje, gdy zaden gracz nie chce podbic A
stawki. Ten, kto zaproponowat najwyzszg kwote, :
wptaca ja do Banku. Jesli nikt nie chce licytowaé

Rundy, nic sig nie dzieje. Nikt nie musi ptaci¢, a karta :
Runda pozostaje w Banku. : ‘

Zbieraj zestawy kolorystyczne!
(Informacje o zestawach kolorystycznych
znajduja sie na stronie Zawarto$c)

Jesli jestes wtascicielem kazdej Rundy w dany
m zestawie kolorystycznym, mozesz podwoic¢
czynsz na polach tych Rund!

Rundy majace wiasciciela

Kiedy zatrzymasz si¢ na Rundzie, ktéra nalezy

juz do innego gracza, wiasciciel moze zazadac

od Ciebie czynszu. Jesli to zrobi, musisz

zaptacic. Jesli wiasciciel nie upomni sig o zaptate,
zanim nastepny gracz rzuci ko§¢mi, nie musisz ptacic.
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START

Mijajac pole START lub zatrzymujac si¢ na
nim, pobierasz 2000 Kudos z Banku. Jezeli sg
dostepne Korony, wez jedng! Jest Twoja do
konca gry.

S

Rzu¢ numerowana kostka i pobierz z Banku
liczbe zetonéw o warto$ci 1000 Kudos
odpowiadajaca wynikowi rzutu.

Rzu¢jeszcze]raz|

Rzu¢ obiema ko$¢émi ponownie i rozegraj
kolejng ture!

Pohierzi2000]

Pobierz 2000 Kudos z Banku.

Zapla¢12000)

Wptaé 2000 Kudos do Banku.

Bezplatny Parking

Odpocznij sobie! Nic sig tu nie dzieje. Ztap
oddech!

Odwiedzajacy

Nie martw sig. Jesli sie tu zatrzymasz,
po prostu przesun swoj pionek do sekcji
Odwiedzajacy.

IdzdolWiezienial

Natychmiast przesun swoj pionek na pole

W Wiezieniu! Nie pobierasz 2000 Kudos ani
Korony, mijajac pole START. To koniec Twojej
tury. Bedac w Wiezieniu, nadal mozesz
pobiera¢ czynsz, uczestniczy¢ w licytacjach
oraz sprzedawac i wymienia¢ Rundy.

TRANSAKCJE
LLWYMIANY

W dowolnym momencie mozesz kupowac i
sprzedawac Rundy lub wymienia¢ sig nimi z
innymi graczami.

Rundy mozna wymieniaé na Kudos lub inne
Rundy. Kwote transakcji ustalajg gracze
biorgcy w niej udziat.

Nie mozesz kupowac ani sprzedawac Koron
ani wymieniac sig nimi.

POMOCY!
NIE MAM
PIENIEDZY!

Jezeli masz za mato Kudos, aby uregulowac
nalezne ptatnosci, sprobuj je uzbierac,
sprzedajac Rundy do Banku za ceng¢ podana
na polu na planszy i/lub innym graczom za
uzgodniong cene.

Jezeli wcigz nie mozesz sptaci¢ dtugow,
trzymaj si¢! Graj dalej i licz na szczescie!

liakiwyiscz

Masz dwie mozliwosci:

1. Zaptaé 5000 Kudos na poczatku swojej
najblizszej tury, a nastepnie rzu¢ ko$émi
i graj tak, jak podczas normalnej tury.

2. Rzu¢ obiema ko$émi podczas swojej
najblizszej tury. Jezeli wyrzucisz ,,6”,
odzyskujesz wolno$¢! Przesun sig o
liczbe pél zgodna z liczbg wyrzuconych
oczek. Na tym koriczy sie Twoja tura.

Mozesz prébowaé wyrzucié ,,6” przez
maksymalnie trzy tury. Jezeli w trzeciej
turze spedzanej w Wigzieniu nie wyrzucisz
»6”, zapta¢ grzywne w wysokosci 5000
Kudos i przesuri sig o liczbe pél zgodna z
ostatnig liczbg wyrzuconych oczek.

Mozesz uzy¢ kostki turniejowej za kazdym
razem, gdy prébujesz wyrzucic ,,6”.
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Gdy kto$ z graczy pobierze swoja ostatnig Korone, zatrzymuije sie
na polu START, koniczy ture i czeka, az pozostali gracze dotrg na
pole START.

Gdy wszyscy pozostali gracze dotrg na pole START, muszg si¢ tam
zatrzymac, nawet jezeli kosci wskazaty im wieksza liczbe pdl do
przejscia.

K2$7 K?$7 ‘& ¥

@

N

Gdy kazdy z graczy wrdci na pole START, podliczcie swoje Kudos!
Jak podliczy¢ swoje Kudos:
1. Pobierz z Banku czynsz za kazdg posiadang Runde.

Pamietaj: za wszelkie zestawy kolorystyczne, ktdre posiadasz,
pobieraj podwajny czynsz!

2. Pobierz po 10 000 Kudos za kazda Korone, ktérg posiadasz.

Oto przyktad sposobu podliczania Kudos! Ten gracz ma 3 Rundy,
2 Korony i 13 000 Kudos.

20 000 Kudos

16 000 Kudos

1000 Kudos 13 000 Kudos

tacznie: 50 000 Kudos

Wygrywa gracz posiadajacy najwiecej Kudos!
W przypadku remisu wygrywa gracz z najwigksza liczba Rund!

Demontaz/gry,

Zsun wszystkie przeszkody z planszy i rozmontuj je, zanim
wloiysz je z powrotem do pudetka! Uwaga: Cze$ci Ruchomej
Sciany roztacza sie po zdjeciu jej z planszy.

Cheecielzagraclw 2losoby?,

Grajcie zgodnie ze zwyklymi zasadami, ale uzywajcie tylko
4 Koron. Kazdy gracz rozpoczyna, posiadajac 20 000 Kudos.

(Chcecielzagraéjw[3losoby?

Grajcie zgodnie ze zwyktymi zasadami, ale uzywajcie tylko
4 Koron.
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mm @ AZ# AKADALYUK Ny . mmﬁ{ o Valasszatok ki valakit a Bankar szerepére. e Szereld 6ssze az akadalyokat a jaték dobozaban Iévd abran

5 : a§ @ &
. . A Bankar a kévetkezokért felel lathaté médon. Ezutan csusztassatok az akadalyokat az
Legyél te az a bab, aki beleesik a gydzelembe! Mikozben haladsz . . iaa . . . I a kovetkez : alabb jelzett modon a jatéktabla mezdire. Gydzddjetek meg
elére a tablan, vasarolj annyi Palyat, amennyit csak tudsz, valamint \X ) \ (Lasd a jatékszabalyzat hatoldalat) S
m /

’ Haromfajta akadaly van: Big Yeetus, Mozgé Fal és

Banki Babérok (Kudos) réla, hogy mindegyik ki van iktatva.
gy(ijts Koronat. De légy résen: a tabla tele van rakva akadalyokkal! See Saw.

Palya kartyak
A Knockout kockaval aktivalhatod ezeket az akadalyokat, és y y

megnehezitheted a tobbi bab dolgat. Ha minden Korona dssze lett Kapcsold be az akadalyokat annak érdekében, hogy % N Arverések
gyiijtve, akkor a legtobb Babérral (Kudos) rendelkezd jatékos nyer! lelassitsd az ellenfeleidet és elényt szerezz magadnak. Az'elso iétek elott A Bankar is jatszhat, de a sajat Babérjait (Kudos)
De vigyazz: az utadba keriil6 akadalyokat ki is kell 2 kiilon kell kezelnie a Bankétol.
iktatnod ahhoz, hogy tovabb tudj haladni. Az akadalyokat |
ugy keriilheted ki, hogy atugrasz rajtuk, ha a 2 3 @ A Bankir mindegyik jatékosnak a kivetkezoket
Knockout kockaval dobsz egyet! adja: _ .
‘y ‘ . l I v, : Big Yeetus (3 db) Mozgé Fal (4 db)
Y ' \ | » ' \ ] QM@@) ~ | Kapcsold be! Nyomd meg a 5db (1000 Babért (Kudos) ér)
\ ‘ | ) See Saw-t ahhoz, hogy babokat
% tudj kiloni az égbe! oL
Helyezd fel a Knockout kocka cimkéit az abran lathaté médon. . .
- - ‘| Iktasd Ki! Ez az akadaly mindig % 1db (5000 Babért (Kudos) ér)
Kerild ki(a aktiv; a See Saw barmely . See Saw (2 db)

oldalardl tudsz babot kildni. (Osszesen = 10.000 Babér)

4
o o
= |
3D:akadalyokat! \|  Keriild kit A See Saw-k sosem 2.
A tablan valodi akadalyok vannak Kapcsold be! Lenditsd | blokkoljak az utadat. Barmikor ) Big Yeetus
elhelyezve. Keriild el vagy iktasd meg a Big Yeetust a . rajuk léphetsz, vagy atléphetsz \ P : Helyezd le a 6 Koronat és
ki 6ket, hogy haladni tudj elére; tablamez6 f6l6tt ahhoz, { rajtuk. v a dobokockat a jatektabla
és kapcsold be dket, hogy hogy babokat 16kj le a / -

Mozgé Fal mellé.

v ;
®

tablardl, vagy blokkold
az Gtjukat! bekapcsolva

lelassitsd a tobbi jatékost!

~M

v
mmm akadal % ) Big Yeetus
Iktasd ki! Lenditsd / :
hitra, hogy felfedie keriillaz[utamba?,

a tablamezot.

v

’
Meg kell allnod, és az adott akadaly el6tti mezdn kell
maradnod, amig az akadaly kiiktatasra nem keriil. Csak ‘?
akkor kell kdvetned a mez6 szabalyait, amikor eldszor
1épsz ra. \

ﬂ:ﬂﬁ'ﬂi@zﬁmﬂm{tﬁn@y
akadalyjledoblengema] 5"

’

An

Keriild ki! Dobj egy

ﬁ‘-t. kiiktatva
Mozgo Fal((4/db)

DobjaKnockout
kockaval!

/

3]
ﬁ Mozg:(') Fal
3]

N\

A korod elején dobnod kell a Knockout kockaval. Ennek
segitségével bekapcsolhatsz akadalyokat, Babérokat (Kudos)
gyiijthetsz, vagy akar at is helyezhetsz mas jatékosokat.

Ha egy akadaly ledob a
tablarol, akkor a babut

arra a sarokmezére kell
athelyezned, amelyen Ny

legutdbb athaladtal. Ne ﬂ Mozgé Fal ----»

An

A

(Gyiijts|Koronakat!

Big Yeetus

aggodj, nem koveted
az adott sarokmezd /

szabalyait! / % ~

A
Kapcsold be! Told eldre a :
Mozg6 Falat ahhoz, hogy
babokat lokhess le

Mozéé Fal

2 aro ' DR
a tablarol! \ ‘? g \; @ See Saw ---p A
Iktasd ki! Huzd hatra, bekapcsolva g s s
hogy felfedd a tablamezGt. ee saw

Ha athaladsz a START mezdn,
kapsz egy Koronat. Egy Korona 10.000 \

%] ﬂ ﬂ @ Minden jitékos huz egy adatkartyat. A e @ Winden jatékos valaszt egy bab babut, és a
AN AN

Babért (Kudos) ér a jaték végén!

l%tktl' Dobj egy ﬂ \ ﬁ &
jatodat helyezd | d elé. START mezére helyezi.
k“k‘a‘/"a/% ey % "3, ‘ I (Folytatas a kivetkezs oldalon) 51
AT G % <% “g- %@ %@ 2
'_V%D_Y%D_Y%m_&m_&@ g &

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed ‘ Inside spreads = 19.5"W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed




INDULHAT/A
JATEK!

Hogyan]nyerhetsz?

Haladj elére a tablan, és vasarolj annyi
Palyat, amennyit csak tudsz. Minél tobb
Palyat birtokolsz, annal tobb Babért
(Kudos) tudsz majd begyiijteni. Minden
alkalommal, amikor athaladsz a START
mez6n, kapsz egy Koronat! Akkor ér
véget a jaték, amikor az utolsé Koronat is
begyiijtétték. A legtobb Babérral (Kudos)
rendelkez0 jatékos nyer!

(90 ®

Minden jatékos dob egyet a szamozott
dobdkockaval.

A legnagyobb értéket dobd jatékos
kezd, és utana a bal oldali szomszédja
kovetkezik.

[Amikontejossz)

1. Dobjal egyszerre mindkét kockaval,
és végezd el a kovetkezoket,
barmilyen sorrendben:

¢ Mozgasd el a babudat az
oramutato jarasaval megegyezo
szamu mezdvel. Ha barmilyen
akadaly elallja az utadat, allj meg
az elGtte 1évé mezdn.

Hova érkeztél? Kovesd az adott
mezore vonatkozd utasitasokat!
Lasd: A TABLA MEZ0l.

¢ Hasznald ki a Knockout
dobokockan Iévé képességet.

. Vége a korodnek.
Add tovabb a
dobdkockat a
téled balra
{il6nek.

Ha egy bekapcsolt akadaly elallja
az utadat, ugorj at rajta, és fejezd
be a mozdulatodat! Ha nem éllja el
az utadat bekapcsolt akadaly, akkor
a megszokott médon hasznald a
szamozott dobokockat.

Te vagy a markold! Mozdits el egy
masik babot egy mezével eldre
vagy hatra. Olyan mez6re nem
tudsz athelyezni masik jatékost,
amelyen bekapcsolt Mozgo Fal
vagy Big Yeetus van, de ki tudod
ket keriilni, és a kovetkezd nyitott
mez6re tudod rakni az adott babot.
Ezek a jatékosok nem kovetik annak
a mezdnek a szabalyait, amelyre at
lettek helyezve.

Vegyél at 2000 Babér (Kudos)
Osszeget a Banktol!

Egy tetszdleges akadalyt

; bekapcsolhatsz vagy Kiiktathatsz!

melyik(kockat
hasznalom[eldszor?

Tegyiik fel, hogy egy 4-est és egy z -t dobtal.
Ha a mozgasra vonatkozo kockat hasznalod
eldszor, akkor 4-et Iéphetsz eldre, és igy magad
mogott hagyod a Big Yeetust. Majd hasznalhatod a
Knockout dobdkockat ahhoz, hogy bekapcsold a Big
Yeetust blokkold a mdgotted lévd jatékost!

TABLAMEZGK(

TULAJDONOK:

A MONOPOLY Fall Guys kiadasban az ingatlanok a Palyak!

Nem birtokolt Palyak

Ha tulajdonos nélkiili Palyara lépsz, meg kell vasarolnod, vagy arverésre kell

bocsatanod.

Meg szeretnéd vasarolni?

Fizesd ki a mez6n szerepld arat, és
kérd ki a Palya kartyat a
Banktdl.

Nem
szeretned
megvasarolni?

A Bankar koteles arverésre bocsatani.

A kezddlicit 1000 Babér (Kudos), és barki

emelhet az aktudlis licitdsszegen minimalisan

1000 6sszeggel. Licitalaskor nem kell betartani a
koron beliili sorrendet, a Bankar pedig akkor zarja le
az arverést, ha mar egyik jatékos sem kivanja emelni
alicitdsszeget. A legmagasabb licitdsszeget kinald
jatékos kifizeti a Banknak az dsszeget. Ha senki sem
licital, az is rendben van. Ebben az esetben senki sem
fizet semennyit, a Palya kartya pedig a Banké marad.

Gyiijts szinkészleteket!

(a szinkészleteket lasd a ,Tartalma” oldalon)

Ha a tiéd az adott szinkészletbe tartozo dsszes
Palya, megduplazhatod a bérleti dijat az adott
Palyakra vonatkozdan!

Birtokolt Palyak

Ha olyan Pélyara érkezel, amely valaki mas
tulajdonaban van, a tulajdonosnak bérleti dijat

kell kérnie téled. Ha kér, fizetned kell. Ha a tulajdonos nem kéri a bérleti dijat, mieldtt
a kovetkezd jatékos dob a kockaval, nem vagy koteles fizetni!
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START)

Amikor athaladsz a START mezon, gyiijts

be 2000 Babért (Kudos) a Banktol. Ha van
elérhetd Korona, gylijts be egyet! A jaték

végeéig a tied marad.

(Kudos)

Dobj a szamozott dobdkockaval, és gyiijts be
annyiszor 1000 Babért (Kudos) a Banktol.

Ujra dobhatsz mindkét kockaval, és megint te
kovetkezel!

Vegyél at 2000 Babér (Kudos) dsszeget a
Banktol.

Fizess}2000/dsszeget!

Fizess 2000 Babért (Kudos) a Banknak.

ingyenparkolo

Nyugalom! Semmi sem torténik.
Szusszanj egyet!

Csakilatogatoban

Ne aggddj! Ha ide lépsz, tedd a babudat a Csak
latogatdban (Just Visiting) teriiletre.

Irény/aborton

Azonnal helyezd a babud a Bortén mezdre!
Ebben az esetben nem jar 2000 Babér
(Kudos) és az egy Korona a START mezén
valé athaladasért. Ebben a kérben mar nem
is tehetsz semmi mast. Amig bortonben vagy,
beszedheted a bérleti dijakat, licitalhatsz az
arveréseken, és kereskedhetsz Palyakkal is.

UZLETKOTESEK
JATEKOSOK
KOZOTT

A jatékosok egymas kozott barmikor
vehetnek, eladhatnak vagy cserélhetnek
Palyakat.

Palyat Babérért (Kudos) vagy masik Palyaért
cserélhetsz el. Az dsszegben az iizletkotd
jatékosok allapodnak meg.

Koronat nem vasarolhatsz, nem adhatsz el és
nem cserélhetsz el.

SEGITSEG!NEM
TUDOK FIZETNI!

Ha tartozol Babérral (Kudos), de nem

tudsz fizetni, probalj meg pénzt gyiijteni
azaltal, hogy Palyakat adsz el a Banknak a
tablamezdn szerepld arért cserébe, és/vagy
jatékosoknak, megegyezés alapjan.

Ha még igy is marad addssagod, tarts
kil Jatssz tovabb, és reményked;j a
szerencsében!

Hogyan)juthatokKi a|

Kétféleképpen szabadulhatsz:

1. Fizess 5000 dsszeget, amikor
legkozelebb te jossz, aztan dobj, és Iépj
a szokasos modon.

2. Dobj mindkét dobokockaval, amikor
legkozelebb te jossz. Ha 6-ost dobsz,
szabad vagy! Lépj a dobasodnak
megfelel6é szamu mezdt; ezutan nincs
tobb teenddd ebben a kdrben.

Harom koron at probalhatsz 6-ost dobni. Ha
a Bortonben toltott harmadik kérédben sem
sikeriil 6-ost dobnod, fizess 5000 Babért
(Kudos), és az utolsé dobasodnak megfeleld
szamu mezot Iéphetsz.

A Knockout kockat minden alkalommal
hasznalhatod, amikor megproébalsz 6-ost
dobni.
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m egy jatékos begyiijtotte az utolsé Koronat, megall a STM !
mezon, vége lesz a korének, és megvarja a tobbi jatékost, mig @

azok is elérik a START mezot.

Ha a tobbi jatékos is eléri a START mez6t, meg kell ott allniuk,
akkor is, ha maradt még lépésiik.

Miutan minden jatékos elérte a START mez6t, adjatok dssze a
Babérjaitokat (Kudos)!

A Babérok (Kudos) megszamlalasanak a menete:
1. Minden Palyaért gyiijtsd be a bérleti dijat a Banktal.

Ne feledd: Minden birtokolt szinkészletért dupla bérleti dijat
kapsz!

2. Minden Koronaért egyesével 10.000 Babért (Kudos) kapsz.

Példa a Babérok (Kudos) dsszeadasahoz: Ennek a jatékosnak
3 Palyaja, 2 Koronaja és 13.000 Babérja (Kudos) van.

20.000 Babér
(Kudos)
16.000 Babér
(Kudos)
1000 Babér (Kudos) ::u(()j(())g)Baber

Osszesen = 50.000 Babér (Kudos)

A legtobb Babérral (Kudos) rendelkezd jatékos nyer!
Ha dontetlen az allas, akkor az a jatékos nyer, akinek tobb Palyaja van!

Wjatéklelpakolisa

Cstsztasd le az egyes akadalyokat a jatéktablardl, és szedd szét
Gket, miel6tt visszateszed dket a dobozba! Megjegyzés: A Mozg6
Fal darabjai szétkapcsolddnak, amikor leveszed a jatéktablarol.

Kétfos jatekot szeretnetek
atszant?

Jatsszatok a megszokott médon, de csak 4 Koronat hasznaljatok.
Mindkét jatékos 20.000 Babérral (Kudos) kezd.

Haromfis)jatékot'szeretnétek
jatszani?j
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Jatsszatok a megszokott modon, de csak 4 Koronat hasznaljatok/
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m:‘J l‘ INTL | \@ 4— ..EB" N N, . N, . 5 @ : & ‘? @ ‘? E mmm-;rrw @ Bir kisiyi Bankac segin. @ Oyun kutusunun igindeki kilavuzda gsterildii gibi

a ﬂ engelleri kurun. Ardindan, asagida gosterildigi gibi

Zafere ulasan ilk fasulye siz olun! Oyun alan iizerinde dolasarak ’ - \ (Bu oyun kilavuzunun arkasina bakin) Bankaci gunlardan sorumludur: engelleri oyun alanindaki hanelere yerlestirin. Tim
miimkiin oldugunca ¢ok Tur satin alin ve Tag toplayin. Ama dikkat Uic cesit engel vardir: Bilyiik Yeetus, Hareketli Duvar / Kudos Bankasi engellerin devre digi oldugundan emin olun.
edin, oyun alani engellerle dolu! Engelleri etkinlestirmek ve diger ve Tahterevalli ’ Tahtereva“ Tur kartlar
fasulyelerin ilerleyisini engellemek icin Nakavt zarini kullanin. ' ’ Acik Artirmal
Tiim Taglar toplandiginda en fazla Kudos'a sahip olan oyuncu Rakiplerinizi yavaglatip iistiinliik kazanmak igin engelleri | , . gik Artirmaar
oyunu kazanir! etkinlestirin. Ancak unutmayin, ilerleyebilmek icin likiDefa 0ynarken Bankaci isterse oyuncu da olabilir ancak kendi
yolunuzdaki engelleri de devre disi birakmalisimiz. tl
. a 3 Kudos'larini bankadakilerle karistirmadan ayri
Nakavt zarinda attiginizda tizerinden atlayarak 1 tutmahdir.
\ S '
engellerden kaginabilirsiniz! N . .
‘y | | \‘ DP( | J e Bankaci her oyuncuya sunlari verir: Bilyiik Yeetus (3 adet) Hareketli Duvar (4 adet)
| Etkinlestirin! Fasulyeleri
Bilyiik{Yeetus[(x3) 7
\ > > ] ~ | gokyiiziine dogru bir yolculuga —
IM l Enmm ) gikarmak igin Tahterevalli'ye 5x (1000 Kudos degerinde)
basin!
% Nakavt zar cikartmalarim sekilde gosterildigi gibi
‘| Devre disi birakin! Bu engel yapistirin. 1x (5000 Kudos degerinde)

daima etkin haldedir. Fasulyeleri Tahterevalli (2 adet)
Tahterevalli'nin her iki taraflndan\

da firlatabilirsiniz.

3B/Engellerden
Kacinin!

Oyun alanina gercek engeller
yerlestirilir. ilerlemeye devam
etmek icin bu engellerden
kacinin veya onlari devre

disi birakin; diger oyunculari
yavaslatmak icin de bu engelleri
etkinlestirin!

A

(Toplam: 10.000 Kudos)

rd
An

Kendinizi kurtarin! Tahterevalliler
yolunuzu asla engellemez. Her

4 zaman Tahterevalli hanelerinde

# | durabilir veya bu noktalardan S~
% gecebilirsiniz.

Etkinlestirin! Biiyik
Yeetus'u oyun alaninda
savurarak fasulyeleri
oyun alanindan firlatin
veya yollarini kapatin!

Biiyiik Yeetus
: 6 Tac ve zarlari oyun

i alaninin yanina koyun.
Hareketli Duvar :

A

Hareketli Duvar

etkin
Devre disi birakin! mm
Haneyi tekrar ortaya m
cikarmak icin geri Gm
sawurun. Q ne;

Kendinizi Kurtarin! Engel devre digi birakilana k_at_ia_r ontindeki 3
Nakavt Zar““ Zarda atin. devre dist \| hanede durmali ve beklemelisiniz. Sadece engel

ﬁ‘ $ < hanesinde ilk defa durdugunuzda hanenin kurallarini

Atin!

v

v

Biiyiik Yeetus

v

< uygulamalisiniz.

Engel benioyuntalaninin
CrelRmErD) | gpmermamd

Engel tarafindan oyun alaninin
digina atilirsaniz piyonunuzu
gectiginiz son kosedeki
haneye ilerletmelisiniz.
Endigelenmeyin, bu

kdsedeki hanenin

kurallarini

uygulamazsiniz!

Sira size geldiginde Nakavt zarini atin. Nakavt zarini
atarak engelleri etkinlestirebilir, Kudos toplayabilir
ve hatta diger oyunculari ilerletmek gibi eylemleri
gerceklestirebilirsiniz.

A

Biiyiik'Yeetus
Hareketli Duvar ----»

Etkinlestirin! Fasulyeleri
oyun alaninin digina
firlatmak icin Hareketli
Duvar'a basin!

Devre disi birakin! Haneyi etkin @ g \; &
o sk @ & g § V? g @ ‘? s

tekrar ortaya gikarmak icin
ﬂ @ Her oyuncu bir Referans kartrar. e 6 Her oyuncu bir fasulye piyonu segerek
AN AN

Harekeili Duvar

ﬂ w’W‘ ‘&‘@*W‘ &‘&’W‘ ‘&‘@*W‘ ‘ﬁ

Tahterevalli ---»

/@

A

Tahterevalli
BASLANGIG hanesinden her

gectiginizde bir Tag alin.
Oyun sonunda her tag 10.000 Kudos
degerindedir!

engeli geri cekin. &
Kagmnm! Zarda "‘ atin. ﬂ \ ﬂ
Kartinizi 6niiniize koyun. BASLANGIC noktasina yerlestirir.

devred/|§|/ % @ % EA y (Bir sonraki sayfada devam ediyor) 55
a@‘@ % g & %@ %@%
/_&,»_&,»_&,»_&,»_&% g "%
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OYUN'ZAMANI!

Nasil kazaninm?

Miimkiin oldugunca ¢ok Tur satin alarak
oyun alani iizerinde ilerleyin. Ne kadar cok
Tura sahip olursaniz o kadar ¢cok Kudos
toplarsiniz. BASLANGIC hanesinden her
gectiginizde bir tane Tag alin! Son Tag
alindiginda oyun sona erer ve en gok
Kudos'a sahip oyuncu oyunu kazanir!

ilkikim]oyuna)
baslar?

Sirayla tiim oyuncular numaral zari atar.

En yiiksek zari atan oyuncu oyuna baslar,
sonra sira solundaki oyuncuya gecer.

Siralsizegelince

1. ki zar1 birlikte atin ve agagidaki
talimatlari istediginiz sirayla
uygulayin:

¢ Piyonunuzu zarda gelen sayi kadar
oyun alaninin haneleri {izerinde
saat yoniinde ilerletin. Yolunuzda
engel varsa engel hanesinden
onceki hanede durun.

Hangi hanenin lizerinde
durdunuz? Bu haneye geldiginizde
yapmaniz gerekenleri uygulayin.
OYUN ALANINDAKI HANELER
boliimiinii okuyun.

o Nakavt zarinda attiginiz yetenegi
kullanin.

. Siraniz sona
erdi. Zarlan
solunuzdaki
oyuncuya verin.

Etkinlestirilmis bir engel ilerlemenize
mani oluyorsa iizerinden atlayarak
ilerlemenizi tamamlayin! Yolunuzda
etkin bir engel yoksa numarali zarda
gelen sayi kadar ilerleyin.

Sectiginiz bir fasulyeyi bir hane
Ve - ileri veya geri hareket ettirin. Bir
oyuncuyu, Hareketli Duvar veya
Biiyiik Yeetus engellerinin etkin
oldugu bir haneye tagiyamazsiniz.
Ancak bu oyuncuyu bir sonraki agik
haneye tagiyabilirsiniz. Taginan
oyuncular durduklari hanenin
kurallarini uygulamaz.

Bankadan 2000 Kudos alin!

istediginiz bir engeli etkinlestirin
veya devre digi birakin!

Bu drnekte zarda 4 ve z

attiginizi varsayalim.
ilk 6nce numarali zari kullanirsaniz 4 hane
ilerleyebilir ve Bilyiik Yeetus'u atlayabilirsiniz.
Ardindan Nakavt zarini kullanarak Biiyiik
Yeetus'u etkinlegtirebilir ve arkanizdaki oyuncuyu
engelleyebilirsiniz!

NDAKI HANE

ALAN ]
(OYUN/ALAN :
MONOPOLY Fall Guys oyununda, miilkler yerine Turlar vardir!

Sahipsiz Turlar

Sahipsiz bir Tura geldiginizde bu Turu satin almaniz veya agik

artirmaya cikarmaniz gerekir.

Satin almak istiyorsaniz...

Oyun hanesi iizerinde yazili olan

bedeli 6deyin ve Tur kartini

bankadan alin.

Satin

almak

istemiyorsaniz...

Bankaci bunu acik artirma yoluyla satisa

cikarmak zorundadir. Agik artirma 1000 Kudos

ile baslar. Tim oyuncular agik artirmaya katilabilir.

Teklifler en az 1000'er Kudos seklinde artirimahdir. A

Teklifinizi siraya bagl kalmadan sdyleyebilirsiniz. :

Teklifi yiikselten kimse kalmayinca Bankaci agik

artirmayi sona erdirir. En yiiksek teklifi veren oyuncu

acik artirmayi kazanir ve bankaya ddemeyi yapar. Kimse
Turu satin almak istemiyorsa sorun olmaz. Kimse bir sey
6demez ve Tur karti bankada kalir.

Renk setlerini toplayin!

(renk setleri igin Iglndekller sayfasina bakin)

Bir renk setindeki tiim Turlara, yani tam bir
sete sahip oldugunuzda bu Turlarin kiralari iki
katina ¢ikar!

Sahipli Turlar

Baska birinin sahip oldugu bir Tur lizerinde

durursaniz sahibi sizden kira bedelini istemek

zorundadir. Turun sahibi kira bedelini istemeyi unutur

ve bir sonraki oyuncu zar atarsa 6deme yapmak zorunda kalmazsiniz!
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ELF“ ' L

BASLANGIC hanesinden gecer veya bu
hanede durursaniz bankadan 2000 Kudos
ve varsa Taclardan birini alin! Taglar, oyun
sonuna kadar sizin olur.

Kudos!icin'Zar/At;

Numarali zar atin, zarda gelen sayiyi
1000 ile ¢arpin ve ¢ikan deger kadar
Kudos'u bankadan alin.

TekraryZar/At

Tekrar iki zan birlikte atin ve bir tur daha
oynayin!

12000/A1

Bankadan 2000 Kudos alin.

2000]0de

Bankaya 2000 Kudos 6deyin.

ijcretsiz|Otopark

Endiselenmeyin! Sorun yok.
Biraz dinlenme zamani!

Merak etmeyin. Bu hanede durduysaniz
piyonunuzu Ziyaretci yazan béliime koyun.

Kodes’e|Gir,

Derhal Kodes hanesine ilerleyin! BASLANGIC
noktasindan gegseniz bile 2000 Kudos ve
Tag alamazsiniz. Kodes’e girdiginizde sira
diger oyuncuya gecer. Kodes’teyken kira
toplayabilir, agik artirmalara katilabilir,

Tur satin alabilir, satabilir ve Turlari takas
edebilirsiniz.

ANLASMALAR
ve TAKASLAR

istediginiz zaman baska bir oyuncudan Tur
satin alabilir, Turlarimizi bagka bir oyuncuya
satabilir, takas edebilirsiniz.

Turlar, Kudos veya diger Turlar karsiliginda
takas edilebilir. Turlarin degeri, anlasmayi
yapan oyuncular tarafindan karsihkli olarak
kararlastirilir.

Tac satin alamaz, satamaz veya takas
edemezsiniz.

YARDIM EDIN!
PARAM KALMADI!

Kudos borcunuz varsa ve borcunuzu
6deyemiyorsaniz Turlari oyun alanindaki
degerleri karsiliginda bankaya ve/veya
diger oyunculara iizerinde anlagilan fiyattan
satarak para toplamaya ¢aligin.

Her seyi yapmaniza ragmen hala borcunuz
varsa pes etmeyin! Oyunda takilmaya devam
edin ve sansin yiiziiniize giilmesini bekleyin!

Kodesitennasil
Cikabilirim?

iki seceneginiz var:

1. Bir sonraki turda zar atmadan dnce
5000 Kudos ddeyin. Sonra zar atarak
oyuna devam edin.

2. Bir sonraki turda iki zan birlikte
atin. Zarda 6 atmayi basarabilirseniz
serbest kalirsiniz! Attiginiz zari
kullanarak ilerleyin ve siranizi
tamamlayin.

En fazla ii¢ tur boyunca zarda 6 atmay:
deneyebilirsiniz. Kodes’teyken ticiincii
turun sonunda da 6 atamazsaniz

5000 Kudos dder ve attiginiz son zari
kullanarak ilerlersiniz.

Zarda her 6 atmaya calistiginizda
Nakavt zarini kullanabilirsiniz.
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Bir oyuncu son Taci aldiginda BASLANGIG hanesinde durur, sirasini
sona erdirir ve diger oyuncularin BASLANGIC hanesine ulagmasini
bekler.

Diger tiim oyuncular BASLANGIG hanesine ulastiginda hamleleri
kalsa bile bu hanede durmaldir.

/ \ \

N

Tiim oyuncular BASLANGIG hanesine ulastiginda Kudos'larinizi sayin!
Kudos'larimzi saymak igin:

1. Elinizdeki her bir Tur i¢in bankadan kira aln.

Unutmaym: sahip oldugunuz renk setleri icin iki kat kira alirsiniz!

2. Sahip oldugunuz her Tag igin 10.000 Kudos alin.

Asagida Kudos'larinizi nasil hesaplayacaginizi gérebilirsiniz! Bu
drnekteki oyuncu 3 Tur, 2 Tac ve 13.000 Kudos'a sahip.

20.000 Kudos

16.000 Kudos

1.000 Kudos 13.000 Kudos

Toplam: 50.000 Kudos

En fazla Kudos'a sahip olan oyuncu oyunu kazanir!

Beraberlik s6z konusuysa berabere kalan oyunculardan en ¢ok Tura
sahip olani galibiyete ulagir!

(Oyunu Kkaldinrken:

Tiim engelleri oyun alanindan kaydirarak ¢ikarin ve kutuya geri
koymadan dnce parcalarini sékiin! Not: Hareketli Duvar oyun
alanindan kaldinldiginda pargalar birbirinden ayrilacaktir.

Oyunuliki/kisiloynamak
istiyorsaniz®

Oyuna her zamanki gibi baglayip devam edin ancak sadece
4 Tac kullanin. Her oyuncu 20.000 Kudos ile oyuna baglar.

Oyunulii/kisiloynamaks
istiyorsanizzd

Oyuna her zamanki gibi baglayip devam edin ancak sadece

4 Tac kullanin.
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CIL'HRY,

Starite se fazoli, ktera vyhraje! Pohybuijte se po hraci desce,
kupuijte co nejvice poli Round a shirejte korunky. Ale pozor
- na hraci ploSe jsou umistény prekazky! Prekazky aktivujte
kostkou Knockout, ¢imz zmafite postup ostatnich fazoli.
Jakmile budou posbirané vSechny korunky, vitézi hrac s
nejvy$sim poctem bodd uznani.

V[CEMISE HRA!

Preskocte!3D
prekazky!

Na hraci ploSe jsou umistény
skutecné prekazky. Vyhnéte

se jim nebo je deaktivuijte,
abyste mohli postoupit dal — a
aktivujte je, abyste zpomalili
ostatni hrace!

Hod1te kostkou
Knockout!

Az budete béhem hry na fadé, hodte si nejprve kostkou

Knockout. To vam umozni provadét napfiklad aktivaci prekazek,

shirat uznani nebo dokonce presouvat ostatni hrace.

Kdyz projdete polem GO,
vezméte si jednu korunku.
Kazda ma na konci hry cenu

10 000 bod{ uznani!

AL L P
G B G B

gy%

’

‘Y kT

zed a houpacka

Jsou zde tfi typy prekazek: velké kladivo, pohyblivé\x -

Aktivaci prekazek zpomalite své protihrace a ziskate P

muset také prekazky na své cesté deaktivovat.

vyhodu. Ale pozor — abyste mohli postupovat, budete tl
4

Prekazkam se mizZete vyhnout tim, Ze je preskodite,

kdyz na kostce Knockout hodite !

Velke Kiadivo](3x)

Aktivujte jej! Machnéte
velkym kladivem nad
hernim polem, ¢imz
vymrstite fazole z hraci
plochy nebo zablokujete
jejich postup!
Deaktivujte jej! Otocte
kladivo zpét a uvolnéte
tak hraci pole.

Pieskodte ji! Hodte

ﬁ..
Pohyblivalzed;(4x)

Aktivujte ji! Zatlacte
pohyblivou zed dopfedu,
¢imz vyhodite fazole

z hraci plochy!

™~

aktivovano %

deaktivovano

A

A

Deaktivuijte ji! Zasurite ji aktivovano
zpét a uvolnéte tak hraci \
pole.
Preskoéte jil Hodte ‘-ﬁ
/
deaktivovano

s B

R
a%@%@

ODPAL!

Aktivujte ji! Stisknéte
houpacku a odpalte fazole do
nebe!

Deaktivuijte ji! Tato pfekazka
zlistava vzdy aktivni — fazole
mizete odpalit z libovolné ~_
strany houpacky.

Pieskocte ji! Houpacky vam
nikdy neblokuji postup. Vzdy na
nich mliZete pfistat nebo pies
né projit.

Co\kdyz mamv cesté

Musite se zastavit a zlistat na poli pfed touto
prekazkou, dokud nebude deaktivovana. Pravidly
daného pole se musite fidit pouze pfi prvnim
zastaveni.

Colkdyz{mé prekazky]
vyhodifz]hraci/plochy?,

Pokud budete prekazkou vyhozeni
z hraci plochy, musite

posunout svou figurku na
posledni rohové pole,

pres které jste presli.

Nebojte — nebudete

se muset fidit

pravidly tohoto

rohového pole!

N ISR - I - A - S - ¢ Z
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PRIPRAVA!,

(Viz zadni strana tohoto priivodce hrou)

Pied prvni/hrou

Na kostku Knockout nalepte samolepky.

Pohyblivé zed

v
Velké kladivo

v

Pohybliva zed ----»

Kazdy hrac si vezme referencni kartu a
polozi ji pfed sebe.

Houpacka ----»

o Vyberte jednoho hrace, ktery bude bankér.

Bankér je odpovédny za:
Banku s uznanim
Karty poli Round
Drazby

Bankér mize hrat taky, ale musi drzet své body
uznani oddélené od banky.

@ Bankér da kazdému hragi:

5Xx (v cené 1 000 bod( uznani)

1x (v cené 5 000 bodi uznani)

(Celkem = 10 000 bodii uznani)

v

Velké kladivo

Houﬁaéka

e Sestavte prekazky podle obrazku v navodu uvnitf krabice

s hrou. Potom umistéte prekazky na prislu$na hraci pole
uvedena nize. Ujistéte se, Ze jsou deaktivovany.

Velké kladivo (3x) Pohybliva zed' (4x)

Houpacka (2x)

Polozte 6 korunek a kostky
vedle hraci desky.

Pohybliva zed

v

A
Velké kladivo
A

Pohybliva zed

Kazdy hra¢ si vybere figurku fazole a
umisti ji na pole GO.

(Pokracovani na dal$i strang) 59
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PRUBEH HRY,

Vakivyhrat

Postupujte po hraci desce a kupujte co
nejvice poli Round. Cim vice poli Round
vlastnite, tim vice bod{i uznani budete
moci ziskat. Pokazdé, kdyz prejdete
pres pole GO, vezméte si korunku!
Jakmile si nékdo vezme posledni
korunku, hra kondi a vitézi hrac s
nejvy$sim poctem bodt uznani.

Fadé?

Kazdy hraé hazi oéislovanou kostkou.

Hraé s nejvy$$im poctem bodii zagina a
hra se posouva smérem doleva.

Ustelnalfade]

1. Hodte obéma kostkami av
libovolném poiadi provedte
nasledujici kroky:

o Posuiite svou figurku po sméru
hodin o dany pocet poli. Pokud
vam cestu blokuje libovolna
piekazka, zastavte se na poli
pred ni.

Kam jste stoupli? Postupujte
podle pravidel daného hraciho
pole. Viz ¢ast HRACI POLE.

¢ Pouzijte schopnost na kostce
Knockout.

2. Vas tah kongi.
Predejte kostky
hraci po své
levici.

KOSTKA'KNOCKOUT;

Pokud vam cestu blokuje aktivovana
prekazka, preskocte ji a dokoncete
svlij postup! Pokud v cesté nemate
Zadnou aktivovanou prekazku,
pouzijte kostku s €isly jako obvykle.

Jste chamtivec! Posuiite jinou fazoli
o) ~ 0 jedno pole dopfedu nebo dozadu.
NemiiZzete posunout hrace na pole
s aktivovanou pohyblivou zdi nebo
velkym kladivem, ale miZete je
posunout na dal$i volné pole. Pravidla
pole, na kterém se ocitli, pro né
neplati.

Vyberte z banky 2 000 bod(i uznani!

Aktivujte nebo deaktivujte jakoukoli

—
; jednu piekazku!
—

V tomto pfikladu jste hodili 4 a ==. Pokud
jako prvni pouZzijete kostku pro postup,
muiZete se posunout 0 4 pole, takZe se ocitnete
za velkym kladivem. Potom miiZete pouzit
kostku Knockout k aktivaci velkého kladiva a
zablokovani hrace za vami!

Ve hie MONOPOLY Fall Guys jsou majetkem pole Round!

Pole Round bez viastnika

Kdyz se dostanete na pole Round bez vlastnika, musite ho bud koupit, nebo vydrazit.

Chcete ho koupit?

Uhradte cenu uvedenou na hraci plose a
vezmeéte si z banky kartu pole Round.

Nechcete
ho koupit?

Bankér musi majetek vydrazit.

Nabidka zacina na 1 000 bodech uznani

a kazdy hrac maze zvysit nabidku, minimalné

v§ak 0 1 000 bodt uznani. Nemusite dodrZovat

poradi, v jakém tahnete. Bankér drazbu ukon¢i, kdyz
uz zadny hraé nema zajem prihodit. Hraé s nejvyssi
nabidkou zaplati bance. Pokud nikdo nema o drazbu
pole Round zajem, je to v pofadku. V tom pfipadé nikdo
nic neplati a karta pole Round zlistava bance.

Shirejte barevné sady!
(Informace o barevnych sadach naleznete
na strané Obsah.)

Pokud vlastnite kazdé pole Round v barevné
sadé, miizete za tyto pole Round vybirat
dvojnasobné najemné!

Pole Round s viastnikem

Kdyz si stoupnete na pole Round, které nékdo
vlastni, musi vas majitel pozadat o splaceni
najmu. Pokud vas pozada, zaplatte. Pokud véas
nepozada jesté predtim, nez dalSi hrac hodi
kostkami, nemusite platit nic.
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Kdyz projdete polem GO nebo se na ném
ocitnete, vyberte si z banky 2 000 bodii
uznani. Pokud je k dispozici korunka, jednu si
vezméte! Je vaSe az do konce hry.

HodteproJziskani]
bodii[uznani|

Hodte ocislovanou kostkou a vyberte si 1 000
bodi uznani z banky.

Hazejte;znovu

Hodte obéma kostkami znovu a posuiite se o
prislusny pocet poli.

Uyberte'si}2(000;

Vyberte si z banky 2 000 bodii uznani.

Zaplatte2/000

Zaplatte bance 2 000 bodii uznani.

Bezplatné

Klid! Nic se nedéje. Popadnéte dech!

JustiVisiting

Budte bez obav. Jestlize skonéite zde,
umistéte svoji figurku do ¢asti Just Visiting.

OdE]

Okamzité presurite svou figurku na pole In
Jail! Neberte si 2 000 bod(i uznani za priichod
polem GO. Vas tah nyni konéi. BEhem pobytu
ve vézeni stale mizete vybirat najemné,
prihazovat pfi drazbach, prodavat pole Round
a obchodovat s nimi.

DOHODY/A
OBCHODY

Pole Round miiZete kdykoli koupit, prodat
nebo vymeénit s jingm hracem.

Pole Round miiZzete vyménit za body uznani

nebo jina pole Round. Castku stanovi hragi
uzavirajici obchod.

Korunky nemiiZete kupovat, prodavat nebo
vymeénovat.

POMOC!
NEMUZU
ZAPLATIT!

Pokud dluzite body uznani a nemuzete
zaplatit, snazte se ziskat penize prodejem
poli Round bance za cenu napsanou

na hracim poli nebo jinym hractim za
smluvenou cenu.

Pokud jste i presto v dluzich, vydrzte!
Pokracuijte ve hie a doufejte ve Stésti!

Jakise[dostanuiz
vézeni?

Méate dvé moznosti:

1. Na zacatku vaSeho dalSiho tahu
zaplatte obnos 5 000 bodii uznani.
Potom hazejte a tahnéte jako obvykle.

2. V pfistim kole hodte obéma kostkami.
Pokud hodite 6, jste na svobodé! Hodte
kostkami a tdhnéte a tim vaSe kolo
konéi.

Na hozeni 6 mate tfi kola. Pokud na poli In
Jail nehodite 6 ani ve tietim kole, zaplatte
5000 bodii uznani a posuiite se podle
posledniho hodu.

Pfi kazdém pokusu o hozeni 6 miizete
pouzit kostku Knockout.
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Jakmile hra¢ ziska posledni korunku, zastavi na poli GO, ukonéi
sviij tah a pocka, nez ostatni hraci dorazi na pole GO.

| N |

Kdyz ostatni hraci dorazi na pole GO, musi se na ném zastavit,
i kdyzZ jim zbyvaiji tahy.

/

N

Jakmile vSichni hraéi dorazi na pole GO, sectou si své body uznani!

Secteni bodd uznani:
1. Vyberte najem z banky za kazdé ze svych poli Round.

Pamatujte: Za kazdou barevnou sadu ve vaSem vlastnictvi si
vyberte dvojnasobny najem!

2. lyberte si 10 000 bodii uznani za kazdou korunku, kterou
vlastnite.

Zde je priklad, jak pocitat body uznani! Tento hra¢ ma 3 pole
Round, 2 korunky a 13 000 bod{ uznani.

20 000 bodti
uznani

16 000 bod uznani

13 000 bodi
uznani

Celkem: 50 000 bodu uznani

Vitézem je hrac s nejvy$$im poétem bod uznani!

1000 bodti uznani

Pokud je to remiza, vitézem se stava hrac s nejvy$sim
poctem poli Round!

UKlizenihryj

Sundejte vSechny piekazky z hraci plochy a rozeberte je, nez je

umistite zpét do krabice! Poznamka: Dily pohyblivé zdi se rozpoji,

kdyz pohyblivou zed odstranite z hraci desky.

(Cheetelhrativeldvou?

Hrajte jako obvykle, ale pouzijte pouze 4 korunky. Kazdy hrac¢
zacina s 20 000 body uznani.

(Chcete hrative tiech?

Hrajte jako obvykle, ale pouZijte pouze 4 korunky.
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T'-?.zEm @ '1? N /oy \ a' g ‘? ‘? @ \@f : '1 -HM@ o Zvolte niekoho, kto bude bankarom. e Zostavte prekazky tak, ako je to znazornené v navode

’ ’

Deaktivujte ho! Otocte / v w

ho spét, aby ste uvolnili prekaZka?
jeho poli¢ko na hracej ‘l:'

doske.

\/
Musite zastavit a zostat na poli¢ku pred prekazkou,
\ kym nebude deaktivovana. Pravidlo pre dané policko ‘?
Vyhnite sa jej! Hodte deaktivovana pre vas plati len bezprostredne potom, ako na fiom

. . pristanete. \

An

Hadzte kockou
Knokaut!

/
/

o ] _ . — a ﬂ N g v, - N . v krabici s hrou. Potom nasuiite prekazky na ich board
Budte tou fazulkou, ktord si uchmatne vitazstvo! Pohybujte sa po / > {\ (Pozrite si zadnu ast tohto sprievodcu hrou) Bankar je zodpovedny za: spaces na hracej doske, ako je to uvedené nizsie. Uistite
hracej doske, kupte si ¢o najviac kol a zbierajte koruny. Ale davajte ’ Existujd tri typy prekézok: Big Yeetus, pohybliva stena = = ﬁ Kudos v banke sa, ze su vSetky deaktivované.
pozor — hracia doska je plna prekazok! Aktivujte tieto prekazky a hojdacka. HOldacka (m) Karty s kolami
pomocou kocky Knokaut a prekazte vitazné plany stperiacim / ‘ . .
fazulkam. Zvitazi hrac s najvacsim poctom Kudos v momente Aktivujte prekazky, aby ste spomalili svojich p % Drazby
pozbierania vSetkych koran! protivnikov a ziskali vyhodu. Davajte si viak pozor — Prvé hra Bankar moze hrat tiez, no svoje Kudos musi mat
budete tieZ musiet deaktivovat prekazky, ktoré sa vam ‘I:I 2 oddelené od banky.
postavia do cesty, aby ste mohli ist dalej. Prekazkam |
sa mozete uI}nut’ tym, Ze cez ne skocite, ked na kocke \ ‘? 3 9 Bankar rozda kazdému hracovi:
Knokaut hodite ! . .
._ ' | I > <* v, Big Yeetus (x3) Pohybliva stena (x4)
|| ) 5x (s hodnotou 1000 Kudos)
AONOD @Jmm /| Aktivujte ju! Stiazenim jednej ﬂ
\ [ ' \ l | | strany hojdacky vystrelite
/
% fazulky do vzduchu! ~ R o 1x (s hodnotou 5000 Kudos)
n n n na obrazku.
- - ‘| Deaktivujte ju! Tato prekazka % AL MEL LD T LT R S el
= zostava vzdy aktivna — fazulky (Celkom = 10 000 Kudos) Hojdacka (x2)
yhybajte/sa /
4 mozete vystrelit z oboch stran ~
v w hojdacky. !
3D prekazkam! \ , &

_ - ) Aktivujte ho! Posuiite | Vyhnite sa jej! Hojdacky nikdy Big Yeetus
Na hracej doske sti umiestnené Big Yeetus cez jeho . nezablokuju vaSu cestu. Vzdy D : Polozte 6 kortin a kocky
_skutoéné_prekéiky. V_yhnite sa poliéko na hracej doske, 4 nanich mozZete pristat alebo y vedla hracej dosky. :
im alebo ich deaktivujte, aby ¢im katapultujete fazulky / prejst cez ne. S~ Pohybliva stena iva :

: e : : . Pohybliva stena :
ste mohli pokracovat vpred — a 1 zhracej dosky alebo im : : :
aktivujte ich, aby ste spomalil | zablokujete cestu! aktivovana % C v v v
ostatnych hracov! W(m % Big Yeetus ‘ ‘

’

B Bl Colakima prekazkalzrazi
Pohyblivastenal(xa) MR R \vace] dosky? 2

N\

Na zaciatku svojho tahu hadzete kockou Knokaut. Vdaka
tomu budete méct napriklad aktivovat prekazky, ziskat
Kudos alebo dokonca prestivat ostatnych hracov.

~N
Ak vas prekazka zrazi z hracej dosky, ’
musite svoju figtirku |
presuntit na posledné 3
rohové policko, cez ktoré
~N

N =

» POTLACTE! A
ste presli. Nebojte \

sa — pravidlo daného

rohového policka pre ﬂ
vas v tomto pripade
neplati! g

43
e saem £ TG EE &
Deaktivuijte ju! Potiahnite aktivovana g g ‘? g g @ g g ‘? 3

ju spét, aby ste uvolnili jej
ﬂ ﬂ ﬂ @ Kazdyhracsivezme kartusnapovedou. o e @ («azay hrat si vyberie figiirku fazulky a
N AN

) Big Yeetus

Pohybliva stena ----»

Aktivujte ju! Posuiite
pohyblivi stenu dopredu,
aby ste zhodili fazulky z
hracej dosky!

Pohybli;lé stena

Hojdacka ----»

A

Hojdatka

Ked'prejdete cez policko GO,
ziskate korunu. Kazda koruna ma na
konci hry hodnotu 10 000 Kudos!

policko na hracej doske. &
Vyhnite sa jej! Hodte ﬂ \ ﬂ
: Polozte svoju kartu pred seba. polozi ju na policko GO.
deakﬁ‘m&"é‘/ % @ % % ‘ (Pokracovanie na daldej strane) 63
A — —~—
2% T8 "8 &’ &/ 8 g %3 y %3
/_&,»_&,»_&,»_&,»_&% & &
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PRIEBEH HRY!

[Akolvyhrat

Pohybuijte sa po hracej doske a kipte
¢o najviac kél. Gim viac kol vlastnite,
tym viac Kudos budete mdct vyberat.

Zakazdym, ked prejdete cez policko GO,

ziskate korunu! Hra konéi, ked niekto
ziska poslednu korunu a vyhréva hraé

Kolidelprvy?

Kazdy hraé hodi kockou s ¢islami.

Hra¢ s najvy§Sim hodom zacina a hra
sa postiva dolava.

Ked stelnalrade

1. Hodte obomi kockami
a v [ubovolnom poradi vykonajte
nasledujtice éinnosti:

* Posuiite svoju figtrku v smere
hodinovych ruciciek o dany
pocet policok. Ak vam v ceste
stoja prekazky, zastavte na
policku pred nimi.

Kde ste pristali? Riadte sa
pravidlami daného policka.
Pozrite si cast BOARD SPACES.

¢ Pouzite schopnost na kocke
Knokaut.

2. Véé t'ah skongil. Podajte kocky

Ak vam v ceste stoji aktivovana
prekazka, skocte cez fiu a dokongite
svoj pohyb! Ak vam v ceste nestoji
Ziadna aktivovana prekazka, pouzite
kocku s ¢islami ako obvykle.

Niekoho ste chytili! Posuiite int
Ve - fazulku o jedno policko dopredu
alebo dozadu. Hraca nemdzete
posunt na policko s aktivovanou
pohyblivou stenou alebo prekazkou
Big Yeetus, ale mdZete ho posuntit na
nasledujtce volné policko. Pravidla
policka, na ktorom hra¢ pristane,
prefiho neplatia.

Ziskavate 2000 Kudos z banky!

Aktivujte alebo deaktivujte

; ktortkolvek prekazku!
—

Predstavte si, Ze ste hodili 4 a == Ak sa najskor
pohnete, moZete sa presuntit o 4 policka, takZe ste
za prekazkou Big Yeetus. Potom méZete pomocou
kocky Knokaut aktivovat prekazku Big Yeetus a
zablokovat hraca za vami!

30ARDISPACGES

NEHNL N(

V hre MONOPOLY Fall Guys sa namiesto nehnutelnosti kupuju kola!

Kola bez majitela

Ked pristanete na kole bez majitela, musite ho kiipit alebo vydraZit.

Chcete kolo kuipit?

Zaplatte sumu uvedent na hracom policku
a zoberte si z banky dand kartu s
kolom.

Nechcete
kolo kupit?

Bankar ho musi dat do drazby.

Vyvolavacia cena je 1000 Kudos

a ktorykolvek hra¢ moze ponuku zvysit

minimalne o 1000 Kudos. Nemusite sa riadit

poradim hadzania kockami. Bankér ukongi drazbu, ked”
uz nikto nezvySi ponuku. Ten, kto pontkol najvys$siu :
cenu, ju zaplati banke. Ak kolo nikto vydraZit nechce,

ni¢ sa nedeje. Nikto ni¢ nezaplati a karta s kolom

zostéava v banke.

Zbierajte farehné supravy!
(viac informacii o farebnych stpravach
najdete na stranke Obsah)

Ked vlastnite kazdé kolo v ramci farebnej
slpravy, za tieto kola moZete vyberat najomné
v dvojnasobnej vyske!

Kola s majitelom

Ked pristanete na kole, ktoré vlastni niekto iny,
majitel vds musi poziadat o najomné. Ked'vas on
poZiada, musite ho zaplatit. Ak tak neurobi este
predtym, ako dal$i hra¢ hodi kockami, nemusite
zaplatit nic.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

GO

Ked prejdete cez poli¢ko GO alebo na fiom
pristanete, ziskate od banky 2000 Kudos. Ak je
k dispozicii koruna, vezmite si jednu! Je vasa
az do konca hry.

Hadztela ziskajte
Kudos]

Hodte kockou s €islami a ziskate
1000-nasobok Kudos z banky.

Hodteiznoval

Hodte znova obomi kockami a urobte dal$i tah!

Vezmitesi}2000

Ziskavate 2000 Kudos z banky.

Zaplatie2000

Musite zaplatit 2000 Kudos do banky.

Free Parking

Uvolnite sa! Ni¢ sa nedeje. Vydychnite si!

JustiVisiting

Ziaden strach. Ak stipite na toto policko,
polozte figurku do Gasti Just Visiting.

Goltolail

Okamzite presuiite figlirku na policko In Jail!
Ked'prejdete polickom GO, nedostanete 2000
Kudos ani Korunu. Tym sa pre vas vas tah
skongil. Po¢as svojho pobytu vo védzeni vSak
moZete stale vyberat nadjomné, zii¢astiovat sa
drazby, predavat kola a obchodovat s nimi.

DOHODY/A
OBCHODY

Kola mozete kedykolvek kupit, predat alebo
vymenit s ostatnymi hraémi.

Kola je mozné vymienat za Kudos alebo
iné kola. 0 cene rozhoduiju hraci, ktori sa
dohaduiju.

Koruny nemézete kupovat, predavat ani
vymienat.

POMOC!
NEMOZEM
ZAPLATIT!

Ak dihujete Kudos a neviete zaplatit, pokuste
sa ziskat peniaze z odpredaja kol banke,

a to za cenu uvedent na hracom policku,
pripadne inym hracom za dohodnutu cenu.

Ak mate stale dlh, vydrzte! Hrajte dalej a
mozno sa na vas usmeje Stastie!

[Akosaldostat]
zjviizenia?,

S dve moznosti:

1. Zaplatte 5000 Kudos, ked ste opét na
rade. Potom hodte kockami a pokracujte
normalne v hre.

2. Kedbudete znova na rade, hodte obomi
kockami. Ak hodite 6, ste volni. Posuiite
sa 0 tolko policok, kolko vam padlo, a
vas tah kongi.

Mate maximalne 3 tahy na to, aby ste
hodili 6. Ak sa vam nepodari hodit 6 ani
pocas tretieho tahu vo vézeni, musite
zaplatit 5000 Kudos a svoj posledny hod
pouZijete na posunutie figurky.

Pri kazdom pokuse hodit 6 mozete pouzit
kocku Knokaut.
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Ked niektory hrac ziska poslednt korunu, zastane na policku
GO, ukondi svoje kolo a pocka, kym sa ostatni hraci dostand na
policko GO.

Ked'vSetci ostatni hraci pridu na policko GO, musia sa tam
zastavit, aj ked'im zostavaju tahy.

Akonahle sa vSetci hraci dostant na poli¢ko GO, spocitajte si svoje
Kudos!

Pri pocitani Kudos postupujte takto:
1. Vyberte najomné z banky za kazdé vase kolo.

Pamatajte: ziskavate dvojnasobny najom za vSetky farebné
stpravy, ktoré vlastnite!

2. Ziskavate 10 000 Kudos za kazdu korunu, ktort vlastnite.

Tu je priklad, ako spocitat svoje Kudos! Tento hra¢ ma 3 kola,
2 koruny a 13 000 Kudos.

20 000 Kudos

vV

16 000 Kudos

1000 Kudos 13 000 Kudos

Spolu: 50 000 Kudos

Ak je vysledok nerozhodny, vyhrava hra¢ s najvac¢sim poctom kol!

Odlozenie hry)

Vysurite vSetky prekazky z hracej dosky a rozoberte ich predtym,
ako ich umiestnite spat do $katule! Poznamka: Telo pohyblivej
steny sa odpoji, ked'tiito prekazku vysunite z hracej dosky.

(Cheetelsiizahratihru/pre]
2 hracov?

Hrajte ako obvykle, ale pouZite iba 4 koruny. Kazdy hraé zacina
520 000 Kudos.

(Cheetelsiizahratihru/pre]
3 hracov?

Hrajte ako obvykle, ale pouZite iba 4 koruny.
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Fii jeleul care cade in victorie! Deplaseaza-te pe tabla achizitionand
cét de multe Runde poti si adunand Coroane. Dar atentie, pe tabld
sunt o gramada de obstacole! Foloseste zarul Knockout pentru a
activa aceste obstacole pentru a pune piedici altor jeleuri. Castiga

jucétorul cu cele mai multe Kudos in momentul in care toate
Coroanele sunt detinute.

FERIT(LA

UYS?

Evita
obstacolele!3D!

Pe tabla exista obstacole reale.
Evita-le sau dezactiveaza-le

pentru a inainta si activeaza-le
pentru a incetini adversarii!

Dalcu/zarul
Knockout!

La inceputul turului, vei da cu zarul Knockout. Acesta
iti va permite sa activezi obstacole, sa aduni Kudos sau
chiar sa muti alti jucatori.

[AdunalCoroane!

Cand treci pe la START, ia 0
Coroana. Fiecare valoreaza

10.000 Kudos la finalul jocului!
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’ Exista trei tipuri de obstacole: Big Yeetus, Moving m
si See Saw.

Activeaza obstacolele pentru a incetini adversarii si
pentru a obtine un avantaj. Dar atentie, va trebui sa
dezactivezi obstacolele din calea ta pentru a te putea
deplasa. Poti evita obstacolele plonjand peste acestea

cand dai ﬁ‘ pe zarul Knockout!

Activeaza! Balanseaza
Big Yeetus peste spatiul
de pe tabla pentru a
catapulta jeleuri de pe
tabla sau pentru ale
bloca traseul!

activat

Dezactiveaza!
Balanseaza din nou
pentru a elibera spatiul
de pe tabla.

Evita! Da cu zarul dezactivat

Moving)Wall{(x4)

iMPINGE!

Activeazi! impinge Moving
Wall inainte pentru a scoate
jeleuri de pe tabla!

™~

Dezactiveaza! Trage-I
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Rl Ce se intamplaldaca exista

napoi pentru a elibera activat
spatiul.
Evita! DA cu zarul ﬁ"

dezactivat
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Activeaza! Apasa pe See Saw
pentru a lansa jeleuri in aer!

Dezactiveaza! Acest obstacol
ramane activ tot timpul, poti
lansa jeleuri de pe ambele parti
ale obstacolului See Saw.

A

.

Evita! Obstacolele See Saw nu
blocheaza calea. Poti ateriza
pe ele sau poti trece dincolo de
{ acestea.

rd

A

flunlobstacollin(calealmea?

\ obstacolului pana cand este dezactivat. Trebune sa
respecti instructiunile aferente respectivului spatiul doar
. prima data cand ajungi acolo.

plCelselintamplaldacalun

onstacolmalscoate e

Daca un obstacol te scoate
de pe tabla, trebuie sa
muti pionul pe ultimul
spatiu de pe coltul

prin care ai trecut.

Nu-ti face griji, nu

trebuie sa respecti
instructiunile

spatiului

respectiv!
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o Alegeti un Bancher. e Asamblati obstacolele asa cum se indica in instructiunile
din cutia jocului. Apoi, glisati obstacolele pe spatiile
aferente de pe tabla, asa cum se indica mai jos.

Asigurati-va ca toate sunt dezactivate.

ONFIGURAREA!
&.JJ. uv
. L . . Bancherul este responsabil de:
(Consulta ultima pagina a acestui ghid de joc) Kudos din Banci
Cartile Runda
Licitatii
Si Bancherul poate juca, dar trebuie sa isi tina
Kudos separat de cele din Banca.

Prima]datacand jucati

@ Bancherul dé fiecirui jucétor:

Big Yeetus (x3) Moving Wall (x4)
5x (in valoare de 1000 Kudos)
1x (in valoare de 5000 Kudos)
Aplicati etichetele pe zarul Knockout asa cum se indica.
(Total = 10.000 Kudos) See Saw (x2)

Big Yeetus . .
: Puneti 6 Coroane si
v zarurile langa tabla de joc.

Moving Wall :
o, .

Moving Wall

v v

Big Yeetus

v

A
Big Yeetus
Moving Wall ----»>

A
Moving Wall

See Saw --- > A

See Saw

Fiecare jucator alege un pion jeleu si il
plaseaza pe START.

(Continuare pe pagina urmatoare) 67

Fiecare jucator primeste o carte
referinta, pe care o pune in fata sa.
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Cum’se castiga

Deplaseaza-te pe tabla, cumparand cat
de multe Runde poti. Cu cat ai mai multe
Runde, cu atat mai multe Kudos vei putea
incasa. la o Coroana de fiecare data cand
treci pe la START! Jocul se incheie cand
cineva a luat ultima Coroana si castiga
jucatorul cu cele mai multe Kudos!

Cinelincepe?

Fiecare jucator da cu zarul numerotat.

incepe jucétorul care obtine cel mai bun
rezultat, iar jocul continua spre stanga.

(Cand itijvinerandul

1. Da cu ambele zaruri si efectueaza
urmatoarele, in orice ordine:

o Muta pionul in sensul acelor de
ceas cu numarul respectiv de
spatii. Daca, in calea ta, exista
vreun obstacol, opreste-te pe
spatiul de dinainte.

Unde ai ajuns? Executa
instructiunile aferente spatiului
de pe tabla de joc. Consulta
SPATIILE DE PE TABLA

* Foloseste abilitatea de pe zarul
Knockout.

2. Turul tau se incheie. D& zarurile
jucétorului din stanga.

ARUL'KNOCKOUT;

Daca un obstacol activat iti blocheaza
calea, plonjeaza peste el si finalizeaza
deplasarea. Daca nu exista niciun
obstacol activat in calea ta, foloseste
zarul numerotat in mod normal.

Apuca! Muta un alt jeleu cu un spatiu
Ve ~ inainte sau inapoi. Nu poti deplasa
un jucator pe un spatiu cu un Moving
Wall sau Big Yeetus activat, dar il
poti muta pe spatiul urmator, sarind
peste obstacol. Jucatorul nu trebuie
sa respecte regulile spatiului pe care
a ajuns.

incaseaza 2000 Kudos de la banca.

Activeaza sau dezactiveaza oricare
obstacol!

W

De ce/conteaza[ce/zar;
folosesclmailintai?

in acest exemplu, ai dat un 4 $| / . Daca
folosesti mai intai zarul de deplasare te poti
deplasa cu 4 spatii, trecand de Big Yeetus. Apoi poti
utiliza zarul Knockout pentru a activa Big Yeetus si
pentru a-I bloca pe jucatorul din spatele tau!

SPATIILE|DE PETABUA\DENJOC

PROPRIETATILE

in MONOPOLY Fall Guys, proprietatile sunt Runde!

Runde nedetinute

Cand ajungi pe o Runda nedetinuta, trebuie sa o cumperi sau sa licitezi pentru
aceasta.

Vrei sa faci achizitia?

Plateste pretul aferent spatiului de
pe tabla de joc si ia cartea
Runda din Banca.

Nu

vrei
sa faci
achizitia?

Bancherul trebuie sa organizeze

o licitatie. Licitatia incepe de la 1000

Kudos si oricine poate creste suma licitata

chiar si cu 1000 Kudos. Nu trebuie sa respectati

ordinea de joc si Bancherul inchide licitatia cand A

niciun jucator nu mai doreste sa creasca suma licitata. :

Jucatorul care a castigat licitatia achita Bancii suma

licitata. Daca nimeni nu doreste sa liciteze pentru :

Runda, nu este nicio problema. Nimeni nu plateste nimic  : ‘
si cartea Runda ramane la Banca. : :

Colectioneaza seturi
de culoare!

(vezi pagina Cuprins pentru seturile de culoare)

Cand detii toate Rundele dintr-un set de culoare,
poti dubla chiria pentru acele Runde!

Runde detinute

Cand ajungi pe o Runda pe care o detine
altcineva, proprietarul trebuie sa iti ceara chirie.
Daca iti cere sa platesti chirie, trebuie sa platesti.
Daca nu iti cere chirie inainte ca urmatorul jucator
sa dea cu zarurile, nu trebuie sa platesti!
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CU/ACTIUR

START)

Cand treci pe la START sau ajungi pe acest
spatiu, incaseaza 2000 Kudos de la Banca.

Daca exista o Coroana disponibild, ia-o! Este a

ta pana la finalul jocului.

Da cu zarul numerotat si incaseaza
1000 Kudos de la Banca.

Daculzarul dinnou

Da din nou cu ambele zaruri si mai joaca
un tur.

incaseazif2000

incaseazi 2000 Kudos de la banci.

Plateste}2000)

Plateste 2000 Kudos Bancii.

Parcare]gratuita

Relaxeaza-te! Nu se intampla nimic.
Trage-ti sufletul!

In)vizita

Nu-ti face griji. Dac? ajungi aici, pune
pionul in sectiunea In vizita.

Du:tellalinchisoare

Deplaseaza pionul pe spatiul in inchisoare

imediat! Nu primesti 2000 Kudos si o Coroana
daca treci pe la START. Turul tau s-a incheiat.

Continui sd incasezi chirie, poti participa la
licitatii, poti ipoteca si poti tranzactiona cat
timp esti la inchisoare.

ACORDURI'SI
SCHIMBURI

Poti cumpara, vinde sau schimba Runde
cu alti jucatori in orice moment.

Rundele se pot schimba pentru Kudos sau
alte Runde. Suma este decisa de jucatorii
implicati in schimb.

Nu poti cumpara, vinde sau schimba
Coroane.

AJUTOR!|NU
POT/PLATH!

Daca datorezi Kudos si nu poti plati,

incearca sa strangi bani vanzand Rundele
napoi Bancii pentru suma de pe spatiu si/
sau altor jucatori, la un pret agreat.

Daca in continuare ai datorii, ramai pe
pozitie! Continua sa joci si spera ca vei
avea noroc!

Cum]ies din)

Ai doua optiuni:

1. Plateste 5000 Kudos la inceputul turului
urmdtor, apoi da cu zarurile si joaca in
mod normal.

2. Da cu ambele zaruri in turul urmator.
Daca dai un 6, ai scapat! Deplaseaza-te
conform numarului de pe zar si turul tau
se incheie.

Poti incerca sa dai 6 timp de 3 tururi. Daca
nu dai un 6 pana la al treilea tur pe spatiul
Lainchisoare, plateste 5000 Kudos si
deplaseaza-te conform ultimului rezultat de
pe zar.

Poti utiliza zarul Knockout de fiecare data
cand incerci sa dai un 6.
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Odata ce un jucator obtine Coroana finala, se opreste pe START, isi

incheie turul si asteapta ca toti jucatorii sa ajunga la START.

Cand ceilalti jucatori ajung la START, trebuie sa se opreasca
indiferent daca mai au mutari ramase.

Odata ce toti jucatorii au ajuns la START, calculati Kudos!
Pentru calcularea Kudos:

1. Incaseazi chirie de la Bancé pentru fiecare Rundd detinuta.

Retine: incaseaza chirie dubla pentru orice seturi de culoare
detinute!

2. incaseaza 10.000 Kudos pentru fiecare Coroand detinuta.

lata un exemplu de cum sa calculezi Kudos! Acest jucétor are
3 Runde, 2 Coroane si 13.000 Kudos.

20.000 Kudos

16.000 Kudos

13.000 Kudos

1000 Kudos

Total = 50.000 Kudos

Castiga jucatorul cu cele mai multe Kudos!

Daca este egalitate, jucatorul cu cele mai multe Runde este
castigatorul!

Scoateti obstacolele de pe tabla si dezasamblati-le inainte de a
le pune in cutie! Nota: piesele care formeaza Moving Wall se vor

deconecta cand aceste obstacole sunt scoase de pe tabla.

Ureti'saljucatilin’2?]

Jucati in mod normal, dar folositi doar 4 Coroane. Fiecare jucator

incepe cu 20.000 Kudos.

Ureti/saljucati|in[3?

Jucati in mod normal, dar folositi doar 4 Coroane.
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MNepensurainTech No UrpoOBOMY MO0 U
MoKynaiiTe Kak MOXHO 60JibLLe payHJ0B.
Yem Gonblue payHAOB BaM NPUHAL[NEXKNT,
Tem 60JbLUe KYL0COB Bbl CMOXETE
co6partb. Mpu KaXKA0M NPOX0XKAEHUN
yepe3 knetky «BMEPEL» Tpe6yiiTe KopoHy!
MNocne pacnpepenexns Bcex KOPOH

urpa 3asepuntcs. Mo6exaaer urpok,
co6paBLumi 6onblue BCEro Kyzocos!

KTo)XoauTnepsLIM?

Kaxpblii urpok 6pocaet Kyouk ¢
unppamu.

MepBblit X04 AOCTAETCA UFPOKY, KOTOPOMY
BbINano Han6oNbLLEe KONNYECTBO 0YKOB.
3aTem xof, NePEXOAMT K UFPOKY creBa.

Bawxopn]

1. BpocbTe 06a Ky6uKa 1 B no6om
nopsAKe BbiNOJHUTE CNeayloLme
nencTeus.

* [lepemecTuTe CBOIO PULLKY MO
4acoBOIA CTPEJIKE Ha BbinaBLUee
yncno Knetok. Ecnu Ha Bawwem
nyTY 0Ka3anocb NPEnsiTCTBMe,
0CTaHOBUTECH Ha KNETKE Nepes HM.

Ha KaKoii KneTke UrpoBoro nons
Bbl 0CTAHOBUNMCL? BbINONHUTE
yKasaHus aToi KNeTku. Cm.
pasgen KNETKW UTPOBOI0 Nong.

° licnonb3yiiTe CNOCOGHOCTD,
BbINABLUYK HA Kyouke «<HokayT».

. Baw xop
3aBepLUeH.
Nepepaite
KYOmMKun
UrpoKy
cnesa.

Ecnu Baw nyTb nperpaxpaet
aKTUBUPOBAHHOE NPENATCTBUE,
nepenpbIrHNTe ero 1 3aBepLunTe
NBVKEHUE N0 UrpoBoMY nonto!
Ecnu Ha nyTh HET aKTUBMPOBAHHbIX
npensaTCTBUI, MCMONb3YITE KYOUK C
uucpamu, Kak 06bI4HO.

Bbl cTanu 3axsatunkom! MepeBuHbTE
Lpyroii 606 Ha OfHY KNETKy Brepes,
" nnn Hasag,. Bam Henb3s nepemelath
(hULIKM APYTNX UFPOKOB HA KNETKU
g C aKTUBMPOBaHHON MoBMKHOI
CTEHOIA UM aKTUBMPOBAHHLIM
BonbLIMM MOIOTKOM, 3aTO Bbl
MOXETE MOCTaBUTb YYXKYI0 (PULLKY
Ha PacnoJiOXEHHYI0 PAOM C
npensaTCTBUEM CBOOOJHYIO KNETKY.
Mpu 3TOM Apyrne NrpoKu He LOMKHbI
BbINONHATb YKa3aHUs KNETOK, Ha
KOTOPbIX OHU OCTAHOBWJINCb.

BosbmuTe B 6anke 2000 Kynocos!

AKTUBMPYIATE UNN A€3aKTUBUPYIATE
nto6oe npensaTcTeme!

Mouemy/BaXKHO
MCMONb30BaTh

ﬂmmmmmm:ﬂ

W

=
B aTom npumepe Bbl BbIGpOCUNYN Ludipy 4 n ==
Ecnu B nepsyto o4yepesb Bbl UCNONb3YETE KYOUK
C umcpamu, Bbl CMOXETE NEPeMeCcTUTLCS Ha

4 KNeTKu 1 NnpeojoneTb KNetky ¢ bonbwmm
MOJI0TKOM. 3aT€M Bbl CMOXETE NPUMEHUTb KYOUK
«HokayT» ans akTmeaumm bonbLworo MonoTKa,

1 TOT NPerpaauT nyTb UTPOKY, KOTOPbINA
HaxoguTcs 3a Bamu!

KJNETKUMrPOBOrO/NONS
(05bLEKTbI[COBCTBEHHOCTH

B urpe MONOPOLY Fall Guys 06beKTbl COGCTBEHHOCT NPEACTABASIOT CO60IA payHAbl.

CsoOoaHbIE payHAbI

Ecnvn Bbl 0CTAHOBMAUCH HA KNETKE CO CBOOGOAHLIM PayHA0M, Bbl AOMKHbI KYNUTb €ro
WNN BbICTABUTb HA ayKLINOH.

XoTurte Kynutb?

ynnatute LeHy, yKasaHHyI0 Ha
COOTBETCTBYIOLLEN KNETKE, 1
BO3bMUTE B 6aHKe

KapTouKy 3TOro

paynpa.

He
XoTuTe
noxynarb?

baHKup BbICTaBNSIET 06bEKT

Ha ayKunoH. CTaBKM HaunHaKTCS

¢ 1000 KyaocoB. J1to60i UrpoK MOXeET

MOBbICUTb CTaBKy MUHUMYM Ha 1000 Kyf0COB.

B xoAe ayKumMoHa He HYXHO NpUAEPXNBaTbCS

oyepean. ECiivm HUKTO He NOBbIWAET CTaBKy, 6aHKNP A

3aKpbIBaeT ayKuUoH. Urpok, NnpeanoXxusLwimni camyr :

BbICOKYHO LeHY, A0JDKEH ynnaTuth ee 6aHky. Ecnu :

UrPOKM He XOTAT NOKYNaTh payHf, HUYEro CTPaLLHOro. : A
HWKTO HUYEro He NNATWT, ! KapTOYKa payHaa ocTaeTcss :
B 6aHKe.

CoOmpaiite yBeTOBbIE IrPynMbi!
(MHbopmaumio 0 LBETOBBIX Fpynnax cM. Ha
cTpaHuue «B KomnnekTe».)

Ecnmn cobepeTe BCce payHAbl U3 OAHOI LiBETOBOM
rpynmbl, TO CMOXETE YABOUTb PEHTY 3a 3Tn
payHgbi!

3aHfTbie payHabl

Ecnu Bbl 0CTAaHOBMAUCH HA KNETKe payHAa,

npuHaasieXxatwiero Apyromy Urpoky, Bnagened,

ROMKeH noTpe6oBath ¢ Bac peHTy. Ecnun oH 310 caenan, Bbl AOMKHbI 3annaTuTh.
Ecnu Bnapeney He ycnen notpe6oBath C BAC PEHTY A0 TOr0, Kak CNeAYoLWwmii Mrpok
6pocun KyouKmn, nNaTuTb He HYXKHO.
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BNEPEL

Ecnu Bbl npownu yepes knetky «BMEPE[»
WM 0CTAHOBUJIUCH HA HEW, BO3bMUTE B 6aHKe
2000 kypocos. Ecnu B urpe ectb cB060AHASA
KOpoHa, Bo3bmuTe ee cebe! OHa ocTaHeTca y
Bac A0 KOHLa Urpbl.

KyRoChI3a 0POCOK]

BpocbTe KyouK ¢ umdpamu n BO3bMUTE B
6aHKe CTONIbKO pa3 no 1000 KyfoCcoB, CKONbKO
0YKOB BbINano Bam Ha Kybuke.

BpocbTe 06a Ky6uKa ewwe pas u cgenante
eLe oAuH xoA,.

Bo3bmuTe;2000]

BosbmuTte B 6aHke 2000 Ky[0COB.

YnnaTute}2000

Ynnartute 6aHKy 2000 Kyn0coB.

becnnaTtHas[napKoBKa

3A€eCb HUYEro MHTepecHoro!
Moka nepeseante Aayx!

HalakcKypcum)

He HyraﬁTECb. Ecnu Bbl 0CTAHOBUNIUCH HA 3TON

KJIeTKe, N0CTaBbTe CBO (PULLKY B CEKTOP «Ha
3KCKypCum».

OTnpaBnsanTech

HemepneHHo nepemecTuTe CBOKO (PULLKY

Ha KneTky «B Tiopbme»! He 3abupaiite

2000 KynocoB 32 NPOXOXKAEHUE Yepes KNeTKy
«BMEPE[». Ha aTom BaLu X0, OKOHYEH. Moka
Bbl HAXOANTECH HA KNETKe «B Tiopbme»,

Bbl N0-NPEXHEMY MOXETE B3UMaTb PEHTY,

y4yacTBoBaTb B ayKLNOHAX, a TaKXe npoaasatb

1 00MeHMBaTb payHAbl.

CAENKU N
OBMEHbDI

Wrpoku moryT B 1060/ MOMEHT 3aK04aTh
LPpyr C Apyrom CAENKN no noKynke,
npopaxe u 06MeHy payHaoB.

PayHfbl MOXKHO 00MEHMBATb Ha KYA0ChI 1
apyrue payHapl. LieHy onpeaensitot urpoku,
3aKnYarLme caenKy.

Mokynatb, NnpoAasaTtb 1 00MEHUBATb KOPOHbI
HeNb3q.

NOMOIMTE!
HEMOIY,
SAIJIATUTD!

Ecnu Bbl cTanu BOMKHUKOM 1 He

MOXETE pacnnaTutbes, nonpo6ynte
co6patb feHbru. [1ns 3T0ro npopaiTe
npuHagnexatuue Bam payHabl 6aHKy (no
LieHaM, yKa3aHHbIM Ha COOTBETCTBYHOLMX
KNeTKax MrpoBoro nons) u (unu) ppyrum
MrpoKam (no cornacoBaHHbLIM LieHam).

Ecnun Bam Bce Xe He yaanocb noracutb
nonr, gepxutecs! MpogonxaiTe urpatb
HapenTechb Ha ygauy!

Kak{BbIiTH M3)

EcTb 2 BapnaHra.

1. B Hayane cBoero cnegyowero xoga
ynnatute 5000 KyfocoB, a 3aTem
6pocbTe KyOMKN 1 nepeABUHLTE (ULLKY,
KaK 00bI4HO.

2. HacBoem cnepyowem xoay 6pocbTe
06a Ky6uka. Ecnu Bam Bbinano 6, Bbl
cB0060AHbI! MepeaBuHbLTE (PULLKY B
COOTBETCTBMM C BbinaBwum ynucnom. Ha
3TOM Balll X0/ 3aKaHYNBaeTCS.

Mpo6oBaTh BbIGPOCUTH 6 MOXKHO Ha
npoTshkeHun 3 xopoB. Ecnu Ha TpeTbem
XOAY B TIOPbME BaM He BbiNapeT 6,
ynnatute 5000 KyLOCOB 1 UCMONb3YiTE
nocnefHuin 6pocok KyouKkoB ansi
nepeABUKEHNS.

Mpyn nonbITKax BbIGPOCUTL 6 MOXKHO
1CNoNb30BaTh Ky6uK «HokayT».
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Ecnu Kakoii-nu6o urpok 3aépan nocieAH00 KOPOHY, OH
ocTaHaBnMBaeTcs Ha kneTke «BMEPEJ», 3aBepluiaeT CBON X0A
1 XKIET A0 TeX nop, noka BCe 0CTanbHble UTPOKN HE AONAYT A0
KneTku «BMEPE/».

Oka3saBLuunch Ha knetke «BMEPEJl», KaX[blil UTPOK AOMKEH
0CTaHOBUTBLCS, JAXKE ECNN €ro X0/ He 3aBepLUEH.

Mocne Toro Kak BCe UrPoKU OKaXyTcs Ha KneTke «BMEPE[»,
noAcYMTaiTe CBON KYAOChI.

Kak nogcuntatb Kyaochl?

1. Bo3bMuTe B GaHKe PEHTY 3a KaXXAblA N3 NPUHAANEeXaLLnX
BaM payHA0B.

MomuuTe: ECNM Y BAC €CTb LBETOBbIE FPYNMbl, 3 BXOAALLME B
HUX payHAbl BaM NPUYUTAETCA ABOIHASA peHTa!

2. BosbmuTte no 10 000 KyA0COB 32 KaXAYH U3
NpPUHAANEeXaLMX BaM KOPOH.

BoT npumep noacyeta kynocos. rpok co6pan 3 payHaa,
2 KopoHb! 1 13 000 KyaoCoB.

20 000 kynocos

16 000 Kynocos

1000 kynocos 13 000 kKynocoB

Bcero 50 000 KkypocoB

B urpe no6expaet y4acTHUK, CO6paBLUMIA GONbLLE BCErO KYA0COB!

Ecnuny urpokos cosnanu CymMMbl KyAocoB, B urpe nobexaaet
y4acTHUK, CoOpaBLunii 60nblue BCEro payHaoB!

KakiyGparelurpy

CHMMUTE C UrPOBOro0 NOJISi BCE NPENSATCTBUSA, pa3bepute ux n
nonoXuTe B KOPOOKY. MpumeyaHue: getanu MogBUXKHOI CTEHDI
pasbesuHATCS B Pe3ynbTate CHATUA 3TOro NPensTCTBUs ¢
MrpoBOro nons.

XoTuTelChirpaTh BABOEM?,

WrpaiiTe Kak 06bI4HO, HO NPU 3TOM UCNONb3YNTE TONLKO
4 KOpOHbI. B Hayane urpbl KAXXLOMY Y4aCTHUKY BblAaeTcs
20 000 Kygocos.

XoTuTe CbirpaTh BIpOEM?)

WrpaiiTe Kak 06bI4HO, HO NPU 3TOM UCMONb3YNTE TONLKO
4 KOPOHbI.
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EJ1 HA'HTPATA!

CtaHete no6eauten! IBMxeTe ce No gbckKata, KaTto Kynyeare
Bb3MOXXHO Haii-MHOr0 pyHL,0Be U cbOupate KopoHu. Ho
BHUMaBauTe — [;bcKaTa € U3MbJiHeHa ¢ npensTcTans!
W3non3Baiite 3apyeTo ,,HOKayT“, 3a Aa ru akTuBupare u ga

nonpeyuTe Ha apyrute 6064eTta. Korato BCUYKM KOPOHM ca 6unmn

cbOpaHu, UrpaybT C HaN-MHOTO KyA0CK cTaBa nobeauten!

KAKBOJEPANIMYHOTO
PHMONOPOLY{FALL
NER

U3o0arsauTe’ 3D

g

O 'I'ﬂl['i(ﬂi‘l'l['it’g

XBbpnere

3apyerto,,HoKayT:!

B Ha4anoTo Ha X0Aa CH Le XBbP/IUTE 3apUeTo ,,HoKayT .
ToBa Lue BM NO3BONN 4 NPABUTE Pa3NNYHM HELa, KaTo
Hanpumep Aa aKTUBMpaTe NpenaTcTeUs, Aa cbbupare
KYZ0CH UNKM OPY Aa NPEMecTBaTe Apyri urpaym.

CxoupaiiTe Koponn!
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Wma Tpu TMna npenaTcTBMA: FONSM YyK, ABUXKELLA Ce
CTeHa u ninka.

AxTuBMpanTe npenaTcTBMATA, 3a fa 3ab6asute
OMOHEHTUTE CU U Aa nosyyuTe npeaumctso. Ho
BHMMaBamTe — Lie Tps6Ba CbLi0 A2 AeaKTMBMpaTe
NpensTCTBMATA N0 NbTA CU, 32 Aa NPOAB/KMITE Hanpes,.
MoxeTe aa n3béarBare npensaTCTBUATA, KaTo npenauTarte
Hap TAX, KOraTo XBbpauTe p CbC 3apyeTo ,HokayT"!

FonamMyK{(x3))

AxTnBMpane:
3aBbpTeTe ronemus Yyk
Haj noneTo My, 3a fa
usctpensare 6o64era
U3BBbH AbCKATa UM aa
6nokupare nbts um!

aKTUBUPAHO

JleakTuBMpaHe:
3aBbpTeTe ro
HaobpaTHo, 3a Aa
OTKpMeTe NoneTo My Ha
nbeckarta.
LeakTUBUpaHo
3aooukansiHe:

XBbpnere “
iBnxeualce cTenal(xd)

AxTuBMpaHne: HatucHete
LBUXKeLiaTa ce CTeHa
Hanpeg, 3a fja u3XBbpnste
6004yeTa M3BbLH AbckaTtal

T

JeakTuBupane:
N3pbpnaiite Hasag, 3a aKTMBUPaAHO
[a 0TKpMETe NoNeTo Ha
IbCKara.
3ao6ukansine: Xsbpnere
LeaKTMBUPaHO

A A

ey ey e

@ ’

N 8.3 2~ <)

\,/g\

A

AxTuBupane: HatucHete
nionKara, 3a fa u3cTpensite
6064eTa B He6eTo!

AN

NleakTusmpane: Tosa
NpensTcTBME BUHAIMN €
AKTUBHO — MOXeTe ja
n3ctpensate 6064eTa oT gBeTe
CTPaHM Ha NlofKara.

~ M

[

I

3aooukansHe: Jlionkute

| HMKora He 6J10KMpaT NbTS BU.

| BuHarm moxete npemuHeTte

/ 1NN Aa cnpeTe Bbpxy TAX. .

El Kasolna npans)
Aanpass,(aKko/Ha|
(o151 MK Mma npensTcTBNE?

E Tpsab6Ba aa cnpeTe 1 fa OCTaHETe HAa NONETO Npean ToBa
npensiTCTBUE, AOKATO TO He Obje AeakTmBupaHo. Tps6ea
\| pacnepsate npaBuiarta Ha TOBa noje camo Npyu MbPBOTO
{ CWCTbNBaHe BbPXY Hero.

Bl KaxeolaalnpasaYako]uskoe)
MpenATCTBUEIME H3XBEPAM

M3BbH'AbCKaTa?

AKO O6bieTe N3XBBbPJIEHN U3BbH

R ~ M

[bcKara oT NpensiTcTaue,
.| Tps6Ba Aa npemecTute

| ¢hurypkara cu 3a urpa

<4 HamocnegHoTo brnoBo

{ none, npes koeto cTe
/ npemuHanu. He ce
NpUTECHSABAIATE — He
Tps6Ba Aa cnassare
npaBsuniaTa Ha ToBa
brN10B0 nose!

~ M

o2 &7

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded t0 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

N\

~

W

| l]l!ll“l BK .

(BuxTe rbpba Ha ToBa pPbKOBOACTBO 3a Urpara)

-tknﬁéres L‘ ‘

Korar MbPBU BT

LiBuxeLwa ce cTeHa

\/
lonsam 4yk
v
JiBnxeLa ce CTeHa - --»
Jlonka ----»

(@ Bcexu urpay B3uma kapTonye 3a cnpaska.
MocTaseTe cBOETO Npep cebe cu.

0 N36epeTe HAKoW Aa 6bae baHkep. e Crno6eTe NpensaTCTBMATA, KAKTO € N0Ka3aHo Ha
YKa3aHMeTo B KyTuaTa Ha urpara. Cnep ToBa nib3HeTe
npensaTCTBUATA BbPXY TEXHUTE NoNieTa Ha AbcKaTa,
KaKTO € N0COYEeHO No-foiy. YBepeTe ce, Ye BCUYKU ca

AeaKTUBUPaHU.

baHkepbT 0TroBaps 3a:
Kypocute Ha baHkara;
KapToH4YeTaTa 3a PyHA0Be;
TbproeeTte.

BaHKepbT CbLL0 MOXE Aa urpae, Ho TpstBa fa

NbPXU CBOMTE KY,0CK OTAENHO 0T baHkara.

9 baHkepbT pa3fgasa Ha BCEKU Urpay:

Tonsam yykK (x3) JiBuxewa ce cteHa (x4)

5x (cve cToitHocT 1000 Kypoca)

1x (cbe cToitHocT 5000 Kygoca)

Jlionka (x2)
(06wo = 10 000 Kymoca)

Tonsim wyk
: 9 CnoxeTte 6 KOPOHN 1
v 3apyeTara 10 AbcKaTta

JlBuxelLa ce cTena saurpa. :
X v
A
Tonam 4yk
A
,qunKéu.\a ce
cTeHa
A
Nionka
S JETETPISPPRIPR 9 Bceku urpay u36upa durypka 3a urpa ,6064e”

1 5 noctaes Bbpxy noneto HAYANO.
(NMpoabnxaga Ha cneapallara ctpaHuua) 75
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MpupsuxBanTe ce nNo Abckara, kato
KynyBaTe Bb3MOXHO Hail-MHOI0 PyHA0BE.
KonkoTo noseye pyHaoBe nputexasare,
TOJIKOBA NOBEYE KYAOCH Lie MoXeTe Aa
cbbupare. Bceku nbT, KOraTto npeMuHeTe
npe3 HAYAJIO, B3umare no egHa KopoHa!
Wrparta npuknioyBa, KoraTo e B3eTa u
nocnepHara KopoHa, 1 Torasa neyenu
UrpaybT C Hali-MHoro Kygocu!

Koii 3ano4Ba nbpBu?

Bceku urpay xsbpnsa 3apyeTo ¢ uudpu.

Mony4nnusaT Haii-BUCOK pesynTar
3anoysa 1 urpata ce BbPT! HaNABO.

AKO MbTAT BU € 6510K1paH oT
aKTMBMPAHO NPEnsTCTBUE,

npuaABMXBaHETO cu! AKO HAMa
AKTMBUPAHO NPensiTCTBUE,

60KMpaLLO MbTS BY, U3NON3BaNTE
3apYeTo C LNPN KaKTo 06UKHOBEHO.

Crpa6uete Hewo! MpemecTeTe gpyro

‘e - 6004e c efHO none Hanpep un

||]J AT/ AT BCKAT!

npeneteTe Haj Hero U NnpuknyeTe

NMOTH

B MONOPOLY Fall Guys nmoTtuTe ce Hapuyar ,pyHaose”!

PynpoBe 0e3 cOOCTBEHMK

KoraTo cnpeTe Ha pyHp, 6e3 COGCTBEHMK, TPSAGBA fa ro KynuTe Uau fa nposeaere
THpr 32 Hero.

Wckarte pa ro kynurte?

MnarteTe ueHaTa, NOCOYEHA HA NONETO Ha
[bcKara, 1 B3eMeTe KapTOHYeTo 3a
pyHaa ot bankara.

.
Ll

i\J1 "'iL'
HAYATO(GC

Korato npemuHete npe3 noneto HAYAJIO nnu
cTbnuTe Tam, nonyyasate 2000 kygoca ot

baHkara. AKo UMa HannyHa KopoHa, B3emere 1!

Balwua e n0 kKpas Ha urpara.

XBBpRsiTe 3alKyAOCH

(RollforjKudos)

XBbpnerte 3apyeTo ¢ unudpu, N B3emeTe TONKOBA

XUnsan Kyaoca oT 6aHKara.

(EEMEEE)

XBbpneTe ABETe 3apyeTa 0THOBO U HanpaBeTe

ouie efuH xopa!

CAENIKU M
TbPIoBUA

MoxeTe no BCAKO BPEME Aa Kynysare,
npopasare 1 pasmeHsTe PyHA0BE C ApyruTe
urpaun.

PyHpoBETE MOrart Aa Ce Tbprysar 3a Kyaocu
unu apyru pynaose. Cymara ce onpegens
OT UrpaymnTe, CKNIOYBALLY CAEeNKaTA.

He moxeTe aa Kynysare, npogasare unm

Pa3MeHsATe KOPOHW.

NMOMOLLL! HE
MOrA'AA MJIATA!

AKO UMaTe Kya0Cu, HO He MOXKETe a
nnaTuTe, onutanTe Aa chbbepeTe CpeacTaa,

M IRV YR AR U

T

&Y &Y @

LLlom papeH urpay B3eme nocnepHaTa KopoHa, Toi cnmpa Ha
HAYATIO (GO), npekpaTsiBa Xofia Ci 1 Yaka BCUYKMN OCTaHanu
urpaum ga gocturvat go HAYAO.

KoraTo BCMYKM ocTaHanu urpaym gocturiat go HAYANO, te
Tps6Ba ga cnpat Tam, LOPW ako MMaT 0CTaHanu NPpeMecTBaHusI.

Korato Bcuyku urpauu cnpat Bbpxy HAYAJO, npe6poiite cBouTe
KypocuTe!

3a aa npecMeTHeTe KyLocuTe Cu:
1. BaemeTe oT baHkaTa Haema 3a BCEKN 0T CBOUTE PyHAOBE.

He 3aGpaBsiiTe: nonyyaBate JBOEH HaeM 32 BCEKM LIBETEH
KOMMJIEKT, KOUTO nputexxasare!

2. B3emete no 10 000 Kypoca 3a BCAKA KOPOHa, KOATO
npuTexaeare.

ETO npumep Kak ga npecmeTHeTe Kygocute cu! Tos3m urpay uma
3 pyHaa, 2 kopoHu n 13 000 Kypoca.
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Ha3ag. He MoXeTe fa npemecTuTe KaTo NpojiaBaTe PYH/0Be 06PpaTHo Ha v
Koratolnoine W oo o fonyliagate;2000 o rud Y. 3
BawmATpen) o He (CZ_iz3enil) A A novopn [
1. XBbpneTe BeTe 3apyeTa ::":‘g;g:;”: f:;gi?ﬁ;ﬂi?am ncKarte ' ce! Mpob/KaBaiiTe 1a UrpaeTe i ce EL\
:';:;;iii::aezn:s:?m B ’ na ro 0 m m HapsiBaiTe Ha Kbemer! 16 000 Kynoca )
« NipemecTeTe cBosTa dUrypka 3a B3emeTe 2000 Kypnoca ot baHkara! Kyl'l“'l'e : @
Wrpa no NOCOKa Ha YacoBHUKOBATa bankepwT Tpsi0Ba A2 10 005BY Ha l ) 1000 kynoca 13000 Kypoca

CTpenka c Tonkosa noneta. AKo

MbTAT € 6NIOKUPaH 0T NPEnsATCTBUSA,

cnpeTe Ha noneTo npepg Tax.

Kbpe cnpsixte? CnepBaiite
npasunara Ha ToBa nosie Ha
urpanHara bcka. Buxre
MONETATA HA bCKATA.

* U3non3BaiiTe cnocoGHoCTTa,
noKasaHa OT 3ap4eTo ,HoKayT".

2. XoabT BU
NPpUKIYBa.
Mopante
3apyeTara Ha
nrpava BnisiBo.

NPOU3BOJHO NpenaTcTeue!

W

3auoumalsxatienve)

Koe 3apye/cen3non3sal

=
B T03u npumep cTe xebpnunu 4 n ==. Ako
13non3saTe NbPBO 3apPYETO 32 NPEMECTBAHE,

AKTUBMpaliTe UK feakTUBMpaiite

Tbpr. HapaasaHeto 3anoysa ot 1000

Kyf0ca 1 BCEKN MOXe ia yBennyasa LeHara ¢

no 1000 unu noseye Kypoca. He e Heo6xoammo aa

cnaspaTte peAa Ha BbpTeHe U baHKepbT NpuKoyBsa A

TbPra, KoraTo HUKOIA Urpay He UCKa Ja HafaaBa :

noseye. Urpaybt, 0651BMN Hail-BUCOKA LieHa, Nnala :

Ha baHkata. AKO HUKOIA He UCKa Aa HajAaBa 3a pyHAa, § A
HsiIMa npo6nem. H1KoiA He Nnaya HULWO U KapTOHYEeTOo : :
3a pyHaa octasa B bankara.

o
CouOupanTe 4BETHN KOMNAEKTH! :
(BUXXTE LBETHUTE KOMNNEKTU HA CTPaHULaTa '
CbC CbAbPXKAHUETO)

KoraTto nputexxaBarte BCUYKM PyHA0BE B
DajeH UBEeTeH KOMMNJIEKT, MOXeTe Aa yaBouTe
HaemuTe 3a Tax!

PynpoBe CbC COOCTBEHMK

Mnatete 2000 Kynoca Ha baHkara.

Be3nnaren napkuHry
(Free|Parking))

CnokoiHo! Huwo He ce cnyyBa. lMoemeTe abx!

HalCBuXAaHe)
(JustjVisiting))

He ce TpeBoXeTe. AKO CnpeTe TYK, CNoXeTe

(hurypkara cu B 0TAENEHNeTo ,Ha cBmxaaHe™.

OTuBaTe B 3aT80Pa)
(dE))

Kak’palusnssalor;

Wmare aBe Bb3MOXHOCTH:

1. Mnatete 5000 Kyaoca B HA4anoTo Ha
cnefBaLns CU XoA, cnep ToBa XBbpieTte
3apueTara U ce ABMKETE KaKTo
00MKHOBEHO.

2. XBbpnerte aBeTe 3apyera npu
cnepBawus cu Xoa. AKo XBbpnuTe 6,
nsnu3are Ha cBo6oaa! N3non3sainTe
XBBPNSHETO, 32 Aa Ce NPUABMXUTE
Hanpep — Taka BalWusaT X04 NPUKI0YBa.

MoxeTe ga onutate aa xsbpaute 6 ao

TPY NBTU. AKO He XBbpsinTe 6 A0 TpeTus

cu XopA B 3aTBOpa, nnarete 5000 Kygoca n
13noN3BaiiTe NOCNEAHOTO XBbPIISHE, 3a fa

M i W

M i W

06wo: 50 000 Kypoca

WrpaybT ¢ Hali-MHOro Kygocu e nobeguten!

Mpw paBeH pe3ynTaT neyenun UrpaysbT ¢ Hail-MHOro pyHaoBe!

Npioupanelhalurpatal

N3BapeTe ¢ nnb3raHe BCAKO NPENSATCTBUE OT AbCKara 3a urpa
10 pasrnobeTe, Nnpean Aa ro noctasuTe 06paTHO B KyTUNTa!
3abenexka: yacTUTe Ha ABMXKeLLaTa Ce CTEHa Lue Ce OTAeNnaT
eflHa OT pyra, KoraTo n3sapure npensaTcTBMETO OT AbCKaTa
3aurpa.

3alnrpalci2/aymm

Wrpaiite HopmanHo, HO n3non3sainTe camo 4 KOpoHu. Bcekn
urpay sanoysa ¢ 20 000 kypoca.
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He3abaBHO npemecTeTe (urypkara cu 3a urpa

B nonerto ,,B 3aTeopa“ (In Jail). He nonyyasare
2000 Kypnoca 1 KopoHa 3a npemuHaBaHe npes
HAYAJO. Cnep ToBa X04bT BU NpMKAOYBA. loKaTo
CTe B 3aTBOPA, BCE OLUE MOXeTe fja nonyyasare
Haem, ia HajAaBaTe B TbProBe 1 a Npopasate 1
Tbprysare ¢ pyHAoOBe. 77 @ /
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MOXETe fja ce NPUABMXUTE C 4 noneTa, Taka ye
nogMuHaBare ronemus yyk. Cnep ToBa MoXeTe aa
n3nonssare 3apyeTo ,HOKayT", 3a Aa aKTuBupare
ronemus 4YyK u ga 6nokmpare urpaya cnep sac!

ce NpuaBmXxnTe.
Korato nonajaHeTe BbpXY pyHA, COGCTBEHOCT

Ha Apyr urpay, CO6CTBEHNK BT TPS6Ba Aa BU
noucka Haem. B TakbB cny4ai TpsioBa aa 3annatute. AKO He BM NOMCKA,
npeav cneaBawmsaT urpay 4a XBbpau 3apyeTo, HAMa HyXa Aa nnaware.

3alurpalci3/aywm? @\

11
MoxeTe A U3non3sare 3apyeto ,HokayT WrpaiiTe HOPManHo, HO M3NON3BANTE Camo 4 KOPOHM.
NpU BCEKU ONUT 3a XBbPASHE Ha 6. a
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Budite Zele bombon koji pada na pobjednicko postolje! Krecite se
po plo¢i, kupite $to viSe rundi i sakupljajte krune. Ali pazite, plo¢a
je puna prepreka! Kockicom za nokaut pokrenite te prepreke i
usporite druge bombone. Pobjednik je igra¢ s najviSe pohvala
nakon $to su sve krune sakupljene!

RO.CEMUS

UYS?

Izhjegavajte
3D/prepreke!
Prave prepreke postavljene
su na ploci. Izbjegnite ih ili ih
deaktivirajte kako biste mogli
nastaviti kretanje, odnosno

aktivirajte ih da usporite
druge igrace!

Bacite kockicu
za nokaut!

Na pocetku svog kruga bacate kockicu za nokaut. Tako
¢ete moci aktivirati prepreke, sakupljati pohvale, ¢ak i
pomicati druge igrace.

Sakupliajte krunel

Kada prodete polje KRENI,
uzmite krunu. Svaka vrijedi

10.000 pohvala na kraju igre!
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’ Postoje tri vrste prepreka: veliki ¢eki¢, pomicni zidi\x
klackalica.

Aktivirajte prepreke kako biste usporili protivnike i
zaradili sebi prednost. Ali pazite se, prepreke morate i
deaktivirati na svom putu da biste se nastavili kretati.
Mozete izbhjegavati prepreke skokom preko njih kada

dobijete ﬁ‘ na kockici za nokaut!

BACIVANJE!

Aktivirajte! Zamahnite
velikim ¢ekicem preko
polja i katapultirajte
bombone s ploée ili im
preprijecite put!

aktivirano

Deaktivirajte! Povucite
ga unatrag da biste
otkrili njegovo polje.

Izbjegnite! Na kockici

morate dobiti ﬁ‘

deaktivirano

Pomicni zid|(x4)

Aktivirajte! Gurnite pomicni
zid prema naprijed da biste
izbacili bombone s ploce!

™~

Deaktivirajte! Povucite ga
prema natrag da biste otkrili
njegovo polje.

aktivirano

Izbjegnite! Na kockici

morate dobiti “

deaktivirano
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LANSIRANJE!

Aktivirajte! Pritisnite
klackalicu kako biste lansirali
bombone pod oblake!

Deaktivirajte! Ova je prepreka
uvijek aktivna. Mozete ispaliti
bombone s bilo koje strane
klackalice.

Izhjegnite! Klackalice vam
nikada ne prijece put. Uvijek
mozete stati na njih ili ih
zaohi¢i.

nade/na/putu?

Morate stati na polje ispred prepreke i ostati na njemu
dok ona ne bude deaktivirana. Pravila za to polje
morate slijediti samo kada prvi put stanete na njega.

Stolakome prepreka) 3l
izhacis/ploce?

Stolakolmise prepreka %
5

Kiackalical(x2) \,ﬁ
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Ako vas prepreka izbaci s ploce, morate pomaknuti %
figuricu na zadnje kutno mjesto koje ste prosli. Bez brige, ’
ne morate slijediti pravila za

to kutno polje! ‘?
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PRIPREMA!

(Pogledajte poledinu ovog priru¢nika za igru.)

o Odaberite nekoga tko ¢e biti bankar. e Sastavite prepreke prema uputama u kutiji s igrom. Zatim
stavite prepreke na njihova polja, kao $to je prikazano u

Bankar je zaduZen za sljedece: nastavku. Sve moraju biti deaktivirane.

pohvale banke
karte rundi
drazbe.

Bankar takoder moze igrati, ali svoje pohvale
mora drZati odvojeno od banke.

Kadaligrate]prvi/put

9 Bankaru, svakom igracu dajte:
Veliki ¢eki¢ (x3) Pomiéni zid (x4)
5Xx (vrijedi 1000 pohvala)

Stavite naljepnice na kockicu za nokaut kako je 1x (vrijedi 5000 pohvala)

prikazano.

(ukupno = 10.000 pohvala) Klackalica (x2)

Veliki ¢ekic
: Stavite 6 kruna i kockice
\4 pored ploée za igru.

Pomicni zid

:
o

Pomiéni zid

v
Veliki Eekic

v

A
Veliki cekic
Pomicni zid ----»

A

Pomicni zid

Klackalica ----» A

Klackalica

Svaki igrac bira figuricu Zele bombona i
stavlja je na polje KRENI.

(Nastavak na sliedecoj stranici.) 79

Svaki igra¢ uzima referentnu karticu.
Stavite svoju ispred sebe.
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Kako pobij

Kreéite se po plo€i i kupuijte Sto vise
rundi. Sto vise rundi posjedujete, to Gete
vi$e pohvala moci sakupiti. Svaki put kad
prijedete polje KRENI, uzmite krunu! Igra
zavr$ava kada netko uzme posljednju
krunu, a pobjednik je igra¢ s najvise
pohvala!

Tkolkrecelprvi?

Svaki igra¢ baca kockicu s brojevima.

0naj s najvecim brojem krece prvi, a igra
nastavlja ulijevo.

Kadastejvilna[redu

1. Bacite obje kockice i izvedite
sljedece radnije hilo kojim
redoslijedom:

* Pomaknite figuricu u smjeru
kazaljke na satu za taj broj polja.
Ako su na vaSem putu prepreke,
stanite jedno polje ispred njih.

Gdje ste stali? Slijedite pravila tog
polja na'ploéi. Pogledajte POLJA
NA PLOCI.

¢ Primijenite sposobnost na
kockici za nokaut.

. Vas je potez zavrSen. Kockice
proslijedite igracu sa svoje lijeve
strane.

Ako vam se na putu nade aktivirana
prepreka, sko€ite preko nje i dovrsite
svoj potez! Ako na vasem putu nema
aktiviranih prepreka, upotrijebite
kockicu s brojevima na uobicajeni
nacin.

Vi ste hvata¢! Pomaknite drugi
e ~ Zele bombon jedno polje unaprijed
ili unatrag. Ne moZete pomaknuti
igrata na polje na kojem je aktiviran
pomiéni zid ili veliki ¢eki¢, ali mozete
ga prebaciti na sljedece slobodno
polje. Taj igra¢ ne mora slijediti
pravila polja na koje stane.

Uzmite 2000 pohvala iz banke!

Aktivirajte ili deaktivirajte bilo koju
prepreku!

W

Zasto)je]bitno]
Kkoju kockicu prvul
upotrebljavam?

U ovom ste primjeru dobili 4 i == . Ako prvo

upotrijebite kockicu za kretanje moZete se
pomaknuti za 4 polja i zaobici veliki ¢eki¢. Zatim
moZete upotrijebiti kockicu za nokaut, aktivirati
veliki ¢ekic i preprije€iti put igracu iza sebe!

POLJATNAIPLOG
POSJEDI

U igri MONOPOLY Fall Guys posjedi su RUNDE!

Runde bez viasnika

Kada stanete na rundu bez vlasnika, morate je kupiti ili dati na aukciju.

Zelite kupiti?

Platite cijenu s polja na ploéi i uzmite kartu
runde iz banke.

Ne
zelite
kupiti?

Bankar mora otvoriti drazbu

za nju. Nadmetanje kreé¢e s 1000

pohvala, a svatko ponudu moZe povecati

za najmanije jos§ 1000. Ne morate igrati po

redu, a bankar drazbu zavr$ava u trenutku kad

viSe nijedan igra¢ nije spreman povisiti ponudu. Igraé A
s najviSom ponudom placéa banci. Ako se nitko ne zeli :
nadmetati za rundu, to je u redu. Nitko ne plaéa nista, a
kartica runde ostaje u banci.

Sakupljajte komplete hoja!

(pogledajte stranicu sa sadrzajem za komplete boja)

Kada posjedujete sve runde u jednoj boji, mozete
udvostruciti najamninu za te runde!

Runde s viasnikom

Ako stanete na rundu u tudem vlasnistvu,
vlasnik od vas mora zatraziti najamninu. Ako to
ucini, morate platiti. Ako to ne ucini prije nego
§to sljedeci igrac baci kockice, ne morate platiti.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

Kada prijedete polje KRENI ili stanete na
njega, uzmite 2000 pohvala iz banke. Ako ima
dostupnih kruna, uzmite jednu! Vasa je do
kraja igre.

Bacite kockicu
Falpohvale

Bacite kockicu s brojevima i preuzmite toliko
1000 pohvala iz banke.

Ponovno bacite obje kockice i zaigrajte jo$
jednom!

Uzmite;2000)

Uzmite 2000 pohvala iz banke.

Platite}2000

Platite 2000 pohvala banci.

Besplatno

Opustite se! Nista se ne dogada, mozete
predahnuti!

U/posjetu

Ne brinite se. Ako stanete ovdje, figuricu
stavite na polje U posjetu.

Iditelujzatvor,

0dmah pomaknite figuricu na polje U zatvoru!
Nemojte uzeti 2000 pohvala ni krunu kada
prijedete polje KRENI. Tada je va$ potez
zavr$en. | dalje mozZete prikupljati najamninu,
sudjelovati u drazbama i trgovati rundama dok
ste u zatvoru.

PREPRODAJE
I'ZAMJENE

Mozete kupovati, prodavati ili mijenjati runde
s drugim igracima u bilo kojem trenutku.

Runde se mogu zamijeniti za pohvale ili
druge runde. 0 iznosu odlucéuju igraci koji se
dogovaraju.

Ne mozete kupovati, prodavati ili mijenjati
krune.

POMOGC! NE
MOGUPLATITI!

Ako dugujete pohvale u iznosu koji ne
mozete platiti, pokuS$ajte prikupiti novac
tako da runde prodate natrag banci za
cijenu istaknutu na polju na plogi i/ili drugim
igracima za dogovorenu cijenu.

Ako i dalje dugujete, drzite se! Nastavite
igrati i nadajte se da ¢e vam se posreciti!

Kakolmogulizaéiliz)
Zzatvora?

Imate dvije moguénosti:

1. Platite 5000 pohvala na pocetku
sljedeéeg kruga, bacite kockice i
pomaknite se kao inace.

2. U sljede¢em krugu bacite obje kockice.
Ako dobijete 6, slobodni ste! Pomaknite
se u skladu s brojem na kockici. Tada je
vas$ potez zavrsen.

U najviSe trima krugovima mozete pokusati
dobiti 6. Ako ne dobijete 6 do treceg kruga
u zatvoru, platite 5000 pohvala i iskoristite
bacanje iz zadnjeg kruga za pomicanje.

Mozete upotrijebiti kockicu za nokaut svaki
put kad pokusate dobiti 6.
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Kada igra¢ preuzme posljednju krunu, staje na polje KRENI,
zavr$ava svoj potez i ¢eka da drugi igraéi dodu do polja KRENI.

Kada svi drugi igraci dodu do polja KRENI, moraju stati na njega,
¢ak i ako im je preostalo koraka za kretanje.

Kada svi igraéi dodu do polja KRENI, zbrojite svoje pohvale!
Za zbrajanje pohvala:
1. Preuzmite najamninu iz banke za svaku svoju rundu.

Zapamtite: uzmite dvostruku najamninu za sve komplete jedne
boje koje posjedujete!

2. Uzmite 10.000 pohvala za sve krune koje imate.

Primjer zbrajanja pohvala: ovaj igra¢ ima 3 runde, 2 krune
i 13.000 pohvala.

20.000 pohvala
16.000 pohvala

1000 pohvala 13.000 pohvala

Ukupno = 50.000 pohvala

Pobjednik je igrac s najviSe pohvala!
Ako je status izjednacen, pobjedu odnosi igrac s najviSe rundi!

Spremanjeligre

Uklonite sve prepreke s ploCe za igru i rastavite ih prije spremanja
u kutiju! Napomena: dijelovi pomi€nog zida odvojit ¢e se kada
uklonite pomicni zid s ploce za igru.

Zelitelliligrati udvoje?,

Igrajte kao inace, ali sa samo 4 krune. Svaki igra¢ po€inje
$20.000 pohvala.

Zelite]liligratiutroje?,

Igrajte kao inace, ali sa samo 4 krune.
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m T-W’DT-FGm \@ [ 3 /oy, . /oy, . S & @ ‘? & ‘? E % ;<| | R N o I$rinkite bankininka. e Surinkite Klidtis, kaip parodyta Zaidimo dézéje esancioje

a a P schemoje. Tada uZstumkite klititis ant nurodyty lentos
/

ﬁ g Bankininkas atsakingas uz: laukeliy. |sitikinkite, kad visos Kliitys i§jungtos.
~/" Klittys yra trijy tipy: didysis ijis, judanti siena ir \X ‘ \
stpuoklés.

Banko Kudos
Raundy korteles
Aktyvinkite kliitis, kad sulétintuméte varzovus ir /
jgytuméte pranaSuma. Taciau pasisaugokite — norédami tl
ke

Tapkite pergale pasiekusia pupa! Keliaukite aplink lenta pirkdami
kuo daugiau raundy ir rinkdami kartinas. Tagiau saugokités —
lentoje daugybé kliuciy! Pasinaudokite iSmusimo kauliuku, kad
aktyvintuméte Sias kliutis ir sukliudytuméte kitoms pupoms. Laimi
Zaideéjas, turintis daugiausia Kudos, kai surinktos visos kariinos!

(Zr. $ios Zaidimo instrukcijos kita puse)

/

iaidiiant pirmqji kartq Bankininkas irgi gali Zaisti, bet savo Kudos turi

Aukcionus
keliauti toliau taip pat turésite iSjungti savo kelyje laikyti atskirai nuo banko.

y Y pasitaikiusias kliutis. Kliuciy galite iSvengti pranerdami |

{ l | A ) ‘ ‘ m pro jas, kai iSmusimo kauliuku iSridenate ﬁ‘! \ 3 9 Bankininkas kiekvienam Zaidéjui duoda:

w <‘ , Didysis kijis (3 vnt.) Judanti siena (4 vnt.)
T ) 5Xx (verté — 1 000 Kudos)
Eﬂﬂm ! J @m) | Aktyvinkite! Paspauskite
supuokles, kad paleistuméte
% pupas | dangy! ~ o 1x (verté - 5 000 Kudos)

. _ A |§MU§TA' | \sjunkite! i Kiidtis visada lieka riklijuokite iSmusimo kauliuko lipdukus, kaip parodyta.

Isvenkite : . aktyvi - pupas galite paleisti i$ (1% viso = 10 000 Kudos) Siipuoklés (2 vnt.)

= — 4 bet kurios supuokliy pusés. ~_
tr“!l“aclq \| ISvenkite! Supuoklés niekada <‘
kliuciu! Aktyvinkite! Paleiskite | neblokuoja kelio. Visada galite N Didysis kiljis
didjjj kajj per jo lentos - antjy atsistoti ar praeiti pro ’ : 6 kartinas ir kauliukus
Ant lentos idéliojamos tikros laukelj, kad pupos baty | sl v padékite alia zaldlmo
klittys. ISjunkite jas arba jy katapultuotos nuo lentos 4 o Judanti siena

| | Judanti siena lentos.
arba uzblokuotuméte :

kelig! aktyvinta % mmmmmg
ISjunkite! Pasukite jj / mg W W,
atgal, kad atidengtuméte paS|talke mm

jo lentos laukelj.

iSvenkite, kad galétuméte judeéti
pirmyn, o jas aktyving galite 4
sulétinti kitus Zaidéjus!

v

/

e
o,

Didysis kujis

v

Turite sustoti ant laukelio prie$ kliutj ir jame likti,
kol kliatis bus i$jungta. To laukelio nurodymus turite
vykdyti tik pirma kartg ant jo atsistoje.

Kaldaryti,fjeikliutis/mane]
numusé/nuollentos?]

Jei Klidtis jus numus$é nuo lentos, turite perkelti savo
figuréle j paskutinj kampinj laukelj, kurj praéjote.
Nesijaudinkite — to laukelio

nurodymy laikytis

nereikia!

ISvenkite! Ridenkite

“_.- isjungta
Judanti'sienal(4lvnt.)

An

Ridenkite
iISmusSimo kauliuka!

~

Atéjus jusy eilei, ridenkite iSmuSimo kauliuka. Taip
galésite aktyvinti kliutis, rinkti Kudos ar net perkelti
kitus Zaidéjus.

/

An

A

Didysis Kjis

~

Judanti siena ----»
A

Aktyvinkite! Pastumkite
judandia sieng pirmyn, kad
nustumtuméte pupas nuo
lentos!

ISjunkite! Patraukite ja \ aktyvinta E g g \; >
atgal, kad atidengtuméte ‘? g g ‘? g g ‘? 3

lentos laukelj. &

Isvenkite! Ridenkite ﬂ \ ﬁ @ Kiekvienas 7aidéjas pasiima nuoroding e (5) Kiekvienas Zaidéjas pasirenka pupos

ﬁ" \ \ kortele. Pasidékite ja prieSais save. figuréle ir padeda ja ant laukelio GO.

iéiW % @ % ZX ‘ (Tesinys kitame puslapyje) 83
T "% % & B %l %
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Judanii siena

/
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Supuoklés ---

A4

A

Siipuoklés

Praéje laukelj GO, pasiimkite
karuna. Pasibaigus zaidimui kiekviena

ju bus verta 10 000 Kudos!




ZAISKITE!

Kaipllaiméti

Keliaukite aplink lentg pirkdami kuo
daugiau raundy. Kuo daugiau raundy
turésite, tuo daugiau Kudos gausite.
Kaskart praéje laukelj GO, pasiimkite
kariing! Zaidimas baigiasi paémus
paskutine karuna, o laimi daugiausia
Kudos turintis zaidéjas!

Kieno'¢jimas pirmas?;

Kiekvienas zaidéjas ridena kauliukg su
skaiciais.

Pradeda iSridengs didziausia skaiciy,
éjimai perduodami j kaire.

Atejus jusyleilei

1. Ridenkite abu kauliukus ir atlikite
toliau nurodytus veiksmus bet kuria
tvarka::

 Perkelkite savo figuréle per
atitinkama skai€iy laukeliy. Jei
kelig uzstoja kliutys, sustokite
prie§ jas esanciame laukelyje.

Kur atsistojote? Vykdykite to
lentos laukelio nurodymus. Zr.
skyriy LENTOS LAUKELIAL.

¢ Pasinaudokite gebéjimu,
nurodytu ant iSmuSimo kauliuko.

. Jusy éjimas baigtas. Perduokite
kauliukus j kaire.

Jei kelig pastoja aktyvinta Kliatis,
nerkite per jg ir uzbaikite &jima!

Jei aktyvinty kliuiy kelyje néra,
naudokite kauliukg su skaiiais, kaip
jprastai.

Esate grobikas! Perkelkite kita pupa
i) ~ per vieng laukelj pirmyn arba atgal.
Zaidéjo negalite perkelti ant laukelio,
kuriame yra aktyvinta judanti siena
ar didysis kujis, bet galite perkelti j
kit atvirg laukelj. Laukelio, ant kurio
atsistojo, nurodymy jam laikytis
nereikia.

IS banko pasiimkite 2 000 Kudos!

Aktyvinkite arba iSjunkite bet kurig
kliatj!

W

Kodél/svarbuykurj
Kauliuka/naudoti
pirma’

Siame pavyzdyje iSridenote 4 ir ==. Jei
pirmiausia naudosite &jimo kauliuka, galésite
paeiti per 4 laukelius ir taip praeisite pro didjjj

kjj. Tada galite naudoti iSmusimo kauliuka, kad
aktyvintuméte didjjj kujj ir uzblokuotuméte kelig uz
jusy esanciam Zzaidéjui!

LENTOS|UAUKELIAI
NUOSAVYBE

Zaidime ,MONOPOLY Fall Guys“ nuosavybé yra raundai!

Niekam nepriklausantys raundai

Kai atsistojate ant niekam nepriklausancio raundo, turite jj pirkti arba skelbti

aukciong.

Norite pirkti?

Sumokékite ant lentos laukelio
nurodyta kaing ir pasiimkite
raundo kortele i$

banko.

Nenorite
pirkti?

Bankininkas turi skelbti aukciona.

Statymai prasideda nuo 1 000 Kudos,

ir bet kas gali padidinti statyma bent po

1 000 Kudos. Ejimo eilés laikytis nereikia, o
bankininkas baigia aukciona, kai né vienas zaidéjas
nebenori didinti statymo. Daugiausia pasiules zaidéjas
sumoka bankui. Jei niekas nenori silyti pinigy uz
raunda, nieko tokio. Niekam nereikia mokéti, o raundo
kortelé lieka banke.

Rinkite spalvy grupes!

(Informacija apie spalvy grupes zr. turinio puslapyje)

Jei turésite visus vienos spalvos raundus,
galésite uZ Siuos raundus imti dviguba nuomos
mokestj!

Kam nors priklausantys
raundai

Jei atsistojote ant kam nors priklausancio
raundo, savininkas privalo jusy papraSyti
sumokeéti nuoma. Jei jis paprasys, turésite
sumokeéti. Jei nepaprasys, kol kauliukus iSridens
kitas Zaidéjas, moketi nereikeés.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed
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Praéje laukelj GO arba ant jo atsistoje, i$
banko pasiimkite 2 000 Kudos. Jei yra karuny,
pasiimkite viena! Ji liks jusy iki Zaidimo
pabaigos.

Ridenkite) kad
Gautumate Kudos

Ridenkite kauliuka su skaiciais ir pasiimkite
tiek 1 000 Kudos i$ banko.

Ridenkite dar karty

Ridenkite abu kauliukus dar karta ir atlikite
dar vieng éjima!

Pasiimkite}2/000:

1$ banko pasiimkite 2 000 Kudos.

Sumokekite;2/000]

Sumokékite bankui 2 000 Kudos.

Atsipalaiduokite! Niekas nevyksta.
Atsikvépkite!

Esitikilankytojas)

Nesijaudinkite. Jei atsistojote Cia, padékite
savo figuréle j laukelio dalj Just Visiting.

Savo figuréle iSkart perkelkite j laukelj
sKaléjimas“! Net ir praéje laukelj GO, 2 000
Kudos ir karinos negaunate. Jusy éjimas
baigtas. Kol esate kaléjime, vis tiek galite imti
nuoma, statyti per aukcionus, pardavinéti ir
mainyti raundus.

SANDORIAI IR
MAINAI

Bet kada galite pirkti, parduoti ar su kitais
Zaidéjais mainytis raundais.

Raundus galima keisti j Kudos ar kitus
raundus. Dél sumos nusprendzia sandorj
sudarantys Zaidéjai.

Kariiny pirkti, parduoti ar iSkeisti negalima.

PADEKITE!
NEGALIU
SUMOKETI!

Jei esate skolingi Kudos ir negalite
susimoketi, pabandykite gauti pinigy
parduodami raundus atgal bankui uz ant
lentos laukelio nurodyta kaing arba kitiems
Zaidéjams uZ sutartg kaing.

Jei vis dar esate skolingi, palukekite!
Zaiskite toliau ir tikékités, kad pasiseks!

Kaipjiseitilis
kaléjimo

Yra du budai.

1. Prie$ kitg savo éjimg sumokékite
5000 Kudos, tada ridenkite kauliukus
ir eikite jprastai.

2. Per kitg éjima ridenkite abu kauliukus.
Jei iSridensite 6, busite laisvas! Paeikite

tiek, kiek iSridenote. Jusy éjimas baigtas.

Méginti iSridenti 6 galite per tris bandymus.
Jei budami kaléjime i$ trecio karto
neisridenote 6, sumokeékite 5 000 Kudos ir
paeikite tiek, kiek iSridenote paskutinj karta.

Kaskart bandydami iSridenti 6, galite naudoti
iSmusimo kauliuka.
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Paskuting karting paémes Zaidéjas sustoja ant laukelio GO

Pasieke laukelj GO, visi zaidéjai turi Cia sustoti, net jei dar
liko éjimy.
Kai visi Zaidéjai atsidurs laukelyje GO, susumuokite turimus Kudos!
Kaip suskaiciuoti Kudos:
1. 1S banko pasiimkite nuoma uz visus turimus raundus.
Atminkite: uz turimas spalvy grupes imkite dviguba nuoma!
2. Pasiimkite po 10 000 Kudos uz kiekvieng turima kariina.

Siame pavyzdyje parodyta, kaip suskaigiuoti Kudos! Sis aidéjas
turi 3 raundus, 2 karunas ir 13 000 Kudos.

20 000 Kudos

16 000 Kudos

1 000 Kudos 13 000 Kudos

IS viso: 50 000 Kudos

Laimi Zaidéjas, turintis daugiausia Kudos!
Jei yra lygiosios, laimi Zaidéjas turintis daugiausia raundy!

psudetiizaidima|

Nuo Zaidimo lentos numaukite visas kliatis ir j déZute sudékite
iSardytas! Pastaba: judancios sienos dalys atsiskiria, kai judanti
siena nuimama nuo zaidimo lentos.

Norite Zaisti[dviese?

Zaiskite jprastai, bet naudokite tik 4 kariinas. Kiekvienas Zaidéjas
pradeda turédamas 20 000 Kudos.

Norite Zaistiltrise?)

Zaiskite jprastai, bet naudokite tik 4 kariinas.
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Postani fizol¢ek, ki pade do zmage! Premikaj se po plos¢i,
kupuij toliko rund, kot lahko, in zbiraj krone. Vendar se pazi
— plos¢a je polna ovir! S kocko Knockout aktiviraj te ovire in

prelisi€i druge fizolCke. Zmaga igralec z najve¢ pohvalami, ko
so zbrane vse krone.

KAULJE/DRUGAG)
PRI IGRI MONOF
FALLIGUYS?
Izogni[se
3D/oviram!

GA)

Okrog plosce so postavljene
resnicne ovire. Aktiviraj ali

deaktiviraj jih, da nadaljuje$
premikanje naprej — aktiviraj
jih, da upocasnis druge igralce!

Vrzi kocko
Knockout!

Na zacetku poteze vrze$ kocko Knockout. S tem metom
lahko aktiviras$ ovire, zbira$ pohvale ali celo premika$
druge igralce.

Ko gre$ mimo polja START,
zberi krono. Vsaka krona je vredna

10.000 pohval na koncu igre!

%@/%@/%@,
2% & & ®
2R 2 §§§§§§
E '<? / /

AN AN AN
. — 2l 2l

’

’ Na voljo so tri vrste ovir: kladivo Big Yeetus, \x
premikajoca se stena in gugalnica.

Aktiviraj ovire, da upoc¢asni$ nasprotnike in pridobis§

prednost. Vendar bodi pozoren — prav tako bo§ moral

deaktivirati ovire na svoji poti, da lahko nadaljujes.

Oviram se lahko izognes, tako da skocis ¢eznje, ko na

kocki Knockout vrze$ ﬁ‘

Aktiviraj ga! Zamahni
s kladivom Big Yeetus
prek polja na plos¢i,
da izstreli$ fizolCke dol
s plosce ali pa jim

/ blokiras$ pot! aktivirano
Deaktiviraj ga! Zamahni
nazaj, da razkrijes$ polje
na ploscéi.
Izogni se! Vrzi
deaktivirano

Premicnalstenal(x4)

Aktiviraj jo! Premicno steno
premakni naprej, da fiZolcke
izstreli§ s plosce!

™~

Deaktiviraj jo! Povleci
nazaj, da razkrije$ polje na
ploséi.

Izogni se! Vrzi ﬁ’

aktivirano

D &8 P
R

B

A @@ ﬁ \

/,§ /§§§§’§§
g ab.

(x2)

Aktiviraj jo! Pritisni
gugalnico, da izstrelis fizolcke
v nebo!

~ =M AL

Deaktiviraj jo! Ta ovira
ostane aktivna — fizolcek
lahko izstreli§ z obeh strani
gugalnice.

A

.

rd

Izogni se ji! Gugalnica ti
nikoli ne blokira poti. Vedno

4 lahko pristane$ nanjo ali gre$
/ mimo nje.

™~
jjoviro?;
Mora$ se ustaviti in po¢akati na polju pred oviro,

dokler ni deaktivirana. Pravila tega polja mora$
upostevati samo prvic, ko pride$ nanj.

Kajse zgodicelme ovira)
Bodre SIPIoSce?,

Ce te ovira podre s plosce, moras svojo figurico
premakniti na zadnje kotno polje, mimo katerega si
Sel. Ne pozabi — ni ti treba

upoStevati pravil tega

kotnega polja!

A

STE S
@
il\ &

deaktivirano

N RN TR R
Co ey eSS

,/%@
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(Glej hrbtno stran teh navodil za igranje)

o Igralci izberejo nekoga, ki bo bankir. e Sestavi ovire, kot je prikazano na shemi znotraj $katle z

igro. Nato potisni ovire v ustrezna polja na ploséi, kot je

Bankir bo zadolZen za naslednje: prikazano spodaj. Prepriaj se, da so vse deaktivirane.

pohvale banke
Kartice rund
Drazbe

Bankir lahko prav tako igra, vendar mora

Prvaligra

svojepohvale hraniti loceno od banke.

@ Bankir vsakemu igralcu izrogi:

Kladivo Big Yeetus (x3) Premicna stena (x4)

5x (vrednost 1000 pohval)

Nalepi nalepke kocke Knockout, kot je prikazano. 1x (vrednost 5000 pohval)

Gugalnica (x2)

(Skupno = 10.000 pohval)

Big Yeetus . . .
: @ obigraino plosto postavi
v 6 kron in kocki.

Premicna stena Premicna stena

v

v
Big Yeetus

v

A

Big Yeetus
Premicna stena ----»

Premicna stena

Gugalnica ----»

A

Guga]nica

Vsak igralec izbere Zeton in ga postavi na

@ Vsak igralec vzame referencno kartico.
polje START.

Postavi jo predse.
(Nadaljuje se na naslednji strani) 87
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SKATKNOCKOUTSE POLUATNAIPLOS Gl AK
POSESTI|

V igri MONOPOLY Fall Guys so namesto posesti uporabljene runde. Ko preckas polje START ali pristane$ na Runde lahko kadarkoli kupujes, prodajas ali |} ) ) ) 5 ) %
Em A njem, prejme$ 2000 pohval iz banke. Ce je na menjas z drugimi igralci. Ko igralec zbere zadnjo krono, se ustavi na polju START, kon¢a
) - voljo krona, jo prevzemi. Lahko jo obdrZi$ do % svojo potezo in pocaka, da Se drugi igralci doseZejo polje START. @
3 . o .
Premikaj se po plo$&i in kupi &im Runde brez lastnika konca igre. RungUERSINSIIE SR alo aliSiNEe .| Ko vsidrugi igralci doseZejo polje START, se morajo tam ustaviti, ’

runde. Znesek dolocijo igralci, ki sodelujejo

ve€ rund. Vec rund, kot imas v lasti,
vec pohval bo$ lahko zbral. Vsakic,
ko preckas polje START, prevzame$

Ko pristane$ na rundo brez lastnika, jo moras$ kupiti ali dati na drazbo.

pri menjavi.

Kron ne more$ kupovati, prodajati ali menjati.

¢eprav imajo dodatne poteze. @

Ko vsi drugi igralci pridejo do polja START, seStejejo svoje pohvale!
Sestevanje pohval:

rd

krono! Igra se konéa, ko en od igralcev
prevzame zadnjo krono. Zmaga igralec
z najve¢ pohvalami.

Kdojje/prvilna
vrsti

Vsak igralec vrze kocko s Stevilkami.

) Zelis kupiti?
Ce ti aktivirana ovira blokira pot,

lahko skoGi Gez njo in koncas Placaj ceno polja na plos¢i in vzemi kartico
svoje premikanje! Ce na poti nimas runde iz banke.

aktivirane ovire, uporabi o$teviléeno

kocko kot obi¢ajno.

Vrzi'za pohvale

Vrzi o$teviléeno kocko. Za vsako dosezeno
tocko zberes 1000 pohval.

1. Za vsako rundo prejmes$ najemnino od banke. %

Ne pozabi: za barvne komplete prejme$ dvojno najemnino.

NA POMOG!
NE/MOREM
PUACATI!

~

2. Za vsako krono, ki jo imas v lasti, prejme$ 10.000 pohval.

M i - W

N

Vrziznova

Si grabez! Fizol¢ek premakni za

~ eno polje naprej ali nazaj. Igralca
ne more$ premakniti na polje
z aktivirano premiéno steno ali
kladivom Big Yeetus, vendar ga lahko
prestavi$ na naslednje odprto polje.
Ne upoSteva pravil polja, na katerem

T

Tukaj je primer seStevanja pohval! Ta igralec ima 3 runde, 2 kroni @
Ce dolgujes pohvale in ne more$ placati,

in 13.000 pohval.
poskusi zbrati denar s prodajo rund 20.000 pohval
nazaj banki za ceno, ki je navedena na
polju plos¢e, in/ali drugim igralcem za %
dogovorjeno ceno.

Zacne igralec, ki vrZe najvecjo Stevilko,
igra pa se nato premika v levo. g

”~
rd

16.000 pohvalk

Kolhos najvrsti

1. Vrzi obe kocki in v poljubnem
vrstnem redu izvedi naslednje:

 Svoj zeton premakni v smeri
urnega kazalca za prikazano
Stevilo polj. Ce imas na poti
katero koli oviro, se ustavi na
polju pred njo.

Kam si pristal? UpoStevaj pravila
tega polja na plos¢i. Glej POLJA
NA PLOSCI.

o Uporabi sposobnost na kocki
Knockout.

2. Nisi ve¢ na vrsti. Kocki podaj
v levo.

pristane.

Prejmi 2000 pohval od banke!

Aktiviraj ali deaktiviraj katero
koli oviro.

W

23k j¢ pomembno}

kateralkockalnajprej

uporabim?

—
V tem primeru si vrgel 4 in == = . Ce najprej

uporabi$ kocko za premikanje se lahko premakne$
za 4 polja, da bo$ Sel mimo kladiva Big Yeetus. Nato
lahko s kocko Knockout aktivira$ kladivo Big Yeetus
in blokiras$ igralca za seboj.

Ne
zelis je
kupiti?

Bankir jo mora dati na drazbo.

Drazba se zacne pri 1000 pohvalah

in vsak igralec lahko zviSa ponudbo

za najmanj 1000 pohval. Ni se treba drzati

vrstnega reda. Bankir konéa drazbo, ko noben

igralec ni vec pripravljen zviSevati cene. Najvisji A
ponudnik plaga banki. Ce nihge ne Zeli visati cene za :
rundo, ni¢ hudega. Nih¢e ni¢ ne placa in kartica z rundo
ostane v banki.

Zbiraj barvne komplete.

(glej stran z vsebino za barvne komplete)

Ko ima$ barvni komplet rund, lahko podvoji$
najemnino za te runde.

Runde z lastnikom

Ko se znajde$ na rundi v lasti nekoga drugega,
te ta igralec mora pozvati k placilu najemnine.
Ce te pozove, mu moras pladati. Ce te ne pozove,
preden naslednji igralec vrZe kocki, ti ni treba
placati.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

. Se enkrat si na vrsti, znova vrzi kocki.

Prejmesi2000

Prejmi 2000 pohval od banke.

Placaj;2000]

Banki PLACAJ 2000 pohval.

Brezplaénoparkiranje

Sprosti se. Ni¢ se ne bo zgodilo. Zadihaj malo!

Samo/nalobisku

Brez skrbi. Ce prides na to polje, Zeton postavi

na polje samo na obisku.

Pojdijvjzapor,

Svojo figurico takoj premakni v zapor! Ne
prejmes 2000 pohval in krone za prec¢kanje
polja START. Po tem nisi ve¢ na vrsti. Ko si v
zaporu, lahko $e vedno pobira$ najemnino,

sodelujes$ pri drazbah in ter prodajas in trgujes$

Z rundami.

Ce si Se vedno v dolgovih, ne obupaj! Se
naprej igraj in upaj, da bo$ imel vec srece!

Kako/pridem
spoljaJail?

Imas$ dve moznosti:

1. Placaj 5000 pohval, ko bo$ naslednji¢
na vrsti, nato pa vrzi kocko in nadaljuj
kot obi¢ajno

2. Ko bo$ naslednji¢ na vrsti, vrzi obe
kocki. Ce ti uspe vregi 6, si prost.
Premakni se v skladu z metom in konéaj
svojo potezo.

Na voljo ima$ najve¢ tri poteze, da poskusi$
vredi 6. Ce ti Se tretjic, ko sina vrsti v
zaporu, ne uspe vreci 6, placaj 5000 pohval
in uporabi svoj zadnji met za premikanje.

Kocko Knockout lahko uporabi$ vsakic, ko
posku$as vreci 6.
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1000 pohval 13.000 pohval

Skupno: 50.000 pohval B

Zmaga igralec z najve¢ pohvalami.

Ce imata dva igralca enako koligino pohval, zmaga igralec z najved
rundami.

Pospravijanjeligre

Vsako oviro potisni dol z igralne plosce in jih razstavi, preden jih
postavi$ nazaj v Skatlo. Opomba: kosa premicne stene se locita, ko
jo odstrani$ z igralne ploSce.

Zelis]igrati igroza'2/osebi?

Igraj kot obi¢ajno, vendar uporabi samo 4 krone. Vsak igralec
zacne z 20.000 pohvalami.

7elis igratiligro zal3osebe?

Igraj kot obiGajno, vendar uporabi samo 4 krone.
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CTaHbTe rpasLeM, Lo nepwnm ynage Ha diniw!
PyxaiiTechb irpoBum nonem, Kynyrouu sikomora 6inbLue
PaynpiB i 36upatoun KopoHu. Ane ctepexitbcsi: Ha noni
€ nepewkoau! BukopncTtoByiiTe Ky6uK HOKayTy, W06
YBIMKHYTH Lji NEPELLKOAM 1 3aBaNUTH IHLLUM rpaBLsM.
Konu 3i6pani Bci KopoHu, rpaBeLib i3 HanGinbLLow
KinbKiCTI0 040K NOAsKK nepemarae!

0/BITPI

MC

TPUBUMI

Kupanrte Kyomk
HOKayTy!

Ha noyatky cBOro xoay Kupante Kyouk HokayTy. Lie
[acTb BaM 3MOry BMMKATK NepeLiKoAn, 0TpuMyBaTi

0YKM NOASKM 260 HABITb NEPEMILLATM iHLIKMX rpaBLyiB.

36upaitre Kopouu!,

90

OPOLY,FALI'GUYS?,
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€ Tpu TUNK nepewKkoa: Benukuin MmonoT, Pyxoma
cTiHa i lopanka-6anaHcup.
YBiMKHITbL nepewkoau, o6 ynosiNbHUTY CYyNnepHIUKiB
i 3000yTK c006i NnepeBary. Ane 6yabTe yBaXKHi:
BaM TaKOX NOTPiOHO 6yae BUMKHYTM NepeLLKOAm
Ha CBOEMY WINAXy, WwWo6 pyxatuca aani. MoxHa
YXUAATHCA Bif nepeLukon, nepecTpubyioun ix, Konm Ha
KYOUKY HOKayTy BUNaaae

Benukuiimonot;(3/wr.)

%@ %@ %§/%@%
=2

YBiMKHiTb! 3amaxHiTbcs
Benukum monotom Hag
CEKTOPOM irpoBoro
nong, wo6 sBuouTK 3
HbOr0 (PirypKu iHWmxX
rpasuis abo nepekpuTu
iM wnsx.

YBIMKHYTO

BumkHiTs! Bigsegitb
MOJIOT Ha3ap, Wo6
BiIKPMTMN CEKTOP
irpoBOro nonsi Nig HAM.
BUMKHYTO
Yxunsiireca! BukuHote

Ha KyOUKy “
Pyxomalcrinal(4/wr.)

YBimkHiTn! LToBXaliTe
Pyxomy cTiHy Bnepeg, o6
BUOUTM hirypKu rpaBuiB 3
irpoBoro nons.

T

BumkHiTb! MoTArHiTL

; YBIMKHYTO
i Ha3ag, Wwo6 BigKpUTU

CEKTOop irpoBOro nong nig

Hel.

Yxunsiireca! BukuHoTe Ha

KyGHKy 0.; ’ BumkHyTO

& "B G

V%D_&»N&DN&D_&% & - & -

%iﬁmmmﬂm@

t

GCR  ~ M

o

A

It 3 3
§§E@§§§@§§

AN AW

EN

A=
\aﬁ

/

—

YBIMKHiTBL! HaTuCHITL Ha
lonpanky-6anaHcup, o6
3anycTuTu (irypku B He6o!

BumkHitn! Lis nepewkoaa
3aBX[AM aKTMBHA — (hirypKu
MOXXHa 3anyckartu 3 060X 60KiB
lonpanku-6anavcupa.

I

Yxunsiitecs! loiinanku-
6anaHcupm Hikonu He
NeperopofKytTh BaLl LWNSX.
MoxxHa 3aBX Ay 3yNnUHUTMCS Ha
HUX a60 NPOITK NOB3.

L{opoGuTh}aKul0lHa Moemy)

Heo6xifHO 3ynMHUTUCSA HA CEKTOPi NepeA nepeLuKkoaoio
1A 3anMLATACS HA MicLli, MOKW BOHA HE BUMKHETbCS.
MpaBuna cekTopa NOTPiGHO BUKOHYBATU NNLLE NifJ Yac
nepLuoi 3yNnUHKN Ha HbOMY.

lijolpoGuTuKiL0 NepewKoAa
BULLITOBXYE MEHE 33 MeX]

irpoBoro nonsa?

SIKLL0 NepeLIKofa 3ilUTOBXHYNA BacC 3 irpoBOro nons,
HeoO0XifiHO NepeMicTMTH CBOIO (irypKy Ha

OCTaHHil KYyTOBWIA CEKTOP,

AKWIA B MUHYNK. He

XBUNIOITECA: NpaBuna

KyTOBOr0 CeKTopa

BUKOHYBATU He

noTpibHO.
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([lmB. 3BOPOTHWMIA 6K LLMX NpaBMN rpu)

iAroToBKa'Qo NepLloi rpn

Pyxoma cTina

\

Benuknii monot

v

Pyxoma cTiHa --- B>

loipanka- ----»
6anaHcup

( Koxen rpaseus Gepe 6asosy kapTKy.
MoknagiTh CBOI0 KAPTKY Nepef co6oto.

0 Bu6epitb, xTo 6yne baHkipom.

3a wo Bignosigae baHkip:
0YKU NOASKN B baHKy;
KapTku PayHgiB;
aYKLiOHW.

BaHKip TakoXX MOXe rpaTtu, ane noBuHeH

36epirati BNacHi 04K1 NOASKN OKPEMO Bif
baHky.

@ bankip Bunac KoxHoMy rpasuesi:

5uwr. (kowTye 1000 040K NOAAKN)

1w (kowTye 5000 040K NOASAKM)
(3aranom = 10 000 040K NoAsAKuM)

Benuknii monot

v

A

e 36epiTb NepewKkoau, Ik NoKa3aHo Ha cxemi BCepeanHi

KOPOOKM 3 rpoto. MoTiM 3aKpiniTb NnepeLKkosm Ha
X ceKkTopax irpoBoro nosns, ik N0OKa3aHo HuXKYe.
NepekoHaiiTecs, L0 BCi NEPELIKOAN BUMKHYTI.

Benukwuii monot (3 wr.) Pyxoma cTiHa (4 wr.)

loiipanka-6anaHcup (2 wr.)

0 Moknagitb 6 KopoH i
KyOMKuM nopyu 3 IrpOBVIM

Pyxoma cTiHa nonem.

v

A
Benmmﬁ MonoT
A

Pyxoma cTiHa

roﬁp.énKa-
6anaHcup

9 KoxeH rpasetb BUGUPaE (hirypky nepcoHaxa

Ta cTaBuTh ii B cekTop «CTAPT».

(NMpoooBXeHHS Ha HACTYMHii CTOpiHLi) 91
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rPAUTE!

Sik{nepemorTi

PyxaiiTecb irpoBum nonem, Kynytuu
sikHan6inbwe PayHais. Lo 6Ginblwe y

Bac PayHpis, T0 6ifbLie 040K NOASKN

BU 3MOXeTe 3i6patu. Iig 4ac KOXXHOro
npoxopXeHHs cektopa «CTAPT» Bi3bMiTb
KopoHy. [pa 3akiH4yeTbCs, KONU B3STO
ocTaHHi KopoHy, nepemarae rpaseup i3
HaMGiNbLLOK KiNIbKICTIO 040K NOASKM.

XTonouMHaE TPy

KoxeH rpaseub Kuaae Kyouk i3 yucnamm.

XT0 BMKUHE HanbinbLie Yucno, Ton
noyuHae rpy. Xia 3aBXan nepexofmnTb Ao
rpasus niBopyy.

JliirpaBusa

1. KuHbTe 06upBa KyouKu i
BMKOHaliTe 3a3HayeHi HNXye Aii B
OyAb-AKiil NocNigoBHOCTI.

e MlepemicTiTb CBOIO (irypky 3a
rOAWHHNKOBOI CTPINIKOKO HA
BKa3aHy KiNbKiCTb CEKTOPIB.
SAKLLO Ha BaLIOMY LWASAXY
3yCTpivaTbea Oyab-sKi
nepewKosm, 3yNuHITbCA Ha
CeKTopi nepes HUMM.

Y siKkomy ceKTopi BU 3ynuHunucs?
BukoHaiTe noro ymosu. [ius.
po3gain «CEKTOPW ITPOBOr0
nons».

o BukopucrTaiite 3fiGHicTb Ha
KYOMKY HOKayTYy.

. Baw xig
3aKiH4eHo.
MNepepante
KYOMKI rpasLio
nisopyu.

SIKLLO Ha BALLOMY LWASXY
3yCTPiYaETbCS BBIMKHYTA
nepeLKoaa, NepecTpubHiThL Yepes
Hel Ta 3aKiHyiTb CBilf Xia! AKwo
BBIMKHYTOi NepeLIKoan HeMae,
BUKOPUCTOBYINTE KYOMK i3 uucnamm
K 3a3BMYail.

Bu cxonunu iHworo rpasus!
Ve - NepemicTiTb ioro tirypky Ha
OAMH CEKTOp Bnepep a6o Ha3ap,.
He moXxHa nepemiwaru rpaBus Ha
CEeKTOp 3 YBIMKHYTOK Pyxomoto
CTiHOI 260 Bennknum monoTtom,
ane MOXKHa NepemMicTUTH MOro Ha
HaCTYMHUNA BiNbHUIA cekTop. MpaBLi
He BMKOHYIOTb NPaBuia CeKTopa, Ha
AKOMY 3YNUHUAKCS.

Otpumaiite Big baHky 2000 040k
NOASIKMU.

YBIMKHITb 260 BUMKHITb 0yfib-SIKY
OfHY NepeLKoay.

—
—
g—

Yomy BaNIMBOYSIKW

Hanpuknap, Bu BUKUHYNU 4 i z AKLo BN
BUKOPUCTANM KY6MK PyXy nepLunm, MoXxere
nepemicTUTMCS Ha 4 CeKTOpH, o6 NPoNTH NOB3
Benukoro monota. MoTiM MoXKHa BUKOpUCTaTH
Ky6uK HOKayTy, W06 yBIMKHY TN Benukuii monor i
3a06N10KyBaTN rpasusl nosagy.

KTOPU [ IFTPOBOI(

Y rpi MONOPOLY Fall Guys BnacHicTto € Paynau!

BinbHi PayHgu

Konu B1 noTpannsieTe Ha BinbHWiA CEKTOP i3 PayHpoMm, i10ro noTpioHo
KynuTu a60 BUCTABUTU HA ayKLLiOH.

baxaere npupoaTn?

3annariTb LiHy, 3a3Ha4YeHy Ha
CEKTOpi, i Bi3bMiTb KapTKy
PayHpy 3 baHky.

He
oaxaere
KynysaTu?

baHKip NoBUHEH BUCTABUTK

Liell CeKTOp Ha aykuioH. lloyaTkoBa

BapTicTb — 1000 040K noasku, i 6yab-

SIKMIA rpaBeLib MOXE NifHIMAaTW LiHY NpUHANMHI

Ha 1000 oyoK. MocnigoBHOCTI X0AYy [OTPUMYBATMCA
He NoTpi6HO. baHKip 3aBepluye ayKLioH, KON HIXTO
He X04Ye nponoHyBaTy 6inbLuy Uiny. [paBeLb, SKui
3anponoHyBaB HalBULLY LiHY, NNaTuTb baHky. Ko
HIXTO He 6a)kae KynyeaTu PayHp, Le He npo6nema.
HixTo HiYoro He nnaTuTh, i KapTka PayHay 3annwaeTbes
B baHky.

3oupaiite Konboposi Haoopu!
(BigomocTi npo KonbopoBi HA60PM AMB. HA
CTOPiHLi 3 ONUCOM BMIiCTY KOMMNEKTY)

Konu Bn 36epeTe BCi KapTKn PayHay ogHoro
KONbOpY, MOXHa Gyfe noABoiT CyMy OPEHLHOT
nnatu Ans BiANOBiAHUX CEKTOPIB.

3anuarti Payugm

Konu B1 noTpannsieTe B CEKTOP i3 npug6aHum

PayHaoMm, BNacHMK Mae nonpocuTn Bac BHECTU

OpeHpHy nnaty. Y Takomy pasi Bu 3060B’3aHi 3annatuTil. AKLL0 HaCTYNHMI
rpaseLb KUHYB KyOMKK, 8 PO NNATHIO He 3rafany, NnaTuTi He NoTpPibHo.
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CTAPT)

MNig yac npoxopXeHHs cektopa «GTAPT»

a60 3ynuHKN B HbOMY OTpUManTe Big baHky
2000 o4oK noasKu. Ko HasBHI KopoHu,
Bi3bMiTb 0 HY. BoHa cTae BaLIOo A0 KiHUS rpu.

Knpok{3aloukm)
MOAAKN

KuHbTe KyOmK i3 yncnamu ta Bi3bMiTb i3
Bbanky no 1000 040K NOASKK CTiNbKM pasis,
CKIiNIbKM BUNAno Ha Kyomky.

Kupaiirel3Hosy

KuHbTe 06mpaBa Ky6uku e pas i 3po6iTb e
OfMH Xif.

OTpumaiiTe}2000)

OTtpumarite Big banky 2000 040K NOASKK.

3annariTs12000;

3annatitb 2000 040K noasKku B baHk.

Posacna6Tecs! Hivoro He Big6yBaeTbcs. MoxeTe
nepeBecTu AyX.

TinbKW BIRBIRAHHS

He TypOyiTecs. SKL0 BM NOTPAnuamn CIOLM,
nocTaBsTe CBOK (DirypKy B ceKTop «Tinbku
Bif\BilaHHS>.

Inn'A0 B’A3HNL

HeraiiHo nepemicTiTb CBOK (DirypKy B CEKTOp
«[10 B’a3HuLi»! Bu He oTpumyeTe 2000 040K
nopsiku i KopoHy nig yac npoxoakeHHs
cektopa «CTAPT». Ha ubomy BaLu Xif 3aKiH4eHo.
MepebyBatoum y B’a3HUL, BU MOXETE CTAryBaTu
OpeHJHy nnaty, 6paTu y4yacTb B ayKLioOHaX,
npogasaTi PayHau Ta 00MiHIOBATUCS HUMMW.

yroau'u
OBMIH

Bu moxeTe KynyBaTu it npogaBatu PayHau,
a TaKoX 06MiHIOBATMCS HUMM 3 iHLIMMK
rpaBusiMun B 6yAb-sKMI Yac.

PayHan MoXKHa 06MiHATM HA 0YKMN NOAAKMN
a60 iHwi PayHau. Cyma a6o npeameT 00MiHy
Y3rOAXXY€ETbCS Y4aCHMKaMu Yroau.

He M0XHa KynyBaTu Ta npoaasartit Koponu

00 00MiHIOBATUCS HAMMW.

AONOMOXITb!
HEMOXY,
SAIJIATUTH!

AKLL0 BN 3a60pryBany 04KN NOASKN i

He MOXKETE Po3nnaTuTucs, cnpobynte
npogatv PayHan baHky 3a LiHOI0, yKa3aHo
Ha CeKTOpi irpoBOro nos, Ta/abo iHwum
rpasusM 3a JOroBipHOIO LiHOH0.

K10 6opr Aoci He BUMJIa4yeHo, TpumanTecs,
rpaiTe Aaani Ta cnogisantecs Ha kpauie!

flk(BMGpaTHCS 3
B!A3HNLI?

€ aBa BapiaHTh.

1. 3annatuti 5000 040K NOASKM HA
noyaTKy HacTyMHOro xofy, NoTiM
KUHYTN KyOGMKIN Ta NPOAOBXKYBATHU PyX
K 3a3BUYaN.

2. KuHyTK Nig yac HacTynHoro xoay
06upaBa Kyouku. AkLo sunano 6, Bu
BiNbHi! [lepeMicTiTbCs Ha KiNbKiCTb
CEeKTOopiB, L0 BMNana Ha Kyouky. Ha
LibOMYy BaLl XiJ, 3aKiHYyETbCS.

Y Bac € Tpu cnpoou BUKMHYTN 6 HA KYOUKY.
K10 3 TPETHLOI cNPO6M Nif Yac BaLworo
nepebyBaHHs y B’A3HUL HA KYOMKY He
Bunage 6, 3annatitb 5000 040K NOAAKU

Ta nepemicTiTb (DirypKy Ha KinbKicTb
CEeKTOpiB, L0 BUNana 3a 0CTaHHbOI cnpoou.

Mig yac KOXXHOT cNpo6yM BUKMHYTU 6 MOXKHA
BUKOPUCTOBYBATMN KYyOMK HOKAYTY.
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lonu rpaBeLb 3a6upae 0CTaHHI0 KOPOHY, BiH 3yNMHAETLCA Ha
cektopi «CTAPT», 3aKiHuye CBiil Xifi i YeKae, NoOKu peluTa rpasLiB
nictaHeTbes cektopa «CTAPT».

@

Konu BCi iHwWi rpasui gocsarHyTb cektopa «CTAPT», BOHU NOBUHHI
3YNUHUTUCS, HABITb SKLLO B HUX Le 3aNULLNCA XOOU.

LLloiHo BCi rpaBui NpubyayTh Ha cekTop «CTAPT», NOYMHAETbCS
nigpaxyHOK 040K NOASIKM.

LLlo6 nigpaxyBaTu 04KU NOASKMN, BUKOHATE Taki fji.
1. OTpumaiite 3 baHKy opeHHY Nnaty 3a BCi CBOi payHAM.

Mam’sTaiiTe: 6epiTb NOABilHY CyMy OPEHAHOI NNaTy 3a GyAb-siKi
CBOI KONbOPOBI Ha6opu!

2. BizbmiTb 10 000 040K NOASIKM 32 KOXKHY CBOI KOpPOHYy.

Ocb npuknag, Ak nigpaxysaTit CBOIi 0YKU NOASKM: rpaBeLb Mae
3 Paynpm, 2 KopoHu 11 13 000 040K NOASIKM.

20 000 o4ok
noasiku

16 000 o4oK noasKn

13 000 o4ok
NoASKM

3aranom: 50 000 o4oK noasku

paBeLb i3 HANGINbLLOI KiNbKICTHO 040K NOASIKM CTaE
nepemoxuem!

1000 040K noasKku

AKwio Gyae Hiuusi, nepeMoiKe rpaBeLlb i3 HaNbiNbLLIOK KiNbKiCTHO
PayHpis.

36epirannsrpu

3HimiTb yci nepewwkoay 3 irpoBoOro noas i po36epiTh ix, NepL Hix
KnacTu Ha3ap, y kopo6Ky! 3BepHiTb yBary: getani Pyxomoi cTiHn
PO3’€AHAOTHLCA, AIKLLO 3HATU CTiHY 3 irPOBOro Nons.

Ba)aeTe 3irpariBABOXY,

lpaitTe ik 3a3Buyail, ane BUKOPUCTOBYITE nuwie 4 KopoHu.
KoxeH rpaseub noynHae 3 20 000 040K NOASKM.

BaXaeTe SirpaT BTPEOXY,

[paiiTe fiK 3a3BnYai, ane BUKOPUCTOBYITe nnwe 4 KopoHu.
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MIANGU EESMARK

Ole see uba, kes jouab vdidukalt 16puni! Liigu mddda méngulauda
ja osta niipalju Voore, kui suudad ja kogu Kroone. Kuid vaata

ette — méngulaud on téis takistusi! Kasuta nende takistuste
aktiveerimiseks Nokauditaringut ja takista teisi ubasid. Voidab
méngija, kes parast kdigi Kroonide kogumist on saanud kodike

rohkem Kudoseid!

UYS

Valdi3D
takistusi!

Méangulauale asetatakse
toelised takistused.
Edasiliikumiseks valdi neid
voi desaktiveeri need ja teiste
mangijate aeglustamiseks
aktiveeri need!

Veereta
Nokauditaringut!

Oma mangukorra alguses veeretad Nokauditéringut.
Sellega saad néiteks takistusi aktiveerida, Kudoseid
koguda voi isegi teisi méngijaid liigutada.

Kui méddud ruudust START,
vota Kroon. Mangu I6pus on iga Kroon
vaért 10 000 Kudost!

94
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’ Takistusi on kolme tiiiipi: Suur katapult, Liikuv seim
7 Kiik.

Aktiveeri takistused vastaste aeglustamiseks ja
anna endale eelis. Kuid ole ettevaatlik — sa pead
edasiliikumiseks ka oma teel olevad takistused
desaktiveerima. Saad takistusi valtida, kui sukeldud

neist iile ﬁ‘ Nokauditaringu veeretamisega!

Suur;katapult{(x3)

Aktiveeri see! Kiiguta
Suurt katapulti iile selle
mangualauruudu, et
ubasid méngulaualt
maha katapulteerida voi
nende teed blokeerida!

aktiveeritud

Desaktiveeri seet!
Kiiguta seda tagasi
méngulauaruudu esile
toomiseks.

Vildi seda! Veereta

o

desaktiveeritud

Liikuv/sein[(4]tk)

Aktiveeri see!
Ubade mangulaualt

mabhaliikkamiseks liikka
liikuvat seina ettepoole!

™~

Desaktiveeri see! aktiveeritud
Mangulauaruudu
esiletoomiseks tomba seda

\| tagasi.

-\ Vildi seda! Veereta “

- desaktiveeritud
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Aktiveeri see! Vajuta Kiike
ubade taevasse lennutamiseks!

Desaktiveeri see! See takistus
jaéb alati aktiivseks — ubasid
saad lennutada kiige molemalt
poolt.

.

Véldi seda! Kiiged ei blokeeri
kunagi su teed. Void alati neil
maanduda voi neist méoduda.

.

Midaltehajlkuimuiteellon
takistus?)

Pead peatuma ja jadma ruudule enne seda takistust,
kuni see on desaktiveeritud. Pead vaid jargima selle
ruudu reegleid, kui satud sellele esimest korda.

WMiS\saab siisykui takistus
iRKab mu manguiual
maha?

Kui takistus 166b su
méngulaualt minema,
pead oma mangunupuga
likuma viimasele
nurgaruudule, millest
méddusid. Ara

muretse! Sa ei pea

selle nurgaruudu
reegleid tiitma!
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SEADKE[MANG|U

(Vt selle mangujuhendi teiselt kiiljelt)

o Valige keegi pankuriks. e Pane takistused kokku méngukarbis olevate juhiste
kohaselt. Seejarel libista takistused allpool ndidatud viisil

ménguruutudele. Veendu, et need koik on desaktiveeritud.

Pankuri vastutada on:
panga Kudosed
Voorukaardid
oksjonid

Pankur voib ise ka méngida, kuid peab hoidma

Esimesel mangukorral

oma Kudosed Panga omadest eraldi.

9 Pankur annab igale méngijale:

Suur katapult (x3) Liikuv sein (4 tk)

5x (vaartusega 1000 Kudost)

Pane sildid Nokaudi taringule naidatud viisil. 1x (vadrtusega 5000 Kudost)

Kiik (x2)

(Kokku = 10 000 Kudost)

Suur katapult .
: Aseta 6 Krooni ja téring

v mingulaua korvale.

Liikuv sein

Liikuv sein

X v
Suur kgtapult

v

A
Suur kéltapult
Liikuv sein ----»
A

Liikuv sein

@ 192 mangija valib oaméngunupu ja asetab

@ 02 méingija vétab viitekaardi. Aseta
selle ruudule START.

enda oma enda ette.
(Jatkub jargmisel lehel) 95
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KUIDAS
MANGIDA!

Kuidasivéita?)

Liigu médda mangulauda ja osta
voimalikult palju Voore. Mida rohkem
Voore sa omad, seda rohkem Kudoseid
saad koguda. Iga kord, kui méddud
ruudust START, vdta Kroon! Méng lopeb,
kui viimane Kroon on voetud ja vdidab
mangija, kellel on kéige rohkem Kudoseid!

Keslalustab'méangu?

lga méngija veeretab numbritega téringut.

Suurima téringusilmade arvu saanud
mangija alustab, méngujarjekord liigub
edasi vasakule.

Kuilonsinu

1. Veereta molemat téringut ja tee
jargmist mistahes jarjekorras.

e Liiguta mangunuppu vastava arvu
ruutude vorra paripaeva edasi. Kui
teele jaéb ette takistus, peatu iiks
ruut enne seda.

Kuhu sa maandusid? Jérgi selle
ruydu reegleid. Vaata jaotist
MANGULAUA RUUDUD.

o Kasuta Nokauditaringul olevat
voimekust.

2. Sinu méngukord sai l&bi. Anna téring
edasi vasakule.

Kui sinu teel on aktiveeritud takistus,
sukeldu iile selle ja vii oma kaik
Iopule. Kui teel pole aktiveeritud
takistust, kasuta numbritega taringut
nagu tavaliselt.

Oled krahmaja! Liiguta teine uba iihe
Vo) - ruudu vorra edasi voi tagasi. Sa ei
saa mangijat liigutada aktiveeritud
Liikuva seina vdi Suure katapuldiga
ruudule, kuid saad nad lennutada
jargmisele vabale ruudule. Ta ei
jargi selle ruudu reegleid, kuhu ta
maandus.

V6ta pangast 2000 Kudost!

Aktiveeri voi desaktiveeri mis tahes

2 takistus.

tarngut eomesena
Rasutan?

—
Selles ndites veeretasid 4 ja == Z= . Kui kasutad

esimesena edasiliikumistérmgut saad edasi liikuda
4 ruutu ja seega méddud Suurest katapuldist.
Seejérel saad kasutada Nokauditdringut, et
aktiveerida Suur katapult ja blokeerida sinu taga
oleva méngija tee!

Méangus MONOPOLY Fall Guys on kinnisvaraks Voorud!

Omanikuta Voorud

Kui satud omanikuta Voorule, pead selle ostma vdi oksjonile panema.

Tahad seda osta?

Maksa méangulauaruudul olev hind ja véta
Pangast Voorukaart.

Ei taha
seda osta?

Pankur peab selle oksjonile

panema. Pakkumise alghind on

1000 Kudost ja igaiiks saab suurendada

pakkumist 1000 Kudose vdrra. Sa ei pea ootama

oma korda ja pankur lépetab oksjoni, kui {ikski
mangija ei taha rohkem pakkumist suurendada.
Suurima pakkumise teinud mangija maksab pangale.
Kui keegi ei taha Voorule pakkumist teha, siis sellest
pole midagi. Keegi ei maksa midagi ja Voorukaart jaab
pangale.

Kogu varvikomplekie!

(vt varvikomplekte lehelt Sisu)

Kui sul on vérvikomplekti kdik Voorud, saad
nende eest kiisida kahekordset renti!

Omanikuga Voorud

Kui satud Voorule, mis kuulub kellelegi, peab
omanik renti kiisima. Kui ta kiisib renti, pead
seda maksma. Kui ta ei kiisi enne, kui jargmine
maéngija taringut veeretab, ei pea sa maksma.
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Kui méddud ruudust START vdi satud sellele,

vota Pangast 2000 Kudost. Kui saadaval on
Kroon, véta see! See on sinu oma mangu
10puni.

Veereta Kudoste
saamiseks

Veeereta numbritdringut ja vota pangast sama

arvu véaértusega 1000 Kudoseid.

Veeretaluuesti

Veereta uuesti mdlemat téringut ja saad uue
mangukorra!

Vota}2000

Vota 2000 Kudost pangast.

Maksa:2000

Maksa panka 2000 Kudost

Tasuta

Rahune! Midagi ei juhtu. Tomba hinge!

Lihtsalt kiilastad

Ara muretse. Kui siin peatud, pane oma

méangunupp ménguruudule Lihtsalt kiilastad.

Mine vanglasse

Vii oma méngunupp kohe ruudule Vangla!
Ara véta pangast 2000 Kudost ja Krooni, kui
moodud ruudust START. Sinu mangukord on
siis labi. Vanglas olles saad endiselt renti

vota, oksjonil pakkumisi teha ja miiiia Voore ja

nendega kaubelda.

TEHINGUD/JA
KAUPLEMINE

Voore saate igal ajal osta, miiiia voi
vahetada teiste mangijatega.

Voorudega saab ka kaubelda Kudoste ja
teiste Voorude vastu. Koguse (ile otsustab
méngija, kes tehingut teeb.

Kroone ei saa osta, miiiia ega vahetada.

APPI!| MA'EI
SAA'MAKSTA!

Kui oled Kudoseid vdlgu ja ei saa maksta,
proovi raha hankimiseks miiiia Voore
tagasi Panka mangulaua ruudul oleva
hinna eest ja/voi teistele méngijaele
kokkulepitud hinna eest.

Kui oled ikka veel volgu, pea vastu! Jatka
méngimist ja looda heale onnele!

Kuidas/maruudult
Vanglalvéljalsaan?

Sul on kaks vdimalust.

1. Maksa enne oma jargmist mangukorda
5000 Kudost, seejérel veereta ning liigu
nagu tavaliselt.

2. Jargmise mangukorra ajal veereta
molemat taringut. Kui veeretad 6, oled
vaba! Kasuta liikumiseks veeretatud
punkte ja see on sinu méngukorra Iopp.

6 saamiseks void kasutada kuni kolme
mangukorda. Kui sa ei veereta 6 kolmandal
méngukorral Vanglas, maksa 5000 Kudost
ja kasuta liilkumiseks viimati veeretatud
punkte.

Iga kord, kui proovid 6 veeretada, void
kasutada Nokauditéringut.
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Kui méngija votab viimase Krooni, peatub ta ruudul START, lopetab
oma méangukorra ja ootab, kuni kdik teised jouavad ruudule START.

~
,
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Kui kdik méngijad jouavad ruuduel START, peavad nad peatuma
kas siis, kui neil on kéike veel jarel.

Kui kdik méngijad on joudnud ruudule START, lugege oma Kudosed
kokku!

Kudoste kokkuliitmiseks pead tegema jargmist.
1. V6ta pangast renti iga oma Vooru eest.

Pea meeles: vota topeltrenti iga sulle kuuluva varvikomplekti
eest!

2. V6ta 10 000 Kudost iga sulle kuuluva Krooni eest.

Siin on néide, kuidas oma Kudoseid kokku liita! Sellel méngijal on
3 Vooru, 2 Krooni ja 13 000 Kudost.

20 000 Kudost
16 000 Kudost

1000 Kudost 13 000 Kudost

Kokku: 50 000 Kudost

V6idab mangija, kellel on kdige rohkem Kudoseid!
Viigi korral votab voidu méngija, kellel on kdige rohkem Voore!

Méngu kokkupanekapetamisel i

Libista koik takistused mangulaualt ja vota need enne karpi
panemist lahti! Mérkus. Liikuva seina osad tulevad lahti, kui
eemaldad Liikuva seina méngulaualt.

Kas'soovidmzingidal
2lmangijagalmangu?

Mangi tavaliselt, kuid kasuta 4 Krooni. Ilga mangija alustab
20 000 Kudosega.

Kas soovid méngida
3/ méngijagalmangu?

Mangi tavaliselt, kuid kasuta 4 Krooni.
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C S MERKIS
Aizved savu pupinu lidz uzvarai! ngietojies pa spéles
laukumu, iegadajoties pec iespéjas vairak kartu un vacot
kronus. Tau uzmanies — uz spéles laukuma ir Skersli!
Izmanto nokauta kaulinu, lai aktivizetu SkerSlus un aizkavetu
citas pupinas. Kad visi kroni ir savakti, uzvar spélétajs ar
vislielako premijpunktu skaitu.

Eﬂmw
G . Y, l
KLASISKAS SPELES?,

Izvairies/no
3D/Skersliem!

Uz spéles laukuma tiek novietoti

reali Skersli. Izvairies vai
deaktivize tos, lai turpinatu celu,
un aktivize tos, lai aizkavetu citu
speletaju parvietoSanos!

Ripini nokauta
kaulinu!

Gajiena sakuma tev ir jamet nokauta kaulin$. Tas
laus veikt dazadas darbibas: aktivizét SkerSlus, iegut
prémijpunktus un pat parvietot citus speléetajus.

Skersojot starta laucinu,
sanem kroni. Spéles beigas
viens kronis ir 10 000

prémijpunktu verts!

%‘%

’
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@157@157
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Spele ir triju veidu Skersli: rotéjoSais amurs, kustigﬁ\x
siena un $tpolu delis.

gutu prleksrocmu TaCu uzmanies — tev ir jadeaktivize
Skersli sava cela, lai turpinatu kustibu. Tu vari
izvairities no Skersliem, parkapjot tiem, kad ar nokauta

kaulinu uzmet ﬁ‘!
Rotejosais/amurs](x:3)

UZSIT!

Aktivize to! Parvieto
rotejoSo amuru virs ta
laucina, lai izsviestu
pupinu no spéles
laukuma vai bloketu tai

celu! aktivizets
Deaktivize to! Parvieto
to atpakal, lai atbrivotu
attiecigo laucinu.
lzvairies no ta! Uzmet
deaktivizets

p..
Kustiga/sienal(x4)

Aktivizeé to! Stum kustigo
sienu, lai izraiditu pupinas
no spéles laukuma!

™~

Deaktivize to! Pavelc
atpakal, lai atbrivotu
attiecigo laucinu.

aktivizets

lzvairies no ta! Uzmet

5 &,
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SRR

%
K\??&@

‘&Y

‘&

<\

§]\"al§ R
: poluldalisi(x2)

LAID GAISA!

>

~|  Aktivize to! Nospied Siipolu
% déli, lai palaistu pupinas gaisa!
/)|

Deaktivizé to! Sis Skérslis
vienmer ir aktivs — pupinas var
pasviest gaisa no abam Sipolu
dela pusem.

.

lzvairies no ta! Siipolu délis
nekad nebloke tavu celu. Tu
vienmer vari uz ta apstaties vai
4 paiet tam garam.

/ \

rd

A o

Tev ir jaapstajas laucina pirms Skersla un jagaida,
lidz tas tiek deaktivizéts. Tev ir jaizpilda ta laucina
noradijumi, kura apstajies, taCu tas ir jadara tikai
gadijuma, ja $aja laucina tu apstajies pirmoreiz.

Kalrikotiesyja SKerslis
manilizsviezno/spéles]
laukuma?

Ja Skerslis tevi izsviez no
speles laukuma, tev ir
japarvieto speles figura
uz pedejo stura laucinu,
ko biji Skersojis.
Neuztraucies —

stirra laucina

noteikumi tev nav
jaievero!

el Ka rikotiesyja\manalcela
EEETD
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deaktivizets
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SAGATAVOSANAS

(Skati norades Sis spéles pamacibas otra puse.)

o Ir jaizvelas spéles bankieris. e Saliec SkerSlus, ka paradits shema spéles kaste. Pec tam

uzbidi Skerslus uz attiecigajiem lauciniem, ka paradits

Bankieris atbild par talak uzskaitito. talak. Parliecinies, ka tie ir deaktivizéti.

Bankas parzina esoSie premijpunkti
Kartas kartites
Izsoles

Ari bankieris drikst piedalities spélé, tacu vipam

Pirms)pirmas speles

jaglaba savi premijpunkti atseviSki no banka

esoSajiem.
@ Bankieris katram spélétajam izsniedz: Rotejosais amurs (x 3) Kustiga siena (x 4)
5x (vertiba: 1000 premijpunktu)
Aplimé nokauta kaulinu, ka paradits attela.
1x (vertiba: 5000 prémijpunktu) . -
Supolu delis (x 2)

(kopa = 10 000 premijpunktu)

RotejoSais amurs .
: Novieto 6 kronus un
v metamos kaulinus pie

Kustiga siena speles laukuma.

.

Kustiga siena

\/
RotéjoSais amurs

v

Rotejosais amurs

Kustiga siena ----»
A

Kustig:c'x siena

Siipolu délis ----» A

Siipolu délis

Katrs speletajs izvelas spéles figuru
(pupinu) un novieto to starta laucina.

(Turpinajums — nakamaja lapa) 99

Katrs speletajs panem uzzinu karfiti un
novieto to sev prieksa.
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Kaluzvarét?

Spele MONOPOLY Fall Guys Tpasumi ir kartas!

Ja tu Skerso starta laucinu vai apstajies taja,
sanem 2000 preémijpunktu no bankas. Ja ir
pieejams kronis, panem vienu. Tas paliek pie

Tu driksti tirgoties ar citiem speletajiem,
iegadajoties, pardodot vai iemainot kartas
jebkura bridr.

Lidzko kads spélétajs savac pedejo kroni, tas apstajas starta

starta laucinu.

~WM O

Nevienam nepiederosas kartas

Kad tu nonac nevienam nepiederosas kartas laucina, tev ta ir jaiegadajas vai

Ripinilailiegiitu

Parvietojies pa spéles laukumu, tevis lidz spéles beigam.

iegadajoties péc iespejas vairak kartu.
Jo vairak kartu tev pieder, jo vairak
prémijpunktu tu varesi savakt. lkreiz,

Kartas var iemainit pret prémijpunktiem vai
citam kartam. Darijuma iesaistitie speletaji
vienojas par cenu.

Kad visi spélétaji sasniedz starta laucinu, tiem ir jaapstajas, pat ja

laucina, pabeidz gajienu un gaida, lidz paréjie dalibnieki sasniedz @
gajiens nav gala. @

ol . . ; . ‘2 Lidzko visi ir sapulcgjusSies starta laucina, katram ir jasaskaita savi \
kad Skerso starta laucinu, pieprasi kroni! v . - I_ t . - d _t_ 2 —_ i Nedrikst pardot, pirkt vai iemainit kronus. \ | prémijpunkti.
Spele beidzas bridi, kad tiek pieprasits kads aktivizéts $kérslis bloké ’ it o S
pédegjais kronis. Uzvar speletajs ar ijaavu cesili pgrllzec i:rﬁep;rlisun p'azeidz o unRes o Togearkilios pre“p“ktus. ieci T R § rremipunidus tals, 19 torats sk a
vislielako prémijpunktu skaitu. gajienu! Ja cela nav neviena aktivizéta Samaksa laucina noradito summu Met kaulinu ar punktiem un sanem attiecigo I 1. Katrs iekasé nomas maksu no bankas par katru savu Kartu,
$kersla, izmanto kaulinu ar punktiem, un panem kartas kartiti no skaitu 1000 prémijpunktu no bankas. . / . /
ki ierasts. bankas. levéribai: par katru pilno krasas komplektu nomas maksa @
m N E"AR“ EL\ jaiekasé divkara apmeéra!
elétajs ripi m@m — 4 2. Katrs sanem 10 000 premijpunktu par katru savu kroni. ’
Eatrlg; speletaji ripina metamo Tev prata ir nedarbi! Parvieto citu Met abus kaulinus vElreiz un veic val vienu s AM AKS ATI @
aulinu ar punktiem. ) . pupinu par vienu laucinu uz prieksu gajien ] ] @ ;uklgrlt);esm;rksr,ol:]e_l ssil;a;)t:)toprt:énng?unrll(lt(ltjs! Sim spélétajam ir
i Tksti parvi : , iu ijpunktu.
Spéli sak dalibnieks, kurs uzmet vai atpakal. Tu nedriksti parvietot Y 4 . . premijp
vislielako punktu sKaitu, un turpina - spalétaju uz laucinu ar aktivizetu Ja esi parada prémijpunktus un nevari \
spélétaji pa kreisi no vina. kustigo sienu vai rotéjoSo amuru, samaksat, mégini nopelnit, pardodot kartas
’ tacu tu vari péryietot to uz nakamo bankai par cenu, kas ir noradita laucina, un/ %
tuk3o laucinu. Sim dalibniekam nav mm vai citiem speletajiem, vienojoties par cenu. 20 000 prémijpunktu

EBEED

jaievero attieciga laucina noteikumi. Sanem 2000 prémijpunktu no bankas.

Ja joprojam esi parada, neraizejies! Turpini

™M " aMa

1. Ripini abus kaulinus un izpildi talak spelet un ceri uz veiksmi! 16 000 prémijpunktu @

noradito (secibu izvelies pats). Sanem 2000 prémijpunktu no bankas! Ja t!l

o Parvieto savu figiiru pa spéles !'ev-e (}I-ets- to mm : it 13 000 prémijpunktu :
laukumu pulkstenraditaju ™ \tivizé vai deaktivizé jebkuru vienu legaaaties... 1000 prémijpunktu prémijp [}
kustibas virziena, uzkapjot ; skersli! Bankierim 1 ir jaizsola. VairaksoliSana Samaksa 2000 prémijpunktu bankai. - - e .
tik lauciniem, cik uzmeti ar / o JL I 'ﬁ .
Kauliniem. Ja tava cela ir $kérslis, sakas ar 1000 prémijpunktiem, un N\ K m Kopa- 50 000 prem“punktu
apstajies laucin pirms ta. ikviens var palielinat piesolito summu par Uzvar spélétajs ar vislielako prémijpunktu skaitu! %

' 1000 premijpunktiem vai vairak. Gajienu seciba nav A

Ja ir neizSkirts, uzvar spelétajs, kam ir visvairak kartu!

Speles’saliksanalglabasanai @

Nonem katru Skersli no spéles laukuma un izjauc pirms
ievietoSanas kaste. levero: kustigas sienas detalas atvienojas, @
kad sienu nonem no spéles laukuma.

Kalspelet divata E

Spele, ka ierasts, bet izmanto tikai 4 kronus. Katrs spelétajs
sak ar 20 000 prémijpunktu.

Kalspelét trijata) K

jaievero, un bankieris pabeidz izsoli, kad neviens no

speletajiem vairs nevélas solit vairak. Speletajs, kurs§ :

ir solijis visvairak, samaksa bankai. Ja neviens nevélas  : A
iegut kartu izsolé, tas nekas! Neviens nemaksa, un

kartas kartite paliek banka.

Kur tu apstajies? Izpildi attieciga
laucina noradijumus. Skati
“LAUKUMA LAUCINI”.

~

I'IJJ me | KS¢ E’m Tev ir divas iespejas.

Atputies! Tev nekas nav jadara. 1
Driksti atvilkt elpu.

H

apéclirnozime
tam; kuru kaulinules

Kad atkal pienak tava karta, samaksa
5000 premijpunktu, met kaulinus un veic
gajienu, ka ierasts.
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¢ [zmanto nokauta metama kaulina
nodroSinato iespé€ju.

2. Tavs gajiens ir
gala. Nodod
metamos
kaulinus
spelétajam
pa kreisi.

Kraj vienas krasas kartites!
(Krasu komplekti ir noraditi sadala
“Komplekta”.)

e

Ja uzmet 6 punktus, tu esi brivs! Izmanto
== uzmesto rezultatu, lai parvietotos, un
m apmeklelums pabeidz savu gajienu.
Neraizejies! Ja nonac $eit, novieto savu spéles
figliru cietuma apmekléjuma sektora.

Dodies/cietumal

Ja tev pieder visas vienas krasas kartas, tu vari

PR Tu driksti izmantot ne vairak ka tris
dubultot nomas maksu par Sim kartam.

gajienus, lai méginatu uzmest 6 punktus.
Ja, atrodoties cietuma, tu neuzmet

6 punktus ari tre$aja meginajuma, samaksa
5000 premijpunktu un izmanto pedeja

~

M i W

Citiem spéletajiem

N

Saja pieméra tu uzmeti 4 un ==. Ja vispirms

izmanto gajiena kaulinu, vari parvietoties par plﬂderosas kartas Nekavéjoties parvieto savu spéles figiiru meginajuma rezultatu, lai parvietotos. Spéle, ka ierasts, bet izmanto tikai 4 kronus. @
4 lauciniem, lai paietu garam amuram. Péc tam tu uz laucinu “In Jail”! Tu nesanem ne ) o @
vari izmantot nokauta kaulinu, lai aktivizétu amuru Ja apstajies citam speletajam piederoSas kartas 2000 prémijpunktu, ne kroni' par starta laucina Ikrelg, ke}t_l meégini uzmest 6 pun!(tus, \
un blokeétu speletaju, kas atrodas aiz tevis! laucina, §im speletajam japieprasa tev nomas maksa. Ja spelétajs to pieprasa, tev Skérsodanu. Tavs gajiens ir gala. Kamér ’ tu driksti izmantot nokauta kaulinu. \
irjé§amaksé. Ja s_E)éIétij_s to nepagust pieprasit, pirms nakamais dalibnieks ir metis afrodies cietuma, tu joprojam driksti iekasét a
kaulinus, tev nav jamaksa! nomas maksu, piedalities izsolés un tirgoties

ar kartam. 01@,
%Yé & TG TG %
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BACK COVER 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 4C2S, 80gsm, full bleed, on booklet jacket (front and back covers)



