@MTo (lean: Remove excess compound, let the rest dry,
then scrape away. Note: Always put compound back
in container after play.

@DPour nettoyer : Retire I'excédent de pate, laisse sécher
le reste, puis gratte les résidus. Remarque : Remets
toujours la pate dans son pot apres le jeu.

@Reinigung: Knetreste entfernen, eventuelle Reste
trocknen lassen und dann abkratzen. Hinweis:

Nach dem Spielen die Knete immer in die Dosen
zuriickfiillen.

(@Para limpiar: Retira el excedente de masa, deja que
se seque y después réspala. Nota: Siempre guarda la
masa en el recipiente cuando termines de jugar.

@DComo limpar: Remova o excesso de massa, deixe secar
e depois raspe ou aspire com o aspirador de pd. Nota:
Sempre coloque a massa de volta no pote depois de
brincar.

GOPer pulire: rimuovi la pasta da modellare in eccesso
e lascia seccare quella che rimane, quindi raschiala.
Nota: riponi sempre la pasta da modellare nel suo
contenitore dopo il gioco.

@DSchoonmaken: Verwijder overtollige klei, laat de rest
drogen, schraap vervolgens de rest weg. Opmerking:
Plaats de klei altijd terug in de houder na het spelen.

@DRengiring: Avlagsna dverflédig modellera och I3t
resten torka innan du skrapar bort den. Obs! Lagg alltid
tillbaka modelleran i behdllaren efter anvandning.

@Rengaring: Fjern s& meget modellervoks, du kan,
lad resten torre, og skrap det vaek. Bemeerk! Put altid
modellervoksen tilbage i beholderen efter leg.

@Rengjering: Fjem overfladig masse og la resten tarke.
Deretter skraper du den av. Merk! Legg alltid massen
tilbake i beholderen etter bruk.

(Puhdistus: Poista suurin osa muovailuvahasta, anna
jaljella olevan kuivua ja poista sitten raaputtamalla.
Huomaa: Laita muovailuvaha aina leikin jalkeen
takaisin purkkiin.

(@DIia va 10 kabapioete: AQaipéate To mepiooio
mAaoTo{uPapdK1, arioTe To UTTGAOLTO VAl OTEYVAOEL Kal
ped §uote To va puyeL. Inpeiwon: Na tomoBeteite mavia to
m\aoTo{upapdki §ava péoa oTo Soxeio petd To mayvidl.

@D (zyszczenie: Usuri pozostatg masg, poczekaj do
wyschniecia resztek, a nastgpnie zdrap. Uwaga: Po
zakoriczeniu zabawy zawsze umieszczaj mase ponownie
w opakowaniu.

@A tisztitashoz: Tavolitsd el a felesleges gyurmat, a
maradékot hagyd megszaradni, majd kapard le.
Megjegyzés: jaték utan mindig tedd vissza a gyurmét a
tégelybe.

@ Temizleme: Fazla oyun hamurunu gikarin, kalant kurumaya
birakip sonrasinda kaziyin. Not: Her zaman oyun hamurunu
oyun sonras kabin icine geri koyun.

@(isténi: Odeberte prebyvajici hmotu a zbytek nechte
uschnout. Nasledné ho seskrabejte. Poznamka: Hmotu po
skoncenf hrani vzdy vracejte zpét do nadobky.

@®(istenie: Odstraite prebytotnt hmotu, zvy3ok nechajte
vyschndt a potom zoskrabte. Poznamka: Po ukonceni
hrania hmotu vzdy vrétte naspat do téglika.

Pentru a curata: eliming excesul de pastd, lasa restul sé se
usuce, apoi razuieste. Notd: pune fntotdeauna pasta inapoi
in recipient dupa ce te joci.

DYuncTKa: yganuTe U3NMLIKY MAccb! AR NENKK, aiTe
0CTaTKaM BbICOXHYTb, 3aTeM cockpe6uTe. Mpumeuanie:
TI0C/Ie U BCErAa KNaauTe Maccy AnA nenkin 06patHo
B KOHTeliHep.

@DTNouncTBate: OTCTpaHeTe U3NMLIKIA NIACTWIIMH 1
0CTaBeTe 0CTaHaN0To 1a U3CbXHe, Cefl KOeTo o
n3cTbpxeTe. 3abenexka: Bukarv cneg urpa Bpbluaiite
TNACTUNHA B KOHTEliHEpa.

@D (iscenje: uklonite visak smjese, ostatak ostavite da se
osusi, a zatim sastruzite. Napomena: nakon igranja smjesu
uvijek vratite u spremnik.

Valymas: nuimkite lipdymo masés pertekliy, likutj palikite
nudzidti, tada nugrandykite. Pastaba. Baige Zaisti lipdymo
mase visada jdékite atgal j indelj.

GD7a &istenje: Odstrani odvecno maso, ostanek pusti, da se
posusi, nato pa zdrgni stran. Opomba: Maso po igranju vedno
postavi nazaj v loncek.

@OYnweHHs: BUAANITH 3ailBy CyMiLL, AaliTe 3aULIKaM
BUCOXHYTH, MiCNA Yoro 3umcTbTe i. lpumiTka. 3aBxam
noBepraiiTe CyMmilll y KOHTeiiHep nicnA rpu.

(@DPuhastamine: eemaldage iileliigne voolimismass, laske
iilejadnul kuivada, seejarel kraapige dra. Markus: pange
voolimismass pdrast mangimist alati purki tagasi.

@WTirigana: janotira masas parpalikums un jauzgaida, lidz nozast
atliekas, kas péc tam ir janokasa. levéribai: péc rotalasanas
masa vienmér ir jaiepilda atpakal traucina.
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Not intended to be eaten.
D Nest pas destiné a étre mangé.
Nicht zum Verzehr geeignet.
No ingerir.

Néo deve seringerido.

G Noningerire.

@D Niet bedoeld om op te eten.
@ Inte avsedd att atas.

Ikke beregnet til at blive spist.

CREATIVE DEVELOPMENT STUDIOS // CREATIVE COMMUNICATIO

Ikke beregnet for d bli spist.

QD i ol tarkoitettu sydtavaksi.
Devmpémetva Tpwyetal.

Produt nie jest przeznaczony do jedzenia.
@D Fogyasztasra nem alkalmas.

Q@ Yiyecek dedildir.

@ Nenf urceno k jfdlu.

G Nie je uréené na jedenie.

Produsul nu este destinat ingerrii.

(@D He ynotpe6astb B niy.

He e npenHasHayeHo fa ce age.
@D Nije namijenjeno za jelo.

Q@ Nevalgoma.

GD Ninamenjeno jedi.

@B He ictusHe.

Fi ole soomiseks.

@ Nav paredzéts &anai.
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