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SCIENCE-FICTION

YOUTUBE
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Inhalt: 212 Karten (848 Suchbegriffe), Quietscher, Wertungsblock und Sanduhr

Bringt euer Team dazu, den SUCHBEGRIFF  
zu sagen.

Ihr dürft in eurer Erklärung keines der 5 TABU-
Wörter benutzen, sonst werdet ihr vom  
anderen Team AUSGEQUIETSCHT!

BEISPIEL: 
„Deine Lieblingssorte ist Schokolade!“ 

VORBEREITUNG

DIE AUFGABE

BILDET ZWEI GLEICH 
STARKE TEAMS. 
Setzt euch wie 
abgebildet hin, damit 
ihr euch gegenseitig 
im Auge behalten 
könnt. 

SORTIERT DIE KARTEN.
Entscheidet, mit welcher Kartenfarbe in diesem 
Spiel gespielt werden soll. Stellt sicher, dass 
die Karten alle gleich ausgerichtet sind und legt 
sie dann in Stapel, sodass die gewählte Farbe 
verdeckt ist. 

Scannt den QR-Code oder geht zu 
go.hasbro.com/taboo, um den 

virtuellen Quietscher, Timer und 
Punktezähler zum Spielen zu verwenden. 

Bittet eure Eltern vorher um Erlaubnis.

Tipp: Vergewissert euch, dass euer 
Smartphone nicht auf automatische 
Sperre eingestellt ist und man es gut 
hören kann!

PSST!  
DEN TABU-QUIETSCHER 
GIBT ES AUCH ONLINE 
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QUIETSCH

ELTERN:

	� Die Teams wechseln sich ab, daher entscheidet  
euch zunächst, welches Team das Spiel beginnt!

EUER TEAM IST MIT RATEN DRAN
1 �Bestimmt einen „Erklärer” und gebt ihm einen Stapel 

Karten. Alle anderen müssen raten. 
2 �Ein Spieler vom anderen Team schnappt sich den 

Quietscher und schaut dem Erklärer über die Schulter. 
Wenn der Erklärer gegen die Regeln verstößt, wird  
er ausgequietscht. (Mehr hierzu weiter unten.)

3 �Sobald die Zeit läuft, dreht der Erklärer die erste  
Karte um und beschreibt das oberste Wort, ohne  
dabei die TABU-Wörter zu verwenden. 

	 • �Errät euer Team den Suchbegriff, legt diese Karte  
als Punkt zur Seite. 

	 • �Entscheidet ihr euch zu überspringen oder werdet 
ausgequietscht, kommt diese Karte auf einen 
separaten Stapel.

	� Deckt so lange Karten auf und ratet weiter, bis die  
Zeit abgelaufen ist!

4 �Punkte sammeln: 
	 • �Ihr erhaltet 1 Punkt für jede Karte mit einem richtig 

geratenen Suchbegriff.
	 • �Das andere Team erhält 1 Punkt pro Karte, die 

übersprungen oder ausgequietscht wurde.
Jetzt kommt das andere Team dran. Zu Beginn jeder Runde sollte der Erklärer gewechselt werden. 

LOS GEHT‘S

WANN WIRD GEQUIETSCHT?

GEWINNEN

Drückt den Quietscher, wenn beim Erklären gegen eine dieser Regeln verstoßen wird: 
•  �Es darf kein Teil eines Wortes auf der Karte erwähnt werden (z. B. darf weder „Raum“ noch „Schiff“ 

gesagt werden, wenn das Wort „Raumschiff“ lautet).
• �Es dürfen weder Plurale noch Abkürzungen verwendet werden (z. B. nicht „Bücher“ für „Buch“ oder 

„EU“ für „Europa“ und umgekehrt).
• �Es dürfen keine Gesten oder Geräusche gemacht werden. Wenn ihr Lust habt, dürft ihr aber singen!
• �Es darf nicht „hört sich an wie”, „reimt sich auf” oder „beginnt mit dem Buchstaben” gesagt 

werden — das wäre doch viel zu einfach!

Wenn jeder Spieler gleich oft als Erklärer dran war, gewinnt das Team mit den meisten Punkten. 
Bei einem Unentschieden spielt jedes Team eine weitere Runde. 

© 2023 Hersch and Company. Taboo ist eine Marke von Hersch and Company, Los Angeles, CA. 
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