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UNLEASH THE POWER OF
THE DARK SIDE!

Recruit as many notorious figures as you can to tighten your grip on the galaxy!

SET IT U P! (See the back of this game guide)

Choose someone to be the Banker. e Banker, give each player:

The Banker’s in charge of:

The more contracts you secure with those figures, the more credits you can charge o The Bank’s credits x5 x5
other players. Use the Ring of Force Lightning and The Dark Side cards to gain the o TIE Fighters (worth 710 each) (worth 750 each)
upper hand. The last player with credits when all other players have lost theirs wins! o Contract cards

* Auctions

The Banker can play too but must keep (Total = 7300)

their credits separate from the Bank.

WHAT’S DIFFERENT ABOUT
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE EDITION GAME?

Recruit notorious figures from across the galaxy!

Properties are contracts with notorious figures. When you land on a notorious figure,
you must secure a contract with them. If you secure contracts with both notorious
figures in a colour set, you can add TIE Fighters to those contracts, and collect more
payments from other players!

Wield the power of Force lightning!

Each character piece has a unique power. You can use your
character’s power whenever you have the Ring of Force
Lightning. When you pass or land on the GO space, take the
Ring of Force Lightning (in addition to collecting credits), and
place it on your piece. Then you can use the power on your
character card!

Jump to hyperspace!

When you land on a Ship space, you may jump to hyperspace,
which means you can move to any notorious figure between
that Ship and the next one on the board! If you pass GO,

you do not collect credits or take the Ring of Force Lightning
as you normally would.

Shuffle The Dark Side cards,
and place them face down here.

Shuffle The Empire
cards, and place

e Put the die and the Ring of Force
Lightning by the gameboard.

Use The Dark Side cards to scheme against

other players!

When you land on one of The Dark Side spaces, draw a

Dark Side card. These cards may allow you to take the Ring

of Force Lightning immediately, steal contracts and credits

from other players, or even send one of your rivals to Jail!

e Each player chooses a character.
Place that character’s piece on GO,
and their character card in front of you.

them face down here.

PLAY!

HOW TO WIN

Move around the board recruiting as many notorious
figures as you can. The more you recruit, the more

payments you’ll be able to collect from other players.

If you're the last player with credits when all other
players have lost theirs, you win!

WHO GOES FIRST?

Each player rolls the dice.
The highest roller starts, and play moves to the left.

On your turn
1. Roll the die.

2. Move your piece (and the Ring of Force Lightning
if you have it) clockwise that number of spaces.

3. Where did you land? Carry out the rules of that
board space. See THE BOARD SPACES.

Did you pass or land on GO?
Immediately take the Ring of Force Lightning
and place it on your playing piece You will move
the Ring of Force Lightning around the board
with your piece — and you can now use your
unique character power! See THE RING OF
FORCE LIGHTNING.

4. Your turn ends. Pass the die to your left.

START PLAYING!

That’s all you need to know, so get going.
Look up the spaces as you land on them.

THE BOARD SPACES

PROPERTIES
There is one type of property: contracts with notorious figures,
which come in colour sets.

UNSECURED CONTRACTS

When you land on a notorious figure that no player has recruited,

you must secure a contract with them! Pay the price on the board space,
and take that notorious figure’s contract card.

If you can’t afford to pay, try to raise credits by selling TIE Fighters back to the
Bank, or by selling The Dark Side cards and/or Get Out of Jail Free cards to
other players for an agreed-upon price.

If you still can’t pay, then you are bankrupt and out of the game! Return any
of your Dark Side cards and/or Get Out of Jail Free cards to the bottom of the
appropriate deck.

COLLECT COLOUR SETS! (see Contents page for colour sets)
When you have secured contracts with both notorious figures in a colour set,
you can:

e Collect twice the payment for those contracts!

o Add TIE Fighters to those contracts and charge even more
credits! See TIE FIGHTERS.

SECURED CONTRACTS

When you land on a notorious figure that another player has a contract with,
that player must ask you for payment. If they do, you must pay the amount
shown on the contract card. If they don’t ask before the next player rolls the
die, you don’t have to pay!

ACTION SPACES

GO

When you pass or land on the GO
space, collect 740 from the Bank, and
immediately take the Ring of Force
Lightning. You can now use your unique
character power!

If you have the Ring of
Force Lightning and are
sent to Jail, you must
immediately place the
Ring of Force Lightning
on GO.

THE EMPIRE AND THE
DARK SIDE

Take the top card from the matching deck.
If the card says to keep it until you're
ready to use it, do so. Otherwise, read

it out loud, and immediately do what it
says. Return the card to the bottom of the
appropriate deck when you've finished.

REBEL ESCAPE AND
REBEL ATTACK

When you land on one of these
spaces, pay the Bank the amount
shown on the space.

SHIPS

When you land on a Ship space, you may
move to any notorious figure between that
Ship and the next one. Follow the rules of
the space where you land, then end your
turn. If you don’t want to move at all, you
can stay where you are and simply end
your turn.

If you pass GO, do not
collect 740 or take the
Ring of Force Lightning.

(Continued on next page) 3



ACTION SPACES
(continued)

FREE PARKING
Nothing happens. Maybe this

is the perfect time to test the
Death Star’s firepower on, say,
the peaceful world of Alderaan.
Some planets do look so much
better as lifeless asteroid fields.

JUST VISITING

Don’t worry — you’re Just Visiting.
If you land here, put your piece in
the Just Visiting section.

GO TO JAIL

Move your piece to the In

Jail space immediately! Do not
collect 740 or take the Ring of
Force Lightning for passing GO.
If you already have the Ring of
Force Lightning, place it on GO.
No one has it in their possession
for now! Your turn is then over.
You can still collect payments,
buy TIE Fighters or bid for them
at auction, and trade while you
are in Jail.

HOW DO I GET OUT OF JAIL?

You have three options:

1. Pay 710 at the start of your next turn,
then roll and move as normal.

2. Use a Get Out of Jail Free card at the start
of your next turn if you have one (or buy one
from another player). Put the card at the bottom
of the appropriate deck, then roll and move.

3. Roll a 6 on your next turn. If you do,
you're free! Use the roll to move, and that’s
the end of your turn.

You can use up to three turns to try for a 6.

If you don’t roll a 6 by your third turn in Jail,
pay 710, and use your last roll to move.

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

TOP TIPS

To keep your game short and sweet, don’t use the house rules!

Never lend credits to other players or make deals not to charge each other payments.
Never put credits in the centre of the board; you don’t get a bonus for landing on Free Parking!

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



ENTFESSELT DIE KRAFT DER
DUNKLEN SEITE!

Rekrutiert so viele beriichtigte Figuren, wie ihr kdnnt, um eure Kontrolle tiber die
Galaxis zu vergroBern! Je mehr Vertrage ihr mit diesen Figuren abschlieBt, desto
mehr Kredits konnt ihr von anderen Spielern einkassieren. Benutzt den Ring des
Macht-Blitzes und , The Dark Side“-Karten, um die Oberhand zu erlangen. Wer
als letzter Spieler noch Kredits besitzt, wahrend alle anderen ihre verloren haben,
gewinnt das Spiel!

WAS IST ANDERS AN
MONOPOLY STAR WARS
DARK SIDE

Rekrutiert beriichtigte Figuren aus der gesamten Galaxis!
In diesem Spiel sind die Besitztiimer Vertrage mit bertichtigten Figuren. Sobald
du auf einer solchen Figur landest, musst du einen Vertrag mit ihr abschlieBen.
Hast du mit beiden bertichtigten Figuren derselben Farbgruppe einen Vertrag
abgeschlossen, kannst du diesen Vertrdgen TIE-Jager hinzufiigen und noch
hdhere Zahlungen von anderen Spielern verlangen!

Fiihle die Kraft des Macht-Blitzes!

Jede Spielfigur hat eine einzigartige Féhigkeit. Du kannst
die Fahigkeit deiner Figur immer dann benutzen, wenn du
den Ring des Macht-Blitzes hast. Landest du auf GO oder
ziehst dartiber hinweg, darfst du dir den Ring schnappen,
ihn tber deine Spielfigur stiilpen und erhéltst auBerdem
Kredits. Nun kannst du die Kraft benutzen, die auf deiner
Charakterkarte erldutert ist.

Springe in den Hyperraum!

Landest du auf einem Schiffsfeld, darfst du in den Hyperraum
springen und zu einer beliebigen beriichtigten Figur zwischen
diesem Schiff und dem ndchsten auf dem Spielplan ziehen!
Wenn du tiber GO ziehst, erhiltst du jedoch keine Kredits und
darfst dir nicht den Ring des Macht-Blitzes nehmen.

Benutze ,,The Dark Side“-Karten,

um andere Spieler zu hintergehen!

Wenn du auf einem ,The Dark Side“-Feld landest, ziehst
du die entsprechende Karte vom Stapel. Diese Karten
konnen dir dazu verhelfen, dir sofort den Ring des
Macht-Blitzes zu schnappen, Vertrage und Kredits von
anderen Spielern zu stehlen oder sogar einen deiner
Rivalen ins Geféngnis zu schicken!

SPI E LVO RB E RE ITU N G (Siehe Riickseite der Spielanleitung)

Ein Spieler wird zum Bankhalter ernannt. e Jeder Spieler erhélt als Startkapital:

Er kiimmert sich um:

o Die Kredits der Bank x5 x5

o TIE-Jéger (jeweils 710 wert) (jeweils 750 wert)
e Contract-Karten

e Auktionen

Der Bankhalter darf selbst mitspielen, (Summe = 7300)
aber er muss seine Kredits vom Geld

der Bank getrennt halten.

Mischt die ,, The Dark Side“- Mischt die ,, The

Karten und legt sie verdeckt Empire“-Karten und

hier ab. legt sie verdeckt
hier ab.

e Legt den Wiirfel und Ring des
Macht-Blitzes neben
den Spielplan.

e Jeder Spieler wahlt einen Charakter,
stellt die entsprechende Spielfigur
auf GO und legt die Charakterkarte
vor sich ab.

LOS GEHT‘S!

SO GEWINNST DU

Zieht um den Spielplan und rekrutiert so viele
beriichtigte Figuren wie mdglich. Je mehr ihr
rekrutiert, desto hohere Zahlungen konnt ihr von den
anderen Spielern kassieren. Wer als letzter Spieler
noch Kredits besitzt, wahrend alle anderen pleite sind,
hat gewonnen!

WER FANGT AN?

Alle Spieler werfen nacheinander den Wiirfel.
Der Spieler mit dem hdchsten Wurf beginnt.
Danach folgen die anderen Spieler im Uhrzeigersinn.

Wenn du am Zug bist
1. Wiirfle.

2. Ziehe mit deiner Spielfigur (und dem Ring des
Macht-Blitzes, falls du ihn hast) entsprechend viele
Felder im Uhrzeigersinn iiber den Spielplan.

. Auf welchem Feld bist du gelandet? Fiihre die
Anweisungen fiir dieses Feld aus. Lies im Abschnitt
DIE SPIELPLANFELDER nach.

Bist du iiber GO gezogen oder darauf
gelandet? Du kannst deiner Spielfigur sofort
den Ring des Macht-Blitzes (iberstiilpen. Deine
Spielfigur zieht jetzt zusammen mit dem Ring
des Macht-Blitzes um den Spielplan und du
darfst die Spezialfahigkeit deines Charakters
benutzen! Lies im Abschnitt DER RING DES
MACHT-BLITZES nach.

. Dein Zug ist vorbei. Der Spieler links von dir
kommt als Nachstes an die Reihe.

UND LOS GEHT’S!

Ihr wisst jetzt alles, was wichtig ist, es kann
losgehen. Schaut die Felder jeweils nach,
sobald ihr auf ihnen landet.

DIE SPIELPLANFELDER

BESITZTUMER
Es gibt eine Art von Besitztiimern: Vertrage mit beriichtigten Figuren,
die in Farbgruppen sortiert sind.

OFFENE VERTRAGE

Wenn du auf einer bertichtigten Figur landest, die noch kein Spieler rekrutiert
hat, musst du mit ihr einen Vertrag abschlieBen! Zahle den Preis, der auf dem
Spielfeld steht, an die Bank und nimm dir die entsprechende Contract-Karte.

Wenn du dir den Vertrag nicht leisten kannst, versuche, dir durch den Verkauf
von TIE-Jdgern an die Bank, oder den Verkauf von ,, The Dark Side“- und/oder
,Du kommst aus dem Geféngnis frei“-Karten an andere Spieler Geld

zu beschaffen.

Wenn du den Vertrag dadurch immer noch nicht bezahlen kannst, bist du leider
bankrott und scheidest aus dem Spiel aus! Stecke deine ,, The Dark Side“-
und/oder ,Du kommst aus dem Geféngnis frei“-Karte(n) unter den jeweiligen
Kartenstapel zurtick.

SAMMLE FARBGRUPPEN! (Die Farbgruppen findest du auf
der Inhaltseite)

Sobald du mit beiden beriichtigten Figuren derselben Farbgruppe
einen Vertrag abgeschlossen hast, kannst du:
o Fir diese Vertrdge die doppelte Zahlung verlangen.

o TIE-Jdger auf diese Vertrdge stellen und
noch mehr Kredits kassieren! Lies
im Abschnitt TIE-JAGER nach.

ABGESCHLOSSENE VERTRAGE

Wenn du auf einer beriichtigten Figur landest, mit der bereits ein Mitspieler
einen Vertrag abgeschlossen hat, muss dieser Spieler die Zahlung von dir
einfordern. Tut er dies, musst du ihm den entsprechenden Betrag auf der
Contract-Karte bezahlen. Fragt er nicht, bevor der ndchste Spieler gewiirfelt
hat, musst du nichts bezahlen!

AKTIONSFELDER

GO

Wenn du (iber GO gehst oder darauf landest,
erhaltst du von der Bank 740 und kannst
dir sofort den Ring des Macht-Blitzes
schnappen. Von nun an kannst du die
besondere Kraft deines Charakters nutzen!

Musst du ins Geféngnis
gehen, wahrend du den
Ring des Macht-Blitzes hast,
musst du ihn sofort auf

GO legen.

THE EMPIRE UND

THE DARK SIDE

Ziehe die oberste Karte vom
entsprechenden Stapel. Besagt die Karte,
dass du sie behalten sollst, bis du sie
benutzen méchtest, so kannst du das
tun. Anderenfalls liest du sie laut vor und
flihrst sie sofort aus. Danach wird die
Karte unter den entsprechenden Stapel
zurlickgesteckt.

REBEL ESCAPE UND
REBEL ATTACK
Landest du auf einem dieser Felder,
musst du den gezeigten Betrag an
die Bank zahlen.

SCHIFFE
Landest du auf einem Schiffsfeld, darfst
du zu einem beliebigen Feld einer
bertichtigten Figur zwischen diesem und
dem nachsten Schiff ziehen. Fihre die
Anweisung des Feldes aus, auf dem du
landest. Damit ist dein Spielzug beendet.
Méchtest du nicht vorriicken, dann bleibe
auf deinem urspriinglichen Feld stehen.
Dein Zug ist damit beendet.
Ziehst du iber GO, erhéltst
du keine 740 und darfst
den Ring des Macht-Blitzes
nicht an dich nehmen.

(Fortsetzung auf der ndchsten Seite) 7



AKTIONSFELDER
(Fortsetzung)

FREE PARKING

Hier passiert nichts. Dies konnte ein
guter Moment sein, die Feuerkraft
des Todessterns zu testen —

vielleicht auf der friedlichen Welt
von Alderaan? Es gibt Planeten, die
machen als lebloses Asteroidenfeld
einfach viel mehr her!

JUST VISITING

Keine Panik, du bist nur zu
Besuch. Wenn du hier landest,
stelle deine Figur einfach auf den

»Just Visiting“-Bereich.

GO TO JAIL

Stelle deine Spielfigur sofort in
das Gefangnis. Du erhaltst keine
740 oder den Ring des Macht-

Blitzes fiir das Uberqueren von
GO. Hast du bereits den Ring, lege
ihn zuriick auf GO. Er bleibt dort
liegen, bis ihn ein anderer Spieler
an sich nehmen darf. Dein Zug ist
damit beendet. Wahrend du im
Gefangnis bist, darfst du trotzdem
Zahlungen erhalten, TIE-Jager
kaufen oder bei Auktionen welche
ersteigern und mit anderen
Spielern tauschen oder handeln.

WIE KOMME ICH AUS DEM

GEFANGNIS FREI?
Dafiir gibt es 3 Maglichkeiten:

1.

Zahle 710 am Anfang deines nachsten
Zugs. Danach wiirfelst du und machst einen
normalen Zug.

. Spiele am Anfang deines nachsten Zugs

eine ,,Du kommst aus dem Geféngnis
frei“-Karte aus, sofern du eine hast (oder du
kaufst sie von einem Mitspieler). Lege die Karte
unter den entsprechenden Kartenstapel zuriick,
wiirfle und ziehe.

3. Wiirfle eine 6 in deinem nichsten Zug.

Dann bist du sofort frei! Mit diesem Wiirfelwurf
ziehst du direkt aus dem Gefangnis heraus und
dein Spielzug ist beendet.

Dies darfst du drei Runden lang versuchen.
Wirfst du auch in der dritten Runde keine 6,
kaufst du dich mit 710 frei und ziehst mit
deinem letzten Wurf aus dem Geféngnis heraus.
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SUPERTIPPS

Verzichtet auf Hausregeln, damit das Spiel kurz und knackig bleibt!

Verleiht niemals Kredits an Mitspieler und vereinbart nicht,
euch gegenseitig nichts zahlen zu miissen.

Legt niemals Kredits in die Mitte des Spielplans. Ihr erhaltet keinen Bonus,
wenn ihr auf Free Parking landet!
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iDESATA EL PODER DEL
LADO OSCURO!

iRecluta tantos personajes notorios como puedas para afianzar tu poder sobre la
galaxia! Cuantos mas Contratos hagas con esos personajes, mas créditos podras El Banquero se encarga de;
cobrar a los demés jugadores. Usa el Anillo Luminoso de la Fuerza y las cartas de o Los créditos de la Banca
El Lado Oscuro para ganar la delantera. iEl jugador que tenga créditos cuando los o Los Cazas TIE

demés los hayan perdido todos es el ganador! o Las cartas de Contrato

L e Las subastas

¢EN QUE SE DIFERENCIA vt i
MONOPOLY: STAR WARS™

EDICION EL LADO OSCURO?

separados de los de la Banca.
iRecluta a personajes notorios de toda la galaxia!
Las propiedades son Contratos con personajes notorios. Cuando caigas en la casilla
de uno de estos personajes, debes asegurar un Contrato con este. Si aseguras
Contratos con los dos personajes de un grupo de color, puedes afadir Cazas TIE
a esos Contratos y jcobrar mas créditos a los demas jugadores!

o Elegid a alguien para que sea
el Banquero.

iEmpuiia el poder de la Fuerza!

Cada pedn de Personaije tiene un poder especifico. Puedes
usar el poder de tu personaje cada vez que tengas el Anillo
Luminoso de la Fuerza. Cuando pases o caigas en la casilla de
SALIDA, coge el Anillo (ademas de cobrar créditos) y coldcalo
sobre tu pedn. jEntonces, puedes usar el poder mostrado en
tu carta de Personaje!

iSalta al hiperespacio!

Cuando caigas en una casilla de Naves, puedes saltar al
hiperespacio, lo cual quiere decir que puedes avanzar hasta
cualquier personaje notorio que haya entre esa Nave y la
préxima en el tablero. Si pasas por la SALIDA, no cobres los
créditos ni cojas el Anillo Luminoso de la Fuerza como habrias
hecho normalmente.

Baraja las cartas de El Lado
Oscuro y coldcalas boca
abajo aqui.

e Coloca el dado y el Anillo
Luminoso de la Fuerza junto

jUsa las cartas de El Lado Oscuro para al tablero.

conspirar contra otros jugadores!

Cuando caigas en una de las casillas de El Lado Oscuro, coge

una carta de El Lado Oscuro. Dichas cartas pueden permitirte

coger el Anillo Luminoso de la Fuerza inmediatamente, robar

Contratos y créditos a otros jugadores, e incluso jenviar a

alguno de tus rivales a la Carcel!

PRE PARAC I 0 N (Mira al dorso de estas instrucciones)

e El Banquero entrega a cada jugador:

x5 x5
(valen 710 cada uno) (valen 750 cada uno)

(Total = 7300)

Baraja las cartas de
El Imperio y coldcalas
boca abajo aqui.

Cada jugador elige a un Personaje.
Coloca tu pedn de Personaje en la
casilla de SALIDA 'y coloca la carta
de Personaje delante de ti.

iJUEGA!

COMO GANAR

Recorre el tablero reclutando tantos personajes
notorios como puedas. Cuantos mas reclutes, mas
créditos podras cobrar a otros jugadores. Si eres

el ultimo jugador que queda con créditos cuando

los demas jugadores hayan perdido los suyos, jganas
la partida!

ZQUIEN EMPIEZA?

Todos los jugadores tiran el dado.
Quien saque el nimero mas alto empieza, y la partida
continda hacia la izquierda.

En tu turno
1. Tira el dado.

2. Avanza tu peon (y el Anillo Luminoso de la Fuerza
si lo tienes) ese mismo numero de casillas en la
direccion de la flecha.

. ¢Donde has caido? Haz lo que indique la casilla.
Mira LAS CASILLAS DEL TABLERO.

¢Has caido o pasado por la SALIDA?
Coge inmediatamente el Anillo Luminoso de
la Fuerza y coldcalo sobre tu pedn. Moveras
el Anillo Luminoso de la Fuerza por el tablero
con tu pedn y jahora puedes usar el poder
especifico de tu personaje! Mira EL ANILLO
LUMINOSO DE LA FUERZA.

4. Tu turno ha finalizado. Pasa el dado al jugador
de tu izquierda.

iEMPIEZA A JUGAR!

Esto es todo lo que necesitas saber, asi que ya
puedes empezar a jugar. Fijate en las casillas en
las que caigas.

LAS CASILLAS DEL TABLERO

PROPIEDADES
Hay un solo tipo de propiedad: los Contratos con los personajes notorios.
Dichos Contratos vienen en grupos de color.

CONTRATOS NO ASEGURADOS

ijCuando caigas en la casilla de un personaje notorio que nadie ha reclutado,
debes asegurar un Contrato con él! Paga el precio indicado en esa casilla del
tablero y coge la carta de Contrato de dicho personaje.

Si no tienes suficiente para pagarlo, intenta conseguir créditos vendiendo
Cazas TIE a la Banca o vendiendo las cartas de EI Lado Oscuro y/o Quedas lhibre
0k /a caree/a otros jugadores por un precio acordado.

Si atin asi no puedes pagar, entonces jestas en bancarrota y quedas eliminado
de la partida! Devuelve tus cartas de EI Lado Oscuro y/o de Queaas /ibre ae /a
cdree/a la parte inferior del montdn correspondiente.

iCONSIGUE GRUPOS DE COLOR!
(Mira la pagina de Contenido para mas informacion sobre los grupos de color)

Cuando hayas asegurado Contratos con los dos personajes notorios en un
grupo de color, puedes:
e jCobrar el doble por esos Contratos!

o jAfadir Cazas TIE a esos Contratos y cobrar atin mas
créditos! Mira CAZAS TIE.

CONTRATOS ASEGURADOS

Cuando caigas en un personaje notorio con el que otro jugador tiene un
Contrato, este debe pedirte que le pagues. Si lo hace, debes pagarle la cantidad
indicada en la carta de Contrato. Si no te pide que le pagues antes de que el
siguiente jugador haya tirado el dado, jno tienes que pagarle!

CASILLAS DE ACCION

SALIDA

Cuando caigas o pases por la casilla de
SALIDA, cobra 740 a la Banca y coge
inmediatamente el Anillo Luminoso de
la Fuerza. jAhora puedes usar el poder
especial de tu personaje!

Si tienes el Anillo
Luminoso de la Fuerza y te
envian a la Carcel, debes
regresarlo inmediatamente
a la casilla de SALIDA.

EL IMPERIO Y EL LADO
OSCURO

Coge la carta superior del montén
correspondiente. Si la carta indica que
puedes conservarla hasta estar preparado
para usarla, hazlo asi. De lo contrario,
léela en voz alta y sigue las instrucciones
inmediatamente. Una vez que hayas
terminado, coldcala en la parte inferior del
montoén correspondiente.

FUGA DE LOS
REBELDES Y ATAQUE
DE LOS REBELDES

Si caes sobre una de estas casillas,
paga a la Banca la cantidad indicada
en la misma.

NAVES

Cuando caigas en una casilla de Naves,
puedes avanzar hasta cualquier personaj
e notorio entre esa Nave y la proxima.
Sigue las instrucciones de la casilla donde
caigas Yy tu turno finaliza. Si no deseas
avanzar, puedes quedarte donde estas y
tu turno finaliza.

Si pasas por la SALIDA,
no cobres 740 ni cojas

el Anillo Luminoso de
la Fuerza.

(Continua en la pagina siguiente) 11



CASILLAS DE ACCION
(continuacion)

PARKING
GRATUITO

No pasa nada. Quizas sea el
momento preciso para probar el

poder de fuego de la Estrella de

la Muerte con el pacifico pueblo
de Alderaan, por ejemplo. Algunos
planetas lucen mucho mejor como
campos de asteroides sin vida.

SOLO VISITAS

No te preocupes, solo estas de
visita. Si caes aqui, simplemente
coloca tu peén en la seccion

Solo Visiias.

VE A LA CARCEL
iMueve tu peon a la casilla Carce/
inmediatamente! No cobres 740
ni cojas el Anillo Luminoso de la

Fuerza al pasar por la SALIDA. Si
ya tienes el Anillo Luminoso de

la Fuerza, coldcalo en la SALIDA.
iPor ahora, nadie lo tiene! Tu
turno ha finalizado. Puedes seguir
cobrando créditos, comprando
Cazas TIE o participando en
subastas para obtenerlos, y
haciendo tratos mientras estas
en la Carcel.

:COMO SALGO DE LA
CARCEL?

Tienes 3 opciones:

1.

Pagar 710 al comienzo de tu siguiente turno,
luego tira el dado y mueve como siempre.

. Usar una carta de Quedas libre de /a

cdreelal comienzo de tu siguiente turno,

si tienes una (o comprar una a otro jugador).
Coloca la carta en la parte inferior del montén
correspondiente, después tira el dado y mueve
como siempre.

. Sacar un 6 en tu siguiente turno. Si lo haces,

ieres libre! Usa el nimero obtenido con el dado
para moverte y aqui finaliza tu turno.

Puedes intentar sacar un 6 durante tres turnos.
Si después de haber intentado durante tres

turnos no has conseguido sacar un 6, paga 710
y mueve tu pedn de acuerdo con tu ultima tirada.

12
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CONSEJOS

Para que la partida sea corta y divertida, jno uses reglas caseras!

Nunca prestes créditos a otros jugadores, ni hagas tratos de no cobrarse mutuamente.

Nunca pongas créditos en el centro del tablero. jNo recibes bonificacion por caer en
Parking Gratuito!
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LIBERTAR O PODER DO
LADO SOMBRIO!

Recrutar tantos vildes quanto possivel para tentar controlar a galaxia! Quantos para ser 0 banqueiro.

mais contratos o jogador garantir com essas personagens, mais créditos recebera 0 banqueiro é responsavel por:
dos outros jogadores. Usar o anel do Raio da Forca e as cartas Lado Sombrio para o Créditos do banco

ter vantagens no jogo. O Ultimo jogador a permanecer com créditos apos todos os o Cacas TIE

outros irem a faléncia sera o vencedor. e Cartas Contrato

o Leiloes
O QUE HA DE DIFERENTE dova mater o s i opardos
NO JOGO MONOPOLY: dos do banco.
STAR WARS " DARK SIDE
EDITION?

Recruta personagens famosos de toda a galaxia!

As propriedades sdo contratos com personagens famosos. Ao parar numa casa do
tabuleiro com uma dessas personagens, o jogador deve fechar contrato com ela. Ao
fechar contrato com ambas as personagens de um conjunto de cor, 0 jogador pode
adicionar Cacas TIE aos contratos para receber ainda mais créditos de outros jogadores.

o 0Os jogadores devem escolher alguém

Controla o poder do raio da Forca

Cada pedo de personagem possui um poder especial.

0 jogador pode usar o poder especial da sua personagem
sempre que estiver em poder do anel Raio da Forga. Ao
passar ou parar na CASA DE PARTIDA, o jogador pega no anel
Raio da Forga (além de receber os créditos), e coloca o anel
no seu pedo. O jogador pode entdo usar o poder especial
descrito na carta da sua personagem!

Entra no hiperespaco!

Ao parar numa casa Nave, o jogador pode entrar no
hiperespaco, e entdo mover o seu pedo para qualquer casa
de personagem entre aquela nave e a préxima no tabuleiro!
Entretanto, caso passe pela CASA DE PARTIDA, o jogador ndo
recebe os créditos e nao pega no anel.

Baralhar as cartas Lado
Sombrio e colocé-las viradas
para baixo aqui.

e Colocar o dado e o anel Raio da
Forga préximos do tabuleiro.

Usa as cartas Lado Sombrio para conspirar

contra os outros jogadores.

Ao parar num dos espacos Lado Sombrio, 0 jogador pega numa

carta Lado Sombrio. Estas cartas podem, por exemplo, permitir

ao jogador pegar no anel Raio da Forca imediatamente, roubar

contratos e créditos de outros jogadores, e até mesmo enviar

um dos jogadores para a prisao!

PRE PARAGAO! (Ver o verso deste folheto de regras)

e 0 banqueiro da a cada jogador:

x5
(vale 750
cada um)

(Total = 7300)

Q Baralhar as cartas
Império e coloca-las

viradas para baixo aqui.

e Cada jogador escolhe uma personagem
e coloca o seu pedo na CASA DE
PARTIDA. A carta da personagem deve
ficar diante de si.

COMO JOGAR!

O VENCEDOR

Percorre todas as propriedades do tabuleiro,
recrutando o maior niimero de vildes que
conseguires! Quanto mais comprares, mais
pagamentos receberas dos outros jogadores. O tltimo
jogador a permanecer com créditos em jogo apds
todos os outros irem a faléncia sera o vencedor.

QUEM JOGA PRIMEIRO?

Cada jogador langa o dado.
Quem langar o maior nimero é o primeiro a jogar,
e 0 jogo continua no sentido horario.

Na tua vez de jogar:
1. Langa o dado.

2. Move o teu pedo (e 0 anel Raio da Forga caso
possuas) no sentido horario o niumero de espagos
tirado nos dados.

. Os jogadores devem seguir as instruges da casa
no tabuleiro no qual pararam. Ver ESPACOS DE
TABULEIRO.

Passaste ou paraste na GASA DE
PARTIDA? Imediatamente pega no anel Raio
da Forga e coloca-o no teu pedo. Move ambos
em simultaneo pelo tabuleiro, e poderas utilizar
0 poder especial da tua personagem! Ver ANEL
RAIO DA FORCA.

4. A tua jogada acabou. Passa o dado ao jogador a
tua esquerda.

COMECAR A JOGAR!

Isto é tudo o que precisas de saber para comegar a
jogar. Vé o que fazer em cada espaco conforme vais
parando em cada um deles.

ESPACOS DO TABULEIRO

PROPRIEDADES
Ha apenas um tipo de propriedade: contratos com personagens famosas,
disponiveis em conjuntos de cores.

CONTRATOS DISPONIVEIS

Ao parar numa casa de personagem que ainda nao foi recrutada por ninguém,
0 jogador deve fechar contrato! Para isso, deve pagar o preco indicado no
tabuleiro e pegar na carta de contrato da personagem.

Caso 0 jogador ndo possa pagar, para conseguir mais créditos deve vender os
seus Cacas TIE de volta ao banco, ou vender as suas cartas Lado Sombrio e/ou
Esta Livre da Prisdo a outros jogadores por um valor acordado entre as partes.
Caso ainda ndo consiga pagar, entao o jogador faliu e esta fora do jogo! O
jogador deve devolver as suas cartas Lado Sombrio e/ou Esta Livre da Prisdo
para o fundo de cada conjunto de cartas.

ADQUIRIR CONJUNTOS DE COR!
(Ver Componentes para mais detalhes sobre os conjuntos de cor)

Ao fechar contrato com ambas as personagens de um conjunto de cores,
0 jogador pode:
© Receber o dobro do valor do pagamento desses contratos!

e Adicionar Cagas TIE a esses contratos para receber ainda
mais créditos! Ver CACAS TIE.

CONTRATOS FECHADOS

Ao parar numa casa de personagem que ja possui contrato fechado,

0 proprietario deve cobrar o pagamento. Se cobrar, o jogador deve pagar.
Se ele se esquecer de cobrar antes do préximo jogador lancar o dado,

0 jogador ja nao precisa de pagar!

ESPACOS DE ACAO

CASA DE PARTIDA

Ao parar ou passar pela Casa de Partida,
0 jogador recebe 740 do banco e
conquista o anel Raio da Forga para usar
0 poder especial da sua personagem!

Caso 0 jogador possua o
anel Raio da Forca e seja
enviado para a priséo,

0 jogador deve devolvé-lo
imediatamente a CASA
DE PARTIDA.

O IMPERIO E O LADO
SOMBRIO

Pega na primeira carta do baralho
correspondente, 1&é em voz alta e segue as
suas instrucdes. Coloca a carta debaixo
do baralho depois de uséa-la. Se a carta
indicar que é possivel manté-la para

usar depois, guarda a carta. Depois de
usé-la, coloca a carta no fundo do baralho
correspondente.

FUGA DOS REBELDES
E ATAQUE DOS
REBELDES

Se parar nestes espacos, o jogador deve
pagar ao banco o valor indicado.

NAVES ESPACIAIS

Ao parar numa casa Naves Espaciais,

0 jogador pode mover-se para qualquer
casa de personagem localizada entre a
casa Naves Espaciais onde estiver parado
e a proxima. Termina a jogada. Caso o
jogador ndo queira mover-se, pode ficar
onde estiver, e entdo termina a jogada.

Se passares pela CASA
DE PARTIDA, ndo recebes
740 e nio pegas no anel
Raio da Forca.

(Continua na préxima pagina) 15



ESPACOS DE ACAO
(continuagao)

ESTACIONAMENTO
GRATIS

Nada acontece. Este pode ser o
momento perfeito para testar a
Estrela da Morte no pacifico mundo
de Alderaan. Afinal, alguns planetas
parecem ser muito melhores apesar
de serem apenas uma rocha sem
vida a vaguear pelo espago.

APENAS
VISITANTE

Fica tranquilo! Se parares aqui,
coloca o teu pedo na secgéo
“Visitante” e nada acontecera.

VA PARA A PRISAO
0 jogador deve mover 0 seu pedo
para a casa Prisao imediatamente!
Caso passe pela CASA DE
PARTIDA, o jogador ndo recebe
%40 nem pega no anel Raio da
Forga. Caso o anel esteja com o
jogador, deve colocé-lo de volta
na CASA DE PARTIDA, de forma

a que ninguém fique na sua

posse neste momento. E o fim da
jogada. Enquanto estiver na prisdo
0 jogador ainda pode receber
pagamentos, comprar Cagas TIE,
licitar em leiloes ou fazer trocas.

COMO SAIR DA PRISAO

Ha 3 opgdes:

1. Pagar 710 no inicio da tua préxima jogada
e, em seguida, lancar o dado e mover o peéo
normalmente.

2. Se possuir uma carta Esta Livre da
Prisao (ou se comprar uma de outro jogador),
0 jogador pode usa-la no comego da sua
préxima jogada. Basta colocar a carta no fundo

| DICAS
do baralho correspondente e, de seguida,

lancar o dado para mover o peo. Para tornar o jogo mais facil e rapido, nao utilizes regras de casa!

3. Tentar langar 6 no dado na préxima jogada.
Se conseguires, estaras livre! Usa 0 nimero

Nunca emprestes créditos aos outros jogadores, nem facas negociacoes que
langado no dado para mover o pedo. A jogada nao envolvam pagamentos.

acabou. Nunca coloques crédito no centro do tabuleiro. O jogador ndo ganha nenhum bonus

Se ndo consequir langar um 6 em 3 jogadas, se parar no espaco Estacionamento Gratis!

0 jogador tera de pagar 710 ao banco e mover
0 pedo de acordo com o Ultimo nimero ja
langado no dado.
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PREPARAZIONE DEL GIOCO FINALMENTE SI LE CASELLE DEL TABELLONE | LEALTRE CASELLE DEL TABELLONE

(fate riferimento al retro di questo foglio di istruzioni)

SCOPRI IL LATO OSCURO

DELLA FORZA!

Reclutate quanti piu Personaggi Stellari potete per prendere il controllo della
galassia! Pill contratti vi aggiudicate, piu crediti incassate dagli altri giocatori.
Usate I'Anello dei Fulmini di Forza e le carte Lato Oscuro per avere la meglio.
Vince il giocatore che ha ancora crediti dopo che tutti gli altri hanno perso i loro.

COSA CAMBIA IN MONOPOLY:
STAR WARS™ LATO OSCURO?

Reclutate Personaggi Stellari da tutta la galassia!

Le proprieta sono i Personaggi Stellari con i relativi contratti. Quando finite sulla
casella di uno di loro, dovete siglare un contratto. Se vi aggiudicate entrambi

i contratti di una serie completa di colori, potete aggiungere caccia TIE a quei
Personaggi Stellari, e quindi ai rispettivi contratti, e aumentare i pagamenti degli
altri giocatori.

Sfruttate il potere dei Fulmini di forza!
Ciascuna pedina personaggio ha il suo potere unico, che
potete usare quando siete in possesso dell'Anello dei Fulmini
di Forza. Se finite o passate dalla casella del VIA!, prendete
I'Anello dei Fulmini di Forza (oltre ai crediti per il passaggio)

e posizionatelo sulla vostra pedina. A quel punto, potete usare
il potere indicato sulla carta del personaggio.

Saltate nell'iperspazio!

Quando finite su una casella Nave spaziale, potete saltare
nell'iperspazio, ossia potete spostarvi verso qualunque
casella di un Personaggio Stellare che si trova tra quella
Nave spaziale e la successiva. Se passate dal VIA!, non potete
ritirare crediti Imperiali né prendere I'Anello dei Fulmini di
Forza come fareste normalmente.

Usate le carte Lato Oscuro per tramare
contro gli altri giocatori!

Se finite su una casella Lato Oscuro, pescate la carta
corrispondente. Con le carte Lato Oscuro potreste ottenere
subito I'Anello dei Fulmini di Forza, rubare contratti e crediti
agli altri giocatori, nonché mandare in Prigione uno dei vostri
avversari.

Scegliete un giocatore che faccia da
Banchiere per tutta la durata della partita.
Nel corso del gioco, il Banchiere dovra
gestire:

o j crediti Imperiali della banca

e j caccia TIE

e j contratti dei Personaggi Stellari

e |e aste

Il Banchiere pud partecipare alla partita
come ogni altro giocatore ma deve tenere

i suoi crediti separati da quelli della Banca.

Mischiate le carte Lato
Oscuro e mettete il mazzo
a faccia in git in questa
posizione.

Mettete i dadi e I'Anello dei
Fulmini di Forza accanto al
tabellone.

e Il Banchiere consegna a ogni giocatore:

x5
del valore di (del valore di
710 ciascuno) 750 ciascuno)
)

(Totale = 7300

Q Mischiate le carte
Impero e mettete il
mazzo a faccia in git
in questa posizione.

Ogni giocatore sceglie un personaggio.
Posizionate la relativa pedina sul VIA! e
la carta del personaggio di fronte a voi.

GIOCA!

COME SI VINCE

Avanzando sul tabellone con la vostra pedina,
reclutate il maggior numero possibile di Personaggi
Stellari: piu ne reclutate, maggiori saranno i

pagamenti che potrete riscuotere dagli altri giocatori.

Vince I'ultimo giocatore che ha ancora crediti
Imperiali dopo che tutti gli altri hanno perso i loro!

Chi inizia per primo?
Ogni giocatore lancia il dado.

Chi ha ottenuto il numero piu alto inizia per primo,
e poi il gioco prosegue in senso orario.

Al vostro turno
1. Lanciate il dado.

2. Fate avanzare la vostra pedina (e I'Anello dei
Fulmini di Forza, se lo possedete) in senso orario
del numero di caselle corrispondente al numero
ottenuto con i dadi.

3. Dove siete andati a finire? Sequite le istruzioni
previste per quella casella del tabellone.
Consultate LE CASELLE DEL TABELLONE.

Siete finiti o passate dal VIA!?
Prendete subito I'Anello dei Fulmini di Forza e
posizionatelo sulla vostra pedina, che sposterete
sul tabellone insieme all'anello. Ora potete usare
il potere unico del vostro personaggio. Consultate
Anello dei Fulmini di Forza.

4. A questo punto il vostro turno é finito, e i dadi
passano al giocatore seduto alla vostra sinistra.

Cominciate a giocare!

Questo & tutto quello che vi serve sapere, ora datevi
da fare! Ricordatevi di verificare sempre su quale
casella terminate la vostra mossa e cosa dovete fare
di conseguenza.

PROPRIETA
C'e un solo tipo di proprieta: i contratti dei Personaggi raggruppati, suddivisi in
serie colorate.

PROPRIETA NON POSSEDUTE DA ALCUN
GIOCATORE

Se finite sulla casella di un Personaggio Stellare che nessun giocatore ha
ancora reclutato, dovete siglare un contratto. Pagate il prezzo indicato sulla
casella del tabellone e prendete il contratto di quel Personaggio Stellare.

Se non riuscite a pagare, cercate di raggrannellare crediti Imperiali restituendo
alla Banca i caccia TIE oppure vendendo agli altri giocatori le carte Lato Oscuro
e/o Uscite gratis di prigione a un prezzo concordato.

Se anche dopo questo tentativo non riuscite a pagare, siete andati in bancarotta
e per voi la partita finisce qui. Rimettete eventuali carte Lato Oscuro e/o Uscite
gratis di prigione in fondo al mazzo corrispondente.

COLLEZIONATE SERIE COMPLETE DI
PERSONAGGI STELLARI DELLO STESSO COLORE!
(consultate la pagina Contenuto per le serie complete)

Quando avete siglato i contratti di entrambi i Personaggi Stellari di una
serie completa, potete:
e riscuotere il doppio per quei contratti!
e aggiungere caccia TIE a quei contratti
e riscuotere ancora piul crediti
Imperiali. Fate riferimento al
paragrafo CACCIA TIE.

PROPRIETA GIA POSSEDUTE DA QUALCHE
GIOCATORE

Il giocatore che possiede un contratto con il Personaggio Stellare della casella
su cui siete andati a finire deve richiedervi il pagamento e voi dovete versargli
I'importo indicato sul contratto. Se perd non vi chiede il pagamento prima che il
giocatore successivo lanci i dadi, non siete tenuti a pagare.

VIA!
Se con la vostra pedina superate o andate
a fermarvi sulla casella del VIA!, ritirate
740 dalla Banca e prendete subito
I'Anello dei Fulmini di Forza. Ora
potete usare il potere unico del vostro
personaggio.
Se finite in Prigione,
mettete subito I'Anello dei
Fulmini di Forza sulla
casella del VIA!

L'IMPERO E IL LATO
OSCURO

Prendete la prima carta dal mazzo
corrispondente. Se la carta vi dice che
la potete tenere fino al momento in cui
vi servira, fatelo. Altrimenti, leggete le
indicazioni a voce alta e seguitele.

Al termine, riposizionate la carta in
fondo al mazzo.

FUGA DEI RIBELLI E
ATTACCO DEI RIBELLI
Quando finite su una di queste caselle,
pagate alla Banca I'importo indicato.

NAVI SPAZIALI
Quando finite la vostra mossa su un
Personaggio Stellare di qualche altro
giocatore, questi deve chiedervi il
pagamento indicato sul relativo contratto.
Se lo fa, dovete pagarlo. Se invece non
lo fa prima che il giocatore successivo
abbia lanciato i dadi, non dovete pagargli
pit nulla!
Se passate dal VIA!,
non ritirate 740 né
prendete I'Anello dei
Fulmini di Forza.
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O,

LE ALTRE CASELLE DEL
TABELLONE (continua)

PARCHEGGIO
GRATUITO

Finalmente potete rilassarvi: su
questa casella non succede nulla!
Pero, potrebbe essere il momento
giusto per testare la potenza di
fuoco della Morte nera, magari
sul pacifico mondo di Alderaan.
Alcuni pianeti sembrano piuttosto
campi di asteroidi senza vita.

TRANSITO

Non preoccupatevi se siete vicini
alla prigione! Se finite la vostra
mossa su questa casella siete
semplicemente in visita, e potete
mettere la vostra pedina sullo
spazio del Transito.

IN PRIGIONE!

Quando finite su questa casella,
dovete spostare immediatamente
la vostra pedina sulla casella
Prigione. Passando dal VIA!

non ritirate 740 né prendete
I'Anello dei Fulmini di Forza. Se

lo possedete gia, mettetelo sul
VIA!: al momento, non lo possiede
nessuno. Il vostro turno di gioco
¢ finito. Tuttavia, mentre siete

in Prigione potete continuare

a riscuotere i pagamenti,
acquistare caccia TIE, partecipare
alle aste o effettuare scambi.

COME Sl ESCE DI PRIGIONE?

Per uscire di prigione avete 3 possibilita:

1. Pagare? 10 all'inizio del vostro turno
successivo, lanciare i dadi e usare il totale
ottenuto per avanzare normalmente sul tabellone.

2. Se la possedete, usare una carta Uscite
gratis di prigione all'inizio del vostro turno
di gioco immediatamente successivo, oppure
comprarne una da un altro giocatore. Mettete
la carta in fondo al mazzo corrispondente, poi
lanciate i dadi e utilizzate il totale ottenuto per
avanzare normalmente sul tabellone.

3. Cercare di ottenere un 6 lanciando i dadi al
turno successivo. Se i riuscite, siete liberi! Potete

SUGGERIMENTI IMPORTANTI

Per far si che ogni partita sia rapida e divertente,
non usate regole "fai-da-te"!

usare il totale ottenuto per avanzare sul tabellone Non prestate mai crediti Imperiali agli altri giocatori e non fate accordi per non far

e questa € la fine del vostro turno. pagare in affitti dovuti

Avete a disposizione fino a tre turni per cercare . . Lo . X .
di ottenere il numero 6. Se entro il terzo turno Non mettete mai crediti Imperiali al centro del tabellone e non inventate regole particolari,
trascorso in Prigione non ci riuscite, pagate come ottenere un bonus ogni volta che si finisce sul Parcheggio gratuito. Buon divertimento!
710 e usate i punti dell'ultimo lancio del dado

per avanzare.
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ONTKETEN DE KRACHT VAN
DE DARK SIDE!

Rekruteer zoveel mogelijk beruchte figuren als je kan om je greep op het heelal

te verstevigen! Hoe meer contracten je met die figuren sluit, hoe meer credits je
aan andere spelers kan vragen. Gebruik de Force Lightning-ring en de Dark Side-
kaarten om de overhand te krijgen. De laatste speler die nog credits over heeft als
alle andere spelers hun credits hebben verloren, wint!

WAT IS ER ANDERS
AAN DEZE MONOPOLY:
STAR WARS"DARK
SIDE-EDITIE?

Rekruteer beruchte figuren uit het hele sterrenstelsel!
Bezittingen zijn contracten met beruchte figuren. Als je op een beruchte figuur
terechtkomt, moet je een contract met hem of haar sluiten. Als je contracten afsluit
met beide beruchte figuren in een kleurset, mag je TIE Fighters aan die contracten
toevoegen en Krijg je nog meer credits van de andere spelers!

Gebruik de kracht van Force Lightning!

Elke personagepion heeft een unieke kracht! Je kunt de
kracht van je personage gebruiken als je de Force Lightning-
ring hebt. Wanneer je over of op START komt, pak je de Force
Lightning-ring (en de credits), en zet je hem op je pion. Nu
kan je de kracht op je personagekaart gebruiken!

Maak een sprong naar hyperspace!

Als je op een ruimteschipvakje terechtkomt, mag je een
sprong naar hyperspace maken, dit betekent dat jij je naar elk
berucht figuur tussen dat ruimteschip en het volgende mag
verplaatsen! Als je over START komt, krijg je geen credits en
mag je de Force Lightning-ring niet pakken zoals je normaal
gesproken zou doen.

Gebruik de Dark Side-kaarten om tegen

de andere spelers samen te spannen!

Als je op een Dark Side-vakje komt, moet je een Dark Side-
kaart trekken. Deze kaarten geven je de mogelijkheid om de
Force Lightning-ring te pakken, contracten en credits van
andere spelers te stelen of zelfs één van je rivalen naar de
gevangenis te sturen!

Spreek samen af wie de bankier wordt.
De bankier beheert en regelt:

 De credits van de bank

o TIE Fighters

e Contractkaarten

e \eilingen

De bankier kan ook meespelen,

maar moet zijn credits apart houden
van die van de bank.

Schud de Dark Side-kaarten
en leg ze met de goede kant
naar beneden hier.

e Leg de dobbelsteen en de Force

Lightning-ring naast het spelbord.

ZET HET KLAAR! (Zie de achterkant van deze spelregels)

e De bankier geeft elke speler:

x5 x5
(met een waarde (met een waarde
van 710) van 750)

(Totaal = 7300)

Schud de The
Empire-kaarten
en leg ze met de
goede kant naar
beneden hier.

e Elke speler kiest een personage.
Zet de pion met je personage op START
en leg de personagekaart voor je.

ZO SPEEL JE!

ZO WIN JE

Verplaats je pion over het bord en rekruteer onderweg
z0 veel mogelijk beruchte figuren. Hoe meer je er
rekruteert, hoe meer credits je van andere spelers
krijgt. Als jij de laatste speler met credits bent terwijl
alle andere spelers hun credits hebben verloren, win je!

WIE MAG BEGINNEN?

Elke speler gooit de dobbelsteen.
Wie het hoogste gooit, begint en het spel gaat met de
klok mee verder.

Tijdens je beurt
1. Gooi de dobbelsteen.

2. Verplaats je pion (en de Force Lightning-ring als
je die hebt) het gegooide aantal vakjes met de
klok mee.

3. Waar kom je terecht? Volg de regels van dat
bordvakje. Zie DE BORDVAKJES.

Ben je over of op START gekomen?
Pak dan direct de Force Lightning-ring en

zet hem op je pion. Je verplaatst de Force
Lightning-ring met je pion over het spelbord
en kan nu de speciale kracht van je personage
gebruiken! Zie DE FORCE LIGHTNING-RING.

4, Het einde van je beurt. Geef de dobbelsteen aan de
speler links van je.

SPELEN!
Meer hoef je niet te weten, dus het is tijd om te

beginnen! Zoek de vakjes gewoon op als je erop staat.

DE BORDVAKJES

BEZITTINGEN
Er is één soort bezitting: contracten met beruchte figuren, in kleursets.

NIET AFGESLOTEN CONTRACTEN

Als je op een berucht figuur komt die nog door niemand is gerekruteerd, moet
je een contract met hem afsluiten! Betaal de prijs die op het vakje staat en pak
de contractkaart van deze beruchte figuur.

Als je niet kunt betalen, probeer dan aan credits te komen door TIE Fighters
terug aan de bank te verkopen of door Dark Side-kaarten en/of kaarten met
Verlaat de gevangenis zonder betalen, voor een overeengekomen prijs aan
andere spelers te verkopen.

Als je nog steeds niet kunt betalen, ga je failliet en speel je niet meer mee!
Leg eventuele Dark Side-kaarten en kaarten met Verlaat de gevangenis zonder
betalen weer onder de juiste stapel.

VERZAMEL KLEURSETS! (zie pagina Inhoud voor de kleursets)

Als je contracten gesloten hebt met beide beruchte figuren van een kleurset
mag je:
o Twee keer zoveel credits voor deze contracten vragen!

o TIE Fighters aan deze contracten toevoegen en nog meer credits
innen! Zie TIE FIGHTERS.

AFGESLOTEN CONTRACTEN

Als je op een beruchte figuur terecht komt waar iemand anders een contract
mee heeft, moet die speler je om credits vragen. Als hij of zij dat inderdaad
doet, moet je betalen. Maar als de speler niets vraagt voordat de volgende
speler de dobbelsteen gooit, hoef je niet te betalen!

ACTIEVAKJES

START

Als je pion tijdens het verplaatsen over of
op START komt, krijg je 740 van de bank
en pak je de Force Lightning-ring. Je kan
nu de unieke kracht van je personage
gebruiken!

Als je de Force
Lightning-ring hebt en
naar de gevangenis
moet, moet je de Force
Lightning-ring direct
terug op START zetten.

THE EMPIRE EN THE
DARK SIDE

Pak de bovenste kaart van de betreffende
stapel. Als op de kaart staat dat je hem
mag houden tot je hem nodig hebt, doe je
dat. Anders lees je hardop voor wat er op
de kaart staat en voer je de opdracht uit.
Leg de kaart als je klaar bent onderaan de
betreffende stapel.

REBEL ESCAPE EN
REBEL ATTACK

Als je op één van deze vakijes eindigt,
betaal je het getoonde bedrag aan de bank.

RUIMTESCHEPEN
Als je op een ruimteschipvakije komt,
mag je naar een beruchte figuur naar
keuze gaan tussen dit ruimteschip en het
volgende. Volg de regels van het vakje
waar je terechtkomt en beéindig je beurt.
Als je niet naar een ander vakje wilt, blijf
je staan en begindig je simpelweg je beurt.
Als je over START komt,
krijg je geen 740 en mag
je de Force Lightning-ring
niet pakken.
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ACTIEVAKJES
(vervolg)

VRIJ PARKEREN
Hier gebeurt niks. Misschien is
dit het perfecte moment om de
vuurkracht van de Death Star te
testen op bijvoorbeeld de vredige
wereld van Alderaan. Sommige
planeten zien er zoveel beter uit als
ze levenloze asteroidevelden zijn.

SLECHTS OP
BEZOEK

Niks aan de hand. Als je hier
eindigt, zet jij je pion gewoon op
het deel met Slechts op bezoek.

NAAR DE
GEVANGENIS

Verplaats je pion direct naar de
gevangenis! Als je over START
komt, krijg je geen 740 en mag
je de Force Lightning-ring niet
pakken. Als je de Force Lightning-
ring al hebt, zet hem dan terug op
START, niemand heeft hem nu in
zijn bezit! Je beurt is voorbij. Je
mag terwijl je in de gevangenis
zit gewoon credits ontvangen,

TIE Fighters kopen, op veilingen
bieden en handelen.

HOE KOM IK UIT DE
GEVANGENIS?

Er zijn 3 mogelijkheden:

1. Betaal 710 aan het begin van je volgende
beurt, gooi met de dobbelsteen en verplaats je
pion op de normale manier.

2. Gebruik aan het begin van je volgende
beurt een kaart met 'Verlaat de
gevangenis zonder betalen' als je die hebt
(of koop er een van een andere speler).

Leg de kaart onder de juiste stapel, gooi met
de dobbelstenen en verplaats je pion.

3. Gooi een 6 bij je volgende beurt. Als je erin

slaagt, ben je vrij! Gebruik je worp om je pion . . .
te verplaatsen, daarna is je beurt voorbij. Leen nooit credits aan andere spelers uit en maak geen afspraken om

Je mag maximaal drie beurten proberen een elkaar geen credits te vragen.

6te gooien. Als e in de gevangens bij de Leg nooit credits in het midden van het spelbord. Je krijgt geen bonus

derde keer nog geen 6 gooit, betaal je . .
710 en gebruik je de laatste worp om je te als je op Vrij parkeren terechtkomt!

verplaatsen.

TOPTIPS

Hou het spel kort en krachtig. Gebruik geen huisregels!
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SLAPP LOS KRAFTEN FRAN
DEN MORKA SIDAN

Rekrytera s& manga okéanda figurer som du kan for att stérka ditt grepp om galaxen!
Ju fler kontrakt du sékrar med figurerna, desto fler krediter kan du kréva in fran de

andra spelarna. Anvand Force Lightning-ringen och Dark Side-korten for att fa ett
oOvertag. Den sista spelaren som fortfarande har krediter kvar vinner spelet!

VAD AR ANNORLUNDA |

SPELVERSIONEN MONOPOLY:

STAR WARS"DARK SIDE?

Rekrytera dkénda figurer fran hela galaxen!

Egendomar &r kontrakt med okéanda figurer. Nar du hamnar pé en okénd figur
maste du sdkra ett kontrakt med den. Om du sakrar kontrakten med de bada
oOkanda figurerna i en farggrupp kan du lagga till TIE Fighters till kontrakten och
kréva in mer pengar fran motspelarna!

Anviind Force Lightning-kraften!

Varje figurpjds har en unik kraft. Du kan anvénda din figurs
kraft ndr du har Force Lightning-ringen. Ta Force Lightning-
ringen nér du passerar eller hamnar pa GA-rutan (plus

de krediter som du far inkassera) och placera den pé din
spelpjas. Nu kan du anvénda kraften pa ditt figurkort!

Hoppa till hyperrymden!

N&r du hamnar pa en rymdskeppsruta kan du hoppa till
hyperrymden, vilket betyder att du kan flytta till valfri 6kénd
figur som finns mellan detta rymdskepp och det nésta pa

spelplanen! Men du far inte inkassera nagra krediter eller ta

Force Lightning-ringen om du passerar GA.

Anviind Dark Side-korten for att bekampa
de andra spelarna!

N&r du hamnar pa en Dark Side-ruta ska du dra ett

Dark Side-kort. Det ar mojligt att dessa kort later dig ta
Force Lightning-ringen pé en gang, stjala kontrakt och
krediter fran motspelarna eller till och med skicka nagon
av dina rivaler i fangelse!

o Vélj en spelare till bankir.

Bankiren tar hand om:
 bankens krediter

o TIE Fighters

o kontraktkorten
 auktioner.

Bankiren kan ocksa vara med och spela,
men maste da vara noga med att halla

isér sina och bankens krediter.

Blanda Dark Side-korten
och lagg dem hdr med
framsidan nedat.

Ldgg tarningen och Force
Lightning-ringen vid spelplanen.

FORBEREDELSER! (Se baksidan av de hér spelinstruktionerna)

e Bankiren ger varje spelare:

x5

(vérda 710 styck) (vérda 750 styck)

(Totalt = 7300)

Q Blanda Empire-korten
och lagg dem har

med framsidan nedat.

e Varje spelare véljer en figur.
Placera figurens spelpjas pa GA
och figurkortet framfor dig.

SPELA!

SA HAR VINNER DU

Flytta runt pa spelplanen och rekrytera s& manga
oOkanda figurer du kan. Ju fler du rekryterar, desto mer
pengar kan du krava in fran de andra spelarna. Om du
ar den sista spelaren med krediter kvar efter att alla
andra har forlorat sina vinner du!

VEM BORJAR?

Alla spelare slar térningen.
Den som slar hogst borjar och turen gér vidare
at vanster.

Naér det blir din tur

1. SIa tarningen.

2. Flytta din spelpjas (och Force Lightning-ringen om
du har den) medurs det antal steg tirningen visar.

3. Var hamnade du? Folj instruktionerna for den
aktuella rutan. Se RUTOR PA SPELPLANEN.

Passerade eller hamnade du pa GA?
Ta omedelbart Force Lightning-ringen och
placera den pa din spelpjés. Du flyttar Force
Lightning-ringen runt spelplanen tillsammans
med din spelpjas — och du kan nu anvédnda
din figurs unika kraft! Se FORCE LIGHTNING-
RINGEN fér mer information.

4. Din tur ar slut. Skicka tdrningen &t vanster.

BORJA SPELA!

Det &r allt du behdver veta — nu kor vi! Du kan ldsa
mer om rutorna nar du hamnar pa dem.

RUTOR PA SPELPLANEN

EGENDOMAR
Det finns bara en typ av egendom: kontrakt med 6kénda figurer,
som finns i farggrupper.

OPPNA KONTRAKT

N&r du hamnar pa en okénd figur som ingen har rekryterat &n méste du sékra
ett kontrakt med figuren! Betala priset pa spelplanens ruta och ta den 6kénda
figurens kontraktkort.

Om du inte har rad att betala priset kan du forsoka att skaffa mer krediter
genom att sélja tillbaka TIE Fighters till banken eller genom att sélja Dark Side-
kort och/eller Du slipper ut ur fangelset gratis-kort till de andra spelarna for ett
pris ni kommer dverens om.

Om du anda inte kan betala priset gar du i konkurs och aker ut ur spelet!
Ldgg tillbaka alla dina Dark Side-kort och/eller Du slipper ut ur fangelset
gratis-kort underst i respektive korthdg.

SAMLA FARGGRUPPER! (Se firggrupperna pa sidan Innehall)

Nar du har sédkrat kontrakten med de bada okénda figurerna i en farggrupp
kan du:

o Inkassera dubbelt s& mycket pengar for kontrakten!

o | &gga till TIE Fighters till kontrakten och krdva in &nnu
fler krediter! Se TIE FIGHTERS.

SAKRADE KONTRAKT

Om du hamnar pé en 6kand figur som nagon annan har ett kontrakt med sé&
maste den spelaren krédva in en betalning fran dig. Om hen gor det maste du
betala summan som star pé kontraktkortet. Om hen inte gor det innan nésta
spelare slar tarningen behdver du inte betala!

HANDELSERUTOR

GA

Nér du passerar eller hamnar pa GA-rutan
ska du inkassera 740 fran banken och
omedelbart ta Force Lightning-ringen.

Du kan nu anvénda din figurs unika kraft!

Om du har Force
Lightning-ringen och
hamnar i fingelse maste
du omedelbart ldgga
Force Lightning-ringen
pa GA-rutan.

EMPIRE OCH

DARK SIDE

Ta det 6versta kortet i motsvarande hég.
Om det star pa kortet att du far behélla

det tills du &r redo att anvénda det kan du
spara kortet. Annars ska du lasa det hogt
och genast gora som det stér. Lagg tillbaka
kortet underst i hdgen nér du ar Klar.

REBEL ESCAPE OCH
REBEL ATTACK

N&r du hamnar pa nagon av de har
rutorna ska du betala summan pa rutan
till banken.

RYMDSKEPP

N&r du hamnar pa en rymdskeppsruta far
du flytta till valfri 6kand figur som finns
mellan detta rymdskepp och det nista
pa spelplanen. Folj reglerna for rutan du
hamnar pa och sedan &r din tur slut. Du
maste inte flytta spelpjasen utan kan
stanna pa rutan och helt enkelt avsluta
din tur.

0m du passerar GA ska du
inte inkassera 740 eller ta
Force Lightning-ringen.
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HANDELSERUTOR
(forts.)

FRI PARKERING
Inget hander. Sa varfor inte

ta tillféllet i akt och testa
Dddsstjérnans eldkraft pa

den fridfulla varlden Alderaan.
Faktum &r ju att vissa planeter
ar sa mycket vackrare som
livibsa asteroidbélten!

BARA PA BESOK
Oroa dig inte — du &r bara pa
besok. Om du hamnar hér stéller
du spelpjasen pé Bara pa besok.

GA | FANGELSE
Flytta omedelbart din spelpjds
till G& i fangelse-rutan! Du far
inte inkassera 740 eller ta
Force Lightning-ringen om du
passerar GA. Om du redan har
Force Lightning-ringen maste du
l4gga tillbaka den p& GA. Ingen
&r i besittning av ringen just nu!
Din tur &r sedan slut. Medan du
&r i fangelset kan du fortfarande
kréva in betalningar, képa TIE
Fighters eller buda pa dem i

en auktion.

HUR KOMMER JAG UT UR
FANGELSE?

Det finns tre olika sétt:

1. Betala 710 nasta gang det blir din tur.
Sla sedan tarningen och flytta spelpjasen
som vanligt.

2. Anviénd ett Du slipper ut ur fingelset
gratis-kort nésta gang det blir din tur, om
du har ett (eller kop ett av en annan spelare).
LAgg sedan tillbaka kortet underst i rétt hdg,
sla térningen och flytta spelpjasen.

TIPS

3. S14 6 nésta géng det & din tur. Om du lyckas Spelet blir snabbare och enklare om ni inte anvinder egna regler!
med det sa dr du frit Anvnd kastet for att fytta Lana inte ut krediter till de andra spelarna och kom inte Gverens om att inte ta betalt av varandra.
spelpjasen. Sedan &r din tur slut.
Du kan forsoka sl 6 tre ganger. Om du inte Placera aldrig krediter pa spelplanens mitt. Du far ingen bonus ndr du hamnar pé Fri parkering!

slar 6 den tredje gangen i fangelset betalar du
710 och anvander ditt senaste tarningsslag for
att flytta spelpjésen.
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HANDLINGSFELTER

FELTER PA BRZETTET

SADAN VINDER DU EJENDOMME GO

Ryk rundt pé brasttet, og rekruttér s mange berygtede Der er én ejendomstype: kontrakter med berygtede figurer, der harer sammen Nér du passerer eller lander pa GO-feltet,
figurer som muligt. Jo flere du rekrutterer, desto flere i farvegrupper. modtager du 740 fra banken og tager
Force Lightning-ringen med det samme.

SLIP DEN MORKE SIDES
KRZAEFTER LOS!

Rekruttér sa mange berygtede figurer, du kan, for at stramme grebet om galaksen!
Jo flere kontrakter du sikrer med figurerne, desto flere credits kan du opkraeve

FORBEREDELSER (se bagsiden af denne spillevejledning) SPI L!

o Udnevn en bankar.
Bankeren er ansvarlig for:
o Bankens credits x5 x5

e Bankar, tildel hver spiller:

fra andre spillere. Brug Force Lightning-ringen og The Dark Side-kortene til at fa
overtaget. Den sidste spiller med credits tilbage, efter alle andre er gaet fallit, vinder!

HVAD ER ANDERLEDES
VED SPILLET MONOPOLY:
STAR WARS"DARK SIDE
EDITION?

Rekruttér berygtede figurer fra hele galaksen!

Ejendomme er kontrakter med berygtede figurer. Nar du lander pa en berygtet figur,
skal du sikre en kontrakt med dem. Hvis du sikrer kontrakier med begge berygtede
figurer i en farvegruppe, kan du fgje TIE-fighters til disse kontrakter og opkraeve
flere betalinger fra andre spillere!

Udnyt kraften fra Force Lightning!

Hver figurbrik har en unik evne. Du kan bruge din figurs evne
nar som helst, sa leenge du har Force Lightning-ringen. Nar
du passerer eller lander pa GO-feltet, skal du tage Force
Lightning-ringen (udover at modtage credits) og leegge den pa
din brik. Du kan nu bruge den evne, der stér pa dit figurkort!

Hop til hyperspace!

Nar du lander pa et Ship-felt, ma du hoppe til hyperspace,
hvilket betyder, at du kan flytte til en hvilken som helst
berygtet figur, der ligger mellem det Ship-felt, du star pa,

og det naste pa breettet! Hvis du passerer GO, modtager du
ikke credits og ma ikke tage Force Lightning-ringen, som du
normalt ville gere.

Brug The Dark Side-kortene til at
konspirere mod andre spillere!

Nar du lander pa et af The Dark Side-felterne, skal du traeekke
et The Dark Side-kort. Kortene kan give dig lov til at tage
Force Lightning-ringen med det samme, stjeele kontrakter
og credits fra andre spillere eller endda at sende en af dine
rivaler i feengsel!

o TIE-fighters

o Kontraktkort

e Auktioner

Bankeren kan ogsa spille med,

men skal holde sine egne credits adskilt
fra bankens.

Bland The Dark Side-kortene,
og leeg dem her med forsiden
nedad.

Leeg terningen og Force Lightning-
ringen ved siden af spillebrettet.

(veerdi: 710 pr. (vaerdi: 750 pr. betalinger kan du opkreeve fra andre spillere. Du vinder
spillet, hvis du er den sidste spiller med credits tilbage,

ment) ment)

(I alt = 7300)

Q Bland The Empire-
kortene, og laeg dem
her med forsiden
nedad.

e Hver spiller veelger en figur. Placer den
tilsvarende figurbrik pa GO, og leeg de
tilsvarende figurkort foran dig.

efter alle andre spillere et gaet fallit!

HVEM BEGYNDER?

Hver spiller kaster terningen.
Den, der slér det hgjeste antal gjne, starter. Spillet
fortseetter med uret.

Nar det er din tur
1. Kast terningen.

2. Ryk din brik (og Force Lightning-ringen, hvis du
har den) det pageeldende antal felter med uret.

3. Hvor landede du? Fglg anvisningerne for det
pageldende felt. Se FELTER PA BRAETTET.

Passerede eller landede du pa GO?
Tag straks Force Lightning-ringen, og leeg den
pé din brik. Du flytter Force Lightning-ringen
rundt pa breettet sammen med din brik — og du
kan nu bruge din figurs unikke evne! Se FORCE
LIGHTNING-RINGEN.

4, Din tur er slut. Giv terningen videre til spilleren til
venstre for dig.

START SPILLET!

Det er alt, | behgver at vide, s& bare kom i gang.
Laes om felterne, efterhdnden som | lander pa dem.

IKKE-SIKREDE KONTRAKTER

Nar du lander pa en berygtet figur, som endnu ikke er blevet rekrutteret,
skal du sikre en kontrakt med figuren! Betal den pris, der star pa feltet,
og tag den berygtede figurs kontraktkort.

Hvis du ikke kan betale, kan du prgve at skaffe credits ved at szlge TIE-fighters
tilbage til banken eller ved at selge The Dark Side-kort og/eller Get Out of Jalil
Free-kort til andre spillere til en aftalt pris.

Hvis du stadig ikke kan betale, er du gaet fallit og ryger ud af spillet! Leeg alle
The Dark Side-kort og/eller Get Out of Jail Free-kort, du matte have, nederst i
den tilsvarende bunke.

SAML FARVEGRUPPER! (se farvegrupperne pa siden Indhold)

Nar du har sikret kontrakter med begge berygtede figurer i en farvegruppe,
kan du:

e indsamle det dobbelte af betalingen for de pageeldende kontrakter!

* fpje TIE-fighters til de pageldende kontrakter og opkraeve endnu
flere credits! Se TIE-FIGHTERS.

SIKREDE KONTRAKTER

Nar du lander pa en berygtet figur, som en anden spiller har en kontrakt med,
skal spilleren opkraeve betaling af dig. | sa fald skal du betale det belsb, der
star pa kontraktkortet. Hvis spilleren ikke nar at opkraeve betaling, for den
naste spiller kaster terningen, behgver du ikke at betale!

Du kan nu bruge din figurs unikke evne!

Hvis du sendes i fengsel,
mens du har Force
Lightning-ringen, skal du
leegge Force Lightning-
ringen pa GO med det
samme.

THE EMPIRE OG THE
DARK SIDE

Tag det gverste kort fra den tilsvarende
bunke. Hvis der star pa kortet, at du skal
beholde det, indtil du er klar til at bruge
det, skal du ggre det. Ellers skal du lese
det hgjt og straks gere, hvad der stér. Leeg
kortet nederst i den tilsvarende bunken,
nar du er feerdig.

REBEL ESCAPE 0OG
REBEL ATTACK

Nar du lander pa et af disse felter, skal
du betale det belab, der star pa feltet, til
banken.

SHIPS
Nar du lander pa et Ship-felt, kan du flytte
til en hvilken som helst berygtet figur, der
ligger mellem det Ship-felt, du star p4, og
det naeste. Falg reglerne for det felt, du
lander pa, og afslut derefter din tur. Hvis
du ikke gnsker at flytte din brik, kan du
blive, hvor du er, og afslutte din tur.
Hvis du passerer GO,
modtager du ikke 740
og ma ikke tage Force
Lightning-ringen.
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HANDLINGSFELTER
(fortsat)

FREE PARKING

Der sker ikke noget. Méske er
dette det bedste tidspunkt at
afprove Dodsstjernens ildkraft

pé — for eksempel — den fredfyldte
verden Alderaan? Nogle planeter
ser meget bedre ud som livigse
asteroidefelter.

JUST VISITING

Bare rolig — du er bare pa besag.
Hvis du lander her, skal du stille
din brik pa feltet Just Visiting.

GO TO JAIL

Flyt straks din brik til feltet In Jail!
Du modtager ikke 40 og ma
heller ikke tage Force Lightning-
ringen for at have passeret

GO. Hvis du allerede har Force
Lightning-ringen, skal du legge
den pa GO. Ingen har den nu i sin
besiddelse! Din tur er herefter
slut. Du kan stadig opkraeve
betalinger, kabe TIE-fighters eller
byde pa dem pa auktion og bytte,
mens du er i faengsel.

HVORDAN SLIPPER JEG

UD AF FENGSLET?

Du har 3 muligheder:

1. Betal 710, nzste gang det bliver din tur.
Spil herefter som normalt.

2. Brug et Get Out of Jail Free-kort, nzste
gang det bliver din tur (eller kab et af en anden
spiller). Leeg kortet nederst i den tilsvarende
bunke. Kast terningerne, og spil som normalt.

3. Sla en 6'er, nxste gang det er din tur.

GODE RAD

Gor du det, er du fril Ryk det antal felter, Spillet er sjovest, hvis | undgar hjemmelavede regler.
som terningen viser, og lad turen ga videre . . ) . . . )

til naeste spiller. Lan aldrig credits ud til andre spillere, og lav ikke aftaler om ikke at opkraeve
Du har tre ture til at forsgge at sld en 6'er. betaling af hinanden.

Hvis du ikke slar en 6'er ved din tredje tur
i feengsel, skal du betale 710 og flytte det
antal felter, dit sidste terningekast viser.

Leeg aldrig credits pa midten af spillebraettet. Du far ikke en bonus for at lande pé Free Parking!
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SLIPP LOS KRAFTEN FRA
THE DARK SIDE!

Rekrutter sa mange notoriske figurer som mulig for a ta kontrollen over galaksen!
Jo flere kontrakter du inngar med disse figurene, jo flere kreditter kan du innkreve
fra andre brukere. Bruk kraftlynringen og The Dark Side-kort for & fa overtaket. Den
siste spilleren med kredittpoeng nar alle de andre spillerne har tapt sine, vinner!

HVA ER ANNERLEDES MED
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE EDITION-SPILLET?

Rekrutter notoriske figurer fra hele galaksen!

Eiendommer er kontrakter med notoriske figurer. Nar du lander pa en notorisk
figur, mé du innga en kontrakt med dem. Hvis du inngar kontrakter med begge
de notoriske figurene i et fargesett, kan du legge til TIE Fighter-kampfly for disse
kontraktene og innkreve mer i betaling fra andre spillere!

Bruk lynets kraft!

Hver karakterbrikke har en unik kraft. Du kan bruke kraften til
din karakter nar du har kraftlynringen. Nar du passerer eller
lander pa START-feltet, tar du kraftlynringen (i tillegg til & fa
kreditter) og plasserer den pa spillebrikken din. Da kan du
bruke kraften pa karakterkortet ditt!

Hopp til hyperrom!

Nar du lander pa et romskipfelt, kan du hoppe til hyperrom,
noe som betyr at du kan flytte til alle notoriske figurer mellom
det skipet og det neste pa brettet! Hvis du passerer START,
kan du ikke fa kreditter eller ta kraftlynringen, slik du normalt
kan gjare.

Bruk The Dark Side-kortene til a legge
planer mot andre spillere!

Nar du lander pé et av The Dark Side-feltene, trekker du et
The Dark Side-kort. Disse kortene kan f.eks. tillate deg a ta
kraftlynringen med en gang, stjele kontrakter og kreditter fra
andre spillere eller til og med sende en av rivalene dine

i fengsel!

SETT DET OPP! (Se baksiden av denne spillveiledningen)

o Velg en spiller som skal veere banksjefen.

Banksjefen har ansvar for:

© Bankens kreditter

o TIE Fighter-kampfly

o Kontraktkort

© Auksjoner

Banksjefen kan ogsa veere med i spillet,
men ma holde sine egne kreditter atskilt
fra bankens.

Stokk The Dark Side-kortene
o0g plasser dem her med
forsiden ned.

e Plasser terningen og kraftlynringen
ved siden av spillebrettet.

e Banksjefen gir hver spiller:

x5 x5
(verdt 710 hver) (verdt 750 hver)

(Totalt = 7300)

Stokk The Empire-
kortene og plasser dem
her med forsiden ned.

e Hver spiller velger en karakter. Plasser
denne karakterbrikken pa START, og
legg karakterkortet foran deg.

SPILL!

SLIK VINNER DU

Flytt rundt pa spillebrettet og rekrutter s& mange
notoriske karakterer du kan. Jo flere du rekrutterer,
jo mer betaling kan du kreve inn fra andre spillere.
Hvis du er den siste spilleren med kreditter nér alle
andre spillere har tapt sine, vinner du!

HVEM BEGYNNER?

Hver spiller kaster terningen.
Den som fér hgyest tall, begynner, og spillet fortsetter
mot venstre.

Nar det er din tur
1. Kast terningen.

2. Flytt spillebrikken din (og kraftlynringen hvis du har
den) dette antallet felt med klokken.

3. Hvor landet du? Utfer reglene pé dette feltet pa
brettet. Se BRETTFELTENE.

Passerte eller landet du pa START?
Ta kraftlynringen og plasser den pa spillebrikken
din. Du flytter kraftlynringen rundt pa brettet
sammen med spillebrikken — og nar du har
ringen, kan du bruke karakterens unike kraft!
Se KRAFTLYNRING.

4. Turen din er over. Gi terningen til spilleren til
venstre for deg.

START SPILLET!

Det er alt du trenger a vite, sa sett i gang. Du kan lese
om feltene etter hvert som du lander pa dem.

BRETTFELTENE

EIENDOMMER
Det finnes én type eiendommer: kontrakter med notoriske figurer, som kommer
i fargesett.

USIKREDE KONTRAKTER

Nar du lander pa en notorisk figur som ingen spiller har rekruttert, ma du inngéa
en kontrakt med dem. Betal prisen pa brettfeltet og ta den notoriske figurens
kontraktkort.

Hvis du ikke har rad til & betale, kan du prove & skaffe kreditter ved & selge
TIE Fighter-kampfly tilbake til banken eller selge The Dark Side-kort og/eller
Slipp ut av fengsel gratis-kort til andre spillere til en avtalt pris.

Hvis du fremdeles ikke kan betale, er du konkurs og ute av spillet. Legg tilbake
eventuelle The Dark Side-kort og/eller Slipp ut av fengsel-gratis-kort nederst i
tilhgrende kortbunke.

SAMLE FARGESETT! (se Innhold-siden for fargesett)

Nar du har inngétt kontrakter med begge de notoriske figurene i et fargesett,
far du felgende fordeler:

e Krev inn doble betalinger for disse kontraktene.

e Legg til TIE Fighter-kampfly for disse kontraktene, og krev inn
enda flere kreditter. Se TIE FIGTHER-KAMPFLY.

SIKREDE KONTRAKTER

Nar du lander pa en notorisk figur som en annen spiller har inngétt kontrakt
med, ma denne spilleren innkreve betaling fra deg. Hvis de gjgr det, ma du
betale belopet som vises pa kontraktkortet. Hvis de ikke innkrever betaling
for neste spiller kaster terningen, trenger du ikke & betale!

HANDLINGSFELT

START

Nar du passerer eller lander pa START,

far du 740 fra banken og kan umiddelbart
ta kraftlynringen. Du kan na bruke din
karakters unike kraft!

Hvis du har kraftlynringen
og blir sendt i fengsel,
ma du umiddelbart legge
kraftlynringen pa START.

THE EMPIRE 0OG

THE DARK SIDE

Ta det gverste kortet fra den tilhgrende
kortbunken. Hvis det star pé kortet at du
skal beholde det inntil du er klar til & bruke
det, gjar du det. Hvis ikke, leser du kortet
heyt og utferer det som stér pa kortet med
en gang. Legg Kkortet tilbake nederst i den
tilhgrende kortbunken nér du er Klar.

REBEL ESCAPE 0OG
REBEL ATTACK

Nar du lander pa et av disse feltene,
skal du betale banken belgpet som
star pa feltet.

ROMSKIP

Nér du lander pa et romskipfelt, kan du
flytte til enhver notorisk figur mellom dette
romskipet og det neste. Falg reglene for
feltet du lander p&, og avslutt deretter
turen din. Hvis du ikke vil flytte, kan du bli
der du er og avslutte turen din.

Hvis du passerer START,
skal du ikke fa 740 eller
ta kraftlynringen.
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HANDLINGSFELT
(fortsettelse)

GRATIS
PARKERING

Her skjer det ingenting. Dette

kan veere et perfekt tidspunkt

for a teste Dodsstjernens ildkraft
pa f.eks. den fredelige verdenen
Alderaan. Noen planeter tar seg
mye bedre ut som asteriodebelter
uten tegn pa liv.

BARE PA BESOK
Ingen fare — du er bare pa besgk.
Hvis du lander her, plasserer du
tegnet ditt i Bare pa bespk-delen
av feltet.

GA | FENGSEL

Flytt spillebrikken din umiddelbart
til 1 fengsel-feltet! Du far ikke
740 og kan ikke ta kraftlynringen
nar du passerer START. Hvis du
alt har kraftlynringen, plasserer
du den pé START. Ingen har
ringen akkurat n. Deretter er
turen din over. Du kan fortsatt
innkreve betalinger, kjgpe TIE
Fighter-kampfly eller by pa dem
pé auksjon og handle mens du

er fengsel.

HVORDAN KOMMER JEG
UT AV FENGSELET?

Du har 3 alternativer:

1. Betal 710 i starten av den neste turen din,
og kast sa terningen og flytt som normalt.

2. Bruk et Slipp ut av fengsel gratis-kort
i starten av den neste omgangen din hvis
du har et slikt kort (eller kjgp et av en annen
spiller). Legg kortet nederst i den tilhgrende
kortbunken, kast terningen og flytt.

GODE TIPS
3. Kast 6 pa terningen neste gang det er din tur.

Huis du gjor det, er du frl Bruk terningKastet il For at spillet skal bli kort og morsomt her dere ikke bruke egne regler!

a flytte, deretter er turen din over.

Lan aldri kreditter til andre spillere eller gjgr avtaler om & ikke ta betaling av hverandre.

Du kan bruke opptil tre turer pa a prove &
Kaste 6 pé terningen. Hvis du ikke har fitt 6 Plasser aldri kreditter midt pa brettet. Du far ikke bonus for & lande pé Gratis parkering!
nar det er din tredje tur i fengsel, betaler du

710 og bruker det siste kastet ditt il & flytte.
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PAASTA PIMEAN PUOLEN
VOIMAT VALLOILLEEN!

Vérvaa joukkoihisi mahdollisimman monta pahamaineista hahmoa ja tiukenna
otettasi galaksin valtiudesta! Mitd enemman sopimuksia sinulla on hahmojen
kanssa, sitd enemman krediitteja voit veloittaa muilta pelaajilta. Voimasalamointi-
sormuksella ja Pimea puoli -korteilla padset niskan paalle. Viimeinen pelaaja, jolla on
viela krediitteja jéljelld muiden menetettyd omansa, voittaa pelin!

MITEN MONOPOLY:
STAR WARS" DARK
SIDE EDITION EROAA
PERUSPELISTA?

Vérvaa joukkoihisi pahamaineisia hahmoja galaksin joka
kolkasta!

Kiinteistot ovat pahamaineisten hahmojen kanssa tehtdvid sopimuksia. Kun pyséhdyt
pahamaineisen hahmon kohdalle, sinun on tehtdva tdméan kanssa sopimus. Jos teet
sopimuksen vadriryhman molempien pahamaineisten hahmojen kanssa, voit lisata TIE-
havittdjan sopimuksille ja perid lisamaksuja muilta pelaajilta!

Kayti Voimasalamointi-sormuksen voimaa!
Jokaisella hahmonappulalla on oma voimansa. Voit kayttad
hahmon voimaa, kun sinulla on Voimasalamointi-sormus. Kun
pysahdyt lahtruutuun tai ohitat sen, ota Voimasalamointi-
sormus (krediittien perimisen lisaksi) ja aseta se pelinappulasi
padlle. Sitten voit kayttda hahmokortissasi kerrottua voimaa!

Loikkaa hyperavaruuteen!

Kun pysahdyt Alus-ruutuun, voit tehdé hyperavaruusloikan,

eli voit liikkua minké tahansa pahamaineisen hahmon luo
nykyisen ja seuraavan laudalla olevan Alus-ruudun vélilld! Jos
ohitat lahtéruudun, et peri krediittejé tai ota Voimasalamointi-
sormusta, kuten normaalisti tekisit.

Juonittele Pimea puoli -korttien avulla
muita pelaajia vastaan!

Kun pysahdyt Pimeé puoli -ruutuun, nosta Pimea puoli -kortti.
Niiden avulla saatat saada Voimasalamointi-sormuksen heti,
voit varastaa sopimuksia ja krediitteja muilta pelaajilta tai jopa
lahettdd jonkun vastustajistasi vankilaan!

VALM ISTE LUT (Katso tdman pelioppaan ké&antdpuoli)

o Valitkaa yksi pelaaja pankkiiriksi. e Pankkiiri antaa kullekin pelaajalle:

Pankkiiri vastaa seuraavista:
 pankin krediiteistd

o TIE-hdvittdjista

e sopimuskorteista

e huutokaupoista.

Myés pankkiiri voi pelata pelid, mutta
hénen on pidettdva omat krediittinsa

erillaan pankin krediiteista.

Sekoita Pimea puoli -kortit
ja aseta ne kuvapuoli
alaspain tahén.

e Aseta noppa ja Voimasalamointi-
sormus lahelle pelilautaa.

x5

(arvo on 710) (arvo on 750)

(Yhteensa = 7300)

Q Sekoita Imperiumi-kortit
ja aseta ne kuvapuoli
alaspéin tahan.

e Jokainen pelaaja valitsee hahmon. Aseta
valitsemasi hahmonappula lahtéruutuun.
Aseta hahmon Kortti eteesi.

PELIN KULKU

VOITTAMINEN

Liiku pelilaudalla ja vérvad mahdollisimman monta
pahamaineista hahmoa. Mitd enemmén varvaat,
sitd enemmén maksuja voit perid muilta pelaajilta.
Pelaaja, jolla on vield krediittejé jéljella muiden
menetettyd omansa, voittaa pelin!

KUKA ALOITTAA?

Jokainen pelaaja heitt4a noppaa.
Suurimman silméluvun saanut aloittaa, ja vuoro siirtyy
sen jalkeen vasemmalle.

Omalla vuorollasi
1. Heita noppaa.

2. Siirrd pelinappulaasi (ja Voimasalamointi-sormusta,
jos sinulla on se) my6tapéivdan nopan silméaluvun
verran.

3. Mihin ruutuun paadyit? Noudata ruutua koskevia
ohjeita. Katso PELILAUDAN RUUDUT.

Ohititko lihtoruudun tai pysédhdyitko
siihen? Ota vélitttmasti Voimasalamointi-
sormus ja aseta se pelinappulasi paélle.

Liikut nyt laudalla sormuksen kanssa ja voit
kayttad hahmosi ainutlaatuista voimaa! Katso
VOIMASALAMOINTI-SORMUS.

4. Vuorosi padttyy. Anna noppa vasemmalla puolellasi
olevalle pelaajalle.

ALOITA PELI!

Siind kaikki, mitd tarvitsee tietda. Peli voi alkaa.
Tarkista ruutujen merkitys ohjeista.

PELILAUDAN RUUDUT

KIINTEISTOT
Kiinteistdja on yhdenlaisia: pahamaineisten hahmojen kanssa tehtavat
sopimukset, jotka on jaettu vériryhmiin.

VAHVISTAMATTOMAT SOPIMUKSET

Kun paadyt varvadvittdman pahamaineisen hahmon ruutuun, sinun on
tehtava tdmén kanssa sopimus! Maksa laudan ruudussa ilmoitettu hinta ja ota
pahamaineisen hahmon sopimuskortti.

Jos sinulla ei ole varaa maksaa, yritd hankkia krediitteja myymaélla
TIE-hvittdjid takaisin pankille tai myyméll& Pimed puoli- tai Vapaudut
vankilasta -kortteja muille pelaajille sovittuun hintaan.

Jos et sittenkdén pysty maksamaan, olet konkurssissa ja ulkona pelisté!
Palauta Pimed puoli- ja Vapaudut vankilasta -kortit oikeiden pakkojen
alimmaisiksi.

KERAA VARIRYHMIA!

(Katso lisatietoja variryhmista Sisélté-sivulta.)

Kun olet tehnyt sopimuksen variryhman molempien pahamaineisten
hahmojen kanssa, voit

e perid hahmojen sopimuksista kaksinkertaisen maksun!

e lisata TIE-havittdjan hahmojen sopimuksille ja
perid entistd enemmaén krediitteja! Katso
TIE-HAVITTAJAT.

TEHDYT SOPIMUKSET

Kun paédyt pahamaineisen hahmon kohdalle, jolla on sopimus jonkun toisen
pelaajan kanssa, sopimuksen tehneen pelaajan on pyydettdva sinulta maksua.
Jos néin tapahtuu, sinun on maksettava sopimuskortissa ilmoitettu summa.
Jos omistaja ei pyydd mitaan, ennen kuin seuraava pelaaja heittdd noppaa,
sinun ei tarvitse maksaa!

TOIMINTARUUDUT

LAHTORUUTU

Kun ohitat l&ht6ruudun tai pysahdyt
siihen, peri 740 krediittid pankista ja ota
vilittdmasti Voimasalamointi-sormus.
Voit nyt kéyttda hahmosi ainutlaatuista
voimaa!

Jos joudut vankilaan
Voimasalamointi-
sormuksen kanssa, sinun
on valittomasti laitettava
sormus lahtéruutuun.

IMPERIUMI JA

PIMEA PUOLI

Ota ylin kortti vastaavasta pakasta.

Jos kortissa kehotetaan sailyttdméaan

se, kunnes olet valmis kéyttdméaan sen,
voit tehda niin. Muutoin lue se déneen ja
noudata heti sen ohjeita. Palauta kortti
oikean pakan alimmaiseksi kéyton jalkeen.

KAPINALLISTEN PAKO
JA KAPINALLISTEN
HYOKKAYS

Jos pysahdyt jompaankumpaan ndista
ruuduista, sinun on maksettava pankille
ruudussa nakyva summa.

ALUKSET

Kun paédyt Alus-ruutuun, voit liikkua
mink& tahansa pahamaineisen hahmon
ruutuun nykyisen ja seuraavan Alus-
ruudun vélilld. Noudata sen ruudun
sadntjd, johon paadyt. Vuorosi paattyy.
Jos et halua liikkua lainkaan, voit pysya
paikallasi, ja vuorosi paattyy.

Jos ohitat lahtéruudun, et
peri 740 krediittia tai ota
Voimasalamointi-sormusta.
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TOIMINTARUUDUT
(jatkuu)
VAPAA _
PYSAKOINTI

Mitéan ei tapahdu. Ehka

nyt on hyva hetki kokeilla
Kuolemantahden tulivoimaa
vaikkapa Alderaanin rauhalliseen
aurinkokuntaan. Jotkut planeetat
vain néyttavét paljon paremmilta
elottomina asteroidivyohykkeina.

VANKILASSA
KAYNTI

Al4 huoli, olet vain kiyméssa. Jos
paddyt tanne, aseta pelinappulasi
Vankilassa kéynti -osioon.

MENE VANKILAAN
Siirrd pelinappulasi vélittdmasti
Vankila-ruutuun! AlA peri 740
krediittia tai ota Voimasalamointi-
sormusta lahtoruudun
ohittamisesta. Jos sinulla on jo
Voimasalamointi-sormus, aseta
se lahtoruutuun. Se ei ole nyt
kenenk&én hallussa! Vuorosi
paattyy. Voit perid maksuja, ostaa
TIE-havittdjid, tehd tarjouksia
huutokaupassa ja kdyda kauppaa
myos vankilassa ollessasi.

VANKILASTA
VAPAUTUMINEN

Sinulla on 3 vaihtoehtoa:

1. Maksa 710 krediittid seuraavan vuorosi
alussa, heitd noppaa ja liiku normaaliin tapaan.

2. Kéyta Vapaudut vankilasta -korttia
seuraavan vuorosi alussa, jos sinulla on
sellainen (tai jos ostat sellaisen toiselta
pelaajalta). Aseta kortti sitd vastaavan pakan
alimmaiseksi, heitd noppaa ja liiku.

HYODYLLISIA VINKKEJA

3. Heité kuutonen seuraavalla vuorollasi. Jos o - = eI - T, T
onnistut, olet vapaa! Litku heiton mukaisestija Peli pysyy sopivan lyhyend, kun ette kayta omia saantdja!

lopeta sitten vuorosi.

Voit yrittdd heittdd kuutosen enintddn kolmella .
pelivuorolla. Jos se i onnistu kolmannellakaan Ala koskaan aseta krediitteja pelilaudan keskelle. Vapaa pysakointi -ruudusta ei saa bonusta.
kerralla vankilassa ollessasi, maksa 710
krediittid ja siirrd hahmoasi viimeisimman
nopanheittosi mukaisesti.

Al4 lainaa krediitteja muille pelaajille dldka jata perimattd maksuja muilta pelaajilta.

40

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



ANMEAEYOEPQZITE TH AYNAMH
THZ ZKOTEINHZ NAEYPAL!

YTpatoAoynaTe O0EC TTEPIOOOTEPEC HlaPonTeC PlyolpeC Spaanc UTIopEiTe yia va
ouveyioete To Tagidl oag atov yaAagia! Ooa mepioodtepa cupPoAaia e€aopalilete pe
QUTEC TIC PLyolpeg Gpdanc, TOGOLE TTEPIGTOTEPOUC TIOVTOUE XPEWVETE TOUC AAAOUC
TaikteC. Xpnatpomotiate 1o Ring Kepauvolh Alvapng Kat Ti¢ KApTEC TKOTEWVAC
MAevpdg yia va vteploxboete. Av €ioTe 0 TEAEUTAIOC TTAIKTNG piE TIOVTOUE 6Tav OAolL oL
aAMol taikTeg £xouv XAaoeL Toug SIKOUE TOUC, KEPDITETE!

TI AIAOOPETIKO EXEI H
EKAOEH MONOPOLY:
STAR WARS™ EKOTEINH
NMAEYPA;

ZtpatoAoyiote dtafontec pryodpec dpaonc and 6Ao
tov yalagia!

Ot 1610kt aieg eivar cupBoAata pe draponteg dpryopeg dpdaonc. Otav Bpedeite
o€ pia d1aBontn ¢pyodpa 6pdong, TIPETEL va KAveTe éva aupBoAalo e autr. Av
efaodahioete cupPoAaia pe 600 S1aponTteg Gyodpeg Gpaanc Plag XPWHATIKNAG
opadag, pmopeite va ipoaBeaete TIE AywvioTég o€ auta Ta cupBoAaia, yia va
€l0TIPAEETE TIEPIOGOTEPEC TIANPWHEC ATIO AAAOUG TICIKTEG.

Aapacte Tt dovapn tov Kepauvvod dovapnc!
Kabe Triovi xapaktrpa €xel pia povadikr duvapn. Mmopeite va
XPNOILOTIONGETE TN GOV TOL XaPAKTPQ 0aC, OTAV EXETE TO
Ring Kepauvou Aovapng. ‘Otav Tiepdoete ) oTapatroete oty
Adetnpia, tapte 1o Ring Kepauvvod Abvapng (via va cuAéEete
TIOVTOUC) KOl TOTTOBETHOTE TO OTO TTIOVI 0OC. 2TN GUVEXELD,
UITIOPELTE Va XpNolPoTIoIaeTe TN duvayn Tne KapTag Tou
XOPAKTpa oac.

‘A\pa oto untepdracTnpal

Av Bpebeite ae BEon MAoiov, pTtopeite va KaveTe AApa oto
urepdiaaTnya. AUTO Gnpaivel 0Tt PTIOPEITE va Petakivnoeite

oe omotadrmote diafontn dryodpa paaong petagd avtod Tov
TIAOIOU Kal TOU ETIOPEVOD GTO TAPTIAG! Av TIEPACETE ATIO TV
Adetnpia, Ttaipvete To Ring Kepauvou Abvapng omwe auviibwe.

XPNOHOMOL]GTE TIC KAPTEC ZKOTEWICG
M\evpag ywa va kepdicete Toug @AAoug
naikrec!

‘Otav otapathoeTe 6e pia amo Tic B€aelc TN ZkoTewnc MAcupdc,
Tpapnére pa kapta 2kotewng MAevpdcg. Me autég TIg KAPTEG
pTopeite va Tapete apéawg to Ring Kepawvod Abvapng, va
KAEYETE GupBOAQIa Kal TIOVTOUG aTtd AAAOUG TIAIKTEG 1} aKOpa Kat
va oTeilelTe KATIOLOV A6 TOUG AVTITIAAOUC 6ag atn GUAaKN!

Tpareditn.

0 Tpareditng eivar uttevBuvog yia ta e€ic:
o [ovToug tng Tpdmelac

o TIE AywvioTég

® Kdptec ouppoAaiov

© [TAel0TNPIAGHO0G

0 Tpareditng pmopei emiong va Tai€et
QAAG TTPETTEL Va KPATAEL TOUC TIOVTOUG TOU
Eexwplatd amo tnv Tpamela.

e AvakatéPte TIC KAPTEC

YKotetvic MAevpdc Kat
TOTI00ETOTE TEC E0W KAELOTEC.

e Tomobetriate t0 {apt Kat 10 Ring

Kepauvvol Abvapng oTo TaptAd.

ZTHZ| M O nAIXN IAIOY! (BA. Ttiow TtAeupd odnytv Tratxvidion)

o Alaé€te évav Ttaiktn yia Tov polo Tou e Tpamelitn, Swaoe o kAbe Ttaikn:

X5

(afiac 710 n (afiac 750 n

KGO pia)

(Zbvoho = 7300)

Avakatéte TIC
KapTeC AUTOKPATOPIOG
Kal TOTT0BETAOTE TEC
€60 KAELOTEC.

KaBe maiktng eTAEyel Evav XapakTipa.
TorofeTrioTe TO TTIOVL QUTO TOU
xapaktripa atnv AGETHPIA kat v kapta
TOU PTIPOOTA 00,

NMAI=TE!

NnQx OA KEPAIZETE

MetakivnBeite oto TapTAd oTpatoAoywvtac 6oeg
TIEPIOOTEPEC BIABONTEC PLyOUPEC OPAGNC UTIOPEITE.
‘00eC TIEPIOOOTEPEC EXETE, TOOEC TIEPIGOOTEPEC
TIANPwWpEC Ba pmopeite va eloTtpdéete amd aAAoug
TIAIKTEC. Av €ioTe 0 TEAEVTAIOC TTAIKTNG pIE TIOVTOUG
otav 6Aot ot GAAoL TIaIKTEC Ex0uV XAaEl TOUC BIKOOE
ToUC, KepBilete!

NMOIOZ NAIZEI NPQTOZL;

Kdbe maiktng pixvet o {apt.
0 maiktng pe tn peyaritepn {apid EeExvael TTpWTOC Kat
TO Tratyvidl ouvexiceTal pog Ta aplatepd.

‘Otav £pBeL ) S1Ki) oac oelpa
1. Pi€te to {ap1.

2. Metakviiote T oL oag (kat To Ring Kepauvvoo
Alvapng av 1o €xete) de€10aTPOPA TOV AVTIOTOIXO
aptbpd BEaewv.

3. Mo otapatioate; AkoAoubnaote TIC 08nyieg Tou
avaypddovtal ae autAv tn 66on Tov TAPTIAD.
BA. Ol OEZEIZ 2TO TAMIIAOQ.

Nepaoare | otapatijoate otnv
Adetnpia; Napte apéowg to Ring Kepauvol

Abvapng Kat ToTtoBeTAOTE TO GTO THOVI 6ac. Oa
peTakwveite To Ring Kepauvod Abvapng oto TapTo
padi Pe To THOVI 6aC — Kat TIAEOV ITTOPEITE va
XPNOILOTIOIELTE T HoVaSIKI Shvapn Tov Xapaktpa
oag! BA. TO RING KEPAYNQY AYNAMHZ.

4. H oepda oag Teleiwae. Awate To {apt OTOV TIAIKTN
070 apIOTEPA 0aC.

ZEKINHETE TO NAIXNIAL

Auta eivat 6Aa 6oa TIPETTEL va EEPETE, YI' AUTO
Eexvnate. Agite TL ypadouv ot BEaEIC TOL TAPTIAG
K@Be popda Tou atapatdre oe pia 6éan.

Ol OEZEIX TOY TAMIAO

IAIOKTHZIEZ
Ymapyet évag tomog 1610ktnaiac: Ta cupBolaia pe Siapontec gpryodpec dpdong Ta
0TIO0ia AV KOV OE XPWHATIKEG OPADEC.

ANOIXTA EYMBOAAIA

‘Otav Bpedeite o pia Siapontn dryodpa dpdanc Tov dev Exel aTPATOAOYNOEL
Kavévag Taiktne, Kavte éva ocupPoAato padi tne! MAnpwate To avtitipo Tou
avaypadetat atnv avtioToixn B£an Tou TAPTIAG Kal TIAPTE TNV KAPTA GupBoAaiov
autrg e dlapontne pryovpag dpdong.

Av 6ev GTAVOLV TQ XPAUATA 0AC YIA VA TIANPWOETE, TIPOOTIABNATE Va
OUYKEVTPWOETE TIOVTOUC TrouAwvTag TIE Aywviatég atnv Tpdmela fi KapTe
Ykotewvnc MAeupac fi/kat Kapteg Byeg amd t GuAakr ae AAAOUC TIAIKTES O
oupdwvnuévn Tin.

Av kat TidAL dev pTtopeite va TIANPWOETE, TOTE XPEOKOTINOATE Kal Gev auvexileTe
@ANo oto Tratyvibl! BaAte 6AeC TIC KapTEC ZKOTEWVNAC MAEVPAC A/KAL TIC KAPTEC
Bye¢ armé t GuAakr oo KATw PéPOC TNE avtioTolxng deapidac.

MAZEWTE XPOQMATIKEZ OMAAEZ! (BA. tn oehida
Meplexopeva yia TIg XPWHATIKEG 0pAdEC)

‘Otav éxete eaadalioel cupBoAata Kat pe Tic 0o dlaBonTeg dpryolpec
8paong plag XpWHATIKAG opadac, Propeite:
o Na guMEEeTE B00 dopéc TNV TTANpWLN yia auTd Ta
oupporaa!
* Na Ttpoadéoete TIE AywvioTég
g€ autd ta cupBoraia
KOl va XPEWOETE aKOpa
TIEPIO0OTEPOUC TTOVTOUC! BA.
TIE ATQNIZTEX

KAEIZMENA ZYMBOAAIA

‘Otav ¢prdvete o€ pia Slapontn dpyolpa dpdong Tou €xel KAtolog AANOC TIaIKTNG
oupBoAaio padi Tng, o TaikTNg TIPETTEL va 6ag {nTriael TTANpwHn. Av To KAvel,
TIPETIEL VO TIANPWOETE TO TT000 TIoL epdavileTal otnv kapta cupBoAaiov. Av dev
T0 Kavel TTpIv pi€el Ta {apia o emopevog Taiktng, 6ev xpetdletal va TAnpwoeTe!

OEZEIZ APAZHZ

A®ETHPIA

‘Otav mepvdre 1 otaparate otn 6€on
AOGETHPIA, culéyete 740 amo tnv
Tpamela kai TTaipvete apéowe To Ring
Kepauvod Alvapng. Twpa pTtopeite va
Xpnotyottoleite tn povadikr dhvaun tou
Xapaktrpa oac!

‘Otav éxete 10 Ring
Kepauvvol Abvapng kat
iate atn QUAAK, TIPETTEL
Va TOTIOOETATETE APEDIC
10 Ring Kepauwvol Advapng
otnv AOETHPIA.

H AYTOKPATOPIA KAI

H ZKOTEINH NAEYPA
MNapte TV TEWTN KAPTA ATTO TNV
avtioTolyn deapida. Av n kapta Aéet va v
KPQTNOETE PEXPL Val €I0TE £TOWWOG Va TN
XPNOILOTIO|OETE, UTTOPEITE VA TO KAVETE.
Niapopetika, dlapdate tn duvara Kai kavte
apéowe avto Tou Aéel. Emotpédete Ty
KAPTA 0TO KATW PEPOC TNC QVTIOTOIXNC
Seapidag dtav OAOKANPWOETE.

AMNOAPAZH
ENMANAZTATH KAI
EMIGEZH ENANAZTATH
Av 0TOPATAOETE 0€ pia aTmd auTeC TIG
0¢aelc, Anpwvete atnv Tpdmela To 1060
TIou avaypddetal otn B€on.

NMAOCIA

‘Otav ¢prdvete o€ pia 6¢an MAoiov,
UTtopEiTE va PETaKivnOeite ae omoladnimote
S1apontn dyovpa dpdong petacy

autol Tou MMAoiov Kal TOU ETTOREVOU.
AxoAoubriaTe TOUC Kavoveg TN BEaNG Tiou
OTAUATAOATE KAl PETA OAOKANPWOTE TN
oelpd aac. Av dev BENETE va TIPOXWPRTETE,
UTTOPEITE Va PEIVETE EKEI TIOU Ei0TE Kal va
oAokAnpwaete TN oelpd oag.

Av Tiepdoete armo Ty
A®ETHPIA, unv mtapete
740 n apte 1o Ring
Kepauvol Aovapng.

(ZuveyiCetat atnv emopevn oehida) 43



OEZXZEIZ APAZHEZ
(ouveyiCeTau)
EAEYOEPH
ZTAOMEYZH

Aev gupBaivel Timota. Towg
auth eivat n bavikr oTypn yia
va eAEyEETE TV LYV TTUPOC
Tou Death Star atov, TpoTog
TOU AEyELY, EIPNVIKG KOGHO TOU
Alderaan. Optopévol TAQViTEG
Gaivovtal TIoAD KaAUTEPOL WE
ayuya agtepoetdn media.

MONO lIA
ENIZKEWYH

Mnv avnouyeite, KAVETE pia amAn
emioken! Av Bpebeite edw,
TOTIOBETAOTE TO TTLOVL 0AG OTN
B¢an Movo yia Ertiokedn.

MHrAINE ZTH
®OYAAKH

METaKIVAOTE apécwE TO TTIOVL 0OC
otn 6¢on GuAaxn! Mnv tdpete
740 ) mapte 1o Ring Kepauvoo
Advapne emeldn mepdoate ard Ty
AGETHPIA. Av éxete ndn To Ring
Kepauvol Avvapng, TortodeTrote
10 oTnv AOETHPIA. Aev To €€l
Kaveic atnv katoyr Tov Twpa!

H oelpa oag teewwvel edw. 0ao
Bpiokeate atn GuAaK, pTTopeite
Val EL0TIPATTETE TIANPWHEC, Va
ayopadete TIE AywvioTég, va kavete
TIPOGHOPES OE TIAEIGTNPLAGHOUC
Kat va Kavete guvaAlayég.

nQaz MNorPQ NA Bra Ano

TH OYAAKH;
‘Exete 3 emmAoyéc:

1. Mnpwete 710 gty apyr e EMOPEVNS OEPAC oag
Kat peTa pi€te Ta {apia kat KivnBeite OTiwe ouvribwc.
2. Xpnowiomoujote v Kapta Byeg ano
®uAaxi) atnv apyr TN EMOPEVNE OEPAC oag av
NV €XETe (1) ayopaaTe pia Kapta amo AAAov TTaikTn).
TomoBeTraTe TNV KAPTA OTO KATW PEPOC TN
avtigToing deapidac, pite Ta {apia Kat TIPOXWPROTE.
3. ®épte 6 oo {apu otav £pBet TIAAL N oelpd
oac. Av Ta KatadépeTe, eiote eAelbepoc!
Xpnoortoiate T {apta yia va petaxivnbeite kal

KOPY®AIEZ ZYMBOYAEZ

MNna ypiyopo mawyvidt kat xwpic Kkavyadec,
JU] XPIOLHOTIOLELTE AVENICNOUC KAVOVEC!

QuTo €ivat 10 TEAOG TNE GELPAC oac. Mnv daveileTte TIoTE TTOVTOUC 0€ AAAOUC TIAIKTEC KAl PNV KAVETE CUPPWVIEC
Mrtopeite va XpnolLOTIONOETE PEXPL KAl TPEIC va pnv XpS(i)VSl 0 éVGC TOV GAAOV.

HopEC yia va pépete 6. Av Gev pépETE 6 ouTe TNV

TpiTN G0pa TI0U BPioKeTTE 0TN GUAKT, TANPHOTE Mnv Badete TOVTOUC OTO KEVIPO TOU TAUTIAO. AV TIQIPVETE PTIOVOULE av
710, ka1 xpnaiioTouote TV Teheutaia {apia oag otapatiioete otnv EAe(Bepn ZraBuevon!

yla va petakivneite.
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UWOLNIJ POTENCJAL
CIEMNEJ STRONY MOCY!

Rekrutuj tyle znanych postaci, ile tylko dasz rade, by umocni¢ swoja wtadze nad Bankierem.

galaktyka! Im wiecej kontraktow zawrzesz z tymi postaciami, tym wigcej kredytow Bankier odpowiada za:
mozesz pobierac od innych graczy. Uzywaj Pierscienia Btyskawic Mocy i kart o Kredyty w Banku
Ciemna Strona, by zyskac przewage. Ostatni gracz posiadajacy kredyty, o Mysliwce TIE

gdy pozostatym graczom si¢ one skoiczg, wygrywa! o Karty Kontrakt

. - e |icytacje
CZYM WYROZNIA SIE e ek o ety i
E DYCJA G RY MONOPO LY: przechowywa¢ w osobnym miejscu
GWIEZDNE WOJNYCIEMNA
STRONA?

niz kredyty Banku.
Rekrutuj znane postacie z catej galaktyki!
Nieruchomosci to kontrakty ze znanymi postaciami. Gdy zatrzymasz sie na polu
znanej postaci, musisz zawrzec z nig kontrakt. Jesli zawrzesz kontrakty z obiema
znanymi postaciami z zestawu kolorystycznego, mozesz ustawia¢ mysliwce TIE na
polach tych kontraktow i pobiera¢ wyzsze optaty od innych graczy!

Korzystaj z potencjatu Btyskawic Mocy!
Kazdy pionek postaci ma unikalng zdolno$¢. Mozesz uzywac
zdolnosci postaci, gdy masz Pierscien Btyskawic Mocy.
Mijajac pole START lub zatrzymujac sie na nim, bierzesz
Pierscien Btyskawic Mocy (oprdcz pobrania kredytow)

i umieszczasz go na swoim pionku. Wowczas mozesz
wykorzystywac zdolno$¢ podang na Twojej karcie postaci!

Wejdz w hiperprzestrzen!

Gdy zatrzymasz sig na polu Statku, mozesz wejs¢

w hiperprzestrzen, co 0znacza, ze mozesz przenies¢ sie

na dowolne pole znanej postaci migdzy tym a nastepnym
Statkiem na planszy! Jesli przy korzystaniu z tej mozliwosci
miniesz pole START, nie pobieraj kredytéw ani nie bierz
Pierscienia Btyskawic Mocy.

Potasujcie karty Ciemna
Strona i potdzcie je awersem
do dotu w tym miejscu.

e Potdzcie kos¢ i Pierscien
Btyskawic Mocy obok planszy

Korzystaj z kart Ciemna Strona, do gry.

by knué przeciwko innym graczom!

Gdy zatrzymasz sig na jednym z pol Ciemna Strona,

wez karte Ciemna Strona. Karty te moga pozwoli¢ Ci

natychmiast przejac Pierscien Blyskawic Mocy, kras¢

kontrakty i kredyty innym graczom, a nawet wystac jednego

z rywali do Wigzienia!

o Wybierzcie jedng osobe, ktdra bedzie

PRZYGOTOWANIE DO GRY (patrz informacije z tytu instrukcji do gry)

e Kazdy gracz otrzymuje od Bankiera:

x5 x5

(warto$¢: (warto$¢:

710 za szt) 750 za szt
)

(kgcznie = 7300

Q Potasujcie karty
Imperium i potdzcie je
awersem do dotu w
tym miejscu.

Kazdy z graczy wybiera swoja postac.
Ustawcie pionki wybranych postaci na
polu START, a przed sobg potdzcie karty
tych postaci.

GRAMY!

JAK WYGRAGC

Poruszaj sig po planszy, rekrutujac tyle znanych
postaci, ile tylko dasz rade. Im wigcej ich zrekrutujesz,
tym wigksze optaty mozesz pobierac od innych
graczy. Jesli jestes ostatnim graczem posiadajacym
kredyty, podczas gdy pozostatym graczom si¢ one
skonczyly, wygrywasz!

KTO ZACZYNA?

Kazdy gracz rzuca koscig.

Gre rozpoczyna gracz, ktory wyrzuci najwyzsza
liczbe oczek. Gra odbywa sig¢ dalej zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

Twoja tura
1. Rzu¢ koscia.

2. Przesun swoj pionek (i Pierécien Btyskawic Mocy,
jezeli go masz) zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara o liczbe pdl odpowiadajaca liczbie
wyrzuconych oczek.

. Gdzie sie zatrzymujesz? Postepuj zgodnie z

zasadami danego pola na planszy.
Patrz POLA NA PLANSZY.

Mijasz pole START lub zatrzymujesz
sie na nim? Natychmiast wez Pierscien

Btyskawic Mocy i umies¢ go na swoim pionku.
Bedziesz przemieszczac Pierscien Blyskawic
Mocy po planszy wraz z Twoim pionkiem —

a takze mozesz teraz wykorzystywac unikalng
zdolnos¢ swojej postaci! Patrz PIERSCIEN
BEYSKAWIC MOCY.

4. Twoja tura dobiega konca. Przekaz ko$¢ graczowi
po lewej stronie.

ROZPOCZYNAMY GRE!

To wszystko, co musicie wiedzie¢, aby rozpocza¢
gre. Sprawdzajcie znaczenia pdl, gdy sie na nich
zatrzymacie.

POLA NA PLANSZY

NIERUCHOMOSCI
Istnieje jeden rodzaj nieruchomosci: kontrakty ze znanymi postaciami,
ktore sg potaczone w zestawy kolorystyczne.

NIEZAWARTE KONTRAKTY

Gdy zatrzymasz sie na polu znanej postaci, ktérej nie zrekrutowat zaden gracz,
musisz zawrze¢ z nig kontrakt! Zapta¢ kwote podang na planszy do gry i wez
karte kontraktu tej znanej postaci.

Jezeli nie mozesz zaptacic, sprobuj uzbiera¢ kredyty, odsprzedajac mysliwce
TIE z powrotem do Banku badz sprzedajac karty Ciemna Strona i/lub Wyjdz
bezptatnie z Wiezienia innym graczom za cene, ktorg ustalicie.

Jesli wciaz nie mozesz zaptaci¢, bankrutujesz i odpadasz z gry! Odt6z
wszystkie swoje karty Ciemna Strona i/lub Wyjdz bezptatnie z Wiezienia na
spod odpowiedniej talii.

ZBIERAJ ZESTAWY KOLORYSTYCZNE!
(informacje o zestawach kolorystycznych znajduja sie na stronie Zawartos$c)

Gdy zawrzesz kontrakty z obiema znanymi postaciami z zestawu
kolorystycznego, mozesz:
e Pobiera¢ podwojne opfaty na polach tych kontraktow!

¢ Umieszcza¢ mysliwce TIE na polach tych kontraktow
i pobierac jeszcze wigcej kredytow! Patrz
MYSLIWCE TIE.

ZAWARTE KONTRAKTY

Kiedy zatrzymasz sie na polu znanej postaci, z ktdrg inny gracz ma juz kontrakt,
ten gracz moze zazadac od Ciebie optaty. Jesli to zrobi, musisz zaptaci¢ kwote
wskazang na karcie kontraktu. Jesli ten gracz nie upomni sie o zaptate, zanim
nastepny gracz rzuci koscia, nie musisz ptacic!

POLA AKCJI

START

Mijajac pole START lub zatrzymujac sie na
nim, pobierasz 740 z Banku i natychmiast
bierzesz Pierscien Btyskawic Mocy. Teraz
mozesz wykorzystywac unikalng zdolno$¢
swojej postaci!

Jesli masz Pierscien
Btyskawic Mocy i trafisz
do Wiezienia, musisz
natychmiast umiescic¢
Pierscien Btyskawic Mocy
na polu START.

IMPERIUM I CIEMNA
STRONA

Wez pierwsza kartg z wierzchu
odpowiedniej talii. Je$li karta wskazuije,
by ja zatrzymacd, az zechcesz jej uzyé, zréb
to. W przeciwnym wypadku przeczytaj na
gtos tres¢ karty i natychmiast wykonaj
polecenie. Nastepnie odtdz karte na spod
odpowiedniej talii.

UCIECZKA
REBELIANTOW |1 ATAK
REBELIANTOW

Gdy zatrzymasz sie na jednym z tych pol,
wptaé do Banku kwote podang na polu.

STATKI
Gdy zatrzymasz sie na polu Statku, mozesz
przenies¢ sie na dowolne pole znanej
postaci miedzy tym a nastepnym Statkiem.
Postepuj zgodnie z zasadami pola, na
ktérym sie zatrzymasz, a nastepnie Twoja
tura dobiega konca. Jesli nie chcesz sig
przenosi¢, mozesz pozostaé tam, gdzie
jestes, i zakonczy¢ swoja ture.
Jesli miniesz pole START,
nie pobieraj 740 ani
nie bierz Pier$cienia
Btyskawic Mocy.

(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 47



POLA AKCJI
(ciag dalszy)

BEZPLATNY
PARKING

Nic sig tu nie dzieje. To moze

by¢ idealna chwila, by sprawdzi¢
site ognia Gwiazdy Smierci na
— przyktadowo — pokojowym
Swiecie Alderaan. Niektore planety
wygladajg o wiele lepiej jako
pozbawione zycia pasy planetoid.

ODWIEDZAJACY
Nie martw si¢ — jeste$

tylko Odwiedzajacym. Jesli
sie tu zatrzymasz, po prostu
przesun swoj pionek do sekcji
Odwiedzajacy.

IDZ DO WIEZIENIA
Natychmiast przesun swoj pionek
na pole W Wigzieniu! Nie pobieraj
740 ani nie bierz Pierscienia
Btyskawic Mocy, mijajac pole
START. Jezeli masz juz Pierscien
Btyskawic Mocy, umie$¢ go na
polu START. Tymczasowo nikt

im nie wiada! To koniec Twojej
tury. Bedac w Wiezieniu, nadal
mozesz pobiera¢ optaty, kupowac
mysliwce TIE lub sktada¢ na

nie oferty w licytacjach, a takze
dobijac targu z innymi graczami.

JAK WYJSC Z WIEZIENIA?

Masz 3 mozliwosci:

1. Zaptaé 710 na poczatku swojej najblizszej tury,
a nastepnie rzué koscia i graj tak, jak podczas
normalnej tury.

2. Wykorzystaj karte Wyjdz bezptatnie
z Wiezienia na poczatku swojej najblizszej
tury, jezeli posiadasz taka karte (lub kup jg od
innego gracza). Nastepnie odtdz karte na spod
odpowiedniej talii, rzu¢ koscig i wykonaj ruch.
3. Wyrzué ,,6” na poczatku swojej najblizszej tury.
Jezeli Ci sie to uda, odzyskasz wolnos¢! Przesun

WSKAZOWKI | PORADY

si¢ o liczbg pdl zgodng z liczbg wyrzuconych Mozecie zmienié¢ zasady gry, aby rozgrywka stata sie

oczek. Na tym konczy sie Twoja tura. bardziej dynamiczna'

Mozesz prébowaé wyrzucié ,,6” przez ) ) ) . o ) .. . . )

maksymalnie trzy tury. Jezeli w trzeciej turze Nigdy nie pozyczajcie kredytow innym graczom i zawsze pobierajcie od siebie nawzajem optaty.
spedzanej w Wiezieniu nie wyrzucisz ,,6”, zaptaé

grzywne w wysokosci 710 i przesuri sig o liczbe Nigdy nie ktadZcie kredytow na Srodku planszy. Za post6j na polu Bezptatny Parking nie ma premii!
pél zgodna z ostatnig liczbg wyrzuconych oczek.
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AKCIOMEZO6K

INDULHAT A TABLAMEZOK

JATEK! INGATLANOK START

Egyfajta ingatlantipus 1étezik: szerz6dések hirhedt figurakkal, Ha a START mezére lépsz vagy
2
HOGYAN NYERHETSZ: athaladsz rajta, gyiijts be 740

E Lo KESZ U L ET E K (Lasd az Utmutatd hatoldalat)

o Valasszatok ki valakit a Bankar szerepére. e Bankar, adj mindegyik jatékosnak a kovetkez6kbal:
A Bankar a kovetkezokért felel:

ENGEDD SZABADJARA A
SOTET OLDAL EREJET!

Toborozz minél tobb hirhedt figurat, hogy atvedd a hatalmat a galaxis felett! Minél

t6bb szerz6dést kiitsz ezekkel a figurakkal, annal tbbb kreditet szamithatsz fel a « A Bank kreditmennyisége 5 db 5 db A O S —— S amelyek szinkészletekben érkeznek. d R vedd
ez e, A2l t6k0 et akinok még van i, amkor 551 tbos e i o i, amennyt sk tcsz.Minl et o0z, NEM BIZTOSITOTT SZERZ6DESEK agadhoz a2 s .
mar elvesztette a sajatjat. « Arverések y annal tobb pénzt tudsz beszedni a tobbi jatékostol. Ha olyan hirhedt figurara Iépsz, akit még senki sem toborzott, szerzédést kell Most mar hasznalhatod az egyéni

kotnod vele. Fizesd meg a tablamez6n 1évé dsszeget, majd vedd magadhoz az

(Osszesen = 300 %) Ha mar csak neked van kredited a jatékostarsaid ' : 2 tablamezdr
adott hirhedt figura szerz6déskartyajat.

koziil, és mindenki mas elvesztette a sajatjat,

A Bankar is jatszhat, de a sajat kreditjeit karakterképességedet!

kiilon kell kezelnie a Bankétol. Ha nalad van az

MIBEN MAS A MONOPOLY:
STAR WARS" JATEK SOTET
OLDAL KIADASA?

Tohorozz hirhedt figurakat a galaxishan!

Az ingatlanok itt hirhedt figurakkal kotott szerzodések. Ha egy hirhedt figurara
Iépsz, szerzddést kell vele kotndd. Ha egy szinkészlet mindkét hirhedt figurajaval
szerzOdést kotsz, akkor hozzaadhatsz TIE-vadaszgépeket azokhoz

a szerzddésekhez, és tobb pénzt gy(jthetsz be a tobbi jatékostol.

Hasznald az Erdvillamlas erejét!

Mindegyik karakterbabu rendelkezik egy egyéni képességgel.
A karaktered képességét barmikor hasznalhatod, ha nalad
van az Erdvillamlas gy(r(je. Ha a START mezére Iépsz vagy
athaladsz rajta, vedd magadhoz az Erdvillamlas gydirdjét (a
kreditek begy(jtése mellett), és helyezd a babudra. Ezutan
hasznalhatod a karakterkartyadon szerepl6 képességet.

Ugorj a hipertérbe!

Ha Hajo mezére Iépsz, a hipertérbe kell ugranod. Ez azt jelenti,
hogy barmely hirhedt figurara ra tudsz Iépni az adott Hajo
mez0 és a tablan azt kovetd kozott. Ha athaladsz a START
mezon, nem kapsz kreditet, illetve nem veheted magadhoz

az Erdvillamlas gydirjét, mint normal esetben.

A Sotét oldal kartyaival tervet széhetsz

a tobbi jatékos ellen!

Ha a Sotét oldal valamelyik mezéjére Iépsz, hizz egyet a
Sotét oldal kartyaibol. Ezek a kartyak lehetdvé tehetik, hogy
azonnal magadhoz vedd az Erévillamlas gy(ir(jét, elvehess
szerz0déseket és krediteket mas jatékosoktol, sét, valamelyik
rivalisodat akar bortonbe is kiildheted!

Keverd meg a Sotét oldal
kartyait, és lefelé forditva
helyezd 6ket ide.

e Helyezd a dobdkockat és
az Erdvillamlas gy(irlijét a
jatéktabla mellé.

Keverd meg a
Birodalom kartyait,
és lefelé forditva
helyezd ket ide.

e Mindegyik jatékos valaszt egy karaktert.
A karakterbabut helyezd a START
mezdre, a karakterkartyat pedig

magad elé.

te vagy a nyertes!

Kl KEZD?

Minden jatékos dob egyet a dobdkockaval.
A legnagyobb értéket dobd jatékos kezd, és utana
a bal oldali szomszédja kovetkezik.

Amikor te jossz
1. Dobj a kockaval.

2. Lépj a babuddal (és ha nalad van, az Erdvillamlas
gy(r(jével) az bramutato jarasaval megegyezGen
annyi mez6t, ahanyat dobtal.

. Hova érkeztél? Hajtsd végre az adott mezdre
vonatkoz utasitasokat. Lasd: TABLAMEZOK.

A START mezdre léptél, vagy
athaladtal rajta? Azonnal vedd magadhoz

az Erdvillamlas gy! t, és helyezd a babudra.
A babu és a gylirii egyiitt fog lépni a tablan

— és most mar az egyéni karaktererddet

is hasznalhatod! Lésd: AZ ERGVILLAMLAS
GYURUJE.

4. Vége a korodnek. Add tovabb a kockat a téled balra
lil6nek.
KEZDODHET A JATEK!

Ez minden, amit tudnod kell, igyhogy indulas!
Raérsz akkor megnézni, mit tartogatnak szamodra
a mez6k, amikor rajuk lépsz.

Ha nem tudsz fizetni, prébalj meg kreditet gydijteni tgy, hogy TIE-
vadaszgépeket adsz el a Banknak, vagy a Sotét oldal kartyait és/vagy
»Ingyen szabadulhatsz a bortonbdl” kartyakat adsz el mas jatékosoknak,
egy kozosen eldontott aron.

Ha még mindig nem tudsz fizetni, akkor cs6dbe mentél és kiestél a
jatékbol. Tedd vissza a Sotét oldal nalad lévé dsszes kartydjat, tovabba az
»Ingyen szabadulhatsz a bortonbdl” kartyakat is a megfeleld pakli aljara.

GYUJTSD A SZINKESZLETEKET!
(a szinkészleteket lasd a , Tartalma” oldalon)

Ha egy szinkészlet mindkét hirhedt figurajaval szerz6dést kotottél,
a kovetkezoket teheted:
o A szerzGdésekre kétszeres fizetséget gy(jthetsz be.

o A szerz6désekhez TIE-vadaszgépeket adhatsz
hozza, és még tobb kreditet gy(jthetsz be.
Lésd: TIE-VADASZGEPEK.

BIZTOSITOTT SZERZODESEK

Ha olyan hirhedt figurara érkezel, amellyel egy masik jatékosnak mar
szerz6dése van, akkor a jatékosnak dijat kell kérnie tdled. Ha kér, ki kell
fizetned a szerz6déskartyan szerepld 6sszeget. Ha a tulajdonos nem kéri
a bérleti dijat, miel6tt a kovetkez6 jatékos dob a kockéaval, nem vagy
koteles fizetni.

Erdvillamlas gydirije,

és bortonbe kiildtek,
azonnal a START mezére
kell helyezned a gy(ir(it.

A BIRODALOM ES

A SOTET OLDAL

Vedd el a legfelsd lapot a megfeleld
paklirél. Ha a kartyan az szerepel, hogy
megtarthatod, amig sziikséged lesz ra,
akkor elteheted késdbbre. Ellenkez6
esetben olvasd fel hangosan az utasitast,
és azonnal hajtsd végre az akci6t. Miutan
felhasznaltad a kartyat, tedd vissza a
megfeleld pakli aljara.

LAZADOSZOKES ES
LAZADOTAMADAS

Ha ezek koziil ralépsz barmelyik mezére,
fizesd ki a Banknak a mez6n szerepld
Osszeget.

HAJOK
Ha Hajé mezére |épsz, barmely hirhedt
figurara ra tudsz lépni az adott Hajo mez6
és a tablan azt kdvet6 kozott. Kévesd
annak a mezdnek a szabalyait, amelyre
érkezel, majd fejezd be a korddet. Ha nem
szeretnél Iépni, maradhatsz ott, ahol vagy,
és egyszer(ien befejezheted a korodet.
Ha 4thaladsz a START
mez6n, nem kapsz 740
Osszeget, illetve nem
veheted magadhoz az
Erdvillamlas gydirdjét.

(Folytatas a kovetkezd oldalon) 51
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AKCIOMEZOK
(folytatas)

INGYEN PARKOLO
Semmi sem torténik. Talan itt

a tokéletes alkalom, hogy a
Halalcsillag tlizerejét példaul az
Alderaan békés vilagan teszteld.
Néhany bolygd sokkal jobban fest
élettelen aszteroidamezdként.

CSAK
LATOGATOBAN
Ne aggddj, csak latogatéban
vagy. Ha ide Iépsz, tedd a
babudat a Csak latogatoban
(Just Visiting) mezdrészre.

IRANY A BORTON!
Azonnal |épj a babuddal a
Borton mezdre! Ha athaladsz a
START mezdn, nem kapsz 740
Osszeget, illetve nem veheted
magadhoz az Erdvillamlas
gy(r(ijét. Ha mar nalad van az
Erdvillamlas gydirdje, helyezd

a START mezére. Most senki
sem birtokolja! Ezutan véget ér
a korod. Tovabbra is gy(jthetsz
be dijakat, vasarolhatsz TIE-
vadaszgépeket vagy licitalhatsz
rajuk arveréseken, valamint
kereskedhetsz is a Bérténben.

HOGYAN JUTHATOK
Kl A BORTONBOL?

3 féle modon szabadulhatsz:

1. Fizess 710 0sszeget, amikor legkozelebb te
jossz, aztan dobj, és Iépj a szokasos mddon.

2. Ha van olyanod, hasznald az ,,Ingyen
szabadulhatsz a Bortonhol” kartyat a
kovetkezd kordd kezdetén (vasarolhatsz is
egyet mastol). Helyezd a kartyat a megfeleld
pakli aljara, majd dobj a kockaval, és Iépj.

y 4 y 4
JATEKTIPPEK
3. Dobj hatost, amikor legkdzelebb te jossz.

Ha sikerill, szabad vagy! Lép; a dobésodnak Ha porgos jatékra vagytok, ugorjatok at a szokasos szabalyokat!

megfeleld szami mezét; ezutan nincs tébb
teenddd ebben a kdrben.

Harom koron at probalhatsz 6-ost dobni. Ha Soha ne tegyél kreditet a tabla kozepére; nem kapsz jutalmat, ha az ,,Ingyen parkold”
a Bortonben toltott harmadik kérodben sem teriiletre lépsz!

siker(il 6-ost dobnod, fizess 710 dsszeget,
és az utolso dobasodnak megfeleld szamu
mez6t Iéphetsz.
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OYUN ZAMANI! OYUN ALANINDAKIi HANELER  AKSIYON HANELERI

OYUNU KAZANMAK iCiN MULKLER BASLANGIC

Galaksideki yerinizi saglamlastirmak igin miimkiin oldugunca gok sayida kotii Bankaci sunlardan sorumludur: Oyun alani Uizerinde dolasarak miimkiin oldugunca Tek tip miilk vardir; bunlar koti sohretli kisilerle yapilan ve renk setlerinden BASLANGIC noktasindan her gegisinizde

sohretli kisileri tarafiniza katin! Bu Kisilerle ne kadar gok sozlesmeyi koruma altina o Bankanin paralari x5 x5 cok kil s6hretli Kigiyi tarafiniza katin. Ne kadar ok olugan sozlesmelerdir. ya da bu hanede durdugunuzda
alirsaniz diger oyunculardan o kadar ok para talep edebilirsiniz. Ustiinliik kazanmak * TIE Savasgilan (her biri 710 (her biri 750 kisiyi tarafiniza katarsaniz diger oyunculardan o kadar . bankadan 740 alin ve Giic Yildinmi
igin Gig Yildinmi Yiiziigi ve Karanlik Taraf kartarin kullanin. Diger tiim oyuncular « Sozlegme kartlari dederinde) degerinde) ok 6deme alirsiniz. Diger tim oyuncular ifas ettiginde KORUNMASIZ SOZLESMELER Yiizigi'ni piyonunuza takin. Simi

K_ARAN I_-I K TARAFI N G l-jcr’ N l-j OYU NA HAZIRLIK! (Bu oyun kilavuzunun arkasina bakin)
HISSEDIN! o Bir kisiyi Bankaci segin.

e Bankaci her oyuncuya sunlari verir:

paralarini kaybettiginde parasi olan son oyuncu kazanir!

MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE VERSIYONUNDA
NELER FARKLI?

Galaksinin dort bir tarafindan kotii sohretli kisileri
tarafimza katin!

Miilkler, ktii sohretli kigilerle yapilan sézlesmelerdir. K6tii sohretli kisinin hanesinde
durdugunuzda bu kisiyle bir sozlesme yapmaniz gerekir. Bir renk setindeki her iki
kisiyle sozlesme yaparsaniz bu sozlesmelere TIE Savasgilar ekleyebilir ve diger
oyunculardan daha cok 6deme alabilirsiniz!

Gii¢ Yildirimi'nin giiciinii kullanin!

Her karakter piyonunun kendine has 6zel bir giicii vardir. Giig
Yildinimi Yiiziigii'ne sahip oldugunuzda kendi karakterinizin
giiciindi kullanabilirsiniz. BASLANGIC hanesini gecerseniz veya
bu hanede durursaniz (para almanin yani sira) Gii¢ Yildirmi
Yiizigii'nii de alin ve piyonunuzun {izerine yerlestirin. Artik
karakterinizin kartindaki giicii kullanabilirsiniz!

Hiperuzaya atlayin!

Uzay gemisi hanesinde durursaniz hiperuzaya atlayabilir, yani
bu Uzay Gemisi ile oyun alanindaki bir sonraki Uzay Gemisi
hanesi arasinda istediginiz bir kotii sohretli kisi hanesine
gidebilirsiniz! BASLANGIG noktasindan gegerseniz normalde
yapacaginiz gibi para toplayamaz ve Gii¢ Yildinmi Yiiziigi'ni
alamazsiniz.

Diger oyunculara karsi entrikalar cevirmek
icin Karanhk Taraf kartlarim kullanin!
Karanlik Taraf hanelerinden birinde durursaniz bir Karanlk
Taraf karti gekin. Bu kartlar sayesinde Gii¢ Yildinmi Yiiziigi'nii
hemen alabilir, sozlesmelere el koyabilir, diger oyunculardan
para alabilir ve hatta rakiplerinizden birini Kodes'e
gonderebilirsiniz!

® Acik artirmalar

Bankaci isterse oyuncu da olabilir ancak
kendi parasini bankanin parasindan ayri
tutmaldir.

Karanlik Taraf kartlarini
karigtirin ve kartlari kapali
olarak buraya koyun.

e Zari ve Gug Yildinmi Yiizigi'nu

oyun alaninin yanina koyun.

(Toplam = 7300)

Q imparatorluk
kartlarini karistirin ve
kartlari kapali olarak
buraya koyun.

Tiim oyuncular birer karakter secer.
Sectiginiz karakterin piyonunu
BASLANGIC noktasina yerlestirin ve
karakter kartini kendi 6niiniize koyun.

parasl olan son oyuncuysaniz oyunu kazanirsiniz!

OYUNA ILK KiM BASLAR?

Sirayla tiim oyuncular zar atar.
En yiiksek zar atan oyuncu oyuna baslar, sonra sira
solundaki oyuncuya geger.

Sira size gelince
1. Zar atin.

2. Piyonunuzu (ve sizdeyse Gii¢ Yildirimi Yiiziigii'ni)
zarda gelen sayi kadar saat yoniinde ilerletin.

3. Hangi hanenin {izerinde durdugunuza bakin.
Bu haneye geldiginizde yapmaniz gerekenleri
uygulayin. "OYUN ALANINDAKI HANELER"
bolimiind inceleyin.

BASLANGIC hanesinden her
gecisinizde ya da bu hanede
durdugunuzda hemen Giic Yildinmi
Yiiziigii'nii (Ring of Force Lightning) alin ve
piyonunuza yerlestirin. Artik Gic Yildirmi
Yiizigii'nii piyonunuzla beraber oyun alaninda
hareket ettirebilir ve karakterinizin benzersiz
giiciinii kullanabilirsiniz! GUG YILDIRIMI YOZUGU
boliimiini inceleyin.

4. Siraniz sona erdi. Zar solunuzdaki oyuncuya verin.

OYNAMAYA BASLAYIN!

Tim bilmeniz gerekenler bunlar. Hemen oynamaya
baglayin. Piyonunuzun durdugu haneye gore neler
yapmaniz gerektigine bakin.

Heniiz bir oyuncunun tarafina gegmemis kotii séhretli bir kisi hanesinde
durursaniz bu kisiyle bir sozlesme yapmak zorundasinizdir! Hane (izerinde
yazili olan bedeli bankaya ddeyin ve koti sohretli kiginin Sozlesme kartini alin.
(Odeme yapacak kadar paraniz yoksa TIE Savasgcilarini bankaya geri satarak
veya Karanlik Taraf kartlarini ve/veya "Kodes'ten Ucretsiz Gik" kartlarini diger
oyunculara anlagtiginiz bir fiyata satarak para toplamaya calisin.

Hala 6deme yapacak kadar paraniz yoksa iflas eder.ye oyundan cekilirsiniz!
Varsa Karanlik Taraf kartlarinizi ve/veya "Kodes'ten Ucretsiz CIk" kartinizi ilgili
kart destesinin altina geri koyun.

RENK SETLERIiNi TOPLAYIN!

(renk setleri i¢in igindekiler sayfasina bakin)

Bir renk setindeki her iki kotli sohretli kisiyle sozlesme yaptiginizda...
© Bu sozlesmeler igin iki kat ddeme alabilirsiniz.

e Bu sézlesmelere TIE Savasgilari ekleyerek cok daha fazla para
kazanabilirsiniz. TIE SAVASCILARI bélimiind inceleyin.

KORUNMALI SOZLESMELER

Bagka bir oyuncunun sézlesme yaptigi bir kotli sohretli kisi hanesine gelirseniz
0 oyuncu sizden 6deme yapmanizi istemek zorundadir. Eger isterse Sézlesme
kartinda belirtilen tutar ddeyin. Eger istemeyi unutur ve bir sonraki oyuncu zari
atarsa ddeme yapmak zorunda kalmazsiniz.

kendi karakterinizin essiz glictini
kullanabilirsiniz!

Gii Yildinmi Yizigii'ne
sahipken Kodes’e
girerseniz yiiziigli derhal
BASLANGIC noktasina
koymaniz gerekir.

IMPARATORLUK VE
KARANLIK TARAF

Eslesen destenin en Ustiindeki karti cekin.
Kart, kullanmaya hazir olana kadar onu
elinizde tutmanizi soyliiyorsa 6yle yapin.
Aksi takdirde karti sesli okuyup hemen
yapmaniz gerekenleri uygulayin. isiniz
bittiginde karti ilgili destenin en altina
geri koyun.

REBEL ESCAPE VE
REBEL ATTACK

Bu hanelerden birine gelirseniz hane
lizerinde belirtilen tutari bankaya ddeyin.

UZAY GEMILERI
Bir Uzay Gemisi hanesine geldiginizde
durdugunuz Uzay Gemisi ile bir sonraki
arasinda kalan istediginiz bir kéti sohretli
kisi hanesine gidebilirsiniz. Geldiginiz
hanenin kurallarini uyguladiktan sonra
siraniz sona erer. Piyonunuzu daha fazla
ilerletmek istemezseniz oldugunuz yerde
de kalabilirsiniz, bu durumda da siraniz
sona erer.
BASLANGIC hanesini
gecerseniz 740 veya
Giic Yildinmi YiizGgii'nt
almayin.
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D,

AKSIYON HANELERI
(devami)

UCRETSIZ
OTOPARK

Hicbir sey olmaz. Belki de

bu, Oliim YildizI'nin ates

glictinii Alderaan'in huzur dolu
diinyasinda test etmek icin
miikemmel bir zamandir. Bazi
gezegenler cansiz asteroit alanlari
olarak ¢ok daha iyi gériiniiyor.

ZIYARETCI
Endiselenmeyin, sadece
ziyarete geldiniz. Burada
durursaniz piyonunuzu
Ziyaretci (Just Visiting)
béllimiine koyun.

KODES'E GIR
Piyonunuzu hemen Kodes (In Jail)
hanesine tagiyin! BASLANGIG
noktasindan gegseniz bile 740
veya Gii¢ Yildinmi Yiiz(ga'nd
alamazsiniz. Gi¢ Yildirmi

Yiiziigi zaten sizdeyse yliziigii
BASLANGIC noktasina birakin.

Su anda yuziik kimsenin

degildir! Siraniz sora erer.
Kodes’teyken hala 6deme alabilir,
TIE Savasgilari satin alabilir,

aclk artirmalara katilabilir ve
anlagmalar yapabilirsiniz.

KODES’TEN NASIL

CIKABILIRIM?

3 seceneginiz var:

1. Bir sonraki turda zar atmadan dnce 710
odeyin, sonra zar atarak oyuna devam edin.

2. Bir sonraki turun basinda, sahip oldugunuz
(veya baska bir oyuncudan satin aldiginiz)
"Kodes'ten iicretsiz Gik" kartim kullanin.
Karti ilgili destenin en altina koyduktan sonra
zar atarak oyuna devam edin.

ONEMLI IPUCLARI

Oyununuzun daha kisa siirmesini ve daha eglenceli olmasini istiyorsaniz

3. Bir sonraki turda zarda 6 atmaya calisin. su kurallara dikkat edin!
Bunu bagarabilirseniz serbest kalirsiniz! Athginiz - . R . .
zar kadar ilerleyin ve siranizi tamamlayin. Diger oyunculara asla borg vermeyin veya birbirinizden tahsilat yapmayacaginiz
En fazla 3 tur boyunca zarda 6 atmay! yonunde anlagma yapmayin.

deneyebilirsiniz. Kodes'teyken tigtinci turun
sonunda da 6 atamazsaniz 710 ddeyin ve

Oyun alaninin ortasina para koymayn. Ucretsiz Otopark hanesi iizerinde durdugunuzda
zarda son attiginiz say! kadar ilerleyin. higbir sey elde etmezsiniz!
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POUZIJTE SILU TEMNE
STRANY!

Ziskejte na svou stranu co nejvice znamych postav a posilte svoji viadu nad galaxii!
Cim vice kontraktl s témito postavami uzaviete, tim vice kreditd miiZete Ggtovat
ostatnim hractim. PouZzijte kruh Force Lightning a karty Dark Side a ziskejte jejich
pomoci vyhodu. Posledni hrac, ktery bude mit kredity, zatimco ostatni o vSechny
prisli, se stava vitézem!

CiM SE ODLISUJE HRA
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE EDITION?

Rekrutujte znamé postavy z celé galaxie!

Majetkem jsou kontrakty se znamymi postavami. Kdyz se ocitnete na poli se
znamou postavou, musite s ni uzavfit kontrakt. Pokud uzavrete kontrakty s
obéma znamymi postavami v barevné sadé, milzete do kontraktl pridat letouny
TIE a ziskavat od ostatnich hraci vice penéz na platbach!

Osvojte si Force Lightning!

Kazda figurka postavy md jedinecnou schopnost. Tu mizete
pouzivat, mate-li kruh Force Lightning. KdyZ projdete polickem
Start nebo se ocitnete na ném, vezméte kruh Force Lightning
(vyberte si také své kredity) a umistéte jej na svoji figurku.
Nasledné mizZete zaCit pouzivat schopnost, ktera je uvedena
na vasi karté postavy!

Skocte do hyperprostoru!

Kdyz se ocitnete na policku lodé, budete moci skocit do
hyperprostoru, tedy se presunout na libovolné policko se
znamou postavou az do dalSiho policka lodé! Pokud projdete
polickem Start, nebudete si moci vybrat kredity ani ziskat
kruh Force Lightning.

Spradejte intriky proti ostatnim hraciim
pomoci karet Dark Side!

KdyZ se ocitnete na jednom z poli Dark Side, sejméte kartu
Dark Side. Tyto karty vam mohou umoznit okamzité ziskat
kruh Force Lightning, krast kontrakty a kredity od ostatnich
hracti a dokonce poslat nékterého z vasich rivalti do vézeni!

PRI PRAVA (Viz zadni strana tohoto priivodce hrou)

Vyberte jednoho hrage, ktery bude bankér: e Bankéf da kazdému hradi:
Bankér je odpovédny za:

o Imperialni kredity banky 5x 5x

o Letouny TIE (kazda v (kazda v

o Karty Kontrakt hodnot& 710) hodnoté 750)
 Drazby

Bankér miiZe také hrat, ale své kredity (Celkem = 7300)

musi shromazdovat mimo banku.

Zamichejte karty Dark Side

Q Zamichejte karty
a umistéte je sem licem dold.

Empire a umistéte je
sem licem dold.

Kostky a kruh Force Lightning
polozte vedle hraci desky.

Kazdy hrac si vybere postavu. Nasledné
jeji figurku umisti na pole Start a jeji
kartu postavy pred sebe.

HRAJTE

JAK VYHRAT

Pohybuijte se po hraci ploSe a snazte se rekrutovat co
nejvice znamych postav. Cim vice jich budete mit, tim
Vétsi platby mlzete vybirat od ostatnich hraca. Jste-li
poslednim hracem s kredity, zatimco vSichni ostatni
hraci zbankrotovali, stavate se vitézem!

KDO ZACINA?
Kazdy hrac hodi kostkou.

Hrac s nejvy$sim poctem bodl zacind a hra se
posouva smérem doleva.

Jste na radé
1. Hodte kostkami.

2. Posuiite svou figurkou (pfipadné i krunem
Force Lightning, pokud ho mate) ve sméru
hodinovych rucicek o pfislusny pocet poli.

. Kam jste stoupli? Postupuijte podle pravidel daného
hraciho poligka. Viz ¢ast HRACI POLE.

Prosli jste polem Start nebo jste se
na ném ocitli? OkamZité vezméte kruh
Force Lightning a umistéte ho na svoji figurku.
Kruh Force Lightning budete od té chvile
posouvat po hraci desce spolecné se svoji
figurkou — navic budete moci pouzivat unikatni
schopnost své postavy! Viz KRUH FORCE
LIGHTNING.

4. Vase kolo skoncilo. Poslete kostky hraci po
vasi levici.

ZACNETE HRAT!

To je vSe, co potiebujete védét. Pustte se do hrani!

Kdyz vstoupite na nékteré policko, podivejte se,
co to pro vas znamena.

HRACI POLE

MAJETEK
Existuje jeden typ majetku: kontrakty znamych postav, které jsou rozdéleny
podle barevnych sad.

NEZAJISTENE KONTRAKTY

Kdyz se ocitnete na policku se zndmou postavou, kterou jesté nerekrutoval
Zadny hrac¢, musite s ni uzavfit kontrakt! Zaplatte cenu uvedenou na daném
hracim policku a vezméte si kartu kontraktu dané znamé postavy.

Pokud si nemiiZete dovolit zaplatit, zkuste ziskat kredity prodejem letounti
TIE zpét do banky nebo prodejte karty Dark Side a Propustka z vézeni jinym
hraétim za prfedem domluvenou cenu.

Pokud si stale nebudete moci dovolit zaplatit, zbankrotujete a musite opustit
hru! Vratte vSechny své karty Dark Side a/nebo Propustky z vézeni do spodku
prislusného balicku.

SBIREJTE BAREVNE SADY!
(barevné sady viz na strance obsahu)

Kdyz uzavrete kontrakty s obéma znamymi postavami v
barevné sadé, budete moci:

o Za dané kontrakty vybirat dvojnasobné platby!

o Pridat do téchto kontraktti letouny TIE a vybirat jesté
vice kreditd! Viz LETOUNY TIE.

ZAJISTENE KONTRAKTY

KdyzZ si stoupnete na pole se znamou postavou, které nékdo vlastni, musi vas
majitel pozadat o platbu. Pokud vas pozada, zaplatte ¢astku uvedenou na karté
kontraktu. Jestlize vas vSak nepozada dfive, nez dalSi hrac hodi kostkami,
nemusite platit nic!

POLE S AKCIi

START

Kdyz projdete skrze policko Start nebo
se na ném ocitnete, ziskate od Banky
740 kreditl a okamzité ziskate také
kruh Force Lightning. Od té chvile budete
moci pouZivat jedine¢nou schopnost

Své postavy!

Pokud mate kruh Force
Lightning a musite jit do
vézeni, kruh Force
Lightning okamzité
umistéte na pole Start.

KARTY EMPIRE

A DARK SIDE

Sejméte vrchni kartu z odpovidajiciho
bali€ku. Pokud je na karté napsano,

Ze si ji mate ponechat az do chvile, kdy
budete pfipraveni ji pouZzit, uciite tak.
V opacném pfipadé ji nahlas prectéte
a okamZité udélejte to, co je na ni
napsano. Kartu nasledné vratte do
spodku pfislusného balicku.

KARTY REBEL ESCAPE
A REBEL ATTACK

Pokud skongite na jednom z téchto
poli¢ek, musite bance zaplatit

uvedenou ¢astku.

LODE
KdyZ stoupnete na jedno z policek lodé,
mezi timto polickem lodé a dalSim mlZzete
presunout jakoukoliv znamou postavu.
Postupuijte podle pravidel policka, na které
vstoupite, a poté svij tah ukoncete. Pokud
se nechcete viibec posunout, milzete
zlistat tam, kde jste a ukoncit svijj tah.
Projdete-li polem Start,
nevybirejte si 740 kreditli
ani neberte kruh Force
Lightning.

(PokraGovani na dal$i strané) 59
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POLE S AKCIi
(pokracovani)

BEZPLATNE
PARKOVANI

Nic se nedéje. MoZna nastala
skvéla chvile pro vyzkousSeni
palebné sily Hvézdy smrti, tfeba
na mirumilovné planeté Alderaan.
Neékteré planety zkratka vypadaji
mnohem |épe, kdyZ se z nich
stane pusté pole asteroidd.

JENOM NA
NAVSTEVE

Bez obav — jste jen na
navstéve. Pokud se zde
ocitnete, umistéte svoji figurku
do ¢ésti Jenom na navstéve.

JDI DO VEZENI
OkamZité svoji figurku presurite
na policko Ve vézeni! Pokud
projdete polickem Start, nesmite
si vybrat 740 kreditli ani sebrat
kruh Force Lightning. Pokud

jiz kruh Force Lightning mate,
umistéte ho na policko Start.
Nesmi byt v ni¢im vlastnictvi!
VaSe kolo nasledné skonci. Ve
vézeni stale budete moci vybirat
platby, kupovat letouny TIE,
nabizet za né Castky na drazbé
a obchodovat.

JAK SE DOSTANU Z VEZENIi?

Mate 3 moznosti:

1. Zaplatte 710 na zacatku vaseho pristiho
tahu. Pak hodte kostkami a pohybujte se jako
obvykle.

2. Pouzijte kartu Propustka z vézeni na
zaGatku vaSeho piistiho tahu, pokud néjakou
mate (nebo si ji kupte od jiného hrace). Vratte
kartu dospod prislu$ného bali¢ku, pak hodte
kostkami a pokracujte.

3. V pristim kole hodte 6. Pokud se vam to
podafi, jste volni! Posurite se o hozeny pocet
poli a tim vas tah kon¢i.

Na hozeni 6 mate az tfi kola. Pokud na
policku Ve vézeni nehodite 6 ani ve tfetim
kole, zaplatte 710 kredit(i a posuiite se podle
posledniho hodu.
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NEJLEPSI TIPY

Aby hra zistala svizna a zabavna, nepfizpusobuijte si pravidia!

Nikdy nepUjéujte kredity jinym hraélim ani neuzavirejte dohodu o tom, Ze si
vzajemné nebudete platit najemné.

Nikdy nepokladejte kredity do stfedu hraci plochy; za vstup na pole
Bezplatné parkovani neziskavate bonus!
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UVOLNITE SILU TEMNEJ
STRANY!

Naverbuijte si ¢o najviac znamych akénych postav, aby ste si upevnili moc v galaxii!
Cim viac zmldv s takymito postavami uzavriete, tym viac kreditov mozete tctovat
ostatnym hracom. VyuZite prsten Force Lightning a karty Dark Side a ziskajte
prevahu! Vyhrava posledny hrac¢, ktorému ostant nejaké kredity.

V COM SA LiSI HRA
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE EDITION?

Méozete verhovat postavy z celej galaxie!

Majetkom v tejto hre st zmluvy so znamymi postavami. Ked zastanete na policku so
znamou postavou, musite s fiou uzavriet zmluvu. Ak sa vam podari uzavriet zmluvy
s obidvoma znamymi postavami z farebnej stipravy, mozete si k takejto zmluve
pridavat stihacky TIE a vyberat od ostatnych hracov vacSie poplatky.

Vyuzite silu Force Lightning!

Kazda figurka predstavuje postavu s jedine¢nou schopnostou.
Schopnost svojej postavy moZete vyuzivat vzdy, ked mate
prstefi Force Lightning. Ked prejdete politkom Start alebo

na riom zastanete, vezmite si (okrem kreditov) prsten Force
Lightning a polozte si ho na svoju figurku. Teraz mozete
pouzivat schopnost postavy, ktort vasa figlirka predstavuje.

Preskocte do hyperpriestoru!

Ked'zastanete na policku vesmirnej lode, mozete preskocit
do hyperpriestoru — o znamena, Ze mozete prejst na policko
ktorejkolvek znamej postavy medzi danym a dalSim polickom
vesmirnej lode. Ak pri tom prejdete polom Start, nedostanete
kredity ani prstef Force Lightning ako obycajne.

Zosnovajte proti superom tiklady pomocou
kariet Dark Side!

Ked zastanete na niektorom z policok Dark Side, potiahnite si
kartu Dark Side. Pomocou tychto kariet mozete ihned ziskat
prsten Force Lightning, kradn(t ostatnym hra¢om zmluvy

a kredity alebo dokonca niekoho zo stperov poslat do vazenia.

o Vyberte niekoho, kto bude bankarom.

PRED STARTO M (Pozrite si zadnu Cast tohto sprievodcu hrou)

e Bankar rozda kazdému hréacovi:
Bankar je zodpovedny za:

o kredity v banke, x5 x5

o stihacky TIE, (v hodnote po (v hodnote po
o karty zmluv, 710/ks) 750/ks)

e drazby.

Bankar moze zarovei aj hraf, ale svoje (Spolu = 7300)

kredity musi mat oddelené od banky.

PremieSajte karty Dark Side a
poloZte ich licom nadol sem.

PremieSajte karty
Empire a poloZte ich
licom nadol sem.

Polozte kocku a prsten Force
Lightning vedla hracej dosky.

e Kazdy hrac si zvoli jednu postavu.
Postavte danu figarku na policko
Start a kartu prislu$nej postavy si
poloZte pred seba.

PRIEBEH HRY

AKO VYHRAT

Pohybuijte sa po hracej doske a snazte sa naverbovat
¢o najviac znamych postav. Gim viac ich naverbujete
tym viac poplatkov budete mact vyberat od ostatnych
hracov. Posledny hrac, ktorému ostani nejakeé kredity,
ked'vSetci ostatni skrachuijt, vyhrava.

KTO ZACINA?

Kazdy hrac¢ hodi kocku.
Hrac s najvysSim hodom zacina a hra sa postva
dofava.

Ked'ste na rade
1. Hodte kocku.

2. Posurite svoju figurku (a prsten Force Lightning,
ak ho mate) v smere hodinovych ruciciek o dany
pocet policok.

3. Kde ste sa zastavili? Postupujte podia pravidiel
daného hracieho politka. Pozri HRACIE POLICKA.

Presli ste polickom Start alebo ste
na ilom ukongili tah? Vezmite si hned
teraz prsten Force Lightning a poloZte ho na
svoju figurku. Prstefi Force Lightning sa bude
pohybovat po hracej ploche spolu s vasou
figiirkou a kym ho mate, mozete pouzivat
jedinecnd schopnost svojej postavy. Pozri
PRSTEN FORCE LIGHTNING.

4. Vas tah sa kon¢i. Podajte kocku hracovi po
svojej lavici.
ZACNITE HRAT!

To je vSetko, ¢o potrebujete vediet. [deme na to.
Riadte sa pokynmi poli¢ok, na ktoré sa posuniete.

HRACIE POLICKA

MAJETOK
V tejto hre je len jeden druh majetku: zmluvy so znamymi postavami,
ktoré tvoria farebné stpravy.

NEUZATVORENE ZMLUVY

Ked zastanete na policku znamej postavy, ktoru eSte Ziadny hrac¢ nezverboval,
musite s Aou uzavriet zmluvu. Zaplatte sumu uvedenu na hracom policku a
vezmite si kartu zmluvy s danou zndmou postavou.

Ak si sumu nemoZete dovolit zaplatit, skuste ziskat viac kreditov — odpredajte
banke naspat nejaké stihacky TIE alebo predajte inym hracom karty Dark Side
Ci Priepustka z vézenia za cenu, na ktorej sa dohodnete.

Ak ani tak nemoZzete zaplatit, zbankrotovali ste a hra sa pre vas skongila.
Vratte vSetky svoje karty Dark Side a Priepustka z vazenia na spodok
prislu$ného balika.

ZBIERAJTE FAREBNE SUPRAVY! (pozri stranu Obsah)
Ked mate uzavreté zmluvy s obidvoma znamymi postavami vo farebnej
stprave, moZete:

e inkasovat za tieto zmluvy dvojnasobné poplatky,

o pridavat si k tymto zmluvam stihacky TIE a inkasovat eSte viac
kreditov. Pozri STIHACKY TIE.

UZAVRETE ZMLUVY

Ked zastanete na policku so zndmou postavou, s ktorou uz ma zmluvu iny hrag,
tento hrac vas musi poziadat o platbu. Ak to urobi, musite mu zaplatit sumu
uvedenu na karte zmluvy. Ak vas o platbu nepoZiada a kocku uz hodi dalSi hrac,
nemusite platit!

AKCNA POLICKA

START

Ked prejdete polickom Start alebo na fiom
skoncite tah, vyberte si z banky 740 a
ihned'si zoberte prstef Force Lightning.
Teraz moZete pouZzivat jedinecnl
schopnost svojej postavy.

Ak mate prsten Force
Lightning a idete do
vézenia, prsten Force
Lightning musite
bezodkladne poloZit na
policko Start.

KARTY EMPIRE A
DARK SIDE

Vezmite vrchnd kartu zo zodpovedajlceho
balika. Ak sa na karte piSe, aby ste si

ju nechali a pouzili, ked budete moct,
urobte tak. \V opaénom pripade ju nahlas
precCitajte a hned urobte to, ¢o je na nej
napisané. Potom kartu vratte na spodok
prislusného balika.

POLICKA REBEL
ESCAPE A REBEL
ATTACK

Ked zastanete na niektorom z tychto
policok, zaplatte banke sumu uvedenu
na policku.

VESMIRNE LODE
Ked'zastanete na policku vesmirnej lode,
moZete prejst na policko ktorejkolvek
znamej postavy medzi danym a dal$im
polickom vesmirnej lode. Riadte sa pokynmi
policka, na ktorom ste zastali, a potom sa
vas$ tah konéi. Ak sa nechcete presunit
nikam, moZete ostat na pdvodnom policku
a jednoducho skongit tah.
Ak prejdete politkom Start,
nedostanete 740 ani si
neberiete prsten Force
Lightning.
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Go

AKCNA POLICKA
(pokracovanie)

BEZPLATNE
PARKOVANIE

Nedeje sa ni¢. MozZno je teraz
ten pravy ¢as vyskusat palebnu
silu Hviezdy smrti, napriklad

na pokojnom svete Alderaan.
Niektoré planéty vyzeraju ovela
lepSie, ked'su len asteroidovymi
polami bez Zivota.

IBA NA NAVSTEVE
Ziadny strach, ste iba na
navsteve. Ak zastanete na tomto
policku, polozte svoju figlrku do
Casti Iba na navsteve.

CHODTE DO
VAZENIA

lhned presurite svoju figarku
na policko Vo vézeni! Ak pri
tom prejete polickom Start,
neberte si 740 ani prsten Force
Lightning. Ak uz prsten Force
Lightning méte, poloZte ho na
policko Start. Momentélne ho
nema vo svojej moci nikto. Vas
tah sa tym konci. Aj ked ste vo
vézeni, stale moZete inkasovat
platby, kupovat stihacky TIE,
drazit ich a obchodovat.

AKO SA DOSTANEM

Z VAZENIA?

Mate 3 moznosti:

1. Na zaciatku dalSieho tahu zaplatte 710.
Potom hodte kocku a norméalne vykonajte tah.

2. Na zaciatku dalSieho tahu pouzite kartu
Priepustka z vizenia, ak ju mate (mdzete
si ju aj kupit od iného hraca). Polozte kartu na
spodok prislu$ného balika, hodte kocku
a urobte tah.

3. Pri najblizSom tahu hodte ¢islo 6. Ak sa
vam to podari, ste vonku! Hodené Cislo zarove Nepoziciavajte kredity inym hracom ani neuzatvarajte dohody, ze si navzajom
pouzite na presun a tym sa vas tah konci. nebudete Gctovat poplatky

NAJLEPSIE TIPY

Ak chcete, aby bhola hra rychla a zabavna, nepouzivajte viastné pravidia.

0 hodenie Cisla 6 sa moZete pokusit pri troch ) o ) ) )
tahoch za sebou. Ak ani pri tretom tahu vo Nikdy nedavajte kredity do stredu hracej dosky; nedostanete bonus za posunutie

vazeni nehodite islo 6, zaplatte 710 a posufite na policko Bezplatné parkovanie!
sa 0 posledné hodené Cislo.
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DEZLANTUIE FORTELE
INTUNERICULUI!

Recruteaza cat mai multe personalitati marcante pentru a-ti asigura controlul
asupra galaxiei! Cu cat ai mai multe contracte cu personalitatile respective, cu atat

LA JOACA!

Cum se castiga

Deplaseaza-te pe tabla recrutand cat mai multe
personalitati marcante. Cu cat ai mai multe, cu atat

CONFIGURAREA (Consulta ultima pagina a acestui ghid de joc)

e Bancherul da fiecarui jucator:

SPATIILE DE PE TABLA SPATIILE CU ACTIUNI
DE JOC START

= Cand treci pe la START sau ajungi pe acest
PROPRIETATILE P unatp

L - P
Exista un singur tip de proprietati: contracte cu personalitdti marcante, spafiu, incaseazi ¥40 de Ia Bancé 5l ia

o Alegeti un Bancher.
Bancherul este responsabil de:
o Creditele din Bancé x5 x5

mai mult po Tpcasg de la ceilalti jucéitori. Foloseste Inelul Fulgerul Fortei si cartile o Navele TIE (fiecare in valoare (fiecare in valoare mai mari vor i plétile pe care le poti incasa de la care sunt disponibile n seturi de culoare. imediat Inelul Fulgerul Fortei. Acum poti ‘
Fortele intunericului pentru a obtine un avantaj. Castiga ultimul jucator care are o Cirtile Contract de 10%) de 50 %) ceilalti jucatori. Daca esti ultimul jucator care are utiliza abilitatea unica a personajului tau!
credite cand ceilalti jucatori au ramas fara credite! o Licitatiile credite cand toti ceilalti le-au pierdut pe ale lor, CONTRACTE DISPONIBILE Dacd ai Inelul Fulgerul

Si Bancherul poate juca, dar trebuie s isi (Total = 300 7) castigi! Cand ajungi pe o personalitate marcanta nerecrutata de un alt jucétor, trebuie Fortei si ajungi la

Inchisoare, pune imediat
Inelul Fulgerul Fortei pe
START.

tind creditele separate de cele din Banca. sa obtii un contract cu acea personalitate! Plateste pretul de pe spatiu si ia

cartea cu contractul respectivei personalitati marcante.

CINE iNCEPE?

Fiecare jucator da cu zarul.
Incepe jucatorul care obtine cel mai bun rezultat,
iar jocul avanseaza spre stanga.

CE ESTE DIFERIT iN JOCUL
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE?

Recruteaza personalitati marcante din intreaga galaxie!
Proprietatile sunt contracte cu aceste personalitdti marcante. Cand ajungi pe un
astfel de spatiu, trebuie sa abtii un contract cu respectiva personalitate. Daca obtii
contracte cu ambele personalitdti dintr-un set de culoare, poti adauga Navete TIE
pe acele contracte si poti incasa plati mai mari de la ceilalti jucatori!

Daca nu iti permiti sa platesti, incearca sa strangi credite vanzand Navele TIE
inapoi Bancii sau cartile Fortele intunericului si/sau cartile lesi din inchisoare
gratuit altor jucatori la un pret agreat.

Daca nici asa nu poti plati, atunci ai dat faliment si ai iesit din joc! Pune
cartile Fortele intunericului si/sau cartile lesi din inchisoare gratuit la fundul
teancurilor respective.

Céand iti vine randul

1. Da cu zarul.

2. Muta pionul (si Inelul Fulgerul Fortei daca fl ai)

in sensul acelor de ceas cu numarul respectiv

" IMPERIUL S| FORTELE
de spati. COLECTIONEAZA SETURI DE CULOARE!

INTUNERICULUI

Manuieste Fulgerul Fortei!

Fiecare personaj are o abilitate unica. Poti utiliza abilitatea
personajului oricand ai Inelul Fulgerul Fortei. Cand treci pe

la START sau ajungi pe acest spatiu, ia Inelul Fulgerul Fortei
(in plus fata de creditele care ti se cuvin) si pune-I pe pionul
tau. Astfel poti utiliza abilitatea de pe cartea personajului tau!

Salt in hiperspatiu!

Cand ajungi pe un spatiu Nava, poti face un salt in hiperspatiu,
ceea ce inseamna ca te poti muta la orice personalitate
marcanta dintre Nava pe care ai ajuns si urmatoarea Nava de
pe tabla de joc. Daca treci pe la START, nu incasezi creditele si
nu iei Inelul Fulgerul Fortei, asa cum

ai proceda in mod normal.

Foloseste cartile Fortele intunericului
pentru a complota impotriva celorlalti
jucatori!

Cand ajungi pe un spatiu Fortele intunericului, trage o carte
Fortele intunericului. Aceste carti iti permit sa iei imediat Inelul
Fulgerul Fortei, sa furi contracte si credite de la alti jucatori
sau s iti trimiti unul dintre rivali la inchisoare!

e Amestecati cartile Fortele
ntunericului si asezati-le cu
fata in jos, aici.

Q Amestecati cartile
Imperiu si asezati-le
cu fata n jos, aici.

e Puneti zarul si Inelul Fulgerul
Fortei langa tabla de joc.

Fiecare jucator alege un personaj. Asaza
pionul cu personajul la START si cartea
personajului respectiv in fata ta.

3. Unde ai ajuns? Urmeaza instructiunile de pe spatiul
respectiv. Consultd SPATIILE DE PE TABLA DE JOC.

Ai trecut pe langa START sau ai
ajuns pe acest spatiu? la imediat Inelul
Fulgerul Fortei si pune-I pe pionul tau. Vei muta
Inelul Fulgerul Fortei pe tabla impreuna cu
pionul tau si acum poti folosi abilitatea unica

a personajului tau! Citeste despre INELUL
FULGERUL FORTEI.

4, Turul tau se incheie. DA zarul jucatorului din
stanga.

iNCEPETI JOCUL!

Acestea sunt toate informatiile de care aveti nevoie,
asa ca puteti incepe. Cautati informatii despre spatii
pe masura ce ajungeti la acestea.

(vezi pagina Cuprins pentru seturile de culoare)

Cand ai obtinut contractele cu ambele personalitdti marcante dintr-un
set de culoare, poti:

« incasa platd dubla pentru acele contracte!

e Adauga Nave TIE la acele contracte pentru a
incasa si mai multe credite! Consulta
NAVELE TIE.

CONTRACTE OBTINUTE
Cand ajungi pe o personalitate marcanta cu care un alt jucdtor are un contract,

acel jucdtor trebuie sa iti solicite plata. Daca iti cere sa platesti, trebuie sd achiti

suma de pe cartea contract. Daca nu iti cere sa platesti inainte ca urmatorul
jucdtor sa dea cu zarul, nu trebuie sa platesti!

la prima carte din teancul respectiv. Daca
instructiunile iti spun sa o pastrezi pana
cand vrei sa o folosesti, poti face acest
lucru. In caz contrar, citeste-o cu voce tare
si urmeaza instructiunile imediat. Pune
cartea la fundul teancului respectiv cand
ai terminat.

EVADAREA REBELILOR
SI1 ATACUL REBELILOR
Cand ajungi pe unul dintre aceste spatii,

plateste Bancii suma de pe spatiu.

NAVE

Cand ajungi pe un spatiu Nava, te poti
deplasa la orice personalitate marcanta
care se afla intre spatiul respectiv si
urmétorul spatiu Nava. Respecta regulile
spatiului pe care ai ajuns, apoi turul tau se
incheie. Daca nu vrei sa te deplasezi, poti
ramane unde esti si turul tau se incheie.

Daca treci pe la START, nu
incasezi 740 si nici nu iei
Inelul Fulgerul Fortei.

(Continuare pe pagina urmatoare) 67



SPATIILE CU ACTIUNI
(continuare)

PARCARE
GRATUITA

Nu se intdmpla nimic. Poate
este momentul potrivit sa testezi

puterea din Steaua Mortii sau sa
vezi cum este in lumea pasnica
de pe Alderaan. Unele planete
chiar arata mult mai bine ca
asteroizi lipsiti de viata.

IN VIZITA

Nu-ti face griji, esti in vizitd.
Daca ajungi aici, pune pionul
in sectiunea in vizitd.

DU-TE LA
INCHISOARE

Daca ajungi pe acest spatiu, muta
pionul pe spatiul in inchisoare

imediat! Nu incasa 740 si nu

lua Inelul Fulgerul Fortei pentru
cd ai trecut pe la START. Daca ai
deja Inelul Fulgerul Fortei, pune-I
pe START. Nimeni nu il foloseste
in acest moment. Turul tau se
incheie. In continuare poti incasa
plati, poti cumpéara Nave TIE sau
poti licita pentru acestea si poti
tranzactiona cat timp esti

In inchisoare.

CUM IES DIN iNCHISOARE?
Ai 3 optiuni:

1.

Plateste 710 la inceputul urmatorului tur, apoi
da cu zarul si joaca in mod normal.

. Foloseste o carte lesi din inchisoare

gratuit la inceputul turului urméator daca ai
una (sau cumpard una de la un alt jucator).
Pune cartea la fundul teancului corespunzator,
apoi da cu zarul si deplaseaza-te.

. Da cu zarul un 6 pe turul urméator. Daca

reusesti, ai scapat! Deplaseaza-te cu numarul
de spatii de pe zar si turul tau se incheie.

Poti incerca sa dai 6 timp de trei tururi. Daca
nu dai un 6 pana la al treilea tur pe spatiul
in inchisoare, plateste 710 si deplaseaza-te
conform ultimului rezultat de pe zar.
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SFATURI UTILE

Pentru ca jocul sa fie scurt si interesant, nu respecta regulile casei!

Nu imprumuta niciodata credite altor jucatori si nu faceti intelegeri de a nu va taxa reciproc.

Nu pune niciodata credite in centrul tablei de joc; nu primesti bonus cand ajungi pe
Parcare gratuita!
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BbICBOBOAUTE CUNy
TEMHOMUN CTOPOHDI!

HalimuTe KaK MOXHO 60JibLLE 3HAMEHUTbIX 3N10[1EEB, YTOObI YKPENUTb CBOIO
BNacTb Haf ranakTukoit! Yem 6onbLLe KOHTPAKTOB BaM YAACTCS 3aK/OUUTb C
3TUMK NEepCoHaXXamu, TeEM 60nblLe [EeHer Bbl CMOXXeTe B3uMaTh C ApYyrux UrpokoB.
Mcnonb3yiTe KombLo MOTHAM CUnbl U KAPTOUKM «TeMHasi CTOPOHa», YTOObI
MoMy4nTb NpeMMyLLEecTBO. Mo6eanT nocneaHUA Urpok, y KOTOPOro OCTaHYTCA
JEHbrn, B TO BpEMSA Kak 0CTallbHble OﬁaHKDOTFITCﬂ.

YTO HOBOIro B BEPC1UM
UIrPbl MONOPOLY:
STAR WARS" «TEMHASA
CTOPOHA»?

Hanumaiite 3HaMEHUTBIX 3/101€eB CO BCeNM ranakTmkm!
06bEKTbI COBCTBEHHOCTYN 3AMEHAOT KOHTPAKTbI CO 3HAMEHUTBIMU 3N10AEIMN.
OcTaHOBMBLUMCh Ha KIETKE 3/104€s, HE0OX0ANMO 3aKITHOUMTb C HUM KOHTPAKT.
Ecnm Bbl 3aK/t0unTe KOHTPaKTbI C 060MMU 3HAMEHUTLIMU 3I0AESMU B LIBETOBOM
rpynne, K 3aTUM KOHTPaKTam MOXXHO 6yaeT gob6asutb CUJ-uctpebutenn, 4to
MO3BONUT CO6MPATh C APYrX MTPOKOB GOMbLUYIO NAaTy.

Osnapgeiite Mmorywecrsom MonHumn Cunbi!
Kaxpaas dhumiuka nepcoHaxa 061afaaeT YHUKaNbHOW CUNON.
Cunoii CBOEro NepcoHaXxa MOXHO BOCMOMIb30BATHCS B JI060I
MOMEHT, EC/M Y Bac €CTb KOJbLI0 MoHUM Cuiibl. [poxoas
Knetky BIMEPEJ] nnu octaHaBnmBasich Ha HEW, BO3bMUTE
KOMbLIO MOIHUK Cuibl (M, KaK 06bI4HO, AEHBIM) 1 MONOXMUTE
€ro Ha CBO (HULLKY. 3aTeM MOXXHO MCMOMb30BaTh CUY,
YKa3aHHYI0 Ha KapPTOYKe NepCoHaXa.

MpbiriuTe B runepnpocTpaHcTeo!
OCTaHOBMBLUMCH HA KNETKE KOPabtsisi, MOXXHO MPbIrHYTH B
rUNepnpocTPaHCcTBO, KOTOPOE CMOCOBGHO NEPEHECTM BaC

Ha M6yt KIETKY 3HAMEHUTOTO 3N10A€S MEXAY TEKYLUEN 1
cnenytoLLeil No xoay KNETKO Kopabsis Ha UrpoBOM Mofie.
Ecnu Bbl npn atom npoxoauTte Knetky BIMEPEL, He HYXHO, Kak
00bI4HO, 6pPaTb JEHBI 1 KOMbLO MOSTHAM CUNbl.

Ucnonb3yiTe KapToukm «TeMmHas CTOPOHa»,
YT00bI CTPOMTb KO3HN APYrum Mrpokam!
Ecnu Bbl 0OCTaHaBNMBAETECH HA O,U,HOI7I 13 KNeToK TeMHo

CTOPOHbI, BO3bMUTE KApTOYKY «TeMHasi CTOPOHa». ITM KapTouKm

MO3BONSIOT CPA3Y Xe B3ATb KONbLO MOJHIM CUIbl, KPAcTb
KOHTPAKTbI W leHbrU Y APYruX UTPOKOB MW faXe 0TNpaBnsiTb
O[HOr0 M3 BaLLNX CONEPHWUKOB B TIOPbMY HA KNeTky In Jail.

nOArOTO BKA (cM. 06paTHyt0 CTOPOHY 3TOI UHCTPYKLMK K UTPE)

BbibepuTe Urpoka, KoTopblil 6ynet
6aHK1pOM.

baHkup oTBeYaeT 3a:

® [1IeHbrn 6aHKa;

o CUA-nctpebuteny;

© KapTOYKN KOHTPAKTa;

© QYKLMOHbI.

BaHKup TakKe MOXET y4acTBoBaTh B
Urpe, HO JIOMKEH XPaHNUTb CBOW iEHbIN
OTZeMbHO OT JeHer 6aHka.

MepeTacyiTe KapTouKun
«TeMHasi CTOpoHa» U
NONOXMTE UX CloAa N1LLEBON
CTOPOHON BHU3.

TMonoxute KyouK 1 KonbLO
MOJIHUM Cunbl BO3NE
MrpPOBOrO Nons.

@ BaHKup BbIAAET KXIOMY UrPOKY:

,[lOCTOI/IHCTBOM 7 mocmmucmom 7
10 Kaxpaas) 50 kaxpas)

(B cymme = 7300)

Q MepeTtacynte

KapTouKm «Mmnepus»
1 NONOXMTE WX cloga
JINLLEBO CTOPOHON
BHU3.

@ Kaxaplin Urpok BbIGUpaeT ans cebs
nepcoHaxa. lNocTasbTe (PULLKY CBOEro
nepcoHaxa Ha Knetky BMEPE[ n
NONOXWUTE NEPes CO60M KapToUKy

3TOr0 NepcoHaxka.

UrPA

ycnoBus NOBEADI

MNepemeLLanTech Mo nos U HAHUMAMTE Kak MOXHO
60sbLLIe 3HAMEHUTBIX 3N104eeB. Yem Gonblue y Bac
HAEeMHWKOB, TEM GONbLLYIO MNATY Bbl CMOXETE
B3WUMaTb C APYrux UrpoKoB. Ecnn Bbl nocnepHmin
UrPOK, Y KOTOPOro OCTANNCh AEHbIY, B TO BPEMS Kak
0CTaNbHble UrPOKU 06aHKPOTUNCD, Bbl BbIMrpasi!

KTO XOAMUT NEPBbIM?

Kax bl urpok 6pocaet Kyouk.

lMpaBo NepBoro Xofa A0CTAETCS UrPOKY, KOTOPOMY
BbINaNo HauGoNbLLEE KONMYECTBO OYKOB. 3aTEM
XOZWT UTPOK CNeBa.

Baw xop
1. BpocbTe KyouK.

2. TepemecTuTe CBOI (ULLKY (11 KONbLIO MONHUMN
Cwnbl, €CAM OHO HAXOAMTCA Y BaC) N0 YacoBoN
CTPEJKE Ha BbiNaBLLee Ha Ky6uKe KONMYeCTBO
KNEToK.

3. Ha KaKoii kneTke UrpoBoro nons Bbl
0CTaHOBUAMCL? BbinonHuUTe yKasaHus,
NpeayCcMOTPEHHbIE 1S 3TOI KNeTKW. CM. pasaen
KNETKW UrPOBOIO NMons.

Mpownu xknetky BMEPEN nnu
OCTaHOBMANCHL HA HEW? Cpasy xe
BO3bMUTE KOJbLIO MOMTHMM Cunibl M NONOXUTE
€ro Ha CBOI (huLKY. Bam HyXHO 6yneT
nepemeLLaTb KojbLo MosIHMM Cuibl M0
MrpoBOMY MOS0 BMECTE C (hULLIKONA. Kpome
TOr0, TENEPb Bbl CMOXETE BOCMO/b30BATHCS
YHUKanNbHOW cunon nepcoHaxa. Cm. pasaen
KOJIbLIO MOJTHIAW CUJTbI.

4. Baw xop 3aBepLueH. MepeaanTe Ky6UK Urpoky
cnesa.

HAYUHAWTE UrPY!
970 BCe, YTO HYXKHO 3HATb, TaK YTO Bnepea! Yntante

YKasaHuA K KneTkam, Ha KOTOpbIX 0CTaHaB/IMBAETECh.

KJIETKU UrPOBOI'O nosnsa

OBBEKTbl COBCTBEHHOCTM
ECTb TONbKO OAMH TUM COGCTBEHHOCTY: KOHTPAKTbI CO 3HAMEHUTbIMM
3/I0LESIMM, KOTOPbIE PACTIPEAENEHbI 110 LBETOBbIM IPYMNam.

3NIO4EN, C KOTOPbIMMU ELLE HE

3AKJNMHOYEH KOHTPAKT

Korzia Bbl 0CTaHABNNBAETECH Ha KNETKE 3HAMEHUTOrO 3/1071es, C KOTOPbIM ELlie
He 3aKIYNIIN KOHTPAKT ApYrie UrPoKW, Bam HEOGXOAMMO 3aKIOUUTb C HUM
KOHTPaKT. YnnaTuTe LigHy, yKasaHHyo Ha COOTBETCTBYHOLLEI KNETKE UrpoBoro
10N, U BO3bMUTE KAPTOUKY KOHTPAKTA C STUM 3HAMEHUTbIM 3MI0/EEM.

ECnu KOHTpaKT Bam He Mo KapMaHy, nonpo6yiTe co6paTb AeHbri, Npoaas
CUA-nctpebutenn o6patHo 6aHKy MM NPOAAB KapTOUKK «TeMHas CTOPOHa»
1 (unwn) Get Out of Jail Free apyrm urpokam no A0roBOPHOIA LiEHE.

Ecnu Bam Bce eLLe He GyneT xBaTaTthb AEHer, 3Ha4uT, Bbl CTAHOBUTECH
6aHKPOTOM 1 BbIXOAMTE U3 Urpbl! BepHUTE BCE MMEIOLLMECS Y BAC KapTOUKU
«TemHas ctopoHa» u (unu) Get Out of Jail Free noa COOTBETCTBYHOLLYIO KOMOAY.

COBUPAMUTE LIBETOBbBIE rPYHNnnbl!
(MHopmanmio 0 LBETOBLIX Fpynnax CM. Ha CTpaHuLe «B komnnekTe».)

3aKJI04MB KOHTPAKTbI C 060MMI 3HAMEHUTBIMIA 3N10AeSIMM B L{BETOBON
Tpynne, Bbl MOXETE:

® B3uMaTtb ,U,BOI;IHVIO nnaty 3a 3T KOHTPaKTb;

e no6asnatb CUA-uctpebutenu K atum
KOHTpaKTam 1 Tpe6oBarb 3a HUX
elue 6onblue AeHEr ¢ Apyrux
urpokos! Cm. paspen
ChA-UCTPEBUTENNA.

3JIOAEWN, C KOTOPbIMU YXXE
3AKJTIIO4YEH KOHTPAKT

Ecnu Bbl 0CTAHOBWANCb Ha KNETKE 3HAMEHMTOrO 31104€S1, C KOTOPbIM 3aKJT04NN
KOHTPaKT APYron UrpoK, 3TOT UIPOK AOMKEH noTpe6oBarth ¢ Bac niary. Ecim o4
3T0 cAenan, Bbl AOMKHbI YNAATUTb CYMMY, YKa3aHHYH Ha KapTO4YKe KOHTPaKTa.
Ecnu BnageneL, He ycnen noTpe6oBathb C Bac Niaty A0 TOro, Kak CNeayioLLui
UrpoK 6pocun KyouK, MNaTutb He HYXKHO!

KJNIETKW AENCTBUA

BMNEPEA
Mpoxoas kneTky BINEPEL nnm
OCTaHaBNIMBASACh HA HEll, HYXHO B3ATb
740 B GaHKe 1 cpasy Xe B3ATb KOJbLO
MOMHUM Cunbl, KOTOPOE NO3BOANT

BaM BOCMO/b30BATHCS YHUKANIbHBIMM
CMOCOGHOCTAMM NepcoHaXxa.

Ecnm konbLio MonHUK
Cwnbl GYAET HAXOAUTLCS Y
BAC 1 Bbl ONageTe B
TIOPbMY Ha KNeTky In Jail,
Bbl JOMKHbI HEMEANEHHO
BEPHYTb €ro Ha KNeTky
BMEPEL.

UMNEPUA N TEMHASA
CTOPOHA

B0o3bMUTE BEPXHIOK KAPTOUKY 13
COOTBETCTBYIOLLEN Konodbl. Ecnv Ha
KapTOyKe yKasaHo, 4T0 UrpoK MOXKET
COXPaHWUTb ee J0 Tex Nop, Noka oHa emy
He NOHaJo6buTCH, Tak W nocTynute. Ecnun
TaKoe yKasaHue 0TCYTCTBYET, 3auuTaiiTe
TEKCT KapTO4KM BCNYX 1 CPasy Xe
BbIMOJTHUTE YKA3aHHOE Ha Hel LeNCTBMe.
[ocne 3Toro NONOXNTE KapTOUKY MOA
COOTBETCTBYIOLLYIO KONOAY.

MOBEI UJIN ATAKA
NMOBCTAHLIEB

Ecnu Bbl 0CTaHaBNMBAETECH HA OAHOM U3
3TUX KIETOK, 3annatuTe 6aHKy YKasaHHy0
Ha Hel cymmy.

KOPAB/JIN
Korzia Bbl 0OCTaHaBNMBAETECH HA OAHOI
113 KNETOK Kopabsisi, BaM, BO3MOXHO,
NPUAETCS NEPerTI Ha No6YI0 KNEeTKy
3HAMEHMTOr0 31104e51 MeXAy 3Ton U
CeaytoLLen no xoay KNeTKoi kopaons.
BbinonHuTe yKasaHus KNeTKM, Ha KOTOPOi
Bbl OCTAHOBWAKCb. [ocne aToro BaLl
X0[, 6yAeT 3aBepLUEH. Y Bac TakXe eCTb
BO3MOXHOCTb HE NEepexoauTb Ha Apyryto
KNETKY, 0CTaBLUNCh HA TEKYLLEN, N Ha
3TOM BaLl Xof, 6YA€eT 3aBepLUEH.
IMpyn NPOX0XKAEHNN KNETKU
BIEPE/, BbI He 6epeTe
740 vnu KonbLIO
MOSIHAW Cunbl.
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KJNIETKMA AEI7ICTBI/IS|
(NpogomKeHue)

BECIJIATHASA
NMAPKOBKA

3/16Cb HNYErO HE MPONUCXOANT.
MoXeT, 3T0 aeanbHbIil MOMEHT
[N TOro, 4To6bI MCMbITATL
OFHEHHYIO CUITy 3BE3[Ibl CMEPTH,
CKaXeM, Ha MUPHOW NnaHeTe
AnpepaaH. HekoTopbiM nnaHeTam
[eCTBUTENBHO NyuLLe ObITb
6€3)XXKN3HEHHBIMI NOASMU
acTepovzoB.

HA 3KCKYPCMMN

He nyraitecb — Bbl 3A€Ch
NpOCTO Ha 3KcKypewuu. Ecnn Bbl
0CTaHOBW/INCb Ha 3TON KINETKe,
MOCTaBbTE CBOH (DULLKY B CEKTOP
«Ha aKcKypcum».

OTNPABJISUTECD
B THOPbMY
HemepneHHo nepemecTute CBOIO
(DULLKY Ha KNETKY TIOPbMbI In
Jail! He 6epute 740 nnu KonbLo
MOJHUN Cuibl 3@ NPOXOXAEHME
knetku BMNEPEZ. Ecnv B aToT
MOMEHT KOAbLO MOIHUM Cunbl
HaxoauTCs y Bac, NONOXUTE ro
Ha kneTky BIMEPE/, Tenepb oHO
HUKOMY He NpUHagNexuT. Ha aTom
BaLl X0f, 3aBepLuaetcs. Haxoasch
Ha KrneTKe TiopbMbl In Jail, Bbl no-
NpeXXHeMy MOXXETe B31MaTb nnary,
nokynatb CU-uctpebutenn n
Y4acTBOBaTb B ayKLMOHE, a TaKKe
coBepLLaTb 06MEH.

KAK BbIATU U3 TIOPbMbI?

EcTb 3 BapumanTa.

1. B Hayane cBoero cnepyowero xona
ynnarure 710, a 3aTeM 6poCkTe KyOUK 1
MOXOANUTE Kak 06bI4HO.

2. Ecnm y Bac ecTb Kaprouka Get Out of Jail
Free, Bocnonb3yiTech €10 B Hayase CBOEro
CNELYIOLLEro XoAa. (3Ty KapTOuKy TaKKe MOXHO
KyNWUTb Y APYroro Urpoka.) MonoxuTe Kaptouky
MOZ COOTBETCTBYIOLLYIO KONOAY, 6POCLTE KYOUK

1 noxouTe. co BETbI

3. MonpoGyiiTe BbLIGPOCUTD 6 B CBOI ClEAYIOLLMT Ecnmn He X0TUTE YCNOXKHATD UrPy, He UCNONbL3YITE NpaBuna Ansa AOMOB!

xo4. Ecnu Bam 310 yaanochb, Bbl CBOOOAHbI!
[MoxoauTe Ha BbinasLLee Ha KyOuKe KONNYecTo
KJIETOK. Ha aToM BalL Xof, 6YAEeT 3aBEpLUEH.

Mpo60oBaThb BbIGPOCUTL 6 MOXKHO Ha NPOTSHKEHUN
3 xon0B. ECiv Ha TpeTbeM XOZy Ha KNeTke
TtopbMbl In Jail Bam He BbinajeT 6, ynnatute 7
10 v noxoauTe Ha BbiNasLLee Npu nocnesHeM
6pocke Kybuka KONMYECTBO KIIETOK.
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OCBOBOETE CUJIATA HA
TbMHATA CTPAHA!

CbbepeTe Bb3MOXHO Hail-MHOT0 3710BeLLM (Urypu, 3a Aa 3aTerHeTe CBOSTA
XBaTKa Bbpxy lanaktukara. KoskoTo noBeye J0roBopu ¢ Takuea urypm
nmare, TONIKOBA NoBeYe KpeauT MOXKEeTe [ia TakcyBaTe Ha ApYruTe urpayu.
N3non3BaiTe MpbCcTeHA 3a CBETKABULM M KApTOHYeTaTa ,,TbMHaTa CTpaHa“
(The Dark Side), 3a aa nonyunTe NpeAMMCTBO. [10CNEAHMAT Urpay, KouTo nMa
KpEeanTI, KOraTo ocTaHanute ca ru usrybunu, e nobeautenat!

KAKBO E PA3JINMHOTO B
N3AAHMUETO MONOPOLY:
STAR WARS"DARK SIDE?

Mpusneyerte 3nosewn hurypm ot yanara ranakruxa!
Wmotute ca gorosopu cue 3nosewy curypu. Korato cnipete Bbpxy 3noBeLua
(urypa, Tpsi6Ba Aa A NPUBNIEYETE HA CBOS CTpaHa. AKO Umate A0roBOpy U C ABETE
310BELLUV UrypH B AAEH LIBETEH KOMMAEKT, MOXeTe Ja AoGasuTe TAV daitbpu
KbM TsIX M Taka ia noflyyasare no-rofiemu nnawiaqus ot Apyrute urpaym!

W3non3BainTe cBeTKaBuyaral

Bcaka durypka uma yHukanHa cnoco6HocT. Korato
pasnonarare c lpbCTeHa 3a CBETKaBULN, MOXETE

[Jia n3nonseare Cnoco6HOCTTa Ha CBOS repoii. Korato
npemuHeTe npe3 HAYAJIO wnn cnpeTe Tam, B3eMeTe
lpbCTeHa 3a CBETKABMLIM (KAKTO 1 KPEAUTUTE) U IO CIOXETE
BbPXY (hurypkara cu. Cneg ToBa MOXeTe Aa u3nonssare
CMOCOGHOCTTA OT KAPTOHYETO C MHHOpMALWS 3 BaLKs repoi!

CKOK B XMnepnpocTpaHcTBoTO!

Korato cnpete Bbpxy nosie ¢ kopab, MoXeTe ia HanpasuTe
CKOK B XMNEpPNpOCTPaHCTBOTO, KOETO 3HAYM, Y& MOXETE

2 PeMIUHETE KbM NPOM3BONHA 3M0BELLA (hurypa Mexay
TO3U KOpab v cneAsawys Ha gbekara!l AKo npemuHeTe npes
HAYAJ10, He B3umate KpeauTu uiu MpbCTeHa 3a CBETKABULM,
32 pasnuka oT 06MKHOBEHO.

W3non3BanTe KapToHyertara ,I'bMHaTa
CTpaHa“, 3a fja KpouTe NJaHoBe cpeLyy
Apyrute urpaym!

Korato nonagHeTe Ha none ot ,, TbMHaTa cTpaHa“, usternete
KapToHYe , TbmMHaTa cTpaHa“. Te3n KapToHYeTa MOXe fa BI
no3BoNiST Aa B3emeTe BeAHara MpbeTeHa 3a cBETKaBWULM, Aa

OTKpafHeTe JI0roBOpY M KPEAUTY OT APYriTe Urpayu 1 Jopu
Jla N3npaTuTe HAKOM CbEpHUK B 3aTeopal

nOArOTO BKA (BwKTe rbpba Ha pbKOBOACTBOTO 3a Urpata)

N36epeTe Kon fa 6bae baHkep.

e BaHKepbT pa3nasa Ha BCEKy nrpav:
BaHKepbT 0TroBaps 3a:

® KpeauTuTe Ha bankara; x5 x5

o TA dhairTbpure (TIE Fighters); (BCEKM CTpYBa (BCEKM CTpYBa
© KapToHYeTara 3a Aaorosopu (Contract); no 710) no 750)

© TbProBeTe.

baHKepbT CbLLO MOXE Aa urpae, Ho (06w = 7300)
TpsiGBa 1a IbPXKU CBOUTE KPEAUTU

OTZeNHO 0T baHkara.

Pas6bpkaiiTe kKapToHyeTaTa
»bMHaTta cTpaHa“ (The Dark
Side) u ru cnoxeTe TyK ¢
NLLETO Hapony.

Q Pas6bpkanTe

KapToH4yeTaTa
LMmnepusra“ (The

Empire) n ru cnoxerte
TYK C JIMLIETO HAzony.

Cnoxete 3apa v MpbcTeHa 3a
CBETKaBuLW [0 AbCKaTta 3a urpa.

Bceku urpay cu m3bupa repoin.
CnoxeTe churypkara Ha Bawwms repoi
Bbpxy HAYAJO, a KapToHYeTO C
MHopmaums 3a repos npes cebe cu.

UIrPA!

KAK OA CNEYENIUTE

06ukansinTe Abckata, Kato NpUBAMYaTe Ha CBOS
CTPpaHa Bb3MOXXHO Haii-MHOT0 3710BeLLM (hurypu.
KonkoTo noBeye ca, TONKOBA NO-roNIeMi NnataHns
MOXeTe fa nofyyasarte OT ApyruTe urpauu. Ako cte
MOCNEOHUST Urpay ¢ KpeauTy, CIefl KaTo BCUYKM
IpYTV U3ry6unu ceouTe, BUe nedenute!

KOW 3AMOYBA NbPBU?

Bceku nrpay xsbpnis 3apyeTo.

MonyyunuaT Han-BUCOK pe3ynTarT 3anoysa u urpara
Ce BbPTH HansBo.

Koraro goiine Bawumar peg

1. XBbprnete 3apa.

2. MpemecTeTe cBosiTa chiurypka (v MpbeTeHa 3a
CBETKABULM, aK0 € Npu BAC) C TONKOBA NoneTa
10 NOCOKA HA YaCOBHWKOBATA CTPENKA.

3. Kbae cnpaxte? Cnefpaiite npaBunata Ha Tosa
none Ha urpanHara abcka. Buxre MONETATA
HA bCKATA.

Mpemunaxte npe3 HAYAJO (GO)

MnM cnpaxre Tam? BegHara Baemere
MpbCcTEHa 3a CBETKABMLM M IO MOCTABETE
BbPXY (hurypkara cu. [pbCTeHBT LUe e ABWXKM
Mo fbckaTa 3aefiHo C (hMrypKara 3a urpa—u
Le MOXETE Ja U3Nos3Bate YHUKaHaTa
Cnoco6HOCT Ha cBos repoit. BunkTe MPCTEHBT
3A CBETKABULW.

4. XombT BY NpuKntoysa. Moaaitte 3apa Ha
urpaya BnisiBo.

3ANOYHETE AA UrPAETE!

ToBa e BCWYKO, KOETO TPs6BA fia 3HAETE, Taka ye
3anoygaiite! NposepsBaiite HhopMauusTa 3a
nonerara, Korato CrpeTe Bbpxy TsiX.

MOJIETATA HA AbCKATA

MnMoOTH

/IMa eZvH TN MMOT: JOrOBOPY CbC 3/10BELLM (PUrYpH B LIBETHI KOMMNIEKTHU.

HECKJIFOMEHUM AOrOoBOPU

Korato nonagHeTte BbpXy 310BeLIa (urypa, KoATo He e NPUBeYeHa ot apyr
urpay, Tpa6Ba ia CKNYMTe JOroBop ¢ Hes. MnateTe LeHara, nocoyeHa Ha
MoeTo Ha [bcKaTa, U B3eMETe KapTOHYETO 3a J0r0BOp.

AKO He MOXETe Aa C1 NO3BONUTE LieHaTa, ONuTaiiTe fa CbOepeTe KpeauTu,
Karo npoaanerte TAW (haiTbpy 06paTHO Ha baHkara, unu KaTo NpoaazeTe
KapTOHYEeTa 3a U3NU3aHe OT 3aTBopa Wnn , TbMHATa CTpaHa“ Ha Apyru urpaym
3a LieHarta, 3a K010 Ce [0roBOpuTe.

AKO BCE OLLE He MOXETE Ja NiaTuTe, 3Haum CTe B 6aHKPYT 1 u3nusate OT
urparta. BbpHeTe CBOWUTE KapTOHYeTa 3a 13Nn3aHe OT 3aTBOpa U , TbMHaTa
CTpaHa“ Han-0TaoNy B CbOTBETHOTO TECTE.

CbBUPAUTE LUBETHU KOMMJIEKTU!

(BMXTE LIBETHUTE KOMMJIEKT Ha CTPaHMLaTa CbC CbbPXKaHNETO)

Korarto cknounTe J0roBopy 1 ¢ ABETE 3M10BELW (IUTypK B LiBETHA
rpyna, MoXeTe:

e [la nonyyasare ABa nbTy N0-roiemMu niawiaHus 3a Tesun 4orosopu!
e Jla fo6assite TAV chaiiTbpu KbM 0roBOpUTE 1 A2

TaKcyBaTe oLLe noBeye KpeauTi. Bixte TAN
OAATHPU.

CKIJIFOYEHM AOroBOPH

Korato nonagHeTe BbpXy 3M10BeLLa (uUrypa, ¢ KosTo Apyr Urpay Ma CKioyeH
JI0roBOp, COGCTBEHNKBLT TPAGBA [1a BU NOMCKA MnallaHe. B TakbB cyyaii
Tps6Ba Ja 3annaTuTe cymara, NocoyeHa Ha KapToHYEeTo C J0roBopa. AKO He BU
noucKar 3annatiaqe npeay cneasalLmaT urpay fa XBbpiu 3apa, HaMa Hyxaa
Ja nnawuare.

NMOJIETA 3A AENCTBMUE

HAYAJO (GO)

Korato npemuHete npe3 noneto HAYAJO,
s3emeTe 740 ot baHkara 1 He3a6aBHo
B3emeTe lpbcTeHa 3a ceTkasuuy. Cera
Beve MOXETE A2 U3no/3Bare yHUKanHara
CMocoGHOCT Ha CBOsI repoit!

AKo NpbCTEHBT 32
CBETKaBULM € y Bac
1 0TUAETE B 3aTBOPA,
Tps6Ba BeAHara na
nocrasuTe MpbcTeHa
Bbpxy HAYAJO.

UMNEPUATA (THE
EMPIRE) N TBMHATA
CTPAHA (THE DARK
SIDE)

B3emeTe Haii-ropHOTO KapToHYe OT
CbOTBETHOTO TECTE. AKO Ha HEro nuile
[1a 1o 3abpXxuTe, A0KATO PELnTe Aa ro
13ron3gare, HanpaseTe Taka. B npoTueeH
Ccnyyai ro npoyeTeTe Ha rnac 1 HeaabaBHO
U3MbJIHETE OHOBA, KOETO MULLE HA HEro.
Cnep Kato NpUKNKYNTE, ro BbPHETE
Han-0TA0NY B CbOTBETHOTO TECTE.

BArCTBO C
BYHTOBHULMTE
(REBEL ESCAPE)

N HANAOEHUE HA
BYHTOBHULMTE
(REBEL ATTACK)

KoraTo nonagHeTe Ha HAKoe 0T Tesu
noneta, Tps6aa fia nnatute Ha baHkara
cymata, N0co4eHa Tam.

KOPABM

Korato nonagHeTe Bbpxy none ¢ kopao,
MOXETE [1a Ce NPEeMecTUTe Ha 3MoBelLa
(hvrypa no BaL n360p Mexay To3n Kopab
1 cneapalums. CneasanTe npasunara Ha
MSICTOTO, KbIETO CTE CNPENH, Cnep, KoeTo
XObT BU NPUKMIOYBA. AKO He uckate
1306110 A3 Ce NPUABWXBATE, MOXETE

[la 0CTaHeTe Ha MsCTo, 6e3 a nnawiate
HWLLO, 1 A NPUKMTIOYNTE X0Aa CH.

AKO npemuHeTe npe3
HAYAJ10, He B3umMarte
%40, nuto MNpbcTeHa 3a
CBETKaB1LY.

(NMpoabnxaBa Ha cnefpauiata ctpaHuya) 75



MOJIETA 3A AEI7ICTBI/IE
(NpoAb/KEHME)

BE3MJIATEH
NMAPKWHI
(FREE PARKING)

Huwwo He ce cnyysa. Moxe 61

TOBA € NAeanHUAIT MOMEHT Aa
n3npo6eare orHesara MOLL Ha
3Be3aara Ha CMbpTTa BbpXY,
NPUMEPHO, MMUPHaTa niaHeTa
AnfiepaaH. Hakou nnaHeTn npocTo
u3rnexagar no-fo6pe, Korato

Ce NPeBbpHAT B 6E3KN3HEHU
acTepoMAHN noneTa.

HA CBM)XOAHE
(JUST VISITING)
He ce TpeBoXeTe, NPpocTo CTe
Ha CBIKAHE. AKO CrpeTe TYK,

cnoxeTe hurypkara cv B 4acTra
»Ha cemxpane” (Just Visiting).

OTUBATE B
3ATBOPA
(GO TO JAIL)

HesabaBHo npemecTeTe (hurypkara

cu B noneto ,,B 3ateopa“ (In Jail)!
He B3umare 740, Huto MpbeTeHa
32 CBETKABWLM 32 NPeMUHaBaHe
npe3 HAYAJI0. Ako MpbCTeHbT
BEYe € Mpu Bac, ro 0CTaBeTe
Bbpxy HAYAJ10. 3acera HuKoi

He ro npuTexasa! Taka XoAbT BU
npukoYBa. Jlokato cTe B 3aTBOpa
BCE OLLe MOXETE Ja Cbbupare
nnawaHus, aa kynysare TAR
(haitTbpu 1 Aa yyacTeate B Thproe
3 TAX, KaKTO 1 fia Tbprysare.

KAK OA N3JIA3A OT
3ATBOPA?

Mmate 3 Bb3MOXHOCTH:

1.

NMnarere?10 B HayanoTo Ha CNEABALLMS CU X0[,
crnep, T0Ba XBbPJIETE 3aPOBETE U CE ABIKETE
KaKTO 06MKHOBEHO.

. 3non3BaiiTe KapToHYe 3a U3NN3aHe OT

3aTBOPA B HAYasloTO Ha CleABALLYA CU XOA,
aKo MaTe TakoBa (1 KyneTe TakoBa KapToHYe
OT Apyr urpay). CNoXeTe KapTOHYETO Haii-0TaoNy
Ha CbOTBETHATA KOMOAA, C/ES, TOBA XBbPJIETE
3apa 1 HanpaseTe Xof.

. XBbpnere 6 npu cnessalums cu xof. AKo

ycneeTe, n3nusate Ha cBo6opa! M3non3saiite
XBbPNISIHETO, 32 A Ce NPUABIKMTE Hanpes —
Taka BalnsT X04 NPUKIoYBa.

MoxeTe fa onuTare a XBbpaute 6 [0 TPU NbTH.
AKO He XBbpAIUTE 6 JO TPETUS CU1 X0Z, B 3aTBOPA,
nnatete 710 v u3nonssaTe NOCNEAHOTO
XBbpJISiHE, 32 [a Ce NPULBMKUTE.
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CTPAXOTHUN CBBETH

3a pa ObAe urpaTa Bu KpaTKa u iCHa,
He u3non3saiTe co0CTBEHU npaBunal

Hukora He JaBaiiTe KpeauTi Ha3aem Ha Jpyru Urpadun u He ce JoroBapsiiTe Aa He cu
HayucnsaBaTe NnallaHus efuH Ha apyr.

Hukora He cnaraiiTe KpeauTit B LIEHTbPa Ha AbcKaTta — HAMa Jia noayyute 60HYC 3a TOBA,
ye CTe nonagHany Ha 6e3nnaTHUA NapKuHr.
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OSLOBODITE MOC
MRACNE STRANE!

Regrutirajte Sto viSe zloglasnih likova kako biste ucvrstili svoju vlast na galaksijom!
Sto vie ugovora osigurate tim likovima, vise mozete naplatiti drugim igragima.
Upotrijebite Prsten Sile munje i kartice Mracne strane da biste stekli svoju prednost.
Pobjednik je posljednii igra¢ s kreditima u igri nakon Sto drugi igraci izgube svoju!

STO JE NOVO U IGRI
MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE EDITION?

Regrutirajte zloglasne likove iz cijele galaksije!

Posjedi su ugovori sa zloglasnim likovima. Kada se zaustavite na polju zloglasnog
lika, morate s njim zakljuciti ugovor. Ako osigurate ugovore s oba zloglasna lika u
kompletu jedne boje, ugovorima mozete dodati TIE lovce i od drugih igraca prikupiti
viSe uplata!

Upotrijebite mo¢ Sile!

Sve figurice likova imaju jedinstvenu mo¢. Mo¢ lika moZete
upotrijebiti kad imate Prsten Sile munije Sile. Nakon Sto
prodete ili se zaustavite na polju Kreni, uzmite Prsten Sile
munije (i prikupite kredite) te ga postavite na svoju figuricu.
Tada moZete upotrijebiti snagu s kartice lika!

Skocite na hyperspace!

Kada se zaustavite na polju Brod, moZete skoCiti na
hyperspace, Sto znaci da se mozZete pomaknuti do bilo kog
polja zloglasnog lika izmedu tog i sliedeceg Broda na ploci!
Ako prodete polje Kreni, ne prikupljate kredite i ne uzimate
Prsten Sile munje kao inace.

Upotrijebite kartice Mraéna strana da histe
spletkarili protiv drugih igraca!

Nakon §to se zaustavite na nekom od polja Mracne strane,
uzmite karticu Mracna strana. Pomocu te kartice moci cete
mozda odmah uzeti Prsten Sile munje, ukrasti ugovore i
kredite od drugih igraca ili ¢ak poslati jednog od protivnika

u zatvor!

o Odaberite nekoga tko ¢e biti bankar.

PRI PRE MA! (Pogledajte poledinu ovog prirucnika za igru.)

e Bankaru, svakom igracu dajte:
Bankar je zaduzen za sljedece:

o kredite banke x5 x5

 TIE lovce (svaki u vrijednosti (svaki u vrijednosti
o kartice ugovora od 10 %) 0d 50 %)

e drazbe

| bankar moZe igrati, ali svoje kredite (ukupno = 300 %)

mora drZati zasebno od banke.

PromijeSajte kartice Mracne PromijeSajte kartice

strane i postavite ih ovdje Carstva i postavite

licem prema dolje. ih ovdje licem
prema dolje.

e Kockicu i Prsten Sile munje

postavite pored ploce za igru.

6 Svaki igrat bira svoj lik. Figuricu lika
postavite na polje Kreni, a karticu lika
stavite ispred sebe.

IGRA!

KAKO POBIJEDITI?

Krecite se po ploCi i regrutirajte Sto vise zloglasnih
likova. Sto vige regrutirate, vise éete uplata moéi
prikupiti od drugih igraca. Pobjedujete ako ste
posljedniji igrac s kreditima nakon $to svi drugi igraci
izgube svoje!

TKO IGRA PRVI?

Svaki igra¢ baca kockicu.
Onaj s najve¢im brojem krece prvi, a igra
nastavlja ulijevo.

Kada ste vi na redu
1. Bacite kockicu.

2. Pomaknite figuricu (i Prsten Sile munje, ako ga
imate) u smjeru kazaljke na satu za dobiveni
broj polja.

3. Gdje ste stali? Slijedite pravila tog polja na ploci.
Pogledajte POLJA NA PLOCI.

Jeste li se zaustavili na polju Kreni ili
ga prosli? 0dmah uzmite Prsten Sile munje i
postavite ga na svoju figuricu. Prsten Sile munje
pomicat ¢ete na ploci zajedno s figuricom — i od
sada mozete upotrijebiti svoju jedinstvenu mo¢

lika! Procitajte odjeljak PRSTEN SILE MUNJE.

4. Vas je red zavrSen. Kockicu proslijedite igracu sa
svoje lijeve strane.

POCNITE IGRATI!

To je sve S$to trebate znati, mozete poceti.
Polja potraZite kad stanete na njih.

POLJA NA PLOCI

POSJEDI
Postoji samo jedna vrsta posjeda: ugovori sa zloglasnim likovima u
kompletima boja.

UGOVORI BEZ VLASNIKA

Kada se zaustavite na zloglasnom liku koji nijedan igrac nije regrutirao,
morate osigurati ugovor s njim! Platite cijenu navedenu na polju na plo€i
i uzmite karticu ugovora tog zloglasnog lika.

Ako ne moZete platiti tu cijenu, pokusajte podiéi kredite tako da TIE lovce
prodate banci ili da drugim igra¢ima prodate kartice Mracne strane i/ili
Besplatan izlaz iz zatvora po dogovorenoj cijeni.

Ako i dalje ne moZete platiti, znaci da ste bankrotirali i ispadate iz igre!
Vratite svoje kartice Mracne strane i/ili Besplatan izlaz iz zatvora na dno
odgovarajuceg Spila.

PRIKUPITE KOMPLETE BOJE!
(pogledajte stranicu sa sadrzajem da biste saznali viSe o kompletima boje)

Nakon §to ste osigurali ugovore s oba zloglasna lika u kompletu jedne boje,
mozZete uciniti sliedece:
e Prikupljajte dvostruku uplatu za te ugovore!

e Ugovorima dodati TIE lovce i naplatite jos viSe kredita!
Pogledajte odjeljak TIE LOVCI.

OSIGURANI UGOVORI

Ako stanete na zloglasnog lika s kojom drugi igra¢ ima ugovor, taj igra¢ mora
od vas zatraziti pla¢anje naknade. Ako to ucini, morate mu platiti iznos prikazan
na kartici ugovora. Ako to ne ucini prije nego $to sljedeci igra€ baci kockicu,

ne morate platiti!

AKCIJSKA POLJA

KRENI

Nakon §to prodete polje Kreni ili se na
njemu zaustavite, od banke prikupite 740
i uzmite Prsten Sile munje. Sada mozete
upotrijebiti svoju jedinstvenu mo¢ lika!

Ako imate Prsten Sile
munje, a idete u zatvor,
Prsten morate odmah
postaviti na polje Kreni.

THE EMPIRE | THE
DARK SIDE

Uzmite gornju kartu iz odgovarajuceg
Spila. Ako na kartici piSe da je zadrzite
dok vam ne zatreba, ucinite to. Ako

ne, proCitajte je naglas i odmah ucinite
§to na njoj piSe. Vratite karticu na dno
odgovarajuceg Spila nakon $to zavrsite.

REBEL ESCAPE |
REBEL ATTACK

Nakon §to se zaustavite na tim poljima,
platite banci iznos prikazan na polju.

BRODOVI

Kada se zaustavite na polju Brod, mozda
se mozete pomaknuti do bilo kojeg
zloglasnog lika izmedu tog i sliedeceg
Broda. Postujte pravila polja na koje
stanete i zavrsite svoj potez. Ako se ne
Zelite pomaknuti, moZete ostati gdje jeste i
zavrsiti svoj potez.

Ako prodete polje Kreni,
nemojte prikupiti 740 ili
uzeti Prsten Sile munje.
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AKCIJSKA POLJA
(nastavak)

BESPLATNO
PARKIRANJE

Nista se ne dogada. To je
mozda savrSeni trenutak da
ispitate snagu Zvijezde smrti
na, primjerice, mirnom svijetu
Alderaana. Neki planeti uistinu
izgledaju puno bolje kao
beZivotna polja asteroida.

U POSJETU

Ne brinite se, samo ste u posjetu.
Ako stanete ovdje, figuricu stavite
na dio U posjetu.

IDITE U ZATVOR
0dmah pomaknite figuricu na
polje U zatvoru! Nemojte uzeti
740 ili uzeti Prsten Sile munje
za prelazak preko polja Kreni.
Ako ve¢ imate Prsten Sile
munje, postavite ga na polje
Kreni. Zasad ga nitko nema u
svom vlasnistvu! Vas je red tada
zavrsen. | dalje moZete prikupljati
uplate, kupovati TIE lovce ili se
nadmetati za njih na drazbi te
trgovati njima dok ste u zatvoru.

KAKO MOGU IZACl 1Z

ZATVORA?

Imate 3 mogucnosti:

1. Platite 710 na pocetku sljedeceg kruga,
bacite kockice i pomaknite se kao inace.

2. Upotrijebite karticu za Besplatan izlazak
iz zatvora na poCetku svog sljedeceg poteza
(ili je kupite od drugog igraca). Stavite karticu
na dno odgovarajuceg Spila, bacite kockice i
pomaknite se.

3. Bacite 6 u sljede¢em krugu. Ako je dobijete,

slobodni ste! Pomaknite se za dobiveni broj Nlkada nemojte pozajmljivati kredite drugim igracima ili se dogovarati da necete
polja i to je kraj vaseg poteza. medusobno napladivati iznose.

NAJBOLJI SAVJETI

Da bi igra bila kratka i slatka, ne smisljajte svoja pravila!

MozZete pokusati dobiti 6 najvise triput. Ako

iz tre¢eg pokusaja ne dobijete 6, platite 710 Nikada nemojte stavljati kredite na sredinu ploce. Necete dobiti bonus kada stanete
i iskoristite bacanje iz posljednjeg kruga za na polje Besplatno parkiranje!

pomicanje.
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ISLAISVINKITE GALIOS
TAMSIAJA PUSE!

Samdykite kuo daugiau zinomy veikejy, kad uzvaldytumete galaktika! Kuo daugiau
sutarciy su tais veikéjais sudarysite, tuo daugiau kredity galésite gauti i$ kity
Zaideéjy. Pasinaudokite galios Zaibo Ziedu ir Tamsiosios puses kortelémis, kad
jgytuméte pranasuma. Laimi paskutinis Zaidéjas, turintis kredity, kai visi kiti
Zaidéjai bankrutuoja!

KUO ZAIDIMAS ,,MONOPOLY:
STAR WARS"DARK SIDE
EDITION® YRA KITOKS?

Samdykite zinomus veikeéjus i visos galaktikos!
Nuosavybés yra sutartys su Zinomais veikéjais. Kai atsistojate ant zZinomo veikéjo
laukelio, privalote su juo sudaryti sutartj. Jei sudarote sutartis su abiem Zinomais
veikeéjais i$ spalvos grupés, galite ant Siy sutarciy padeéti TIE naikintuvy ir imti
didesnj mokestj i$ kity zaidéjy.

Valdykite galios zaibo jéga!

Kiekvieno personazo figarélé turi unikalig galig. Savo
personazo galia galite naudotis tada, kai turite galios Zaibo
Zieda. Praéje laukelj GO arba ant jo atsistoje, paimkite galios

Zaibo Zieda (kartu su kreditais) ir uzdékite jj ant savo figarélés.

Tada galite naudotis galia, nurodyta personazo kortelgje!

Sokite j hipererdve!

Jei atsistojote ant laivo laukelio, galite perSokdi j hipererdve,
taigi galite pereiti pas bet kurj Zinoma veikéja nuo Sio laivo
prie kito lentoje esancio laivo! Jei praéjote laukelj GO,
negaunate kredity ir neimate galios Zaibo ziedo kaip jprastai.

Pasinaudokite Tamsiosios pusés
kortelémis, kad galétuméte regzti planus
pries kitus zaidéjus!

Atsistoje ant vieno i§ Tamsiosios pusés laukeliy, traukite
Tamsiosios pusés kortele. Sios kortelés gali jums leisti iskart
paimti galios Zaibo Zieda, vogti sutartis ir kreditus i$ kity
Zaidéjy ar netgi kurj nors savo priesininkg nusiysti j kalgjima!

PASIRUOSKITE!

o ISrinkite bankininka.
Bankininkas atsakingas uz:
© Banko kreditus
o TIE naikintuvus
o Sutarciy korteles
© Aukcionus
Bankininkas irgi gali Zaisti, bet savo
kreditus turi laikyti atskirai nuo banko.

Sumaidykite Tamsiosios
puses korteles ir uzverstas
padékite Cia.

Kauliuka ir galios zaibo Zieda
padékite prie Zaidimo lentos.

(Zr. Sios Zaidimo instrukcijos Kitg puse)

e Bankininkas kiekvienam Zaidéjui duoda:

x5 x5
(verte lygi 10 %) (verté lygi 50 7)

(I$ viso = 300 7)

SumaiSykite Imperijos
korteles ir uZverstas
padékite Cia.

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka
personaza. Pasirinkto personazo figiréle
padékite ant laukelio GO, o to personazo
kortele pasidékite prieSais save.

ZAISKITE!

KAIP LAIMETI

Keliaukite aplink Zaidimo lentg ir samdykite kuo
daugiau Zinomy veikéjy. Kuo daugiau pasamdysite,
tuo didesnj mokestj galésite imti i$ kity zaidéjy. Jei
esate paskutinis zaidéjas, turintis kredity kitiems
Zaidéjams bankrutavus, laimite Zaidima!

KAS PRADEDA?

Kiekvienas Zaidéjas ridena kauliuka.

Pradeda iSridenes didziausig skaiCiy,

éjimai perduodami j kaire.

Atéjus jusy eilei

1. Ridenkite kauliuka.

2. Savo figiiréle (ir galios Zaibo Zieda, jei turite)
perkelkite per iSridenta skaiCiy laukeliy pagal
laikrodZio rodykle.

3. Kur atsistojote? Vykdykite to lentos laukelio
nurodymus. Zr. skyriy LENTOS LAUKELIAI.

Praéjote laukelj GO arba ant jo
atsistojote? Iskart pasiimkite galios Zaibo
Zieda ir uzdékite jj ant savo figurélés. Galios
zaibo ziedas keliaus aplink lentg su jusy
figuréle, o jus dabar galésite pasinaudoti

unikalia savo personazo galia! Zr. skyriy GALIOS
ZAIBO ZIEDAS.

4, Jusy éjimas baigtas. Perduokite kauliuka j kaire.

PRADEKITE ZAISTI!

Tai viskas, ka turite zinoti, todél pirmyn. Stebékite,
ant kokiy laukeliy atsistojate.

LENTOS LAUKELIAI

NUOSAVYBE
Nuosavybé yra vieno tipo: sutartys su Zinomais veikéjais, sudarancios
spalvy grupes.

NESUDARYTOS SUTARTYS

Jei atsistojote ant zinomo veikéjo laukelio, kurio dar nepasamdeé kiti zaidéjai,
turite su juo sudaryti sutartj! Sumokékite ant lentos laukelio nurodytg kaing ir
pasiimkite Sio Zinomo veikéjo sutarties kortele.

Jei negalite susimokéti, bandykite gauti kredity atgal parduodami bankui

TIE naikintuvus arba kitiems Zaidéjams uz sutartg kaing parduodami
Tamsiosios pusés korteles ir/arba nemokamo i$éjimo i$ kaléjimo korteles.
Jei vis tiek negalite susimoketi, tada bankrutuojate ir iSkrentate i$ Zaidimo!
Turimas Tamsiosios puses korteles ir/arba nemokamo i$éjimo i$ kaléjimo
korteles graZinkite j atitinkamos korteliy kruvelés apacia.

RINKITE SPALVYU GRUPES!

(Informacija apie spalvy grupes Zr. turinio puslapyje)

Sudare sutartis su abiem zinomais veikéjais i$ spalvos grupés, galite:
* Imti dvigubai didesnj mokestj uz Sias sutartis!

e Pridéti prie Siy sutarCiy TIE naikintuvy, o tada gauti dar daugiau
kredity! Zr. skyriy TIE NAIKINTUVAL.

SUDARYTOS SUTARTYS

Jei atsistojote ant Zinomo veikéjo, su kuriuo kitas Zaidéjas yra sudares sutartj,
laukelio, tas zaidéjas privalo jusy papraSyti sumoketi mokestj. Jei jis paprasys,
turésite sumokeéti suma, nurodytg sutarties korteléje. Jei nepaprasys, kol
kauliuka iSridens kitas Zaidéjas, mokéti nereikés!

VEIKSMO LAUKELIAI

GO

Praéje laukelj GO arba ant jo atsistoje,

i$ banko pasiimkite 740 ir iSkart paimkite
galios Zaibo Zieda. Dabar galite naudoti
unikalig savo personazo galia!

Jei turite galios zaibo
Zieda ir esate siunciami j
kalgjima, turite iSkart
padéti galios Zaibo Zieda
ant laukelio GO.

IMPERIJA IR TAMSIOJI
PUSE

Paimkite virSuting kortelg i$ atitinkamos
kriivelés. Jei kortelé nurodo jg pasilikti, kol
galésite ja pasinaudoti, taip ir padarykite.
Jei ne, garsiai perskaitykite jos nurodymus
ir iSkart juos vykdykite. Baige kortele
grazinkite j atitinkamos kriivelés apacia.

SUKILELIY PABEGIMAS
IR SUKILELIY
PUOLIMAS

Jei atsistojote ant bet kurio i$ Siy laukeliy,
privalote sumokeéti bankui ant laukelio
nurodytg suma.

LAIVAI
Atsistoje ant laivo laukelio galite pereiti
j bet kurj laukelj tarp Sio ir kito laivo.
Vykdykite laukelio, ant kurio atsistojote,
taisykles ir uzbaikite savo &jima. Jei
nenorite niekur eiti, galite likti savo vietoje
ir tiesiog baigti &jima.
Jei praéjote laukelj GO,
negaunate 740 ir negalite
paimti galios Zaibo Ziedo.
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VEIKSMO LAUKELIAI
(tesinys)

NEMOKAMA
STOVEJIMO
AIKSTELE

Nieko nevyksta. Galbut tai puikus
metas iShandyti Mirties zvaigzdés
galig apSaudant, tarkim, taiky
Alderano pasaulj. Kai kurios
planetos daug geriau atrodo
budamos asteroidais be

gyvybeés Zenkly.

ESI TIK
LANKYTOJAS
Nesijaudinkite — esate tik
lankytojas. Jei atsistojote Cia,
padékite savo figuréle j laukelio
dalj ,,Just Visiting*“.

EIK | KALEJIMA
ISkart perkelkite savo figurélg j
laukelj ,,Kaléjimas“! Net praéje
laukelj GO, 740 negaunate ir
negalite pasiimti galios Zaibo
Ziedo. Jei jau turite galios Zaibo
Zieda, padékite jj ant laukelio GO.
Dabar jis niekam nepriklauso!
Jusy éjimas baigtas. Kol esate
kaléjime, vis tiek galite imti
mokescius, pirkti TIE naikintuvus,
statyti uz juos per aukcionus

ir mainytis.

KAIP ISEITI IS KALEJIMO?

Yra 3 budai:

1. Pries kita savo éjima sumokékite 107,
tada ridenkite kauliuka ir eikite jprastai.

2, Jei turite nemokamo i$éjimo i$ kaléjimo
kortele, panaudokite ja pradéje kita savo éjima
(taip pat kortele galite nusipirkti i$ kito Zaidéjo).
Padékite kortele j atitinkamos kruvelés apacia,
tada ridenkite ir paeikite.

3. Per kit éjima iSridenkite 6. Jei pavyks,
busite laisvas! Paeikite tiek, kiek iSridenote.

PAGRINDINIAI PATARIMAI

Jiisy &jimas baigtas. Kad zaidimas biity trumpas ir smagus, nekurkite savo taisykliy!

Meginti iSridenti 6 galite per tris bandymus. Jei Niekada neskolinkite kredity kitiems Zaidéjams ir nesitarkite vienas i$ kito neimti mokesciy.
budami kaléjime i$ treCio karto neisridenote 6,

sumokekite 710 ir paeikite tiek, kiek iSridenote Kredity niekada nedekite j lentos vidurj; atsistoje ant laukelio ,,Free Parking®, premijos negaunate!
paskutinj karta.
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SPROSTI MOC TEMNE
STRANI SILE!

Pridobi ¢im ve¢ zloglasnih likov, da okrepi$ svoj nadzor nad galaksijo! Ve¢ pogodb,
kot ti uspe skleniti s temi liki, ve¢ kreditov lahko zaracuna$ drugim igralcem.
Prednost lahko pridobi$ s prstanom strelne sile in karticami temne strani. Zmaga
zadnji igralec, ki ima kredite, ko jih vsi ostali izgubijo.

KAJ JE DRUGACNEGA
NA IGRI MONOPOLY:
STAR WARS"DARK
SIDE EDITION?

Novaci zloglasne like z vse galaksije!

Posesti so pogodbe z zloglasnimi liki. Ko pristane$ na zloglasnem liku, mora$ z
skleniti pogodbo z njim. Ce ti uspe skleniti pogodbo z obema zloglasnima likoma
v barvnem kompletu, lahko tem pogodbam dodas TIE Fighterje in igralcem
zaracunas vecCje zneske!

Obvladaj mo¢ strelne sile!

Figurica vsakega lika ima edinstveno mo¢. Mo¢ svojega lika
lahko uporabi$, ko ima$ prstan strelne sile. Ko preckas polje
GO ali pristane$ na njem, vzemi prstan strelne sile (hkrati tudi
prejmes kredite) in ga postavi na svojo figurico. Nato uporabi
moc¢ na kartici svojega lika!

Skoci v hipervesolje!

Ko pristane$ na polje s plovilom, lahko skoGi$ v hipervesolje,
kar pomeni, da se lahko premakne$ na izbran zloglasni

lik med tem plovilom in naslednjim plovilom na plogi. Ce
preckas polje GO, ne prejmes kreditov niti ne prevzames
prstana strelne sile, kot bi to sicer storil.

S karticami temne strani lahko nagajas
drugim igralcem.

Ko pristane$ na eno od polj temne strani, povleci kartico
temne strani. Te kartice ti lahko omogocijo, da takoj
prevzames prstan strelne sile, ukrade$ pogodbe in kredite
od drugih igralcev ali celo posljes enega od svojih
nasprotnikov v zapor.

PRI PRAVA-(GIej hrbtno stran teh navodil za igranje)

o Igralci izberejo nekoga, ki bo bankir. e Bankir vsakemu igralcu izro€i:

Bankir bo zadolZen za naslednje:

o krediti v banki x5 x5

o TIE Fighteriji (vsak je vreden (vsak je vreden
o kartice s pogodbami 710) 750)

e drazbe

Bankir lahko tudi igra, vendar mora svoje (Skupno = 7300)

kredite hraniti lo¢eno od banke.

PremeSaj kartice temne strani
in jih postavi sem, obrnjene s
sprednjo stranjo navzdol.

Premesaj kartice

sem, obrnjene s
sprednjo stranjo
navzdol.

Kocko in prstan strelne sile postavi
poleg igralne plo$ce.

e Vsak igralec izbere lik. Izbrano figurico
lika postavi na polje GO. Kartico tega
lika pa postavi predse.

imperija in jih postavi

IGRA!

KAKO ZMAGATI

Premikaj se po ploS¢i in novaci ¢im ve¢ zloglasnih
likov. Ve¢ pogodb kot sklenes$ z njimi, ve¢ placil bo§
lahko pobiral od drugih igralcev. Zmagas, ¢e ima$
kredite, ko vsi ostali igralci bankrotirajo!

KDO JE PRVI NA VRSTI?

Vsak igralec vrZe kocko.
Zacne igralec, ki vrZe najvec pik, igra pa se nato
premika v levo.

Ko hos$ na vrsti
1. Vrzi kocko.

2. Premakni svoj Zeton (in prstan silne strele,
e ga imas) za dosezeno Stevilo polj v smeri
urnega kazalca.

3. Kje si pristal? Upostevaj prgyila tega polja na
plosci. Glej POLJA NA PLOSCI.

Si preckal polje GO ali pristal na
njem? Takoj vzemi prstan strelne sile in ga
postavi na svojo figurico. Prstan strelne sile bo$
premikal po plos¢i skupaj s svojo figurico —
zdaj lahko uporablja$ edinstveno mo¢ svojega
lika! Glej PRSTAN STRELNE SILE.

4. Nisi vec na vrsti. Kocko podaj v levo.

ZACNI IGRO!

To je vse, kar zaenkrat mora$ vedeti, zato kar zacni.
Polja poi$¢i, ko prides nanje.

POLJA NA PLOSCI

POSESTI
Obstaja ena vrsta posesti: pogodbe z zloglasnimi liki, ki prihajajo v barvnih
kompletih.

NESKLENJENE POGODBE

Ko pristane$ na zloglasnem liku, ki ga noben igralec Se ni podpisal, mora$
podpisati pogodbo z njim! Placaj ceno na polju na plos¢i in prevzemi kartico

s pogodbo zloglasnega lika.

Ce si ne mores privosciti placila, poskusi zbrati kredite s prodajo plovil TIE
Fighter nazaj banki ali prodajo kartic temne strani in/ali kartic za izhod iz
zapora brez placila globe drugim igralcem po dogovorjeni ceni.

Ce $e vedno ne more$ plagati, si bankrotiral in izpadel iz igre! Vse svoje kartice
temne strani ali kartice za izhod iz zapora brez placila globe vrni na dno
ustreznega kupcka.

ZBIRAJ BARVNE KOMPLETE. (glej stran z vsebino za barvne
komplete)

Ko podpi$es$ pogodbo z obema zloglasnima likoma v barvnem kompletu, lahko:
e Pobira$ dvakratno placilo za te pogodbe!

 Dodas TIE Fighterje tem pogodbam in zaracuna$ Se vec kreditov!
Glej razdelek TIE FIGHTERJI.

ZAVAROVANE POGODBE

Ko pride$ na zloglasni lik, ki je podpisal pogodbo z drugim igralcem, te mora
ta igralec pozvati k plagilu. Ce te pozove, mora$ plagati znesek, ki je prikazan
na kartici s pogodbo. Ce te ne pozove, preden naslednji igralec vrze kocko,

ti ni treba placati!

AKCIJSKA POLJA

GO

Ko preckas polje GO ali pristane$ nanj,

od banke prejme$ 740 in takoj prevzames$
prstan strelne sile. Zdaj lahko uporabi$
edinstveno mo¢ svojega lika.

Ce imas prstan strelne sile
in mora$ v zapor, mora$
prstan strelne sile takoj
postaviti na polje GO.

IMPERIJ IN TEMNA
STRAN

Vzemi zgornjo kartico iz ustreznega
kupeka. Ce na kartici pise, da jo lahko
obdrzi$, dokler je ne bo$ pripravljen
uporabiti, to tudi storis. Sicer jo na glas
preberi in takoj stori, kar piSe na njej.

Ko koncas, kartico vrni na dno ustreznega
kompleta.

POBEG IN NAPAD
UPORNIKOV

Ko pristane$ na eno od teh polj, banki
plaGaj znesek, ki je prikazan na polju.

PLOVILA
Ko pristane$ na polje s plovilom, se lahko
premakne$ na kateri koli zloglasni lik
med tem in naslednjim poljem s plovilom.
Upostevaj pravila polja, na katerega
pristanes in nato konéaj svojo potezo. Ce
se ne Zeli§ premakniti, lahko ostanes, kjer
si, in preprosto konéas svojo potezo.
Ce preckas polje GO,
ne prejmes 740 niti
prevzame$ prstana
strelne sile.
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AKCIJSKA POLJA
(nadaljevanje)

BREZPLACNO
PARKIRANJE

Ni€ se ne zgodi. Morda je zdaj
primeren ¢as, da preizkusis

mo¢ Zvezde smrti, na primer

na miroljubnem svetu Alderaan.
Nekateri planeti so videti veliko bolje
kot polja asteroidov brez Zivljenja.

SAMO NA OBISKU
Brez skrbi, samo na obisku si. Ce
pride$ na to polje, Zeton postavi
na polje samo na obisku.

GRES V ZAPOR
Figurico takoj premakni v zapor!
0Ob preckanju polja GO ne
prejmes 740 niti ne prevzames
prstana strelne sile. Ce 7e imas
prstan strelne sile, ga postavi na
polje GO. Trenutno ga nihce nima
v posesti. Tvoja poteza se nato
konca. V zaporu lahko e vedno
pobira$ placila, kupujes plovila
TIE Fighters oziroma sodeluje$ na
drazbah zanje in trgujes.

KAKO PRIDEM IZ ZAPORA?

Ima$ 3 moznosti:

1. Plaéaj 710, ko bo$ naslednji¢ na vrsti, nato pa
vrzi kocko in nadaljuj kot obicajno.

2. Ko hos$ naslednji¢ na vrsti, uporabi kartico
za izhod iz zapora brez plaéila globe, Ce
jo imas$ (ali jo kupi od drugega igralca). Kartico
postavi na dno ustreznega kompleta, nato vrzi
kocki in premakni figurico.

3. Vrzi 6, ko bo§ naslednji¢ na vrsti. Ce ti uspe, si
prost! Vrzi kocki, da se premaknes. To je konec

oje poteze. Nikoli ne posojaj kreditov drugim igralcem in se ne dogovarjaj, da drug od drugega ne bosta
Na voljo ima$ najvec tri poteze, da poskusi$

vreti 6. Ce ti e tretjic, ko si na vrsti v zaporu, zahtevala placil.

ne uspe vreci 6, placaj 710 in uporabi svoj Kreditov nikoli ne dajaj v sredino plosce. Ne dobi$ nobene nagrade, ko pristanes na polje z
zadnji met za premikanje. brezplac¢nim parkiranjem!

NAJBOLJSI NAMIGI

Ce Zelis, da bo igra kratka in sladka, ne spreminjaj pravil!
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NISHAUTE CUTY TEMHOI
CTOPOHM!

MepemaHiTb Ha Baw 6ik IKHANGiNbLLE rOPe3BiCHUX NEPCOHAXIB, LL06 YKpInuTH
¢BOI no3uuii B ranakTuui! LLlo 6inblue KOHTPAKTIB BI 3 HUMM YKNTAZETe, TO BinbLue
KpeanTiB 3MOXKETE CTArYBaTH 3 iHLLINX rpasLiB. BukopuctoByiiTe MepcTeHb
CUNOBOI 6NIMCKABKM Ta KAPTKU «TeMHA CTOPOHA», 06 36iNbLIMTI CBOI LUAHCK

Ha nepemory. AKLLO B KiHLji rpy1 y Bac 3anMwiatbCs KPeAuTK, a peLuTa rpasLis
30aHKPYTYIOTb, BU CTAHETE NepemoXxLiem!

11O HOBOIO B IPI
MONOPOLY: STAR WARS"™
TEMHA CTOPOHA?

MepemaHioiiTe Ha CBili Oik rope3BicHUX NepcoHaxiB

3 yciei ranakTuku!

BnacHicTb — Lie KOHTPaKTMW 3 rOpe3BiCHUMM NEPCOHAXKAMM. AKLLO BU ONUHUAUCS
B CEKTOPI 3 TaKuUM, YKNAAITb i3 HUM KOHTPAKT. YK/IaBLUM KOHTPaKTK 3 060ma
rOpe3BiCHUMU NEPCOHaXaMM KOJbOPOBOro HA00PY, BIN 3MOXETE [OAATH [0 HUX
BUHUMLLYBaYiB TIE Ta CTAryBaTy L€ 6inbLuy NnaTy 3 iHWuX rpasLyis!

Mpnoopkaite cunosy GNANCKABKY!

KoxkHa thirypka nepcoHaXka Mae YHikanbHy 34aTHICTb.

Bu mMoxeTe ii BUKOpMCTOBYBaTU, KOAM BosogieTe MNepcHem
cunoBoi 6nnckasku. Mpoxogsun cektop «CTAPT» a6o
3YMUHWBLLINCD Y HbOMY, Bi3bMiTb epCTeHb CUNOBOI GNNCKABKMU
(i He 3abyabTe 3a6paTi 3acyXXeHi KpeauTH) i NOMICTITb

1A0ro Ha cBoto dirypky. Tenep Bu MOXXETe BUKOPUCTOBYBATM
30aTHICTb CBOr0 NEPCOHAXA, 3a3Ha4YEHy Ha ioro KapTuy!

CTpmook y rinepnpocTip!

SKLLO BN 3YNUHUANCS B CEKTOPI 3 KOpabnem, MoXeTe
CTPUBHYTK B riNepnpocTip, TO6TO NepeMicTUTUCS 0 6Yab-
SIKOrO rOpPe3BiCHOr0 NEPCOHaXA MiXK MOTOYHUM CEKTOPOM

i3 KOpabnem i HaCTyNHUM TaKUM CEKTOPOM Ha irpoBOMY
noni! Akwio npw usomy By npoigete cektop «CTAPT», BU
He OTPMMAETE KPEAUTM 1 He 3MOXKETE 3aB0N0AiTH [lepcHem
CUNOBOI GNIMCKABKM, SIK 61 Lie BifOynocs 3a 3BUYHIX YMOB.

BuxkopucToByiiTe KapTku «TeMHa CTOpOHa»,
{00 NNECTH iIHTPMIM NPOTH IHWMX rpaByiB!
3YNUHUBLLMCH B OAHOMY i3 CEKTOPIB «TeMHa CTOPOHa»,
BUTATHITb KApTKY 3 BiANOBIAHOI KONOAW. 3aBASKN LM
KapTKam BU 3MOXETE Bifpa3y 3aBonogitv MepcHem cunoBoi
611CKaBKU, YKPACTU KOHTPAKT i KPEAUTH B iHLLIKUX rpaBLiB a6o
HaBIiTb 3aNPOTOPUTI KOrOCb 3i CBOIX CYNEPHUKIB A0 B’A3HML!

Bun6epitb, xT0 6yae baHkipom.

3a Lo Bignosiaae baHkip:

® KpeanuTn baHky

® gUHULLYBaYi TIE

® KapTKW 3 KOHTPaKTamu

® ayKLiOHK

BaHKip TakoXX MOXe rpatu, ajie NoBUHEH

36epiraTi BNacHi KpeamTu OKpemo Bif, baHky.

MepeTacyiiTe KapTkn «TemHa
CTOPOHa» Ta NOKNAAITb iX
NULLEBMM 6OKOM JOHW3Y TYT.

lMoknagjTb Ky6uK i MepcTeHb
CUNoBOT 6NIMCKABKM NOPYY 3
irpoBuM nonem.

n IArOTy“TECH AO rP"! ([mB. 3BOPOTHMIA GiK LMX NpaBun rpu)

e baHKip BUAae KOXXHOMY rpaBLEBi:

x5 x5
(3 HOMiHanIOM (3 HOmiHanOM
710 KoXeH) 750 KoxeH)

(Yeboro = 7300)

MepeTtacynte
KapTKu «Imnepis»
Ta NOKNagiTh ix
NNLEBUM BOKOM
LIOHM3Y TYT.

e KoxxeH rpaBeLib Mae Bubpatn
nepcoHaxa. lNoctasTte Qirypky
CBOro nepcoHaxa B cekTop «CTAPT»
i NOKNagiTb BiANOBIAHY KapTKy
nepcoHaxa nepeg coooo.

rPAUTE!

SIK NTEPEMOI'TH

PyxanTecb irpoBUM nonem, NepeMaHioyn Ha caiil 6ik
SIKHaNGiNbLLe ropesBiCHUX NepcoHaxis. LLLo GinbLue ix
Yy Bac, TO BHLLY NiaTy Bi 3MOXETE CTATYBATY 3 iHLLMX
rpaBL;iB. SKLLIO KPEAWTIB Hi B KOr0, KpiM Bac,

He 3a/MwKNocs, BU nepemornu!

XTO XOAUTb NEPLUUA?

KoXeH rpaBeLpb KMaae Kyouk.
XTO BUKMHE HanbinbLue Y1CNO, TOW NOYMHAE TpY.
Xig 3aBXau nepexoanTb A0 rpasLs NiBOpyY.

Aii rpasus
1. Kutbre Ky6uK.

2. MNepemicTiTb cBOIO thirypky (i MepcTeHb cunoBoi
6MCKaBKM, SIKLLO BiH y Bac) 3a rOAMHHUKOBOK
CTPINKOIO Ha KiNbKICTb CEKTOPIB, L0 BMNana.

3. Y KoMy cekTopi Bi 3ynuHMAnCA? BukoHaliTe 1oro
ymoBu. [lus. po3ain «CEKTOPY IFPOBOI0 NOJIdA».

Mponwnn noe3 cextop «GTAPT»
a00 3ynuHunucs B HbOMy? Ozpasy
X Bi3bMiTb lepcTeHb CMnoBOi 6NMCKaBKY
1 MOMICTITb 110r0 Ha CBOK dirypKy. Bu
pyxatumeTe epcTeHb CMNOBOI GIMCKABKM
PasoM 3i CBOEH (irypKoro irpoBuUM nosiem
i 3MOXeTe BUKOPMCTOBYBATH YHIKaNbHY
3[aTHICTb CBOro nepcoHaxa! [us. posain
«[EPCTEHb CWMNOBOI BIIVICKABKM>.

4. Baw xif 3akiHyeHo. MNepeaainTe Ky6uK rpaBLyo
niBopyy.

MOMUHAMTE IPY!

Lle Bcst iHbopmaLis, sKa Bam noTpibHa, TOX
noynHaiiTe. Konu B NoTpannseTe B TOA YW iHLWINRA
CEKTOp, BMBYANTE BCE NP0 HbOrO.

CEKTOPMU IFPOBOIO Nnosns

BJIACHICTb
ICHY€ nuLe 0AWH BUL, BNACHOCTI — KOHTPAKTM 3 roOpe3BiCHUMU NePCOHAXaMM,
PO3AiNeHi Ha KoNbOPOBI HAGOPW.

HEYKJIAQEHI KOHTPAKTU

SIKLLLO BM MOTpanuIu B CEKTOP i3 rope3BiCHUM NEPCOHAXEM, SIKOTO LLE He
nepemMaHuB Ha CBii BiK XOLeH i3 rpaBLyB, BU MOBUHHI YKIIACTH 3 HUM KOHTPAKT!
3annariTb LjHY, 3a3Ha4Y€Hy Ha CEKTOpI irpoBOro nons, i Bi3bMiTb KapTKy 3
KOHTPAKTOM LibOr0 MepcoHaxa.

SIKLLO BY HE MOXETE po3niaTuTIcs, CnpobyiiTe 3apobuTIn KpeAUTY, NPOAABLLM
BUHMLLYBaYi TIE Ha3ag y baHk. MoXHa TakoX npoaati KapTku «TeMHa CTopoHa»
Ta/abo kapTku Get Out of Jail Free iHLWMM rpaBLsm 32 AOrOBIPHOK) LLIHOI.

SIKLLO BU BCE LLE HE MOXKETE PO3NNATUTUCS, BU CTAETe GaHKPOTOM i BUOYBAETe
3 rpu! MoBepHiTb yCi kKapTKn «TeMHa CTopoHa» Ta/a6o kapTku Get Out of Jail
Free BHM3 BifNOBIAHUX KONOA,

3BEUPAWTE KOJIbOPOBI HABOPU!
(BigomocCTi Npo KONbOPOBI HABOPY AMB. HA CTOPIHLL 3 ONMCOM BMICTY Habopy)

YKNaBLUM KOHTPaKTX 3 060Ma rope3BiCHUMI NepCoHaXamu KoslbopoBOro
Habopy, B MOXeETE:

o CTAryBaTy NOABINHY NnaTy 3a Lj KOHTpaKTu!

o JlofaBatu BuHMLLYBaYi TIE A0 UWMX KOHTPaKTIB

i cTaryaty Lwe 6inblue KpeauTis!
.. po3pnin «BUHULLYBAYI TIE».

YKJIAQEHI KOHTPAKTHU

Konu Bu noTpannsieTe B CEKTOP i3 FOPE3BICHUM NEPCOHAKEM, 3 IKUM Y)KE
YKNaB KOHTPAKT iHLWIWI rpaBeLib, BiH M€ MONPOCKTY BAC BHECTM NAATiX.

Y Takomy pasi B1 3060B’i3aHi 3aniaTuTh CyMy, 3a3HayeHy Ha KapTLi
KOHTPAKTY. SIKLLO HACTYMHWIA rpaBeLb KUHYB KYOUK, @ NP0 NAATHIO He 3rajani,
nnaTuTh He NOTpI6HO!

CEKTOPM AN

CTAPT

Konu Bu npoxogute cektop «CTAPT»

a60 3YNUHSETECS B HHOMY, OTPUMANATE Bif
Banky 740 i Bigpasy X Bi3bMiTb [lepcTeHb
CUNoBOI 61IMCKABKK. Tenep Bi MOXETE
BUKOPUCTOBYBATM YHIKaNbHY 3AATHICTb
CBOro nepcoHaxa!

KLU0 BM BoOnoAieTe
MepcHem cunoBoi
6/IMCKaBKY Ta noTpanunn
110 B’I3HULL, HeranHo
NOKNaiTh NOro B CEKTOP
«CTAPT».

IMMAEPIA U TEMHA
CTOPOHA

Bi3bMiTb BEPXHIO KapTKy 3 BiAnoBigHOI
KONOAM. SIKLLO B IHCTPYKLiSX HANUCcaHo
30epiratu KapTky, JOKU He GyaeTe roTosi
ii BUKOpUCTaTK, BU MOXKETE Lie 3p06UTH.
B iHWwoMmy pasi npouuTaiiTe iHCTPyKLUji
Bro/I0C i Biipa3y BUKOHANTe 3a3HaueHy
Lito. Tlicns BUKOPUCTaHHS KNafiTb KapTKu
BHM3 BiJMNOBiAHOI KONOAN.

BTEYA N ATAKA
NMOBCTAHLIB

SIKLLO BU 3YNUHSIETECS B OBHOMY 3 LIMX
CEKTOpIB, 3anNartiTb baHKy 3a3HayeHy cymy.

KOPABJII
lMoTpanumsLuy B CEKTOP i3 Kopabliem, By
MOXETE nepemicTuTmes A0 6yab-Koro
rOPe3BiCHOr0 NePCOHaXa MiXK NOTOYHUM
CEKTOPOM i3 KopabsieM i HACTYMHUM TakuM
CEKTOPOM. BukoHarTe ymoBH cekTopa,
Y IKOMY ONUHUAKCS. Ha LiboMy BaLl Xif,
3aKIHYYETHCSA. AKLLO BY B3arani He Xo4eTe
pyxatucs, To MOXETe 3aIMLLMTICS Ha MiCL
11 3aBEPLLUMTY HA LibOMY Xif.
SIKLLLO BW NPOWMLLAW NOB3
cekTtop «CTAPT», B He
Moxete otpumatn 740 i
B3ATU [lepCTeHb CUNOBOI
6/IMCKaBKU.
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o

CEKTOPMU AIN
(MpopoBXeHHs)

BUJIbHE
NMAPKYBAHHSA

Hivoro He Big6yBaeTbCs. MoXnuBo,
3apas ifeanbHnii MOMEHT Ans
BUNPO6YBaHHs «3ipkn CMepTi»,
CcrpsiMyBaBLLM ii, HaNpUKNag,

Ha MupHWiA AnbaepaaH. [leski
MAaHET NPOCTO NPOCATHLECS, LL06 iX
nepeTBOPUAY Ha MOSIC acTepoifis
6€3 XKOIHNX 03HAK XNTTS.

TIIbKM
BIABIAAHHSA

He Typ6y#Tecs: B NpocTo
BifBiAYBAY. 3yNUHUBLLUCD TYT,
MocTaBTe CBOK (DirypKy B CEKTOP
«TiNbKK BifBIAAHHA>.

1A A0 B’A3HULL
HeraiiHo nepemicTiTb CBOKO
(irypky B cektop «/lo B’3HuLj»!
Bu He 3mMoxeTe oTpumatyn 740

i MepcTeHb CUNOBOI BNIMCKABKM
Mif, Yac NPOXOLKEHHS CeKTopa
«CTAPT». §IKLL0 BM BONoAjeTe
MepcHem cunoBoi GNIMCKABKY,
NoKNagiTh 1oro B cektop «CTAPT».
Tenep HUM HixTO He Bonogie! Ha
LibOMY Balll Xifj 3aKiH4eHO. [ToKK
BU nepebyBaETe y B'A3HNLL, BU
BCE LLe MOXETe CTAryBaTh nnary,
KynyBaTy BUHWLLyBaYi TIE Ta
60pOTICA 32 HIX Ha ayKLjoHax, a
TaKoX 0OMIHIOBATUCS 3 HLLMMI
nepcoHaXamm.

SiKk BUBPATUCSA 3 B’A3HULI?

€ 3 BapianTu:

1. 3annaTutyn 710 Ha NOYaTKy HACTYMHOMO X0Ay,
NOTIM KUHYTU KYOUK | MPOAOBXKYBATU PyX K
3a3Buyail.

2. Cxopucrtatucs kaptkoto Get Out of Jail Free
Ha NoYaTKy HaCTYMHOro X0y, SKLLO BOHA Y Bac
€ (a6o KynuTw ii B iHWWOro rpasus). Moknagits
KapTKy BHW3 BiAMOBIAHOI KONOAW, NOTIM KUHbTE

NMPOGECIVUHI NOPAAN

3. BUKMHYTM Ha KyGMKY 6 N $aC HACTYTHOTO Lllo6 rpa TpuBana HefoOBro Ta Oyna WikaBolo, He 3MiHIONTE NpaBuna!l

Xofy. SIKLLO BaM Lie BAANOCS, B BifbHi!
MepeMicTiTb (irypky Ha BiANOBIAHY KiNbKiCTb

Hikonu He no3uyanTe KPeaUTM iHLIKM rpaBLsM | HEe IOMOBAANTECS He 6paTu nnary
CcexTopiB. Ha LboMy Balll Xif 3aKiHYYETHCS. OAWH 3 OA4HOrO.

Y BAC € Y CIPOGH BUKVHYTY 6 Ha KyYGUKY. K0 Hikonum He KnapiTh KpeauTyt B LIGHTP irpoBOro Nonsi Ta He npu3HayanTe 60HYC 3a

3 TPETbOI CNpo6M Mif Yac BaLIOro NepedbyBaHHs y 3YNUHKY B CGKTOpi «BinbHe I'IapKyBaHHﬂ»!
B’3HUL Ha KyOMKY He Bunane 6, 3annatitb 710

i NepemicTiTb (hirypKky Ha KifibKiCTb CEKTOpIB, L0
BMNana 3a 0CTaHHbLOi Cnpo6u.
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PAASTA VALLA THE DARK
SIDE’i VOIM!

Vérba nii palju kurikuulsaid tegelasi kui voimalik, et galaktika haaret tugevdada!
Mida rohkem lepinguid nende tegelastega séImid, seda rohkem krediiti saad
teistelt méngijatelt kiisida. Edu saavutamiseks kasuta Ring of Force Lightning

ja The Dark Side kaarte. Voidab viimane krediidiga méngija, kui koik teised
méngijad on omad kaotanud!

MIS ON ERINEVAT
MONOPOLY: STAR WARS"™
DARK SIDE MANGUS?

Varba kurikuulsaid tegelasi kogu galaktikast!

Kinnisvaraks on lepingud kurikuulsate tegelastega. Kui satud kurikuulsa tegelase
peale, pead nendega sélmima lepingu. Kui varvikomplektis s6lmid lepingud mélema
kurikuulsa tegelasega, saad nendele lepingutele lisada TIE Fightersi ja koguda
rohkem makseid teistelt mangijatelt!

Kasuta Force lightning joudu!

Igal méngunupul on ainulaadne jéud. Void kasutada oma
tegelase joudu alati, kui sul on Ring of Force Lightning. Kui
moodud GO ruudust voi maandud sellel, vota Ring of Force
Lightning (lisana krediidile) ja aseta see oma méngunupule.
Siis saad kasutada oma tegelaskaardil olevat joudu!

Hiippa hiiperruumi!

Kui maandud Ship ruudule, void hiipata hiiperruumi, kus
saad liikuda mis tahes kurikuulsa kuju juurde selle laeva ja
jargmise laeva vahel! Kui labid GO, ei saa Sa krediiti ega vota
Ring of Force Lightning nagu tavaliselt.

Kasuta Dark Side kaarte teiste mangijate
vastu skeemitamiseks!

Kui maandud iihele Dark Side™ kohale, tomba Dark Side'i
kaart. Need kaardid voivad lubada koheselt saada Ring of
Force Lightning, varastada teistelt mangijatelt lepinguid ja
krediite voi isegi saata mdni oma rivaal vanglasse!

VALMISTA MKNG ETTE! (Vt selle méngujuhendi teiselt kiiljelt)

o Vali keegi pankuriks.
Pankuri vastutada on:
e Pangakrediidid
o TIE Fighters
e L epingu kaardid
e Oksjonid
Pankur voib ise ka méngida, kuid peab

hoidma oma krediiti panga omast eraldi .

e Sega Dark Side kaardid ja
aseta need tagurpidi siia.

e Aseta téring ja Ring of Force
Lightning méngulaua dérde.

e Pankur annab igale méngijale:

x5 x5
(igalihe vaartus (igalihe vaartus
710) 750)

(Kokku = 7300)

Q Sega Empire kaardid
ja aseta need
tagurpidi siia.

Iga méngija valib endale tegelaskuju.
Aseta selle tegelaskuju mangunupu GO
ruudule ja tema tegelaskaart enda ette.

MANGI!

KUIDAS VOITA

Liigu mangulaual ringi, varbates nii palju kurikuulsaid

tegelasi kui véimalik. Mida rohkem vérbad, seda
rohkem makseid void teistelt mangijatelt koguda.

Kui oled viimane méngija, kellel on raha ning teised

méngijad on pankrotti l4inud, oled véitja

KES ALUSTAB?
Iga méngija veeretab tiringut.

Suurima téringusilmade arvu saanud mangija alustab,

mangujarjekord liigub edasi vasakule.
Kui on sinu méingukord
1. Veereta taringut.

2. Liiguta oma méngunupu (ja Ring of Force
Lightningut, kui see on sinu kées) paripdeva
vastava arvu ruutude vorra.

3. Kuhu sa maand_psid? Taida selle ruudu reegleid.
Vaata jaotist MANGULAUA RUUDUD.

Kas moddusid voi maandusid GO
ruudul? VGta Ring of Force Lightning ja aseta
see oma mangunupule. Liiguta Ring of Force
Lightning oma méangunupuga laual ja siis saad
kasutada oma ainulaadset tegelaskuju joudu!
Vaata RING OF FORCE LIGHTNING.

4. Sinu méangukord sai labi. Anna taringud edasi
vasakule.

ALUSTA MANGIMIST!
See on kdik, mida sa teadma pead, nii et hakka

méngima. Vaata (le ruudud, kui nendele maandud.

MANGULAUA RUUDUD

KINNISVARA
Vara on (ihte tldipi: lepingud kurikuulsate tegelastega, mis on saadaval
varvikomplektidena.

TAGATISETA LEPINGUD

Kui satud kurikuulsa figuuri juurde, keda tikski méngija pole vérvanud, pead
solmima temaga lepingu! Maksa lauapinna hind ja vota selle kurikuulsa
tegelase lepingukaart.

Kui sa ei suuda maksta, proovi saada krediiti, miiiies TIE Fighters pangale
tagasi voi miiiies The Dark Side kaarte ja/voi Get Out of Jail Free kaarte teistele
méngijatele kokkulepitud hinna eest.

Kui sa ikka ei suuda maksta, siis oled pankrotis ja méngust viljas! Aseta koik
oma Dark Side kaardid ja/vdi Get Out of Jail Free kaardid vastava paki alla.

KOGU VARVIKOMPLEKTE! (vt viirvikomplekte lehelt Sisu)
Kui oled sdlminud lepingud varvikomplektis mdlema kurikuulsa kujuga, saad:

e Koguda nende lepingute eest kahekordse makse!

e | isa nendele lepingutele TIE Fighters ja vota veelgi rohkem krediiti! Vaata TIE
FIGHTERS.

TAGATISEGA LEPINGUD

Kui satud kurikuulsa figuuri peale, kellega teisel méangijal on leping, peab see
méngija sinult raha kiisima. Kui ta seda teeb, pead maksma lepingukaardil
ndidatud summa. Kui ta ei kiisi enne, kui jirgmine méngija taringut veeretab,
ei pea sa maksma!

TEGEVUSRUUDUD

GO

Kui moddud voi maandud GO-ruudul, saad
pangast 740 ja siis vota koheselt Ring of
Force Lightning. Niiiid void kasutada oma
ainulaadset tegelaskuju joudu!

Kui sul on Ring of Force
Lightning ja sind
saadetakse vanglasse,
pead Ring of Force
Lightning viivitamatult
asetama GO ruudule.

EMPIRE JA DARK SIDE
Vota Gilemine kaart vastavast pakist. Kui
kaardil on kirjas, et hoia seda, kuni oled
selle kasutamiseks valmis, vdid seda teha.
Vastasel juhul loe see valjusti ette ja tee
kohe seda, mida see iitleb. Parast kaardi
kasutamist pane kaart tagasi paki pohja.

REBEL ESCAPE JA
REBEL ATTACK

Kui maandud (ihele neist kohtadest,
maksa panka véljal ndidatud summa.

LAEVAD
Kui satud Laevaruudule, void likuda mis
tahes kurikuulsa kuju juurde selle ja
jargmise laeva vahel. Jérgi selle ruudu
reegleid, millele satud ja seejérel Iopeta
oma mangukord. Kui sa ei taha iildse
edasi likuda, void jaada sinna, kus oled ja
lintsalt Iopeta oma mangukord.
Kui méodud GO-st, dra
kogu 740 ega vota Ring of
Force Lightning.
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TEGEVUSRUUDUD
(jéitkub)
TASUTA
PARKIMINE

Midagi ei juhtu. Vdib-olla on
see ideaalne aeg, et testida
Death Stari tulejoudu nditeks
rahulikus Alderaani maailmas.
Moned planeedid néevad
vdlja palju paremad kui elutud
asteroidivaljad.

LIHTSALT
KULASTAN

Ara muretse-sa lihtsalt killastad.
Kui siia satud, pane oma
méngunupp Lihtsalt Kiilastan
ruudule.

MINE VANGLASSE
Pane oma méngunupp kohe
vanglasse! Sa ei saa 740 ega
vota GO-st moddumise eest
Ring of Force Lightning'ut.

Kui sul on juba Ring of Force
Lightning olemas, aseta see

GO ruudule. Hetkel pole see
kellegi kées! Sinu mangukord on
siis labi. Vanglas viibides saad
endiselt koguda makseid, osta
TIE Fightereid voi oksjonil teha
pakkumisi ja kaubelda.

KUIDAS MA VANGLAST
VALJA PAASEN?

Sul on 3 vdimalust:

1. Maksa jirgmise mingukorra alguses 710,
seejdrel veereta taringut ja liigu nagu tavaliselt.

2. Kasuta oma jidrgmise mingukorra alguses
vanglast padsemise kaarti kui sul see on
(v0i osta see teiselt mangijalt). Pane kaart
vastava kaardipaki pohja, seejarel veereta
téringut ja liigu.

NAPUNAITED

3. Jargmise méangukorra ajal veereta 6.

Kui seda teed, oled vaba! Kasuta likumiseks Et miéing oleks liithike ja meeldiv, dra kasuta oma reegleid.
}’;;;etat“d punkte ja see on sinu mangukorra Ara laena teistele mangijatele krediiti ja dra tee kokkuleppeid, et te tiksteiselt tasu ei kiisi.
6 saamiseks void kasutada kuni kolme katset. Ara pane oma krediiti mangulaua keskele; ruudule Tasuta parkla likumise eest boonust ei saa!

Kui sa ei veereta 6 kolmandal mingukorral
Vanglas olles, maksa 710 ja kasuta liikumiseks
viimati veeretatud punkte.
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PALIDZI TUMSAJIEM

SAGATAVOJ I ES! (Skati norades $is speles pamacibas otra puse.) s PE LE ! LAU KU MA LAUCIN I DARBiBAS LAUC".“

SPEKIEM TRIUMFET!

Saverve iespejami vairak bédigi slaveno algotnu, lai nostiprinatu savas pozicijas
galaktika! Jo vairak ligumu ar Siem varoniem noslégsi, jo vairak kreditvienibu varesi
iekaset no citiem speletajiem. Lai gutu virsroku, izmanto speka zibens gredzenu un
tumSo speku karfites. Uzvar pedejais spélétajs, kura riciba ir kreditvienibas, kad
parejie speletaji ir bankrotejusi.

KA MONOPOLY: STAR WARS™
DARK SIDE ATSKIRAS

NO KLASISKAS SPELES
VERSIJAS?

Vervé hédigi slavenos algotnus no dazadiem galaktikas
nostiiriem!

Saja spéles versija ipaSumus aizstaj ligumi ar nelagu slavu ieguvusiem varoniem.
Apstajoties uz Sada varona laucina, tev ir janosledz ar vinu ligums. Lidzko esi
nosledzis ligumu ar abiem vienas krasas komplekta varoniem, tu driksti pievienot
[igumiem iznicinatajus un iekaset vel vairak no citiem spelétajiem!

Lai spéeka zibens ir ar tevi!

Katrai varona speéles figurai piemit unikala spéja, ko var izmantot
gadijumos, kad spéletaja riciba ir speka zibens gredzens.
Skeérsojot starta laucinu vai apstajoties tajd, panem spéka zibens
gredzenu (papildus kreditvienibam) un uzliec to uz savas spéeles
figuras. Tagad tu driksti izmantot varona kartité noradito speju!

Parvietojies hipertelpa!

Ikreiz, kad apstajies kosmosa kuga laucina, tu driksti parvietoties
hipertelpa, proti, doties uz jebkura bedigi slavena varona laucinu,
kas atrodas starp ST un nakama kosmosa kuga laucinu! Ja cela
gadas Skersot starta laucinu, Saja gadijuma tu preteji ierastajam
nesanem ne kreditvienibas, ne speka zibens gredzenu.

Izmanto tumsSo spéeku karfites, lai izspéletu
viltigus gajienus pret citiem dalibniekiem!
Apstajoties kada no tumso spéku lauciniem, panem tumso
spéku kartiti. Ta var nodroSinat tev dazadas iespéjas —
nekavejoties iegut speka zibens gredzenu, piesavinaties
ligumus un kreditvienibas no citiem vai pat ieslodzit kadu
sancensi aiz restem!

Ir jaizvelas speles bankieris.

Bankieris atbild par talak uzskaifito.

© Banka esosas kreditvienibas

® [znicinataji

e Liguma kartites

® |zsoles

Ari bankieris drikst piedalities spéle,
taCu vinam jaglaba savas kreditvienibas
atseviSki no banka esoSajam.

Sajauc tum$o speku kartites
un novieto tas ar skatu uz
leju Seit.

Novieto metamo kaulinu un
speka zibens gredzenu pie spéles
laukuma.

e Bankieris katram speletajam izsniedz:

x5 x5
(katras vertiba: (katras vertiba:
10Y%) 50 %)

(kopa = 300 )

Sajauc Impérijas
kartites un novieto
tas ar skatu uz
leju Seit.

e Katrs speléetajs izvelas varoni un
attiecigo spéles figtiru novieto starta
laucina, savukart varona karfiti —
sev prieksa.

KA UZVARET?

Parvietojies pa laukuma lauciniem, meginot savervét
péc iespejas vairak bedigi slaveno algotnu. Jo vairak
saverve, jo lielaku maksu vari iekasét no citiem. Ja esi
pedejais spéletajs, kura riciba ir kreditvienibas, kad
paréjie dalibnieki ir bankrotéjusi, tu uzvari!

KURS SAK SPELI?

Katrs spelétajs ripina metamo kaulinu.
Speéli sak dalibnieks, kur§ uzmet vislielako punktu
skaitu, un turpina spelétaji pa kreisi no vina.

Tavs gajiens

1. Ripini kaulinu.

2. Parvieto savu spéles figiru (un speka zibens
gredzenu, ja tas ir tava riciba) pulkstenraditaju
kustibas virziena, uzkapjot tik lauciniem,
cik uzmeti.

3. Kur tu apstajies? Izpildi attieciga laucina
noradijumus. Skati “LAUKUMA LAUCINI”.

Vai tu Skérsoji starta laucinu vai
apstajies taja? Nekavéjoties panem spéka
zibens gredzenu un uzliec to uz savas spéles
figuras. Tagad tu parvietosi figlru ar gredzenu
pa laukuma lauciniem un varesi izmantot sava
varona unikalo spéju! Skati “SPEKA ZIBENS
GREDZENS”.

4, Tavs gajiens ir gala. Nodod metamo kaulinu
spelétajam pa kreisi.
SAC SPELI!

Tas ir viss, kas tev paSlaik ir jazina, tapec droSi keries
klat! Apskati laucinus, kuros apstajies.

IPASUMI
Ir tikai viena veida ipaSumi: ligumi ar nelagu slavu ieguvusiem varoniem,
kas ir apvienoti krasu komplektos.

NENOSLEGTIE LIGUMI

Ja apstajies tada bedigi slavena varona laucina, kuru neviens vel nav
savervejis, tev Sis varonis ir janoligst! Samaksa laukuma laucina noradito cenu
un panem attieciga varona liguma karfiti.

Ja nevari atlauties samaksat, megini nopelnit kreditvienibas, pardodot
iznicinatajus atpakal bankai vai pardodot tumSo speku kartites un/vai kartites
izklaSanai no cietuma bez maksas citiem spélétajiem, vienojoties par cenu.

Ja, neskatoties uz Sim darbibam, tev joprojam trukst lidzek|u, esi bankrotgjis un
izstajies no spéles! Noliec sev piedero$as tumso speku kartites un/vai kartites
izkluSanai no cietuma bez maksas attiecigas kavas apaksa.

KRAJ VIENAS KRASAS KARTITES! (Krasu komplekti ir
noraditi sadala “Komplekta”.)

Lidzko esi nosledzis ligumu ar abiem vienas krasas komplekta varoniem,
tu driksti:
o jekaseét divkarSu maksu par Siem ligumiem;

e pievienot ligumiem iznicinatajus un iekaseét vel vairak
kreditvienibu! Skati “IZNICINATAJI”.

NOSLEGTIE LIGUMI

Ja apstajies tada varona laucina, ar kuru ligumu ir noslédzis cits dalibnieks, Sim
speletajam japieprasa tev samaksa. Ja speléetajs to pieprasa, tev ir jasamaksa
llguma Kkartite noradita summa. Ja spélétajs to nepagust pieprasit, pirms
nakamais dalibnieks ir metis kaulinu, tev nav jamaksa!

STARTS

Skérsojot starta laucinu vai apstajoties

taja, iekasé no bankas 40 7 un uzreiz

panem spéka zibens gredzenu. Tagad tu

driksti izmantot sava varona unikalo speju!
Ja nok|usti cietuma bridi,
kad tava riciba ir speka
zibens gredzens, tev ir
nekavejoties janoliek
gredzens starta laucina.

IMPERIJA UN TUMSIE
SPEKI

Panem augsejo kartiti no attiecigas
kavas. Ja kartite ir noradits, ka tev ta
jaglaba lidz bridim, kad varesi to izmantot,
dari ta. Parejos gadijumos skali nolasi
kartité rakstito un nekavejoties izpildi
noradijumus. Pec tam atliec kartiti
attiecigas kavas apaksa.

NEMIERNIEKU
BEGSANA UN
NEMIERNIEKU
UZBRUKUMS

Apstajoties viena no Siem lauciniem,
samaksa bankai laucina noradito summu.

KOSMOSA KUGI
Apstajoties kosmosa kuga laucina, tu
driksti parvietoties uz jebkuru bédigi
slavena varona laucinu, kas atrodas starp
§1un nakama kosmosa kuga laucinu.
Izpildi ta laucina noradijumus, kura nonac;
pec tam tavs gajiens ir gala. Ja nevélies
nekur doties, driksti palikt sava vieta un
pabeigt gajienu.
Ja cela Skerso starta
laucinu, nenem ne 40 7,
ne spéka zibens gredzenu.

(Turpinajums — nakamaja lapa) 99
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DARBIBAS LAUCINI
(turpinajums)

BEZMAKSAS
STAVVIETA

Nekas nenotiek! Varbat Sis ir
vispiemeérotakais bridis, lai
parbauditu Naves zvaigznes
ugunsjaudu, paversot to, teiksim,
pret miermiligo Alderanu?
Dazas planétas no malas
izskatas ieverojami labak, kad
ir parvérstas par pamirusu
asteroidu joslu!

CIETUMA
APMEKLEJUMS
Neraizejies — tu esi tikai viesis,
nevis ieslodzitais! Ja nonac
Seit, novieto savu spéles figuru
cietuma apmeklgjuma sektora.

DODIES CIETUMA!
Nekavejoties parvieto savu speles
figuru uz laucinu “In Jail”! Nenem
ne 40 7, ne spéka zibens gredzenu
par starta laucina SkérsoSanu.

Ja gredzens jau ir tava riciba,
noliec to starta laucina — uz

bridi tas nepieder nevienam! Tavs
gajiens ir gala. Kamer atrodies
cietuma, tu joprojam driksti iekaset
maksu, iegadaties iznicinatajus

vai piedalities to izsolés, ka ari
tirgoties.

KA IZKLUT NO CIETUMA?

Tev ir tris iespejas.

1. Kad atkal pienak tava karta, samaksa
10 7, met kaulinu un veic gajienu, ka ierasts.

2. Kad atkal pienak tava karta, izmanto
kartiti izkluiSanai no cietuma bez maksas,
ja ta ir tava riciba (vari iegadaties $adu kartiti
no cita spelétaja). Novieto kartiti attiecigas
kavas apaks$a, met kaulinu un parvietojies.

..... PADOMI LIELISKAI SPELEI

izdodas, tu esi brivs! lzmanto uzmesto rezultatu, Lai spéle butu neilga un aizraujos$a, neizdoma citus noteikumus!

lai parvietotos, un pabeidz savu gajienu.

Nekad neaizdod kreditvienibas citiem speletajiem un nevienojies
nepieprasit/nemaksat paredzeto summu.

Tu driksti izmantot ne vairak ka tris gajienus,
lai méginatu uzmest 6 punktus. Ja, atrodoties
cietuma, tu neuzmet 6 punktus arf tre§aja Nekad neliec kreditvienibas spéles laukuma vidu; par apstasanos

méginajuma, samaksa 10 7 un izmanto pedéja bezmaksas stawvietas laucina bonusi nepienakas!
meginajuma rezultatu, lai parvietotos. ’
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