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@O RIGHTSPIN Only compatible it BEYBLADE BURST™ Pro Series system.

G Compatible avec e ystéme BEYBLADE BURST™ Pro Seresseulement.
Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel.

Solo compatible con el sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Compativel apenas com o sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
G Compatiile solamente conil sstema BEYBLADE BURST™ Pro eries.
G Werkt alleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Sries-systeem.
Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-serien.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.

Bare kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.

D Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sarjanjrjestelman kanssa.
Eivat ouptPard uovo pe odrmyua BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Tgodne wyfacanie 2 ystemem BEYBLADE BURST™ Pro Seres.

@D (sak a BEYBLADE BURST™ Pro sorozat rendszerével kompatibls

G Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serisiistemle uyumludur

@ Kompatibini pouze sesystémem BEYBLADE BURST™ Pro Seris.

Kompatibilné ba so systémom série BEYBLADE BURST™ Pro Series.

Compatibil doar cu sistemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro.

CoBMectiMo amo cbC cicrewmara BEYBLADE BURST™ Pro Series.

G0 Kompatibilno samosa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Seres.

D Suderinam tk su BEYBLADE BURST™ istema, Pro Seres”

GD Tdruijvo samos sistemom BEYBLADE BURST™ Pro eries.

@ (ywico insK 13 cicrenon BEYBLADE BURST™ Pro Seies

{hildub ainult isteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Seres.

Q¥ Produktsir sadeigs i ar BEYBLADE BURST™ Pr See isému.
‘BEYBLADEBURST™ Pro Series; i o b slsze
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DISPONIBLE SUR Google Play
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D NUSKAITYKITE - G JASKENE
GDSKENIRANIE ~ zeucsel]
@ BIACKAHYTE
D SKANNIMINE

G SCAN ESCANEAR SCAN ZESKANU) NASKENUJTE
GO SCANNE G SCANSIONE SKANN & BEOLVASAS SCANEAZA

SCANNEN (2D SCANNEN ~ G SKANNAA CD TARATMA CKAHUPAHE
ESCANEA SKANNA IAPQIH NASKENUJTE (=D SKENIRAJTE

PRO SERIES

SUPER HYPERION
D06-PSK/PR-29
@ SUPERKING CHIP

D PASTILLE SUPERKING
@ SUPERKING CHIP

D SUPERKARALIAUS LUSTAS

GD DELCEK SUPERKING

@ KOPONIBCbKMI CYEPYIN

(D SUPERKING KIIP

GO PLAKSNESUPERKING ~ ="
SUPERKING &5,

GDSUPERKINGCHIP @ (IP SUPERKING
GDTINSUPERKING GO CIP SUPERKING
@ MODUL SUPERKING G CHIP SUPERKING
@ CHIP SUPERKING @ SUPERKING-CHIP G SUPERKING CHIP & YAl CYNEPKPAN
@ CHIP SUPERKING @ SUPERKING-CHIP ~ GD SUPERKINGGiPi G CHIP SUPERKING

POSITIONTABS CORRECTLY AND ROTATE IT UNTIL T CLICKS. D ASETA KIELEKKEET OIKEIN JA KRANNA, KUNNES KUULET NAPSAHDUKSEN.
) PLACE LES LANGUETTES CORRECTEMENT ETTOURNE JUSQUAU CLIC. TOMOBETHETETIX FAQTTIAEE ZOZTA KA TEPIZTPEYTE MEXPI NA KANEI KAIK. G POSTAVITEJEZICE SPRAVNO | OKRECTE GA DOK NEKLIKNE.

DIELASCHEN RICHTIG POSITIONIEREN UND DREHEN, BIS ES KLICKT. USTAWWYPUSTIWE WEASCIWE) POZYCII 0BROC AZ DO ZASKOCZENIA. @ ASELES NUSTATYKITE | TINKAMA: P}\DHI RSUKTE KOL SPRAGTELES
(OLOCA LAS PESTAAS CORRECTAMENTE Y ROTALO HASTA SENTIRUNCLIC. D IGAZITSD HELYES IRANYBA A FULEKET, MAJD FORGASD GKET ADDIG, ANIG HELYUKRE GD ITICA PRAVILNO PORAVNAJIN ZAVRT] DOK[ER NEKLIKNETA )
POSICIONAR OS DENTES CORRETAMENTE E GIRAR ATE ENCAINAR COM UM CLIQUE. ~ NEM PATTANNAK. ) e ) @ IPABITbHO BAPIBHAVTE BUCTYTH TA‘HUB[PTAWE oK HE
G POSIZIONA CORRETTAMENTE LE LINGUETTE ERUOTA FINO A SENTIRE UN CLIC. &2 CIKINTILARI DOGRU SEKILOE YERLESTIRIN VE GiP OTURANA KADAR DONDURUN. i

G CHIP SUPERKING
@D SUPERKING CHIP
G SUPERKINGCHIP

A BH MMAH M E: Jznon3saiire

Bbpxosete BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBAATAVITE HA CTABIOHA, korato
BbpX0BeTe ca nycHaTh. He u3non3gaifre cravona Bbpxy
Macu WM ApYTU U3AUTHATH NIOBPXHOCT. BbpxoBeTe Moxe
/3 0TCKOYaT U 2 YAiaPAT Heuile 0K WM niLe.

/N ADVARSEL: srbureeviace
BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM nér snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre haye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i oynene elleri ansiktet.

A\ WARN I NG: Only use BEYBLADE

BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

GDSTICKERAPPLICATION GOPAFORINGAVKLISTREMERKE @< MOCTABAHE HA CTUKEPH
GO APPLIQUELESAUTOCOLLANTS ~ GDTARROJEN LIIMAAMINEN GDPOSTAVLIANJENALJEPNICE
@ AUFKLEBER-ANBRINGUNG GDEOAPMOTHAYTOKOAAHTON ~ CGOLIPDUKOPRIKLUAVIMAS
GOAPLICACIONDELAPEGATINA ~ GGDPRZYKLEJANIENAKLEJEK GDNANOS NALEPK
@DAPLICAROSADESIVOS G MATRICA FELHELYEZESE @O NPUKPITVIEHHA HANINOK
GOAPPLICAGLIADESIVI GDCIKARTMANINUYGULANMASI ~ GGOKLEEBISE PAIGALDAMINE

@A ATTENTION + Nutlserles

toupies BEYBLADE BURST™ que dans une arene

@ A VA ROITUS: dytd ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrié BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan

@ & UPOZORENJ E: Upotrebljavajte

D> ETDE LIPIES GOED EN DRAAITOT HET KLIKT

SHTTFLIKARNA PA RATT PLATS OCHVRIDTILLS DU HORETT KLICK.

PLACER KLAPPERNE KORREKT, 0G ROTER, INDTIL DET SIGER KLIK.

PLASSER KLAFFENE PA KORREKT STED OG ROTERTIL DEN KLIKKER PAPLASS.

@2 SPRAVNE UMISTETE UCHYTIY A OTACEITE, DOKUD SE NEZACVARNOU.
G SPRAVNE UMIESTNITE USKA A OTACAITE AZDO ZACVAKNUTIA.
POZITIONEAZA URECHILE CORECT $1 RASUCESTE PANA AUZIUN CLIC

TIOCTABETE ESWSETATA N IIPABHTHHA HAUWH 1 3ABPTETE, JOKATO CE 4YE LIPAKBAHE.

TIOYYETE KTAUAHH.
ASETATOMBESAKID OIGEST1JA PAGRA SEDA, KUNI SEE KLOPSUB.
0 PAREIZ JASALAGOTAPAS UN JAGRIEZ LIDZ ATSKAN KLIKSKIS.
Byuoy1.03 5> s ispispamo JS oiianlilps @

OCHOBA HA EHEPTWIHUA CNOM
(D POSTOLJE ZA ENERGETSKI SLOJ
D ENERGIJOS SLUOKSNIO PAGRINDAS
D 0SNOVNA ENERGIJSKA PLAST
G BA3A EHEPTETHYHOT HACAZKMA
D ENERGIAKIHI ALUS
Q¥ ENERGIJAS RINKA PAMATNE

@l ddb sacls

ENERGY LAYER BASE

G BASE COUCHE D'ENERGIE
BASIS DER EBENE

BASE DEL ESTRATO DE ENERGIA
BASE DA CAMADA DE ENERGIA
@D BASE STRATO

@D ENERGIELAAGBASIS

BASTILL ENERGILAGER
ENERGILAGBASE

ENERGILAGBASE

(D ENERGY LAYER -POHJA

BAZH ITPOMATOX ENEPTEIAZ
PODSTAWA OBRECZY ENERGII

G ENERGIAPAJZS-ALAPZAT

GO ENERJI KATMANI TABANI

@ ZAKLADNA VRSTVY ENERGIE
ZAKLADNA ENERGETICKEJ VRSTVY
BAZA NIVEL DE ENERGIE

DVOJNO OHISJE
@O MOABIVHE WACI
@D TOPELTSASSII
@ DUBULTSASLA
zo%e Nov

DUBBELT CHASSI
DOBBELT UNDERSTEL
DOBBELT CHASSIS

D KAKSINKERTAINEN RUNKO
AIMAO AT

GO IFTSASI

@ DVOJITA KONSTRUKCE
DVOJITA KONSTRUKCIA
SASIUDUBLU

[BOIIHO LACK

@ DVOSTRUKO KUCISTE
(D DVIGUBA VAZIUOKLE

DOUBLE CHASSIS
@ DOUBLE CHASSIS
DOPPELCHASSIS
DOBLE CHASIS
CHASSIDUPLO
GDDOPPIOTELAIO @D PODWOINA PODSTAWA

@D DUBBEL CHASSIS @ DUPLAVAZ —

ONLY COMPATIBLEWITH RIGHT SPIN DIRECTION.

KUNKOMPATIBEL MED HOYRE SPINNRETNING.

G (OMPATIBLE UNIQUEMENT AVEC LA ROTATION DROTE.

DD YHTEENSOPIVA VAN OIKEALLE PYORIVIEN HYRRIEN KANSSA.

CbBMECTUMO CAMO C JACHATIOCORA HA 3ABBPTAHE.
&> KOMPATIBILNO SAMO SA ZVRKOVIMA SMJERA OKRETANJA UDESNO:

G@DSTICKERS AANBRENGEN

G NALEPENISAMOLEPEK
GDKLISTERMARKENAS PLACERING NALEPENIENALEPIEK

GDUZLIMIUIZVIETOJUMS
Galallzsg

PAS/TNINGAF KLISTERMARKE ~ (- APLICAREAUTOCOLANT

BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE 'ARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser I'aréne sur des tables ou
d'autres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux oule visage.

A ACHTUNG: BEYBLADE BURST™-Kreise

nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhohten Oberfléchen benutzen. Die Kreisel
kdnnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

@/\ ADVERTENCIA: viiex

tinicamente las peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
uotras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpearlos ojos y la cara.

®/A ATEN(AO: Usar apenas pides

BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST

Beystadium™. NAQ SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA

kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrét ovat
liikkeessd. Alz kaytd Beystadium-areenaa pdydilld tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua
silmaan tai kasvoihin.

@/\ NPOEIAONOIHXH:

Xpnotponoteite povo BEYBLADE BURST™ afotpec pie éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE ENANQ ANIOTO
ZTAI0 60 maiCouv péoa ot auto aBobpec. Mn ypnotyonotete
70 01010 o€ Tpané(ia ) dNeg avupwpiéveg empaveteg. Ot
opolpec pmopel va avanmdroouv Kat va oag XTumioou oTo
udrikat To mpéowno.

& OSTRZHEN I E: Baczkow

BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIE NAD
ARENA, kiedy baczki s w grze. Nie uzywaj areny na stofach
[ub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbici uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

@/ FIGYELMEZTETES: ssevvao

BURST™ pirgetty(ik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatok. A porgettyiik porgése kozben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznéld a stadiont asztalon vagy

2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE IZNAD ARENE dok se
avrkovi vrte. Ne postavljajte arenu na stolovima i drugim
povisenim povrsinama. Zvrkovi bi mogli odskociti i pogoditi

vas U oko lice.

®A ISPE."MAS: BEVBLADE BURST™

suktukus naudokite tik su,BEYBLADE BURST Beystadium™: Kai
Zaidiate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIR STADIONO.

Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti j akj ar veida.

@/ OPOZORILO: vraveesevauave sursr
uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Virtavke se

lahko odbijejo od tal in te zadenejo v o in obraz.

®A yBArA: [l3urn BEYBLADE BURST™ moxHa

BYKOPHUCTOBYBAT NMLLe 3i cTagioHom BEYBLADE BURST

Beystadium™, HE HAXWAVITECA HALL CTAZIOHOM, Konu a3uru
pyXatoTbea. He BUKOpUCTOBYiiTe CTajjioHV Ha cTonax aBo iHwwX

enquanto os pides estiverem em acdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pioes
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

®A AWERTENZE: Utilizzare le trottole

NURMITRECHTER DREHRICHTUNG KOMPATIBEL. TYMBATO MONO METH AE=IA KATEYBYNIH NEPIZTPOOHE.
S0LO COMPATIBLE CON DIRECCION DE ROTACIGN DERECHA: ZGODNATYLKOZ KIERUNKIEM OBROTU W PRAWO.
COMPATIVEL APENAS COM GIRO A DIREITA. @D (5AK JOBB FORGASIRANNYAL KOMPATIBILS,

G (OMPATIBILE SOLO CON VERSO DI ROTAZIONE A DESTRA. G2 SADECE SAGA DONUS YONUYLE UYUMLUDUR,

@D ALLEEN COMPATIBEL MET RECHTERDRAAIRICHTING. @D KOMPATIBILN{ POUZE S SMEREM OTACENTVPRAVO.

GG ENDAST KOMPATIBELY MED HOGER SNURRIKTNING. G HOMPATIBLNE LEN S PRAVOTOCIVYM SMEROM OTACANIA.

D SUDERINAMA TIK SU SUKIMOSIKRYPTINI | DESINE

D ZRUZLING SAMO ZVRTENJEM V DESNC.

@ (YMICHO JALLE 3 HATPAMKOM OBEPTAHH BIIPABO.

UHILDUB AINULT 1GE KEERLEMISSUUNAGA.

G PIEMEROTATIKAI ROTESANAIPA LABL
anallghg ol Flge bt 33l5i0 @

magas feliileten. A porgetty( felpattanhat, és megsériilhet az
arcod és a szemed.

@ /N UYARI: seveueoe BURST™ topaglarini

TI0BEPXHAX HaZ ninoroto. [13uri MoxyTb MigCTpuGHyT Ta
BAYYT B OKO 360 0BnUYYS.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

KUNKOMPATIBEL MED SNURRERETNINGTIL HOJRE.

PERFORMANCETIP

@ POINTE DE PERFORMANCE
SPITZE

PUNTA DE RENDIMIENTO
PONTA DE DESEMPENHO
@ PUNTA

@D DRAAIPUNT

BASSPETS
PRASTATIONSSPIDS

(@ PRESS AND TWIST

G APPUIE ET TOURNE
DRUCKEN UND DREHEN
@ PRESIONAY GIRA

(@ APERTARE GIRAR

GO PREMI E GIRA

@D INDRUKKEN EN DRAAIEN
D TRYCK OCH VRID

@ TRYK 0G SKRU

COMPATIBIL DOAR CU DIRECTIE DEINVARTIRE SPRE DREAPTA.

YTELSESSPISS

(D PERFORMANCETIP
AKPH AMOAOZHE
SZPICPERFORMANCETIP
@ PORGOHEGY

G PERFORMANS iPUCU
> VYKONNOSTNI SPICKA
VYKONNOSTNA SPICKA
VARF DE PERFORMANTA

TRYKK 0G VRI

@ PAINAJA KIERRA

MIEETE KAI NEPIZTPEYTE
NACISNIJ 1 0BROC

D NYOMD LE ES CSAVARD MEG
GO BASIN VE CEVIRIN
STISKNETE A OTOCTE

& STLACTE A OTOCTE

APASA S| RASUCESTE
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OYHKLIMOHANEH HAKPAVIHUK

@ IZVEDBENI NASTAVAK

D SUKIMOSI ANTGALIS

(D POSEBNA KONICA

@0 POBOYMII HAKOHEYHMK

KEERLEMISOTSAK

@ FUNKCIONALAIS SMAILGALS
Jasiaill ol

HATUCHETE W1 3ABBPTETE

@ PRITISNITE | ZAKRENITE

GO PASPAUSKITE IR PASUKITE

PRITISNI IN ZAVRTI

@ HATUCHITb | NOBEPHITb

@D VAJUTAJA KEERA

G IESPIEST UN PAGRIEZT
lazllg ss GO

‘DHiro Morita, BEBPoject
© TOMY

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERS| SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare Iarena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gl occhi ol viso.

@ /N WAARSCHUWING: ceoricce

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezig is. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@ /N VARNING: soving envarteevaaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna r igang. Anvand
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurrorna kan
studsa upp och tréffa gon eller ansikte.

@ /\ ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE

BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, ndr toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pé borde eller andre overflader over gulvhajde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ le kullanin.
Topalar danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenay!
masa iizerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmayin. Topaglar yukan sekip yiiziniize ya da
goziiniize carpabilir.

@/\ UPOZORN EN I’: Kotoute

BEYBLADE BURST™ pouZivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybujt. Arénu nepouzivejte na stolech nebo
jinych vyvySenyich mistech. Kotouce mohou odskodit nahoru
audefit do oka nebo do tvare.

@/N\ UPOZORNENIE: e

BEYBLADE BURST™ pouzivaite iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouZivajte na stole anina
inom vyvySenom povrchu. Kotice sa mézu odrazit dohora a
zasiahnut oo alebo tvar.

® /N AVERTISMENT: riesi

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decat pe o arena
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA cénd exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui ménguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi manel teisel kargemal

pinnal. Manguvahendid vdivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

® /A BRiDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA brid, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlekt no
virsmas, trapot acis vai seja.

BURST™ gk Y] ausiass ¥ 4 ) A5 7

B‘eystadiumYM sliw] 20 dyglell BEYBLADE
51 obuodl e wiius Y BEYBLADE BURST
Yl Je sl posas Y dglall &hiﬂ\ J.w.w)
Gyglall gl 155 5] 556 e (5,3 ol 51 of
azglly el iy
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LAUNCH &> LANZARGED LANCEREN (@) SKYT UT WYSTRZELIWANIEGS) VYPUSTENI (52D U3CTPE/IBAHE G SPROZITEV(Y) PALAIDE T
STRING LAUNCHER 20 LNCER G2 UNARGE PR 5 LAKASU G KIONES | G WPILEMEE IZBACUAE G ek Ly Qume @A Odiar  OKHE  DWAM @i @B DI O
STARTENCED) LANCIA (@ AFFIR (oD EKTOZEYEH G FIRLATIN LANSEAZ G PALEISKITE (& HETMINE © © Oy @By @OBORBA G EBUTBA yaall
BATTLE GD COMBATTI KAMP D MAXH QD KAPISMA LUPTA @D KAUKITES VOITLUS
y NN
RGHTSPIN LEFTSPIN T i (e FIRST PLAYERTO 3 POINTS WINS! FRSTE SPILLER SOM FAR 3 POENG, VINNER! TEYENN MHPBUAT UTPAY, KOWTO CBEPE 3 TOYKM.
OTATIONDROTTE GO ROTATONGAUCHE BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with BEYBLADE BURST™ Pro Series-spinnere skal bare konkurrere med boithute nymnanv BEYBLADE BURST™ Pro Series Tpa6Ba Aa ce
R @ other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops. andre BEYBLADE BURST™ Pro Series-spinnere. CbCTe3aBar camo ¢ Apyry 6oiinn nymnanu BEYBLADE BURST™
;E%%E'EEQDH . klNTKAS?RmZENHER ) G LE PREMIER JOUEUR A COMPTER 3 POINTS GAGNE! G VOITTAJA ON ENSIMMAINEN PELAAJA, JOKA SAA 3 PISTETTAL Pro Series.
GﬁIOE(D]IREITA ( G&OE(E]SOU%[RJDAD Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien tulsi taistella ainoastaan &) PRVIIGRAC S 3 BODA POBJEDUJE!
G ROTAZIONEADESTRA G ROTATIONEASINSTRA que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series. muiden BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien kanssa. Zvrkovi BEYBLADE BURST™ Pro Series smiju se natjecati samo s
G RECHTSORANEND @ LNKSDRAAEND WER ZUERST 3 PUNKTE HAT, GEWINNT! D 0 MPQTOX NAIKTHE NOY OA METYXEI 3 BAGMOYY, KEPAIZEI! ostalim zvrkovima BEYBLADE BURST™ Pro Series.
OGERSNURR @ VINSTERSLRR BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen 0t oPovpeg BEYBLADE BURST™ Pro Series 8a mpénet va @D LAIMI PIRMASIS 3 TASKUS SURINKES ZAIDEJAS!
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(@ 1. CONVERT FROM RIGHT SPIN (R)
TO LEFT SPIN (L)
2. TWIST LEFT
TWIST RIGHT

(@ 1. PASSER DE LA ROTATION DROITE (R)
A LA ROTATION GAUCHE (L)
2. TOURNE VERS LA GAUCHE
TOURNEVERS LA DROITE

1.VON RECHTSDREHUNG (R) IN LINKSDREHUNG
(L) VERWANDELN
2. NACH LINKS DREHEN
NACH RECHTS DREHEN

(@ 1. CONVERTIR DE ROTACION DERECHA (R)
AROTACION IZQUIERDA (L)
2. GIRA A LA IZQUIERDA
GIRA A LA DERECHA

1. CONVERTER DE GIRO A DIREITA (R) PARA
GIRO A ESQUERDA (L)
2. GIRAR A ESQUERDA
GIRAR A DIREITA

G 1. PASSA DALLA ROTAZIONE A DESTRA (R) ALLA
ROTAZIONE A SINISTRA (L)
2. GIRA ASINISTRA
GIRA A DESTRA

@D 1. VAN RECHTSDRAAIEND (R) NAAR
LINKSDRAAIEND (L) OMVORMEN
2. NAAR LINKS DRAAIEN
NAAR RECHTS DRAAIEN

G 1. OMVANDLA FRAN HOGERSNURR (R)
TILL VANSTERSNURR (L)
2. VRID AT VANSTER
VRID AT HOGER

1. OMDAN FRA HAJRE SPIN (R)
TILVENSTRE SPIN (L)
2. SKRU TIL VENSTRE
SKRUTIL HOJRE

1. KONVERTER FRA SNURRING MOT HOYRE (R)
TIL SNURRING MOT VENSTRE (L)
2, VRI MOT VENSTRE
VRIMOT HOYRE

@ 1. PYORIMISSUUNNAN MUUTTAMINEN
OIKEALTA (R) VASEMMALLE (L)
2. KIERRA VASEMMALLE
KIERRA OIKEALLE

(D 1. METATPOIH ANO AEZIA MEPIXTPOOH (R)
XE APIXTEPH MEPIZTPOOH (L)
2. TEPIZTPEQETAI APIXTEPOXTPOOA
NEPIZTPEYTE AEZI0XTPOOA

1. PRZEKSZTALC Z OBROTU W PRAWO (R)
NA OBROT W LEWO (L)
2. 0BROCW LEWO
0BROCW PRAWO

(@D 1. ALAKITSD AT JOBB FORGASIRANYUBOL (R)
BAL FORGASIRANYURA (L)
2. (SAVARD MEG BALRA
CSAVARD MEG JOBBRA

GO 1. SAGA DONUSTEN (R) SOLA DONUSE (L)
DONUSTORUN
2. SOLA CEVIRIN
SAGA CEVIRIN

@ 1. PREMENA Z OTACENI VPRAVO (R)
NA OTACENIVLEVO (L)
2. 0TOCTE DOLEVA
OTOCTE DOPRAVA

(8 1. PREMENA Z PRAVOTOCIVEHO OTACANIA (R)
NA LAVOTOCIVE OTACANIE (L)
2. 0TOCTE DOLAVA
OTOCTE DOPRAVA

1. SETRANSFORMA DE LA RASUCIRE LA
DREAPTA (R) LA RASUCIRE LA STANGA (L)
2. RASUCESTE SPRE STANGA.
RASUCESTE SPRE DREAPTA.

(D)

9

1. KOHBEPTUPAHE OT IICHO 3ABBPTAHE (R)

B1ABO 3ABBLPTAHE (L)
2. 3ABBPTETE HANIABO
3ABBPTETE HAIACHO

@ 1. PROMJENA IZ DESNOG OKRETANJA (R)

U LJEVO OKRETANJE (L)
2. ZAKRENITE ULLJEVO
ZAKRENITE UDESNO

@D 1. SUKIMAS! | DESINE (R) KONVERTUOKITE

| SUKIMASI | KAIRE (L).
. PASUKITE KAIREN
PASUKITE DESINEN

N

-

. PRETVORIIZ VRTENJA V DESNO (R)
NAVRTENJEV LEVO (L)

. ZAVRTIV LEVO
ZAVRTIV DESNO

N

-

- 3MIHITb PEXXWM 3 OBEPTAHHA NPABOPYY (R)
HA OBEPTAHHA JIBOPYY (L)

. NOBEPHITb BIBO
MNOBEPHITb BMPABO

N

e

. LULITA PAREMALE POORLEVALT (R)
VASAKULE POORLEVALE (L)

. KEERA VASAKULE
KEERA PAREMALE

N

. PARVEIDE NO ROTESANAS PA LABI (R)
UZ ROTESANU PA KREISI (L)

. PAGRIEZT PA KREISI
PAGRIEZT PA LABI

N

(1) )Ll gyl I (R) () olyg il 0 Jyg il
el alazll.2
oeasl Olazll

@D RING OUT FINISH

(D K.0. PAR SORTIE D'ARENE

RING OUT FINISH

FINAL POR SALIDA

LANCAMENTO PARA FORA DA ARENA

GO FINE PER USCITA

@D FINISH UIT DERING

(D UTSLAGSVINST

(@ AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN

SLA DEN UT AV RINGEN

(D ULOS KEHASTA -LOPETUS

TEPMATIZMOZ AOTQ EKTOZEYZHX
EZQ ANO TO PINTK

POZA RINGIEM

(D RINGEN KIVULI BEFEJEZES

POINT @D PONT
G POINT GO PUAN
PUNKT G2 BOD
PUNTO GO BOD
PONTO PUNCT
@D PUNTO (@9 TOUKA
@D PUNT (D BOD
& POANG @D TASKAS
POINT GD TOCKA
POENG @O BAN
G PISTE (D PUNKT
GDBAGMOX (W) PUNKTS
PUNKT ih;
G RINGDEN ATARAK YENME

(= UKONCENI V PRIPADE KOTOUCE
MIMO ARENU
(© UKONCENIE V PRiPADE KOTUCA
MIMO ARENU
FINAL PRIN SCOATERE DIN RING
OUHAN CU3BYTBAHE OT KPBIA
(0 POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA
@D ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO
GD ZMAGA V ARENI
@K 3A MEXXAMU PUHTY
AREENILT VALJA LOOMINE
Qv IZSITEJA TRIUMFS
duld] 5 3,bJL jeill

SURVIVOR FINISH

(D K.0. PAR DERNIER SURVIVANT
(@ SURVIVOR FINISH

FINAL POR SUPERVIVENCIA
VITORIA POR SOBREVIVENCIA
G FINE PER SOPRAVVIVENZA
@D OVERLEVINGSFINISH
OVERLEVARVINST
AFSLUTNING MED OVERLEVELSE
DEN SOM OVERLEVER, VINNER
@D ELOONJAAMISLOPETUS
TEPMATIZMOX ENIZONTA
OCALONY

(D TULELO BEFEJEZES

POINT (& PONT
(G POINT GO PUAN
PUNKT G BOD
PUNTO GO BOD
PONTO PUNCT
@D PUNTO TOUKA
@D PUNT @D BOD
GOPOANG (D TASKAS
POINT GD TOCKA
POENG @ BAN
G PISTE PUNKT
BAOMOX () PUNKTS
PUNKT ihd;

(G HAYATTA KALARAK YENME

(@ POSLEDNI PREZIVSi

(© POSLEDNY PREZIVS|

FINALUL SUPRAVIETUITORULUI

OUHAN C OLIENABAHE

(o) POBJEDA ZADNJEG PREZIVIELOG
(@D ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI
1SLIKUS
(D ZMAGA PREZIVELEGA
@ HAMBUTPUBATILLMIA
ELLUJARJA FINIS
() APLAUSI PAR IZTURIBU
5,31 § slyaiudly jo0))

(D BURST FINISH
(Burst rates vary.)
GO K.0. EXPLOSIF
(Les taux d'explosion varient.)
BURST FINISH
(Die Berstrate variiert.)
FINAL EXPLOSIVO
(La frecuencia de separacion varia).
VITORIA POR ECLOSAO
(A frequéncia de desmontagens varia.)
GO FINE PER BURST
(La frequenza del Burst varia.)
@D KNOCK OUT DOOR EXPLOSIE
(Explosiesnelheden variéren.)
() EXPLOSIONSVINST
(Antal explosioner varierar.)
AFSLUTNING MED SPRANGNING
(Spraengningshyppigheder varierer.)
BRISTEAVSLUTNING
(Bristefrekvenser kan variere.)
(@LTYYIAY
(Hajoamisasteet vaihtelevat.)
EKPHKTIKOZ TEPMATIZEMOX
(O1Tipég ékpnéng dlagépouv.)
WYBUCH

(Stopnie wybuchu s3 rozne.)

POINTS G PONT
GDPOINTS () PUANLAR
PUNKTE (& BODY
PUNTOS G BODY
PONTOS PUNCTE

GD PUNTI TOUKH
GDPUNTEN (D BODA
GDPOANG (D TASKAI
POINT GD TOCKE
POENG @ BANK

D PISTEET PUNKTID
BAOMOI () PUNKTI
PUNKTY bla;

(=) ROBBANTASOS BEFEJEZES
(A robbanésok gyakorisaga eltérd.)
@D PARCALAYARAK YENME
(Parcalanma dereceleri farklilik gdsterir.)
UKONCENI VYBUCHEM
(Mira vybuchu kotouctl je riizna.)
UKONCENIE VYBUCHOM
(Miera vybuchu kottcov je rozna.)
FINAL PRIN DEZMEMBRARE
(Fortele de dezmembrare variaza.)
OUHAN CU3BYXBAHE
(Cunara Ha 36yxBaHe e pasnnuHa.)
(o) POBJEDA RASPADANJEM
(Stopa raspadanja se razlikuje.)
(D ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
(ISirimo greitis skiriasi.)
ZMAGA Z RAZPADOM
(Stopnje razpadanja so razlicne.)
@O OCTAHHIN BLUIMINKUIA
(Mactutabu po3niTaHHA MOXyTb 6yTi pi3HUIMM.)
PLAHVATUSE FINIS
(Purunemismaarad on erinevad.)
() SPRADZIENBISTAMA SADURSME
(IZjuksanas varbatiba ir atkariga no apstakliem.)
a3l jeal)
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