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Only compatible with BEYBLADE BURST™ Pro Seris system.

0 (ompatible avec e systéme BEYBLADE BURST™ Pro Sriesseulement.
Nur mit dem BEYBLADE BURST™ Pro Series System kompatibel.
@ Solo compatible con el istema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
Compativel apenas com osistema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
G (ompatibile solamente conil sistema BEYBLADE BURST™ Pro Series.
@D Werkt alleen met het BEYBLADE BURST™ Pro Seies-ystee.

G Fungerar bara med BEYBLADE BURST™ Pro-seren.

Kun kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet.

Résucirelasténga
(D)) P sl glygs G
G Lijevooketane
Q@D Sukimasisjaire

@D (saka BEYBLADE BURST™ Pro sorozat rendszerével kompatibls
G Yalnizca BEYBLADE BURST™ Pro Serissstemle uyumludur.
Kompatibilni pouze se sstémem BEYBLADE BURST™ Pro Series.
X Kompatibing iba so systémorn séie BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
Compatibil doar cu istemul BEYBLADE BURST™ Seria Pro.
CoBMeCTAMO CaMo ChC cucremara BEYBLADE BURST™ Pro Series.
G0 Kompatibilno samo sa sustavom BEYBLADE BURST™ Pro Seres.
G Suderinamatik s, BEVBLADE BURST™ isema, Pro Seies”
Tdruzljivo samosssistemom BEYBLADE BURST™ Pro Series.

£ Download on the

o App Store

\ GETITON
| }/’ Google Play

Télécharger dans I'App Store
Laden im App Store
Consiguelo en el App Store

DISPONIBLE SUR Google Play
JETZT BEI Google Play
DISPONIBLE EN Google Play

Apple and the Apple logo are trademarks
of Apple Inc,, registered in the U.S. and
other countries. App Store is a service mark
of Apple Inc. Google Play is a trademark of
Google LLC.

G SCAN ESCANEAR SCAN

ESCANEA SKANNA

ZESKANU)
GO SCANNE G SCANSIONE SKANN & BEOLVASAS SCANEAZA
SCANNEN (D SCANNEN ~ G SKANNAA CD TARATIN
IAPQIH NASKENUJTE (=D SKENIRAJTE

NASKENUJTE
SKENIRANJE
@ BICKAHYHTE
SKANNIMINE

CKAHUPATE

@ NUSKAITYKITE - G JASKENE
gessal]

Bare kompatibel med BEYBLADE BURST™ Pro Series-systemet. R (ywicHoTinbKi i3 cremon BEYBLADE BURST™ Pro Seres.

D Yhteensopiva vain BEYBLADE BURST™ Pro-sarjan jarjestelman kanssa. Uhildub ainultsisteemiga BEYBLADE BURST™ Pro Seres.

D Eiva aupBard ivo pe odorrua BEYBLADE BURST™ Pro Series. Q¥ Produkt i sadeigstika ar BEYBLADE BURST™ Pro Seressstému.
Tgodne wylacznie 2 systemem BEYBLADE BURST™ Pro Series. ‘BEYBLADEBURST™ ProSeries ol go s 53l3ze

SUPERKING 515,

A BH MMAH M E: Jznon3saiire

Bbpxosete BEYBLADE BURST™ camo ¢ BEYBLADE BURST
Beystadium™. HE CE OBAATAVITE HA CTABIOHA, korato
BbpX0BeTe ca nycHaTh. He u3non3saifre cravona Bbpxy
Macu WM ApyYTU U3AUTHATH IOBLPXHOCTY. BbpxoBeTe Moxe

@ /N ADVARSEL: st seveinne

BURST™-snurrebasser med en BEYBLADE BURST Beystadium™.
IKKE LEN DEG OVER STADIUM nér snurrebasser er i spill. Ikke
bruk stadium pa bord eller andre haye flater. Snurrebassene
kan sprette opp og treffe deg i oynene elleri ansiktet.

QD PASTILLE SUPERKING GO CHIP SUPERKING @ SUPERKING-CHIP (i< SUPERKING CHIP G CHIP SUPERKING GD DELCEK SUPERKING
@ SUPERKING CHIP D SUPERKING CHIP D SUPERKING CHIP G SUPERKING GiPi &> YN CYNEPKPAN G KOPOMIBCbKHI CYNEPYIN

G CHIPSUPERKING v SUPERKINGCHIP =D TEIM SUPERKING CIPSUPERKING @D CHIP SUPERKING @SUPERKING Kip )
POSITION TABS CORRECTLY AND ROTATE T UNTILIT CLICKS D> ASETA KIELEKKEET OIKEIN JA KAANNA, KUNNES KUULET NAPSAHDUKSEN e POSTAVITE JEZICCE ISPRAVNO | OKRECTE GA DOK NE KLIKNE.
D PLACE LES LANGUETTES CORRECTEMENT ET TOURNE JUSQUAU CLIC @D TONOBETHETETIE FAQTTIAEE SSTA KAINEPISTPEYTE MEXPINA KANEI KAIK G ASELES NUSTATYKIT | TINKAMA PADET] IR SUKIE, KOL SPRAGTELES.

A\ WARN I NG: Only use BEYBLADE

BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.
DO NOT LEAN OVER STADIUM when tops are in play.
Do not use stadium on tables or other elevated
surfaces. Tops may bounce up and hit eye and face.

DIELASCHEN RICHTIG POSITIONIEREN UND DREHEN, BIS ES KLICKT
(OLOCA LAS PESTAAS CORRECTAMENTEY ROTALO HASTA SENTIR UN CLIC

POSICIONAR 0S DENTES CORRETAMENTE E GIRAR ATE ENCAKAR COM UM CLIQUE

USTAW WYPUSTKIWE WEASCIWE POZYCII1 0BRAC AZ DO ZASKOCZENIA

NEM PATTANNAK.

{ J i D A GDIATICA PRAVILNO PORAVNAJ N ZAVRTI, DOKLER NE KLIKNET. e
@D [GAZITSD HELYES IRANYBA A FULEKET, MAID FORGASD OKET ADDIG, AMIG HELYOKRE > IPABITGHO BIPIBHITE BHCTYI TA NOBEPTAWTE, MOKM HE

TIOHYETE KNALIAHHA.

G STICKERAPPLICATION

@ PAFRINGAV KLISTREMERKE

@D NOCTABAHEHA CTUKEPY

22 0TCKOYaT U 12 YAAPAT HEYMe KO Wi niALe.

ASETATOMBESAKID OIGESTI JA POGRA SEDA, KUNI SEE KLOPSUB.
¥ PAREIEIASALAGO TAPAS UN JAGRIEZ,LIDZ ATSKAN KLIKSS.
Ugoydas 3> aysgass plypane JStiull 2o

GO POSIZIONA CORRETTAMENTE LE LINGUETTE ERUOTA FINO A SENTIRE UN CLIC &2 CIKINTILARI DOGRU SEKILOE YERLESTIRIN'VE GiP OTURANA KADAR DONDURUN.
D> TETDE LIPIES GOED EN DRAAITOT T KLIKT @ SPRAVNE UMISTETE UCHYTRY A OTACEITE, DOKUD SENEZACVAKNO.
SHTTFLIKARNA PA RATT PLATS OCH VRIDTILLS DU HORETT KLICK G SPRAVNE UMIESTNITE PLOSKY A OTACAITE AZ DO ZACVAKNUTIA.

PLACER KLAPPERNE KORREKT, 0G ROTER, INDTIL DET IGER KLIK POZITIONEAZA URECHILE CORECT §1 RASUCESTE PANA AUZIUN CLIC

PLASSER KLAFFENE PA KORREKT STED 0G ROTERTIL DEN KLIKKER PAPLASS TIOCTABETE EBHSETATA 10 MPABHITHMA HAYHH 1 3ABLPTETE, JOKATO CE YYE LIPAKBAHE.

@ A ATTENTION + Nutiser les
toupies BEYBLADE BURST™ que dans une arene
BEYBLADE BURST Beystadium™. NE PAS SE PENCHER
AU-DESSUS DE 'ARENE quand les toupies sont en
mouvement. Ne pas utiliser I'aréne sur des tables ou
d'autres surfaces surélevées. Les toupies peuvent
rebondir et frapper les yeux oule visage.

@ A VA ROITUS: dytd ainoastaan BEYBLADE

BURST™ -hyrrié BEYBLADE BURST Beystadium™ -areenan
kanssa. ALA KUMARRU AREENAN YLLE, kun hyrrdt ovat
liikkeessa. Ald kayta Beystadium-areenaa poydilla tai muilla
korotetuilla alustoilla. Hyrrét voivat ponnahtaa ylds ja osua
silman tai kasvoihin,

G APPLIQUELESAUTOCOLLANTS
(@ AUFKLEBER-ANBRINGUNG
@ APLICACION DELADHESIVO
G@DAPLICAROSADESIVOS

GDTARROJEN LIMAAMINEN
D EOAPMOTHAYTOKOMHTON
D PRZYKLEJANIENAKLEJEK GGDNANOSNALEPK

(D MATRICA FELHELYEZESE GOMPYUKPINIEHHA HANINOK
GDAPPLICA GLIADESIVI GO CIKARTMANINUYGULANMASI  (SDKLEEBISE PAIGALDAMINE
GDSTICKERS AANBRENGEN (& POUZITi SAMOLEPKY G UZLIMIU IZVIETOJUMS
GDKLISTERMARKENASPLACERING SO NALEPENIENALEPIEK Galalizsy GO
@ PAS/ETNINGAFKLISTERM/ERKE (= APLICARE AUTOCOLANT

(D POSTAVLIANJE NALJEPNICE
GO LIPDUKOPRIKLUAVIMAS

@ & UPOZORENJ E: Upotrebljavajte
2vrkove BEYLADE BURST™ samo zajedno s arenom BEYBLADE
BURST Beystadium™. NE NAGINJITE SE IZNAD ARENE dok se
avrkovi vrte. Ne postavljajte arenu na stolovima i drugim

GO ENER)I KATMANI TABANI OSNOVNA ENERGIJSKA PLAST povisel;(in} |povrsinama. Ivrkovi bi mogli odskoiti  pogoditi

@ ZAKLADNA VRSTVY ENERGIE @ BA3A EHEPTETHYHOT HACAAKH BN

GO ZAKLADNA ENERGETICKE) VRSTVY ENERGIAKIHI ALUS
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G BASE COUCHE D'ENERGIE
(@ BASIS DER EBENE
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@/\ NPOEIAONOIHXH:

BASE DEL ESTRATO DE ENERGIA (D) ENERGY LAYER -POHJA
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BASE DA CAMADA DE ENERGIA BAZH ITPOMATOX ENEPTEIAZ (2> 0CHOBA HA EHEPTUIHUA CIOM

D BASE STRATO
@ ENERGIELAAGBASIS

DOUBLE CHASSIS GO DOPPIOTELAIO
(D DOUBLE CHASSIS GD DUBBEL CHASSIS
DOPPELCHASSIS DUBBELT CHASSI

ATTACK MODE (5 BLADES)
O MODE ATTAQUE (5 LAMES)

ANGREPSMODUS (5 BLAD)
D HYOKKAYSTILA (5 TERAA)

ANGRIFFS-MODUS (5 KLINGEN) AEITOYPIIA ENIGEZHE (5 AENIAEE)

10DO DE ATAQUE (5 HOJAS) TRYB ATAKU (5 OSTREY)
MODO DE ATAQUE (5 LAMINAS) D TAMADAS MOD (5 PENGE)
GO MODALITA ATTACCO (SLAME) - G SALDIRIMODU (5 BLADE)
G AANVALSMODUS (SBLADEN) o= REZIM UTOKU (5 CEPEL)
G ATTACKLAGE (5 BLAD) O RELIM TOKU (5 CEEL)
ANGREBSTILSTAND (5 BLADES) MOD ATAC (5 LAME)

PERFORMANCETIP G BASSPETS

@ POINTE DE PERFORMANCE PRASTATIONSSPIDS
YTELSESSPISS

(D PERFORMANCETIP
AKPH AMOAOZHE
SZPICPERFORMANCETIP (& IZVEDBENI NASTAVAK
@D PORGOHEGY

SPITZE

PUNTA DE RENDIMIENTO
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@D DRAAIPUNT

PRESS AND TWIST
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DRUCKEN UND DREHEN
PRESIONAY GIRA
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@ ENERGIAPAJZS-ALAPZAT

AINAOZAZI
PODWOJNA PODSTAWA
DOBLE CHASIS DOBBELT UNDERSTEL (=) DUPLAVAZ
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PEXIIN HA ATAKA (S OCTPHETA)

G0 NAPADACKI NACIN (5 0STRICA)

G PUOLIMO REZIVAS (5 ASHENYS)

NACIN NAPADA (5 REZIL)

O PEXIIM ATARH (51E3)

D RUNDEREZIM (S TERA)

D UIBRUKUMA REEIS (5 ASMEN)
(Sl Slpgngllads G

@ ENERGIJAS RINKA PAMATNE
Bl ddb sacls
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ROTATE 180 DEGREES FOR DEFENSE MODE (10 BLADES)

G TOURNE-LA A 180 DEGRES POUR LE MODE DEFENSE (10 LAMES)
FOR DEN ABWEHR-MODUS UM 180 GRAD DREHEN (10 KLINGEN)
ROTAR 180 GRADOS PARA EL MODO DEFENSA (10 HOJAS)

(IRAR 180 GRAUS PARA MODO DE DEFESA (10 LAMINAS)

G RUOTA DI 180 GRADI PER LA MODALITA DIFESA (10 LAME)

CaD> DRAAI 180 GRADEN VOOR DE VERDEDIGINGSMODUS (10 BLADEN)
D ROTERA 180 GRADER FOR FORSVARSLAGE (10BLAD)

DREJ 180 GRADER FOR ATVAELGE FORSVARSTILSTAND (10 BLADES)

(GO PERFORMANS iPUCU
VYKONNOSTNI SPICKA

GO VYKONNOSTNA SPICKA

VARF DE PERFORMANTA
OYHKUUOHANEH HAKPAVIHUK

(@ SUKIMOSI ANTGALIS

GO BASIN VE CEVIRIN
STISKNETE A OTOCTE
GO STLACTE A OTOCTE
@ APASA §I RASUCESTE

@D PRITISNITE | ZAKRENITE
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HATUCHETE 1 3ABBPTETE

(D POSEBNA KONICA

@ POBOYMI HAKOHEYHMK

KEERLEMISOTSAK

@ FUNKCIONALAIS SMAILGALS
Jasiiidl ol

PRITISNI IN ZAVRTI

@O HATUCHITb | NOBEPHITH

VAJUTAJA KEERA

@ IESPIEST UN PAGRIEZT
Sladly hes

D PASPAUSKITE IR PASUKITE

ROTERER 180 GRADER FOR FORSVARSMODUS (10 BLAD)

D KRYTA PUOLUSTUSTILA KIERTAMALLA 180 ASTETTA (10TERAA)
TEPIXTPEYTE 180 MOIPEE I1A AEITOYPTA AMYNAE (10 AETIAES)
OBRACO 180 STOPN, BY PRZESTAWICW TRYB DEFENSYWY (10 0STRZY)
&) VEDEKEZES MODHOZ FORGASD L 180 FOKOT (10 PENGE)

G DEFANS MODU I 180 DERECE CEVIRIN (10 BLADE)

OTOCENIM 0 180 STUPNO AKTIVUJETE REZIM OBRANY (10 CEPEL)
NAREZIM OBRANY OTOCTE 0 180 STUPNOV (10 CEPEL)

ROTESTE LA 180 DE GRADE PENTRU MOD DEFENSIVA (10 LAME)
SABBPTETE HA 180 TPAIYCA 3A PEXJM HA SALLIMTA (10 OCTPYETA)
o> TAKRENITE ZA 180 STUPNJEVA ZA OBRAMBENINACIN 10 OSTRICA)

> PASUKITE 180 LAPSNIY KAMPU, JE NORITE NUSTATYTI GYNYBOS REZIMA (10 ASMENY)

D 0BRNI 180 STOPINJ ZA OBRAMBNI NACIN (10 REZIL)

@ T10BEPHITh HA 180 TPAAYCIB LUOB NEPEHTH B PEXIIM 0BOPOHH (101E3)
PODRAKE KAITSEREZIMI AKTIVEERIMISEKS 180 KRARDI (10TERA)

D TISARGREEIMAM — PAGRIEZT PAR 180 GRADIEM (10 ASHEN)

(ol 10/glsallg.ds de Jyanllizyy 180 l1d5d,2Lll @

A ACHTUNG: BEYBLADE BURST™-Kreisel

nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena
verwenden. Wahrend des Spiels NICHT UBER DIE
BEYSTADIUM-ARENA LEHNEN. Die Arena nicht auf dem Tisch
oder anderen erhohten Oberfléchen benutzen. Die Kreisel
kdnnten in die Hohe schnellen und dabei Augen oder
Gesicht treffen.

/N ADVERTENCIA: vz
(inicamente [as peonzas BEYBLADE BURST™ con un estadio
BEYBLADE BURST™. NO APOYARSE EN EL ESTADIO cuando las
peonzas estén funcionando. No utilizar el estadio sobre mesas
uotras superficies elevadas. Las peonzas podrian rebotary
golpearlos ojos y la cara.

A ATEN(AO: Usar apenas pides
BEYBLADE BURST™ na arena BEYBLADE BURST
Beystadium™. NAO SE DEBRUCAR SOBRE A ARENA
enquanto os pides estiverem em acdo. Nao usar a arena
em mesas ou outras superficies elevadas. Os pioes
podem saltar e atingir os olhos ou o rosto.

®A AWERTENZE: Utilizzare le trottole

BEYBLADE BURST™ esclusivamente con un BEYBLADE BURST
Beystadium™. NON SPORGERS| SOPRA LARENA mentre le
trottole sono in movimento. Non utilizzare ['arena su tavoli o
altre superfici rialzate. Le trottole potrebbero rimbalzare e
colpire gi occhi ol viso.

@ /N WAARSCHUWING: ceoricce

BEYBLADE BURST™ tollen alleen met een BEYBLADE BURST
Beystadium™. LEUN NIET OVER HET STADIUM als de strijd
bezigis. Gebruik het stadium niet op tafels of andere
verhoogde opperviakken. De tollen kunnen opspringen en je
ogen of gezicht raken.

@ /N VARNING: soving envarteevaaoe

BURST™-snurror med BEYBLADE BURST Beystadium™. LUTA
DIG INTE OVER ARENAN medan snurrorna dr igang. Anvand
inte arenan pa bord eller andra upphdjda ytor. Snurrorna kan
studsa upp och tréffa gon eller ansikte.

@ /\ ADVARSEL: Brug kun BEYBLADE

BURST™-toppe med et BEYBLADE BURST Beystadium™. LAN
JER IKKE OVER STADIONET, ndr toppene er i gang. Brug ikke
Beystadium pé borde eller andre overflader over gulvhajde.
Toppene kan springe op og ramme gjne eller ansigt.

Xpnotponoteite povo BEYBLADE BURST™ oolpec pie éva
BEYBLADE BURST Beystadium™. MH [EPNETE ENANQ ANIOTO
ZTAI0 60 maiCouv péoa ot auto aBodpec. Mn ypnotyiomotete
70 01010 o€ Tpané(ia ) dNeg avupwpiéveg empaveteg. Ot
opolpec pmopei va avanmdroouv Kat va oag XTumioou oTo
udrikat 7o npéowno.

/N OSTRZEZENIE: s:ci0
BEYBLADE BURST™ nalezy uzywac wytacznie z areng
BEYBLADE BURST Beystadium™. NIE POCHYLAJ SIE NAD
ARENA, kiedy baczki s w grze. Nie uzywaj areny na stofach
lub innych podwyzszonych powierzchniach. Baczki moga sie
odbici uderzy¢ gracza w oko lub twarz.

® /N FIGYELMEZTETES: xsevunc
BURST™ pirgettyik csak BEYBLADE BURST Beystadium™
stadionnal haszndlhatok. A porgettyiik porgése kozben NE
HAJOLJ A STADION FOLE. Ne hasznéld a stadiont asztalon vagy
magas feliileten. A porgetty( felpattanhat, és megsériilhet az
arcod és a szemed.

@ /N UYARI: seveueoe BURST™ topaglarini

yalnizca BEYBLADE BURST Beystadium™ le kullanin.
Topalar danerken ARENANIN UZERINE EGILMEYIN. Arenay!
masa iizerinde ya da yerden yiiksek zeminlerde
kullanmayin. Topaglar yukan sekip yiiziniize ya da
goziiniize carpabilir.

@/ UPOZORN EN i: Kotoute

BEYBLADE BURST™ pouZivejte pouze s arénou BEYBLADE
BURST Beystadium™. NENAKLANEJTE SE NAD ARENU, pokud
se kotouce pohybujt. Arénu nepouzivejte na stolech nebo
jinych vyvySenyich mistech. Kotouce mohou odskodit nahoru
audefit do oka nebo do tvare.

@®/N\ UPOZORNENIE: .
BEYBLADE BURST™ pouzivaite iba v aréne BEYBLADE BURST
Beystadium™. NENAHYNAJTE SA PONAD ARENU, ked'v nej
prebieha hra s kotticmi. Arénu nepouZivajte na stole anina
inom vyvySenom povrchu. Kotice sa mézu odrazit dohora a
zasiahnut oo alebo tvar.

® /A AVERTISMENT: riesi

BEYBLADE BURST™ nu se folosesc decat pe o arena
BEYBLADE BURST Beystadium™. NUTE APLECA PESTE
ARENA céind exista titirezi care se fnvart. Nu folosi arena pe
mese sau alte pe suprafete aflate a indltime. Titirezii pot
sari fn sus si te pot lovi in ochi sau fata.

®A ISPE"MAS! BEVBLADE BURST™

suktukus naudokite tik su, BEYBLADE BURST Beystadium™. Kai
7aidiate su suktukais, NEBUKITE PASILENKE VIRS STADIONO.
Nenaudokite stadiono ant staly ar kity auksty pavirsiy.
Suktukai gali atSokti ir pataikyti j akj ar veida.

@ /N OPOZORILO: viavee seveueocsursr

uporabljaj samo v areni BEYBLADE BURST Beystadium™. NE
NAGIBAJ SE CEZ ARENO, medtem ko se vrtavke vrtijo. Arene ne
uporabljaj na mizah ali drugih dvignjenih povrsinah. Virtavke se
lahko odbijejo od tal in te zadenejo v o in obraz.

®A yBArA: [l3urn BEYBLADE BURST™ moxHa

BUKOpYCTOBYBATY AuLLe 3i cTanioHom BEYBLADE BURST
Beystadium™, HE HAXWAVITECA HALL CTAZIOHOM, Konu a3uru
pyXatoTbea. He BUKOpUCTOBYiiTe CTajjioHV Ha cTonax aBo iHwwX
110BEPXHAX HaA Mignoroto. [13r MoXyTb NIACTPUGHYTH T
BAYYTH B OKO 300 0BnUYYS.

A HOIATUS: Kasutage ainult BEYBLADE BURST™

{ilaosasid koos manguareeniga BEYBLADE BURST Beystadium™.
ARGE KUMMARDUGE AREENI KOHAL, kui ménguvahendid on
aktiivsed. Arge kasutage areeni laual voi manel teisel kargemal
pinnal. Manguvahendid vdivad porgata ja sattuda silma ja nakku.

® /A BRiDINAJUMS: izmantojiet

BEYBLADE BURST™ virpuldiskus tikai BEYBLADE BURST
Beystadium™ aréna. NELIECIETIES VIRS STADIONA brid, kad
virpuldiski griezas. Neizmantojiet arénu uz galdiem vai citam
paaugstinatam virsmam. BEYBLADE virpuldiski var atlékt no
virsmas, trapot adis vai seja.

BURST™ gk Y] ausias ¥ 4 ) A5 A®
nystadium'M sliwl 2o dyglel) BEYBLADE
L1 oluodl Je siiws Y BEYBLADE BURST
Sl Jo il p 5 Y uglall gl i
dyslall gl 55 01 o le 5,5l 51 o
4glly (nsll sy




LAUNCH LANCAR AFFYR WYSTRZELIWANIE VYPALENIE QD PALEISKITE (@ PALAIDE (@ BATTLE BATTLE BATALHAR GD GEVECHT KAMP @D TAISTELE WALKA @ KAPISMA BOJ BUTKA (D KAUKITES @O BUTBA @ CNA
(D LANCER @D LANCIA SKYTUT @ KILOVES LANSEAZA (D SPROZITEV b3 (> COMBATTRE (e BATALLA @D COMBATTI STRID KJIEMP (D MAXH @D CSATA BITVA LUPTA (D BORBA GD BITKA VOITLUS iSysall
STARTEN @D LANCEREN G LAUKAISU C FIRLATIN U3CTPENBAHE @O NycK

LANZAR D AVFYRA EKTOZEYZH & ODPALENI (0 1ZBACIVANJE D HEITMINE

FIRST PLAYERTO 3 POINTS WINS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series tops should only compete with
other BEYBLADE BURST™ Pro Series tops.

(@ LE PREMIER JOUEUR A COMPTER 3 POINTS GAGNE !
Les toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series ne devraient affronter
que des toupies BEYBLADE BURST™ Pro Series.

WER ZUERST 3 PUNKTE HAT, GEWINNT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel sollten ausschlieBlich gegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series Kreisel eingesetzt werden.

jGANA EL PRIMER JUGADOR QUE CONSIGA 3 PUNTOS!
Los tops BEYBLADE BURST™ Pro Series solo deben competir con
otros tops BEYBLADE BURST™ Pro Series.

VENCE QUEM MARCAR 3 PONTOS PRIMEIRO!
0s pides BEYBLADE BURST™ Pro Series devem competir apenas
com outros pioes BEYBLADE BURST™ Pro Series.

D DE EERSTE SPELER DIE 3 PUNTEN BEHAALT, WINT!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen dienen alleen te strijden tegen
andere BEYBLADE BURST™ Pro Series-tollen.

DEN FORSTA SPELAREN SOM FAR 3 POANG VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror bor endast tavla mot andra
BEYBLADE BURST™ Pro-snurror.

DEN F@RSTE SPILLER, DER FAR 3 POINT, VINDER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe bar kun konkurrere mod andre
BEYBLADE BURST™ Pro Series-toppe.

FORSTE SPILLER SOM FAR 3 POENG, VINNER!
BEYBLADE BURST™ Pro Series-spinnere skal kun konkurrere
med andre BEYBLADE BURST™ Pro Series-spinnere.

WYGRYWA GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY ZDOBEDZIE 3 PUNKTY! TMEYENV MHPBUAT UTPAY, KOWTO CHBEPE 3 TOUKM.
Baczki BEYBLADE BURST™ Pro Series moga konkurowac tylko z boitHute nymnanu BEYBLADE BURST™ Pro Series Tpa6Ba aa ce
innymi baczkami BEYBLADE BURST™ Pro Series. CbCTe3aBar camo ¢ Apyrv 6oiiHu nymnanu BEYBLADE BURST™

@ AZNYER, AKI ELSGKENT OSSZEGYUT 3 PONTOT! ProSeries
A BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgetty(vel csak mésik (o) PRVIIGRACS 3 BODA ODNOSI POBJEDU!
BEYBLADE BURST™ Pro sorozatti porgetty( ellen szabad csatazni. Zvrkovi BEYBLADE BURST™ Pro Series smiju se natjecati samo s

G 3 PUAN ALAN ILK OYUNCU KAZANIR! ostalim zvrkovima BEYBLADE BURST™ Pro Series.
BEYBLADE BURST™ Pro Serisi topaglar, yalnizca diger BEYBLADE (i) LAIMI PIRMASIS 3 TASKUS SURINKES ZAIDEJAS!
BURST™ Pro Serisi topaclarla yaristinimalidir. ,BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais reikéty kovoti tik su
kitais, BEYBLADE BURST™ Pro Series” suktukais.

IMAGA IGRALEC, KI PRVI 0SVOJI 3 TOCKE!
Vrtavke BEYBLADE BURST™ Pro Series naj se bojujejo samo z
drugimi vrtavkami BEYBLADE BURST™ Pro Series.

Q) UZVAR SPELETAJS, KURS PIRMAIS GUST 3 PUNKTUS!
BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisks ir paredzéts cinai
tikai ar citu BEYBLADE BURST™ Pro Series virpuldisku.

bla3 3 Je Joat oY Jsl jods
BEYBLADE BURST™ Pro gl yuslizi ¥l .z
BEYBLADE BURST™ zhs zo Y] &:5Lall Series
.33l d3912)1 Pro Series

VYHRAJE HRAC, KTERY JAKO PRVNI ZISKA 3 BODY!
Kotouce BEYBLADE BURST™ Pro Series by mély soutéZit pouze s
dal3imi kotouci BEYBLADE BURST™ Pro Series.

PRVY HRAC, KTORY ZISKA 3 BODY, VYHRAVA. )
Kotice BEYBLADE BURST™ Pro Series by mali sitait ba s dalsimi (2 NEPILIAL, XTO OTP/MAE 3 BATI, BUTPAE!
kotdcmi BEYBLADE BURST™ Pro Series. He BnawroByitte 3maraHs a3ur BEYBLADE BURST™ Pro Series

e 13 A3uramu iHwvx cepiii.
CASTIGA JUCATORUL CARE AJUNGE PRIMUL LA 3 PUNCTE! _ »
Titirezii BEYBLADE BURST™ Seria Pro trebuie sa concureze doar cu VOIDAB MANGILIA, KES SAAB ESIMESENA 3 PUNKTI!
alti titirezi BEYBLADE BURST™ Seria Pro. BEYBLADE BURST™ Pro Series vurrid peaksid voistlema
' ainult teiste BEYBLADE BURST™ Pro Series'i vurridega.

D ENSIMMAINEN PELAAJA, JOKA SAA 3 PISTETTA, VOITTAA!
BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrilld on tarkoitus kilpailla
ainoastaan muiden BEYBLADE BURST™ Pro -sarjan hyrrien kanssa.

01PQTOX MAIKTHZ MOY ©A METYXEI 3 BAOMOYZ, KEPAIZEI!
0t oPovpeg BEYBLADE BURST™ Pro Series 8a mpénet va
Slaywvilovtal povo pe dAeg oBoupec BEYBLADE BURST™ Pro Series.

@D VINCE CHI SEGNA PRIMA 3 PUNTI!
Le trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series devono gareggiare solo
con altre trottole BEYBLADE BURST™ Pro Series.
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1. INSERT INTO SLOT 1. SETT I SPORET 1. NIOCTABETE B CJIOTA
TEETH FACE CENTER VEND TENNENE MOT MIDTEN 3bBLITE TPABBA 1A CA OBbPHATI KbM LIEHTHPA POINT GO PONT POINT G PONT POINTS () PONT
2. LOAD. TWIST RIGHT 2. FEST. VRI MOT HOYRE 2. 3APEQIETE. 3ABBPTETE HAZIICHO. GO POINT GO PUAN GO POINT GO PUAN GO POINTS G PUANLAR
TOP CONNECTS LOOSELY SPINNEREN FESTES L@ST MYMNATBT E NPUKPEMEH NIEKO PUNKT @ BOD PUNKT & BOD PUNKTE (& BODY
PUNTO BOD PUNTO GO BOD PUNTOS GO BODY
@ 1. INSERE DANS LA FENTE @D 1. ASETA AUKKOON @0 1. UMETNITE U UTOR ) PONTO PUNCT PONTO PUNCT PONTOS PUNCTE
LES DENTS VERS LE CENTRE HAMPAAT KESKIOSAA KOHTI ZUBI MORAJU BITI USMJERENI PREMA SREDISTU @ PUNTO TOYKA @ PUNTO TOYKA G PUNTI TOYKM
2. INSERE. TOURNE VERS LA DROITE 2. LATAA. KIERRA OIKEALLE 2. UMETNITE. ZAKRENITE UDESNO @ PUNT G BOD GD PUNT @ BOD GDPUNTEN (@ BODA
LATOUPIE TIENDRA A PEINE HYRRA KIINNITTYY LOYHASTI ZVRK SE LABAVO POVEZUJE @POENG (D TASKAS @POENG (D TASKAS POANG (D TASKAI
POINT  GDTOCKA POINT  GDTOCKA POINT  GDTOCKE
1. IN DEN SCHLITZ EINSETZEN 1. EISATATETE STHN ETKOMH @O 1. |STATYKITE | ANGA POENG  OBAN POENG @ BAN POENG GO BAIM
DIE ZACKEN ZEIGEN NACH INNEN TA AONTAKIA EINAI STPAMMENA P03 T0 KENTPO DANTUKAI NUKREIPTI | VIDUR] D PISTE PUNKT D PISTE PUNKT (D PISTEET PUNKTID
2. LADEN. NACH RECHTS DREHEN 2. OOPTOSTE. MEPISTPEWTE AESI0ZTPOOA 2. UZTAISYKITE. PASUKITE DESINEN BAGMOX (™ PUNKTS BAGMOX (™ PUNKTS BAGMOI () PUNKTI
DER KREISEL SITZT LOCKER H2BOYPA AEN SOIITEI SUKTUKAS SUSIJUNGIA LAISVAI PUNKT dhg; PUNKT ihi; PUNKTY bla;
1. INTRODUCE EN LA RANURA 1. WSTAW W SZCZELINE GD 1.VSTAVIV REZO
LADO DENTADO HACIA EL CENTRO SKIERUJ ZABKI DO SRODKA Z ZOBNIKI PROTI SREDINI
2. CARGA. GIRA A LA DERECHA 2. ZALADU). 0BROC W PRAWO 2. NAPOLNI. ZAVRTIV DESNO
ELTOP SE CONECTA HOLGADAMENTE BACZEK LACZY SIE LUZNO VRTAVKA SE OHLAPNO PRILEGA
1. ENCAIXAR NA FENDA @ 1. HELYEZD BE A NYILASBA @ 1. BCTABTE B OTBIP RINGOUTFINISH G RINGDEN ATARAKYENME SURVIVOR FINISH G HAYATTA KALARAK YENME BURST FINISH (& ROBBANTASOS BEFEJEZES
DENTES VOLTADOS AO CENTRO A FOGAK KOZEPRE NEZZENEK 3YBLIAMM 10 LIEHTPY @D K.0. PAR SORTIE D’ARENE () UKONCENI V PRIPADE KOTOUCE @D K.0. PAR DERNIER SURVIVANT (e POSLEDNI PREZIVSI (BURST RATES VARY.) (A ROBBANASOK GYAKORISAGA ELTERG.)
2. INSERIR. GIRAR A DIREITA 2. TOLTSD BE. CSAVARD MEG JOBBRA. 2. 3ABAHTAXTE. TOBEPHITb BIPABO RING OUT FINISH MIMO ARENU . SURVIVOR FINISH (O POSLEDNY PREZIVSI GO K.0. EXPLOSIF GO PARCALAYARAK YENME o
O ENCAINE DO PIAO NAO E FIRME A PORGETTYU LAZAN CSATLAKOZIK TI3TA TIPVKPITTIOETbCA HELLITBHO FINAL POR SALIDA UKONCENIE V PRIPADE KOTUCA FINAL POR SUPERVIVENCIA FINALUL SUPRAVIETUITORULUI (LESTAUX D'EXPLOSION VARIENT.) (PARCALANMA DEGERLERI FARKLILIK GOSTERIR.)
LANGAMENTO PARA FORA DA ARENA MIMO ARENU VITORIA POR SOBREVIVENCIA OVHAN COLENABAHE BURST FINISH UKONCENIWBUCHEM
GO 1. INSERISCI NELLA FESSURA 1. YUVAYATAKIN 1. SISESTAGE AVASSE @D FINE PER USCITA FINAL PRIN SCOATERE DIN RING (D FINE PER SOPRAVVIVENZA (D POBJEDA ZADNJEG PREZIVJELOG (DIE BERSTRATE VARIIERT.) (MIRA VYBUCHU KOTOUCU JE ROZNA.)
| DENTELLI SONO RIVOLTIVERSO LINTERNO DIS YUz0l MERKEZI SAKID PEAVAD JAAMA KESKELE GD FINISH UIT DE RING OVWHAN C U36YTBAHE OT KPbIA G OVERLEVINGSFINISH G ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI FINAL EXPLOSIVO G UKONCENIE VYBUCHOM
2. CARICA. GIRA A DESTRA 2. DOLDURUN, SAGA CEVIRIN 2. LAADI. KEERA PAREMALE (D UTSLAGSVINST (@ POBJEDA IZBACIVANJEM IZ RINGA (& GVERLEVARVINST ISLIKUS (LA FRECUENCIA DE SEPARACION VARIA.) (MIERA VYBUCHU KOTUCOV JE ROZNA.)
LATROTTOLA SIINNESTA IN MODO LASCO TOPAC GEVSEK SEKILDE BAGLANIR VURR UHENDUB KERGELT AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN @D ZAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO AFSLUTNING MED OVERLEVELSE ZMAGA PREZIVELEGA VITORIA POR ECLOSAO FINAL PRIN DEZMEMBRARE
SLA DEN UT AV RINGEN ZMAGA V ARENI DEN SOM OVERLEVER, VINNER @ HAMBUTPUBATILINIA (A FREQUENCIA DE DESMONTAGENS VARIA.) (FORTELE DE DEZMEMBRARE VARIAZA.)
- (D ULOS KEHASTA -LOPETUS @ 3A MEXKAMY PUHTY D ELOONJAAMISLOPETUS ELLUJARJA FINIS GO FINE PER BURST OVHA C U3BYXBAHE
O lTNAﬁIIBEEl:IFV\SIITJEZﬁINNAAR HET MIDDEN Lgﬁle(E\IDSOAASETRElJRJ?ll?IEVSTREDU e ?géﬂmﬁﬁfﬁ CENTRAVIRZIENA TEPMATIZMOE AOTQ EKTOZEYIHE AREENILT VALJA LOOMINE TEPMATIZMOZ ENMIZONTA G APLAUSI PAR IZTURTBU (LA FREQUENZA DEL BURST VARIA.) (CMMATA HA VI3BYXBAHE E PA3IMYHA.)
VL YRR TSR LRI G T 52 ITEHT B P EZQ ANO TO PINTK @ IZSITEJA TRIUMFS OCALONY ) 15,41 4 ylyaiawdly joall @ KNOCK OUT DOOR EXPLOSIE G POBJEDA RASPADANJEM
AT SIS A R R VAl e e e POZA RINGIEM FRTTEVRNN v (@ TOLELO BEFEJEZES - (EXPLOSIESNELHEDEN VARIEREN.) (STOPA RASPADANJA SE RAZLIKUJE.)
g - @ RINGEN KIViLI BEFEJEZES EXPLOSIONSVINST @ ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS
) : (ANTAL EXPLOSIONER VARIERAR.) (ISIRIMO GREITIS SKIRIASI.)
GD1FORINISKARAN 1.VLOZTE DO DRAZKY ixadll U511 AFSLUTNING MED SPRENGNING ZMAGA Z RAZPADOM
o P Q ) 4’9 Cand . C .,
TAGGARNA SKA VARAVANDA MOT MITTEN ZUBY MIERIA DO STREDU (¥l a2 laguogd (SPREENGNINGSHYPPIGHEDERNE VARIERER.) (STOPNJE RAZPADANJA SO RAZLICNE.)
2 DL TILOCER I 2. NABITE. OTOCTE DOPRAVA rasllolas) Jpa 2 KNUSENDE AVSLUTNING @ OCTAHHIF BN
SNURRAN SITTER LOST PA PLATS KOTUC SA SPAJA NAVOENO 483 3t S rtiplallinbill Lyosies (KNUSERATEN KAN VARIERE.) (MACLITABY PO3ITAHHSA MOXYTb BYTI
D HAJOAMINEN PI3HUMI.)
1. INDSAT | ABNING 1. INTRODU IN FANTA (HAJOAMISASTEET VAIHTELEVAT) PLAHVATUSE FINIS
TANDERNE SKAL VENDE MOD MIDTEN DINTI ORIENTATI SPRE CENTRU (& EKPHKTIKOZ TEPMATIZMOX (PURUNEMISMAARAD ON ERINEVAD.)
2. LAD. SKRUTIL HOJRE 2.INCARCA. RASUCESTE SPRE DREAPTA.
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