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PARENTS :

	 WARNING: 
CHOKING HAZARD–Small parts. 
Not for children under 3 years.

Contenu
Module de jeu • Feuille d'autocollants

But du jeu
Avaler le plus de billes pour gagner !

Première partie
Appliquer les deux autocollants sur 
le dessus du module de jeu, comme 
illustré. 

Place au jeu !
1. �Choisis ton hippopotame ! Le joueur 

le plus jeune choisit en premier. 
2. �Le joueur dont l’anniversaire est 

le plus proche crie : « PARTEZ ! » 
Appuie sur la queue de ton hippo-
potame pour commencer à avaler 
des billes le plus vite possible !

3. �Le joueur dont l'hippopotame a 
avalé le plus de billes remporte la 
partie !

Jeu spécial !
Le jeu se déroule selon les règles 
ci-dessus, mais cette fois-ci, le gagnant 
est celui dont l'hippopotame a avalé la 
bille dorée ! 

AUTO- 
COLLANT

AUTO- 
COLLANT

Mise en place
Si des billes sont dans la zone de 
récupération, renvoie-les au centre du 
module de jeu.
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DOIT ÊTRE ASSEMBLÉ 
PAR UN ADULTE. 
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Contents
Game Unit • Label Sheet

Object
Chomp the most marbles to win!

The First Time You Play
Apply the two labels to the cover of 
the game unit as shown. 

Let’s Play!
1. ��Pick a hippo! The youngest player 

chooses first. 
2. ��Whoever’s birthday is next gets to 

yell “GO!” Now press your hippo’s 
tail to start chomping as fast as you 
can!

3. ��Whoever’s hippo chomps the most 
marbles wins!

Bonus Game!
Play as described above, only this time, 
whoever’s hippo chomps the golden 
marble wins! 

LABEL

LABEL

Set It Up!
If any marbles are in the collecting 
area, flip them into the center of the 
unit.  
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ADULT ASSEMBLY REQUIRED.
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