Rekommenderas
fran 6 ar

Fokus ligger pa lasféormaga och enkel

matematik. Du kan ga i konkurs pa

den har nivan, sa tank pa vad du gor!

DET. HAR BEHOVS:

Spelplan, sidan for niva 2 ® Grona chanskort for niva 2 ¢

Lagfarter » Spelpjaser * Sald-skyltar, grona sidan « #1-sedlar

och #A5-sedlar * Tarning

VEM VINNER?

Flytta runt pa spelplanen och kop sa manga egendomar
som majligt. Ju mer du ager, desto mer hyra kan du fa fran
de andra spelarna.

Spelet ar slut nar en spelare gar i konkurs. Den spelare som

har mest pengar vinner!

Forberedelser!

o Utse en av spelarna till bankir. Bankiren ansvarar
for bankens pengar och lagfarter!
Bankiren ger varje spelare:

Om det finns ... Dela ut ...

T {MONOPOLY =7

2 spelare #20 l® ®
E {MONGPOLY]

3 spelare M18
4 eller fler spelare  #416

Blanda chanskorten for niva 2. De ar gronal
Lagg korthogen med framsidan nedat har.

Alla spelare valjer en spelpjas och placerar den pa GA.

Vem borjar?

Den yngsta spelaren borjar och turen gar sedan at vanster.

Nar det/ar din tur,
1. Sla tarningen.

2. Flytta fram din spelpjas medurs sa manga rutor som
tarningen visar.

3. Vilken ruta hamnade du pa? Folj reglerna for den rutan!

4. Nu ar din tur slut. Skicka vidare
tarningen at vanster!

I

RUTOR PA SPELPLANEN

EGENDOMAR

Egendomar &r stallen du kan kdpa i MONOPOLY-staden. De finns i olika fargsrupper.

S o [ — I —

Lediga egendomar
Om du hamnar pa en ledig
egendom maste du kopa den!

1. Betala det belopp som star
©a rutan till banken.

2. Lagg en av dina sald-skyltar
pa den rutan!

3. Ta lagfartskortet for den rutan.

Egendomar som ndagon dger
Om du hamnar pa en egendom som

nagon annan dger maste du betala det

belopp som star i rutan till 8garen.

Om du hamnar pa din egen

egendom hander ingenting.

Mer
pengar med

fdrggrupper!

Om du ager bada egendomarna med
samma farg far du dubbla hyran nar en
annan spelare hamnar pa nagon av de
tva egendomarna! Se lagfartskorten for
mer information.

Chans

Na&r du hamnar pa en chansruta
tar du det Aversta kortet i hogen
med chanskort. Las upp det som
star pa kortet hogt, och gér som
det star. Lagg kortet langst nedli
hogen nar du ar klar.

GA

Varje gang duﬁpasserar eller
hamnar pa GA far du #2
fran banken.

Fri parkering

Har hander ingenting! Pusta
ut ett tag!

Bara pa besck
Oroa dig inte. Om du hamnar
har ar du inte i Timeout.

Du &r bara pa besok!

Ga till Timeout

Flytta spelpjasen till Timeout-
rutan! Du far inte #2 dven
om du passerar GA.

Nu ar din tur slut.

Hur kommer jag ut fran Timeout?

Na&sta gang det &r din tur kan du

e anvanda ett Kom ut ur Timeout gratis-kort om
du har ett sadant

o cller betala #1.

Sedan slar du térningen och fortsatter som vanligt.

SKULDER MEN INGA PENGAR ATT BETALA MED?
Nar du inte har tillrackligst med pengar for att betala for en
egendom, betala hyra, betala for ett chanskort eller ta dig ut
ur Timeout har du gétt i konkurs. D4 &r spelet slut!

SPELETS SLUT

Spelet ar slut nar en spelare gar i konkurs. Da raknar alla
andra spelare sina pengar. Den spelare som har mest vinner!
Om tva spelare har lika mycket pengar vinner den som

har flest egendomar.

@ Spelet dar du gor snabba fastighetsaffarer ¢

FORALDRAR, SE HIT!
Har beskrivs skillnaderna
i hur man spelar pa
niva 1 och niva 2.

Du vdljer.vilken nival
som passar bést for
digioch dina/barn.

Rekommenderas
for 4—5-aringar

Pa niva 1 ligger fokus pa rakning
och matchning.
Det gar inte att ga i konkurs pa
niva 1. I stallet ar spelet slut nar
alla egendomar har kopts.

F8562

Rekommenderas
fran 6 ar

Pa niva 2 ligger fokus pa lasformaga
och enkel matematik.

Pa niva 2 anvands lagfarter, och du
maste vara mer forsiktig med vad
du gor med dina pengar, for om
de tar slut gar du i konkurs!

Varje spelare tar de 12 sald-skyltarna for sin pjas. .

INNEHALL: Tvasidig spelplan ® 6 Junior-spelpjaser o 6 figurkort

&4 16 !agfartskort * 20 chanskort for niva 1 20 chanskort for
p— niva 2 o 72 sald-skyltar (12 for varje spelpjas) 1 tarning
2-6 Sedelbunt (90 ettor, 90 femmor)

VARNING: KVAVNINGSRISK —

o G sma delar. Ej for barn under 3 ar.
Placera tarningen och lagfarterna intill spelplanen. )

‘ 700 x 161 mm; 4C2S; Z-Fold; Férdig sltorlek 175 x 161 mm

F85621681_INST_SVE_MN_JUNIOR_RC_FAR.ind
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Rekommenderas

for 4-5-aringar

Fokus pa rakning och matchning

DET HAR BEHOVS:

Spelplan, sidan for niva 1 e Lila chanskort for niva 1 ¢ Spelpjaser ®

Sald-skyltar, lila sidan e #41-sedlar e Tarning

VEM VINNER?

Flytta runt pa spelplanen och kop sa manga egendomar
som mojligt. Ju mer du ager, desto mer hyra kan du fa fran
de andra spelarna.

Spelet ar slut nar sista egendomen har kopts. Den spelare
som har flest egendomar vinner!

Forberedelser!

000 O

700 x 161 mm; 4C2S; Z-Fold; Fardi

F85621681_INST_SVE_MN_JUNIOR_RC_FAR.ind

Utse en av spelarna till bankir. Bankiren ansvarar

for bankens pengar.
Bankiren ger varje spelare:

10x

Summa = #10

Blanda chanskorten for niva 1. Det ar de lila!
Lagg korthogen med framsidan nedat har.

Alla spelare véljer en spelpjas och placerar den pa GA.

Varje spelare tar de 12 sald-skyltarna for sin pjas.

Lagg tarningen vid spelplanen.

9szt0rlek 175 x 161 mm

Vem bérjar?

Den yngsta spelaren borjar och turen gar sedan at vanster.

Nar det ar din tur

1. Sla tarningen.

2. Flytta fram din spelpjas medurs sa manga rutor som
tarningen visar.

3. Vilken ruta hamnade du pa? Folj reglerna for den rutan!

4. Nu ar din tur slut. Skicka vidare tarningen at vanster!

RUTOR PA SPELPLANEN

EGENDOMAR

Egendomar ar saker som du kan kdpa i MONOPOLY-staden. De finns i olika farggrupper.

S I I [ o S N —

Lediga egendomar

Om du hamnar pa en ledig egendom

maste du kopa denl

1. Betala det belopp som star pa
rutan till banken.

2. Lagg en av dina sald-skyltar pa
den rutan!

Egendomar som nagon dger

Om du hamnar pa en egendom som nagon annan dger
maste du betala det belopp som star i rutan till &garen.

Om du inte har pengar sa det racker sager du nagot snallt
om agaren i stallet!

Om du hamnar pa din egen egendom hander ingenting.

Mer pengar med
farggrupper!

Om du ager bada egendomarna med
samma farg far du dubbla hyran nar en
annan spelare hamnar pa nagon av de
tva egendomarnal Det blir #42!

Chans

Ta Oversta kortet i hgen med
chanskort och gér det som star. L&gs
kortet langst ned i hdgen nar du ar klar.
P& manga chanskort star det att du ska
flytta din spelpjds. Om du pa grund av
ett chanskort hamnar pa

e en egendom som inte ags
av nagon koper duden!

¢ en egendom som dgs av nagon
betalar du hyral

¢ nagon annan ruta pa spelplanen
foljer du reglerna for den rutan!

GA

Varje gang du passerar eller
hamnar pa GA far du #2
fran banken.

Fri parkering
Har hander ingenting! Pusta
ut ett tag!

Bara pa besok
Oroa dig inte. Om du hamnar
har &r du inte i Timeout.

Du &r bara pa besok!

Ga till Timeout

Flytta spelpjasen till Timeout-
rutan! Du far inte #42 dven om
du passerar GA.

Nu ar din tur slut.

Hur kommer jag

ut fran Timeout?
Nésta gang det ar din tur kan du
e anvanda ett Kom ut ur Timeout gratis-kort
om du har ett sadant
o cller betala #1.
Sedan slar du térningen och fortsétter som vanligt.

Om du inte kan betala och inte har ett Kom ut ur Timeout

gratis-kort maste du sjunga din favoritsang for allal Sedan
kommer du ut ur Timeout gratis och kan fortsatta spela.

SPELETS SLUT

Spelet &r slut nar sista egendomen har kopts. Da réknar alla
spelare hur manga egendomar de har. Den spelare som
har flest egendomar vinner! Om tva spelare har lika manga
egendomar vinner den som har mest pengar.

FORALDRAR, SE HIT!

Har dr nagra tips pa hur du kan hjdalpa barnen
att utvecklas, spela och ha kul!
¢ Prova att spelailag!
¢ Rakna hogt nar ni flyttar spelpjaser och raknar pengar.
¢ Turas om att vara bankir.

¢ Ljuda ord eller lat ett aldre syskon lasa dem.
¢ Uppmuntra till kreativitet och nyfikenhet! Stall fragor som

¢ "Vad ser du pa det har kortet?” eller Ar duredo
for NIVA 27

¢ "Ar den har fargen rod eller bla?”

¢ Stalli ordning och packa undan
spelet tillsammans!

Namnen och logotyperna HASBRO och MONOPOLY, spelplanens utformning, de fyra hérnrutorna, namnet och figuren MR. MONOPOLY samt alla
karakteristiska inslag pa planen och spelpjaserna ar varumarken som tillhor Hasbro, Inc. for dess fastighetsaffarsspel och speltillbehdr. © 1935, 2023 Hasbro.

Tillverkad av: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, CH. Representerad av:
Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. Hasbro Nordic Consumer

Services: Hasbro Nordic, Gladsaxevej 382, 2860 Seborg, Danmark. C €
TEL 020-794 391. hasbrodk@hasbro.dk

FORALDRAR:
1222F8562168_sve  WWW.monopoly.com
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Ikasuositus: 6+

Lukemista ja yksinkertaista laskentaa.

Talla tasolla voi joutua vararikkoon,
joten kayta rahaa jarkevasti!

TARVITTAVAT ASIAT:
Pelilauta, tason 2 puoli ¢ Vihreat tason 2 Sattuma-kortit ¢

Lainhuudatustodistukset ¢ Pelinappulat ® Myyty-merkit,
vihrea puoli » #1:n ja #45:n setelit e Noppa

VOITTAMINEN

Liiku pelilaudalla ja osta mahdollisimman monta kiinteistoa.
Mita enemman omistat, sita enemman voit peria vuokraa
muilta pelaajilta.

Peli paattyy, kun yksi pelaaja menee vararikkoon. Talloin
eniten rahaa omistava pelaaja voittaa!

Peliin valmistautuminen

o Valitkaa yksi pelaaja pankkiiriksi. Pankkiiri on vastuussa
pankin rahoista ja lainhuudatustodistuksista
seka antaa jokaiselle pelaajalle

Jos mukana on... Jaa...
2 pelaajaa #20
3 pelaajaa 18
4 pelaajaa tai enemmén A416

Sekoita TASON 2 Sattuma-korttipakka. Eli siis

Kuka aloittaa?.

Nuorin pelaaja aloittaa, ja vuoro siirtyy sen jalkeen
vasemmalle.

Omalla vuorollasi
1. Heita noppaa.

2. Siirra pelinappulaasi noppien silmaluvun
verran myotapaivaan.

3. Mihin ruutuun paadyit? Noudata kyseisen
ruudun ohjeita!

4, Yuorosi on ohitse. Anna noppa
vasemmalla olevalle
pelaajalle!

vihreat kortit! Aseta pakka tahan tietopuoli alaspain.
Jokainen pelaaja valitsee itselleen —__f—>

pelinappulan ja asettaa sen lahtoruutuun.

Jokainen pelaaja ottaa 12 pelinappulaansa
vastaavaa Myyty-merkkia.

Aseta noppa ja lainhuudatustodistukset pelilaudan viereen.

700 x 161mm; 4C2S; Z-Fold; Finisggzdlsize 175 x 161mm

F85621681_INST_FIN_MN_JUNIOR_RC_FAR.in

PELILAUDAN RUUDUT

KIINTEISTOT

Kiinteistot ovat paikkoja, jotka voit omistaa MONOPOLY-kaupungissa. Ne on jaoteltu variryhmiin.

S o [ — I —

Kiinteistot, joilla

ei ole omistajaa

Kun pysahdyt kiinteiston kohdalle
eika silla ole omistajaa, sinun on
ostettava se.

1. Maksa ruudussa mainittu
summa pankille.

2. Aseta ruutuun yksi Myyty-
merkeistasi.

3. Ota kyseisen ruudun
lainhuudatustodistus.

Omistetut kiinteistot

Jos paadyt toisen pelaajan omistamalle
kiinteistolle, maksa pelagjalle kyseisen ruudun
mukainen summa vuokraa.

Jos paadyt omalle kiinteistollesi,

Kerad
enemmdn
rahaa
variryhmien
avulla!

Jos omistat molemmat samanvariset
kiinteistot, voit kerata kaksinkertaisen

jommallekummalle kiinteistolle! Katso
lisatietoja lainhuudatustodistuksesta.

Sattuma
Kun paadyt Sattuma-ruutuun,
ota kortti Sattuma-pakasta. Lue

kortti pakan alimmaiseksi.

Lahtoruutu
Kun ohitat Lahtoruudun
tai pysahdyt siihen, saat
pankista #42.

Vapaa
pysakadinti
Tassa ruudussa ei tapahdu

mitaan. Voit siis ottaa
rennosti!

Vain kaymassa
Ei hataa. Jos paadyt tahan
ruutuun, et joudu pelikatkolle.
Olet vain kaymassal

Mene
pelikatkolle

Siirra pelinappulasi Pelikatko-
ruutuun! Al kerad #42:n palkkiota
[ahtoruudun ohittamisesta.

Vuorosi on ohitse.

Pelikatkolta vapautuminen
Seuraavan vuorosi alussa voit
e kayttaa Vapaudut pelikatkolta
ilmaiseksi -kortin, jos sinulla on sellainen
o tai maksaa #1.
Heita sitten noppaa ja liku laudalla.

ETKO PYSTY MAKSAMAAN?

Jos sinulla ei ole rahaa kiinteiston ostamiseen, vuokran
maksamiseen, Sattuma-kortin maksuihin tai Pelikatkosta
vapautumiseen, olet vararikossa. Talloin peli paattyy.

PELIN PAATTYUMINEN

Peli paattyy, kun yksi pelaaja menee vararikkoon. Talloin muut
pelaajat laskevat rahansa. Eniten rahaa omistava julistetaan
voittajaksi! Tasatilanteessa enemman kiinteistoja omistava
pelaaja on voittajal

© Nopean sijoittajan kiinteistopeli

HEI AIKUISET!
Tassa pelioppaassa
kerrotaan, miten tason 1
ja tason 2 peleja pelataan.

I Voitvalita perheellesi’
W S ~ sopivan vaikeustason! \

Ikasuositus:
4-5-vuotiaat

Tasolla 1 keskitytaan laskemiseen
ja sarjojen keraamiseen.

Tasolla 1 ei voi joutua
vararikkoon. Peli paattyy, kun
kaikki kiinteistot on ostettu.

F8562

2-6 (90 yhden ja 90 viiden yksikon seteli)

>
Ikasuositus:
6+

Tasolla 2 keskitytaan lukemiseen
ja yksinkertaiseen laskemiseen.
Tasolla 2 kaytetaan
lainhuudatustodistuksia
ja rahankayttoa on vahdittava
entista tarkemmin, koska rahan
loppuminen johtaa vararikkoon!

o 0 SISALTO: Kaksipuolinen pelilauta ® 6 Junior-nappulaa ¢ 6 hahmokorttia
“4 16 lainhuudatustodistusta e 20 tason 1 Sattuma-korttia e 20 tason 2 Sattuma-korttia
p— 72 Myyty-merkkid (12 jokaiselle pelinappulalle) ® 1 noppa ® Rahapakkaus

EHTUMISVAARA — siséltaa
pienid osia. Ei alle 3-vuotiaille lapsille.

09/12/22 10:17



Ikasuositus:
4-5-vuotiaat

Laskemista ja sarjojen keraamista

TARVITTAVAT ASIAT:

Pelilauta, tason 1 puoli ¢ Violetit tason 1 Sattuma-kortit ¢

Pelinappulat ® Myyty-merkit, violetti puoli ® #1:n setelit  Noppa

VOITTAMINEN

Liiku pelilaudalla ja osta mahdollisimman monta kiinteistoa.
Mita enemman omistat, sita enemman voit peria vuokraa
muilta pelaajilta.

Peli paattyy, kun viimeinen kiinteisté on myyty.
Eniten kiinteistoja omistava pelaaja on voittaja!

Peliin valmistautuminen

00 O

Valitkaa yksi pelaaja pankkiiriksi.
Pankkiiri on vastuussa pankin rahoista
seka antaa jokaiselle pelaajalle

10x

Yhteensa #10

Sekoita TASON 1 Sattuma-korttipakka.
Eli siis violetit kortit! Aseta pakka tahan
tietopuoli alaspain.

Jokainen pelaaja valitsee itselleen
pelinappulan ja asettaa sen lahtoruutuun.

Jokainen pelaaja ottaa 12 pelinappulaansa vastaavaa
Myyty-merkkia.

Aseta noppa pelilaudan viereen.

700 x 161mm; 4C2S; Z-Fold; Finisggedzsize 175 x 161mm

F85621681_INST_FIN_MN_JUNIOR_RC_FAR.in

Kuka aloittaa?

Nuorin pelaaja aloittaa, ja vuoro siirtyy sen jalkeen

vasemmalle.

Omalla vuorollasi

1. Heita noppaa.

2. Siirra pelinappulaasi noppien silmaluvun

verran myotapaivaan.

3. Mihin ruutuun paadyit? Noudata kyseisen

ruudun ohjeita!

4, Yuorosi on ohitse. Anna noppa vasemmalla

olevalle pelaajalle!

PELILAUDAN RUUDUT

KIINTEISTOT

Kiinteistot ovat MONOPOLY-kaupungin ostettavia kohteita. Ne on jaoteltu variryhmiin.

S I I [ o S S —

Kiinteistot, joilla

ei ole omistajaa

Kun pysahdyt kiinteiston kohdalle eika

silla ole omistajaa, sinun on ostettava se.

1. Maksa ruudussa mainittu summa
pankille.

2. Aseta ruutuun yksi Myyty-merkeistasi.

Omistetut kiinteistot

Jos paddyt toisen pelaajan omistamalle kiinteistolle,
maksa pelaajalle kiinteistruudun mukainen summa vuokraa.

Jos sinulla ei ole tarpeeksi rahaa vuokranmaksuun,
kehu kyseista pelaajaal

Jos paadyt omalle kiinteistollesi, &la tee mitaan.

Keraa enemmdn
rahaa vdriryhmien
avullal

Jos omistat molemmat samanvariset
kiinteistot, voit kerata kaksinkertaisen

saapuu jommallekummalle kiinteistolle!
Eli #42!

Sattuma

Ota Sattuma-pakan paallimmainen
kortti ja noudata sen ohjeita. Aseta
taman jalkeen kortti pakan alimmaiseksi.
Monissa Sattuma-korteissa
pelinappulaa kasketaan siirtamaan. Jos
Sattuma-kortti maaraa sinut siirtymaan

¢ kiinteistolle, jolla ei ole
omistajaa, osta se!
kiinteistolle, jolla on omistaja,
maksa vuokraal
muuhun pelilaudan ruutuun,
noudata kyseisessa ruudussa
annettuja ohjeital

Lahtoruutu

Kun ohitat Lahtoruudun tai
pysahdyt siihen, saat pankista #42.

Vapaa pysakéinti |

Tassa ruudussa ei tapahdu mitaan.
Vot siis ottaa rennostil

Vain kaymassa
Ei hataa. Jos paadyt tahan
ruutuun, et joudu pelikatkolle.
Olet vain kdymassal

Mene
pelikatkolle

Siirra pelinappulasi Pelikatko-

ruutuun! Al keraa #42:n palkkiota

lahtéruudun ohittamisesta.
Vuorosi on ohitse.

Pelikatkolta vapautuminen
Seuraavan vuorosi alussa voit
o kayttaa Vapaudut pelikatkolta ilmaiseksi -kortin,
jos sinulla on sellainen
o tai maksaa #41.
Heita sitten noppaa ja liiku laudalla.
Jos et voi maksaa ja sinulla ei ole Yapaudut pelikatkolta

ilmaiseksi -korttia, esita suosikkilaulusi muille pelagjille!
Vapaudut pelikatkolta imaiseksi, jatka vuoroasi!

PELIN PAATTUMINEN

jokainen pelaaja laskee omistamiensa kiinteistdjen lukumaaran.
Eniten kiinteistoja omistava pelaaja on voittajal Tasatilanteessa
eniten rahaa omistava pelaaja voittaal

HEI AIKUISET!

Tassa muutamia vinkkejd, joiden avulla lapset
voivat oppia, kerata pelirahaa ja pitdaa hauskaa!l
¢ Kokeilkaa joukkuepelia.
o Laskekaa pelinappulan askeleet ja rahat aaneen.
¢ Toimikaa pankkiirina vuorotellen.
o Lukekaa kortit aaneen tai pyytakaa vanhempaa pelaajaa lukemaan ne.
¢ Olkaa luovia. Yoitte esittaa esimerkiksi seuraavanlaisia kysymyksia: Oletko valmis

¢ "Mita tassa kortissa on?” tai siirtymaan

¢ "Onko tama vari punainen vai sininen?” TASOLLE 27

o Jarjestakaa ja siivotkaa peli yhdessa!

HASBRO- seka MONOPOLY-nimet ja -logot, pelilaudan ominainen suunnittelu, nelja kulmaruutua, MR. MONOPOLY -nimi ja -hahmo seka laudan kaikki
ominaispiirteet ja pelin osat ovat Hasbro, Inc:n kiinteistokauppapelin ja siihen kuuluvien valineiden tavaramerkkeja. © 1935, 2023 Hasbro.

Valmistaja: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, CH. Edustaja:
Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. Hasbro Nordic Consumer

Services: Hasbro Nordic, Gladsaxevej 382, 2860 Seborg, Danmark. PUH c

(09) 5259 1173. hasbrodk@hasbro.dk

VANHEMMAT:
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