OBJETIVO DEI_ JUEGO iEstos cerditos son

" . selectivos!
iLos jugadores se turnan para jugar las cartas Solo les gusta la comida
de Comida que tengan y tratar de robar
cerditos y ganar puntos!

jPREPARATE!

. Baraja todas las cartas y reparte cinco boca abajo a
cada jugador. Puedes mirar tus cartas, pero no las
muestres al resto de los jugadores.

de su mismo color.

. Coloca las cartas restantes boca abajo en una pila de
cartas. Deja espacio para una pila de descarte.

. Coloca las cinco figuras de cerditos en el centro de la
mesa.

jA JUGAR!

Sejuega un turnoa la vez.
Empieza el jugador mds joven.

EN TU TURNO

En tu turno, completa los siguientes cuatro pasos en orden.

(1) jJUEGA TUS CARTAS!
(2) jROBA CERDITOS!
(3) jCOGE CARTAS
O GANA PUNTOS
Tu turno ha terminado. A continuacion, el jugador de la izquierda completa
los mismos pasos, y asi sucesivamente.

o jJUEGA TUS CARTAS!

Puedes colocar un tipo de cartas de COMIDA sobre la mesa y cualquier carta de

CABRA si tienes alguna.
COMIDA CABRAS
Elige UN TIPO de cartas de comida por turno. + (Coge una carta de Comida del
Debes colocar todas las cartas que tengas de ese montdn de otro jugador. Descarta
tipo sobre la mesa. esa carta asi como tu carta de
. . (abra.
+ Coloca esas cartas de comida boca arriba en un )
montdn delante de ti (o si tienes un monton de ese + Puedesjugar tantas cartas de
tipo de comida de un turno anterior, aiiddele tus (abra como quieras durante el
nuevas cartas). paso "Juega tus cartas" de tu turno,
- X . . antes o después de jugar tus cartas
El tamaiio de cada montdn de comida lo determina de comida,p 19

la suma total de la comida que se muestra en la parte
superior de cada una de esas cartas. jCuanta mds

comida haya, mayor serd el montén! (Ver PREGUNTAS FRECUENTES

SOBRE LAS CARTAS DE CABRA.)

Colocaste todas =5 donuts
tus cartas de
Donuts.
€ irosa cevorros (Tenese )
montén mas
Si tienes el monton mas grande de un tipo de comida, grande de
roba el cerdito de ese color y colécalo en tu montdn de cartas. donutsy
« Sirobas el cerdito de otro jugador, dicho jugador debe roba.s el
descartar sumontdn de cartas de Comida de ese color. cerdito
« Sihay un empate, no puedes robar el cerdito. azul.

Puede que no puedas robar un cerdito en cada turno. jNo pasa nada!

Adn si no tienes suficientes cartas de comida para robar algun cerdito, puedes
colocar tus cartas sobre la mesa y afiadir cartas a ese montdn en futuros turnos.

" Coaiste unanueva )
9 iCOGE CARTAS! Cogiste una nueva

carta de donut.

Coge cartas del montdn hasta que tengas cinco en tu mano.

G jGANA PUNTOS!

Solo puedes ganar puntos si tienes suficientes cerditos. De lo \ J

contrario, omite este paso. Tu turno ha terminado.

Si tienes algun cerdito delante de ti, mira las cartas que acabas /. R N\
de coger. Si algunas de esas cartas es del mismo color de alguno de tus Tienes el cerdito de

cerditos, jganas puntos! las donuts, asi que
Muestra estas cartas al resto de los jugadores y, a continuacion, ganas un punto con
colécalas boca abajo delante de ti en otro montén de puntos. la carta de donut:I
+
(ada carta vale 1 punto.
PUNTO

Una vez que has ganado un punto, lo conservas durante toda la
partida. Las cartas de Cabra no pueden descartar cartas de puntos.

Si terminas tu turno con menos de cinco cartas en tu mano, no \ /
pasa nada.

Tu turno ha terminado. La partida continta hacia la izquierda.

{Qué hago si terminé mi turno sin cartas en la mano?
En tu préximo turno, omite el paso 3. Coge otras cinco cartas y gana los puntos

que puedas con las cartas que tienes. No coloques las cartas de comida ni uses las
cartas de Cabra.

EL FINAL DE LA PARTIDA

La partida finaliza cuando algiin jugador haya ganado 8 puntos.
iEse jugador es el ganador!



PREGUNTAS FRECUENTES SOBRE LAS
CARTAS DE CABRA

Cuando uso una carta de Cabra, ;me quedo con la carta de Comida del otro jugador?
No, debes descartarla y descartar tu carta de Cabra.

{Qué cartas puedo descartar con una carta de Cabra?
Las cartas de Comida que otros jugadores tengan en montones de cartas
boca arriba. Las cartas de Cabra no pueden descartar cartas de puntos.

¢Puedo elegir qué cartas de otro jugador descartar con mi
carta de Cabra?
iSit

¢Cudndo puedo usar una carta de Cabra?
Solamente durante el primer paso de tu turno. (Ver jJUEGA TUS CARTAS!)

¢Puedo usar varias cartas de Cabra en un mismo turno?
iSIY puedes usarlas con diferentes tipos de comida y con diferentes
jugadores. jAsi, podrds robar varios cerditos en un mismo turno!

Si alguien roba mi cerdito usando una carta de Cabra, ;tengo que descartar
todas mis cartas?
Si, siempre que roban tu cerdito, debes descartar tus cartas.

{Qué le sucede a mi cerdito si alguien usa una carta de Cabra en mi monton?

si ;{Te quedan ca’rtas en NO
ese monton?

Aun tienes la mayor cantidad ¢Algin otro jugador tiene un montén con la
de cartas de esa comida? mayor cantidad de cartas de esa comida?

] iHAY UN NO  {HAYUN
EMPATE! EMPATE!

Conservas el cerdito iSeroban el cerdito! El cerdito regresa
al centro.

Afiaden a su monton todas
las cartas de ese color que
tengan (jesto no cuenta como
si hubieses jugado cartas de
comida en tu turno!)

EJEMPLOS DE PRIMEROS TURNOS

Jack Natalie

+1 Punto

. Ensu primer turno, Jack coloca 2 cartas Ahora, es el turno de Natalie.
deTaco. . Natalie coloca una carta de Helado.

. Automadticamente, Jack es el jugador . Automaticamente, Natalie es |a jugadora
con mds tacos sobre la mesa y roba el con mas helados sobre la mesa y roba el

cerdito amarillo. cerdito rosa.

. Jack coge hasta cinco cartas. . Natalie coge hasta cinco cartas.

. Tiene el cerdito amarillo y cogid una . Natalie tiene el cerdito rosa, pero no cogio
carta de Taco. Por tanto, gana un punto. ninguna carta de Helado. Por tanto, no gana
Ahora, Jack coloca la carta boca bajo. ningdn punto en este turno.
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{ROBALO T0DO PARA GANAR!
INCLUYE

108 cartas, 5 figuras de cerditos

PADRES, jESCANEAD EL
CODIGO PARA SABER
COMO JUGAR!






