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SPILLETS FORMAL

o De kan kun lide mad med
Spil de madkort, du har pa handen, for at S nTEfarvelsom

stjeele grise og score point! dem selv.

FORBEREDELSER

. Bland alle kortene, 0g¢ giv hver splIIerfem kort med
forsiden nedad. Du md kigge pa de kort, du har pa handen,
men du ma ikke vise dem til de andre spillere.

. Leeg resten af kortene med forsiden nedad i en bunke med
ubrugte kort. Ger plads til en bunke med brugte kort.

3. Stil de fem grisefigurer midt pa bordet.

LAD 0S FA GANG I SPILLET!

Spillet spilles én tur ad gangen.
Den yngste spiller begynder.

NAR DET ER DIN TUR

Nar det er din tur, skal du udfere disse fire trin i denne reekkefalge:

© SPIL KORT!

© STAL GRISE!
© TRAK KORT!
O SCOR POINT!

Din tur er slut. Spillet gar pa tur efter uret, og den nzste spiller skal nu udfare
disse trin. 0g sadan fortsatter spillet.

o SPIL KORT!

Du kan legge én type MAD-kort fra din hand pa bordet, samt GEDE-kort,
hvis du har nogen.

MAD GEDER

« Veelg EN TYPE madkort, som du vil spille pr. tur. » Veelg ét madkort fra en anden
Du skal laegge alle kort af den pagaldende type spillers bunke. Leeg det pagaeldende
idin hand pa bordet. kort samt dit gedekort vaek.
Leeg disse madkort i en bunke med forsiden opadforan = Du’kan bruge sd mange gedekort,
dig (eller hvis du allerede har en bunke med denne som du vil under trinnet "Spil kort',
madtype fra en tidligere tur, kan du lzegge nye kort i ndr det er din tur, for eller efter du
bunken). bruger madkort.

« Starrelsen pa hver madbunke bestemmes af det
samlede antal madvarer, der vises gverst pa disse kort.

(Se OFTE STILLEDE SPERGSMAL OM

Jo flere madvarer, jo stgrre bliver antallet i bunken! GEDEKORT)

~a—tl : 5 donuts
I~

9 STJAL GRISE! [Du har den 3

Du legger
alle dine
donutkort.

storste
Hvis du har den sterste bunke med enhver madtype, skal | donutbunke
du tage den tilsvarende gris og stille den pa din kortbunke. og tager
- Hvis du stjeler en gris fra en anden spiller, skal den bla gris.

vedkommende fjerne sin bunke med de tilsvarende madkort
fra bordet.

Hvis der er uafgjort, ma du ikke stjle grisen.

TR
Du kan muligvis ikke stjeele en gris, hver gang det er din tur — det er okay! ¢

Hvis du ikke har nok mad pd handen til at stjeele nogen grise, kan du stadig legge kort
ned og tilfgje kort til disse bunker senere.

Dutageretnyt )
9 TRAK KORT! Du tager et nyt

donutkort op.
Traek kort fra bunken, indtil du har fem kort pa handen.

Q SCOR POINT! }
Du kan kun score point, hvis du har nogen grise. %,

Hvis du ikke har nogen, skal du springe dette trin over. Din tur er slut.

I-_IVIS du har nogen grise fora_n dig, skal du kigge pa de I_(ort, du _ /Du har donutgrisen, N

lige har taget op pa handen. Hvis nogen af kortene svarer til en af dine A
grise, har du scoret point! sa du scorer

« Visalle disse kort, og lzg dem derefter med forsiden nedad d°“"’tk°"et og far
foran dig i en separat pointbunke. 1point.

+
« Hvertkort har en vaerdi pé 1 point. @ POINT

Nar du scorer et point, er det dit i resten af spillet. Geder kan
ikke fjerne pointkort.

Det er okay, hvis du har under fem kort pa handen, nar din tur
erslut.

Din tur er slut. Spillet gar med uret rundt.

Hvad skal jeg gare, hvis min tur slutter uden kort pa hdnden?

N&r det er din tur igen, skal du springe til trin 3. Traek fem nye kort, og scor de kort og
point, som du kan. Du mé ikke lzgge nogen madkort ned eller bruge nogen gedekort.

SPILLETS SLUTNING

Spillet er slut, nar en spiller scorer otte point.
Denne spiller har vundet!
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Du beholder grisen.

OFTE STILLEDE SPORGSMAL OM GEDEKORT

Nar jeg bruger et gedekort, ma jeg sa beholde den anden spillers madkort?
Nej. Du skal legge det pagaeldende madkort samt gedekortet vaek.

Hvilke kort kan jeg fierne med en ged?
Madkort med forsiden opad fra de andre spilleres bunker. Geder kan ikke fierne pointkort.

Kan jeg vaelge, hvilke af en spillers kort jeg vil flerne med min ged?
Jal

Hvornar ma jeg bruge et gedekort?
Kun i farste trin under din tur. (Se SPIL KORT!)

Ma jeg bruge flere geder under en enkelt tur?
Ja! 0g du kan bruge dem pa forskellige madtyper og andre spillere. Dette
kan hjelpe dig med at stjale flere grise under en enkelt tur!

Hvis en anden spiller stjeeler min gris ved hjelp af en ged, skal
jeg sa stadig legge alle mine kort vaek?
Ja. Du skal altid legge dine kort vaek, hvis din gris bliver stjalet.

Hvad sker der med min gris, hvis en anden spiller bruger
en ged pa min bunke?

n Har du stadig kort i bunken? NEJ
Har du stadig mest af den NEJ Har en anden spiller en bunke med mest af
pageeldende mad? den pageeldende mad?
JA A NEJ

DET ENDER DET ENDER
UAFGJORT! UAFGJORT!

Vedkommende Grisen sttes tilbage
stjaeler grisen! péa midten.

Vedkommende kan
foje tilsvarende kort fra
handen til sin bunke (dette
taeller ikke som brug af
madkort, ndr det er din tur!)

EKSEMPEL PA FORSTE TUR
By

L
C & [——

L

1. Jakob legger to tacokort ned under sin Nu er det Netes tur.

forste tur.

. Han har automatisk flest tacos pa bordet

og stjeler den gule gris.

. Jakob traekker nye kort op, sa han har

fem kort i alt.

. Han har den gule gris og har trukket et

tacokort, sa han far et point. Han laegger

. Nete lgger et iskort ned.

. Hun har automatisk flest is pd bordet og
stjeeler den lyserade gris.

. Hun traekker nye kort op, sa hun har fem
kortialt.

. Nete har den lyserade gris, men har ikke
trukket nogen iskort op, sa hun far ingen

‘ 8G'¢l €2/60/¥0

kortet med forsiden nedad. point i denne tur.
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Disse grisene er kresne! g

De liker bare maten som
matcher fargen deres.

Spill matkort fra handen etter tur for a prove
stjele griser og fa poeng!

GJOR DEG KLAR!

. Stokk kortene, og del ut fem med forsiden ned til hver
splIIer Du kan se pa kortene du har fatt, men ikke vis
dem til de andre spillerne.

. Legg resten av kortene med forsiden ned i en
trekkbunke. La det vaere plass til en kastebunke.

3. Sett de fem grisefigurene midt pé bordet.

LA 0SS SPILLE!

Spillet gér pa rundgang, én spiller om gangen.
Den yngste spilleren begynner.

NAR DET ER DIN TUR

Nar det er din tur, skal du gjore folgende fire trinn i denne rekkefalgen:

© SPILL KORT!
@ STIEL GRISER!
€ TREKK KORT!
O FA POENG

Turen din er over. Spillet gar deretter mot venstre, og neste spiller
fullforer disse trinnene, og sa videre.

o SPILL KORT!

Du kan spille én type MATKORT fra handen som du legger pa bordet samt eventuelle
GEITEKORT du har.

MAT GEITER

« Velg EN TYPE matkort & spille med per runde. + Velg ett matkort fra bunken til en
Du ma legge alle kortene du har pa hinden annen spiller. Kast dette kortet og
av denne typen pé bordet. geitekortet ditt.

Legg disse matkortene i en bunke foran deg med
forsiden opp (eller hvis du har en bunke med denne
maten fra en tidligere runde, kan du legge de nye
kortene oppa disse).

Sterrelsen pa hver matbunke avhenger av total
matmengde som vises gverst pa disse kortene. Mer

Du kan spille s mange geitekort
du vil under trinnet «Spill kort»
ndr det er din tur, for eller etter du
har spilt matkort.

(Se VANLIGE SPERSMAL OM
GEITEKORT.)

L0:€l €2/60/70

mat betyr sterre bunke!

Du legger
ned all
donut-kortene

€ sue cuse (outarden h

storste donut-
stabelen og
tardenbla
grisen.

=5 donuts

Hvis du har den sterste stabelen av en mattype, tar du
den matchende grisen og setter den pa kortstabelen din.

« Huvis du stjeler en gris fra en annen spiller, ma de kaste
stabelen sin med matchende matkort fra bordet.

« Hvis det er uavgjort, kan du ikke stjele grisen.

TR ..
Du vil kanskje ikke kunne stjele en gris hver gang — og det er greit!

Hvis du ikke har nok mat pa hénden til  ta griser, kan du fremdeles legge ned kort og
bygge pd disse stablene senere.

Du trekker et nytt

donut-kort.

9 TREKK KORT!

Trekk kort fra kortstokken til du har fem kort pa handen.

Q FA POENG!

Du kan bare fa poeng hvis du har griser.
Hvis ikke, hopper du over dette trinnet. Turen din er slutt.

2

Hvis du har griser foran deg, se pa kortene du nettopp trakk. Hvis /" Du har donut-grisen \

sa du far 1 poeng for
donut-kortet.

@,. po?uc

noen av disse kortene matcher noen av grisene, har du fatt poeng.

« Vis disse kortene til alle, og legg dem deretter med forsiden
ned foran deg i en egen poengtabell.

Hvert kort er verdt 1 poeng.

Nar du far et poeng, er det sikret for resten av spillet. Geitene
kan ikke kaste poengkort.

Man kan avslutte turen sin med faerre enn fem kort pa handen.

Turen din er over. Spillet fortsetter mot venstre.

Hva gjor jeg dersom jeg avslutter turen min uten kort pa handen?

N&r det er din tur igjen, skal du ga til trinn 3. Trekk fem nye kort og fa eventuelle poeng
fra disse kortene. Ikke legg ned eventuelle matkort eller bruk eventuelle geitekort.

SPILLETS SLUTT

Spillet er slutt nar en spiller far 8 poeng.
Denne spilleren er vinneren!



04-9 PPUI'HYH ¥202 ADDId ADDId ON LSNI 068161884

L0:€l €2/60/70

Har du fremdeles mesteparten NEI Har en annen spiller en stabel med
av maten? mesteparten av maten?
JA JA NEI

VANLIGE SPORSMAL OM GEITEKORT

Nar jeg bruker et geitekort, far jeg beholde matkortet til den andre spilleren?
Nei, du ma kaste det og geitekortet ditt.

Hvilke kort kan jeg kaste med en geit?
Matkort fra andre spilleres oppvendte bunke. Geitene kan ikke kaste poengkort.

Kan jeg velge hvilket av en spillers kort som skal kastes sammen
med geita?
Jal

Nar kan jeg bruke et geitekort?
Bare under farste trinn av turen din. (Se SPILLKORT!)

Kan jeg bruke flere geiter pa én tur?
Ja! 0g du kan bruke dem pd andre typer mat og pa andre spillere.
Dermed kan du stjele flere griser pd samme tur.

Hvis noen stjeler grisen min med en geit, ma jeg fremdeles
kaste alle kortene mine?
Ja, du ma alltid kaste kortene hvis grisen din blir stjalet.

Hva skjer med grisen min hvis noen bruker en geit pa stabelen min?

A Har du fremdeles kort i denne NEI
stabelen?

DETBLIR DETBLIR
UAVGJORT! UAVGJORT!

. . R .
Du beholder grisen. De stjeler grisen! Grlser! set‘tes tilbake
til midten.

De kan legge til matchende
kort de har pa handen pa
stabelen (dette teller ikke

som a spille matkort pa
turen deres).

EKSEMPEL PA FORSTE TUR
~ ' Natalie

L
C & [——

L

1. Pasin ferste tur legger Jack ned to Na er det Natalies tur.

tacokort. . Natalie legger ned et iskremkort.

. Jack har automatisk flest tacoer pa . Natalie har automatisk flest iskremer pa
bordet og stjeler den gule grisen. bordet og stjeler den rosa grisen.

. Jack trekker kort for & fa fem pa hdnden. . Hun trekker kort for & fa fem pa hédnden.

. Han har den gule grisen og trakk ett . Natalie har den rosa grisen, men trakk ingen
tacokort, sa han far ett poeng. Han iskremkort, sa derfor fikk hun ingen poeng
legger kortet med forsiden ned. pa denne turen.
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