
LA FOURRURE DE FURBY EST SALE.

FURBY NE S'ACTIVE PAS OU NE RÉAGIT PAS NORMALEMENT.
·  Essuie-la délicatement avec un linge humide, mais ne mouille pas la peluche ! Furby n'aime pas l'eau.

J'AI DONNÉ UNE COMMANDE, MAIS FURBY NE L'EXÉCUTE PAS.
•  Essaie encore : appuie sur le bouton en forme de cœur, dis « Hé Furby ! », puis répète la commande.
·  ATTENDS QUE FURBY RÉPONDE à « Hé Furby ! » avant de donner la commande.
·  Tu es peut-être dans un endroit trop bruyant. Déplace-toi dans un endroit plus calme.
·  Éteins et rallume Furby.

·  Assure-toi que les piles sont neuves. En changeant les piles, tu ne perdras pas toutes les choses 
amusantes que tu as déverrouillées.
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ASTUCES ET DÉPANNAGE :

Retourne FURBY à l'envers. Appuie simultanément sur sa bouche et 
son cœur et maintiens-les enfoncés pendant environ 5 secondes. 
Les oreilles clignoteront en rouge et tu entendras un bip.

RÉINITIALISATION
COMPLÈTE :

3x3xZzzZzz SIESTE
MODE ÉTEINDRE

Appuie rapidement 
3 fois sur le cœur 

pour éteindre 
complètement 

le jouet.

RÉVEILLER : 
Appuie sur le cœur ou nourris Furby !

Couche FURBY sur 
le dos pour 

entendre des sons 
d’endormissement.

Couche FURBY sur 
le dos pour 

entendre des sons 
d’endormissement.

ÉTEINDRE : 

Kah
Ou-Naille
Nou-lah
Noh-lah
May-lah
Dah-ay-loh-ou-taille !
Ah-mah-dou-ay
Dah dou-ay wah
Oh-kah-ti
Kah mi-mi nou-lou
Kah toh-lou hi-kah-li-kou
Dah-kah-ou-naille
Ti-wi-lah
Wah-ti
Lou-lou
Dah-noh-lah

Je ou Moi
Toi
Ami
Danser
Câlin
Bonjour
S'amuser
Trop drôle
Incroyable
Moi très heureux
Moi aimer la musique
Merci
Briller
Chanter
Blague
Fête ou C'est la fête

FURBY PARLE SA PROPRE LANGUE !
Vois si tu peux traduire ce que dit FURBY.

DICTIONNAIRE FURBISH :

FURBY NE RÉPOND PAS AU FURBISH

TÊTE :
Adore qu'on la caresse
et qu'on la peigne.
Réagit au toucher !

CŒUR :
APPUIE ICI pour capter

l'attention de FURBY,
changer de mode

et éteindre le jouet.

VENTRE :
Découvre ce qui
arrive quand tu

chatouilles et
serres le ventre

de FURBY.

BOUCHE :
Nourris-le avec tes doigts
ou le charm pizza préféré de FURBY.

OREILLES :
Réagissent
à la musique
et à la voix avec
des lumières.
Secoue Furby
pour changer
leur couleur.

ANATOMIE DE FURBY : 

COIFFURE ET SOINS !COIFFURE ET SOINS !

BRACELET DE L'AMITIÉBRACELET DE L'AMITIÉ UN COLLIER POUR FURBYUN COLLIER POUR FURBY OU POUR TOI !OU POUR TOI !

LES BARRETTES À PARTAGER...LES BARRETTES À PARTAGER... ... SERVENT AUSSI DE PERLES !... SERVENT AUSSI DE PERLES !

CRÉE DES STYLES : CRÉE DES STYLES : 

DE SUPER ACCESSOIRES :
quand 2 amis FURBY ou plus sont

à proximité (vendus séparément) : 

POUR TON
INFORMATION...

Maintient enfoncé leurs 
deux cœurs pendant 
5 secondes ou jusqu'à ce 
que tu entendes la 
phrase : « Radar activé ».

Choisis quel FURBY sera 
le « meneur », puis 
touche-lui la tête une fois.

Le « meneur » se 
synchronisera avec l'autre FURBY 
pour commencer à s'amuser ! 

Vendus séparément.  Dans la limite des stocks.

FURBY NE se connecte PAS 
à Internet ni à aucun autre appareil !

RENCONTRER D'AUTRES AMIS : 
Parle clairement

et donne UNE SEULE commande à la fois.

Assure-toi d'être dans un ENDROIT TRANQUILLE.
FURBY réagit aux bruits et à la musique !

Tu DÉBLOQUERAS D'AUTRES 
phrases, chansons 
et activités en jouant. 
FURBY t'avisera chaque 
fois que tu DÉBLOQUERAS 
quelque chose !
 

Débloque des chansons, un jeu de statue musicale et autres ! Touche la tête de 
Furby pour passer d'une chanson à l'autre ou touche son ventre pour la réécouter.

« ON DANSE »

Les oreilles de Furby s'illuminent pendant 10 minutes !
Touche-lui la tête pour voir di�érents jeux de lumières.
Touche son ventre pour des e�ets lumineux spéciaux.

« LUMIÈRES »Furby te laissera 6 secondes pour dire quelque chose, puis il répètera avec des 
e�ets vocaux rigolos. Touche-lui la tête pour changer de voix et touche son 
ventre pour le faire répéter.

« IMITATION »
Furby jouera de la musique douce et te guidera pendant des exercices calmes, 
ou dira des phrases positives pour t'encourager. Touche la tête de Furby pour 
explorer les di�érents exercices.

« RELAX »

   . APPUIE SUR LE CŒUR DE FURBY !  
   . Dis « HÉ FURBY ! »
   . ATTENDS la réponse de FURBY. LES OREILLES DE FURBY S'ILLUMINERONT EN VERT et tu ENTENDRAS UN TINTEMENT.
   . Lorsque le CŒUR ET LES OREILLES PASSENT AU BLANC, FURBY est à l'ÉCOUTE.
      Tu peux alors DIRE UNE DES COMMANDES SUIVANTES : 

MODE BOULE DE CRISTAL POILUE : Frotte-lui le ventre pour entendre de sages 
paroles amusantes. Secoue-le pour passer au mode Boule de poils magique. 
MODE BOULE DE POILS MAGIQUE : Pose une question et secoue Furby pour 
obtenir une réponse.

« DIS-MOI MON AVENIR »

La fonction « Dis-moi mon avenir » et les autres modes de jeu sont conçus à des fins de divertissement seulement.

Appuie de nouveau sur le 
cœur et dis  « Hé Furby ! pour 
changer de mode. N'oublie pas 
d'ATTENDRE QUE FURBY 
RÉPONDE avant de donner 
ta prochaine commande.

Essaie chaque mode encore et encore pour 
découvrir d'autres choses incroyables que 

FURBY peut dire et faire !

COMMENCE ICI : GUIDE EN BREF : 

ASTUCES UTILES :

Pour tout savoir sur les commandes, voir la section Commence ici.
COMMANDES QUE TU PEUX DONNER À FURBY

FURBY!FURBY!FURBY!FURBY!FURBY!
HÉHÉ

« ON DANSE »

« LUMIÈRES »

« IMITATION »

« RELAX »
« DIS-MOI MON AVENIR »

DÉTAILS SUR LES PILES : 

CONFIGURATION
DE FURBY : 

CONFIGURATION
DE FURBY : 
Utiliser un TOURNEVIS CRUCIFORME 
(non inclus) pour OUVRIR LE COUVERCLE.

Insérer 4 PILES neuves AA, 
REPLACER LE COUVERCLE et SERRER LES VIS.

Appuyer sur le CŒUR pour entendre 
les indications de FURBY !

PREMIÈRE UTILISATION

1.5V AA / LR6

1.5V AA / LR6

1.5V AA / LR6

NE PAS OUBLIER
LA PILE CACHÉE. 
NE PAS OUBLIER
LA PILE CACHÉE. 
NE PAS OUBLIER
LA PILE CACHÉE. 

GUIDE DEGUIDE DE
L'AMITIÉL'AMITIÉL'AMITIÉL'AMITIÉL'AMITIÉ

6+

SCANNEZ POUR DES VIDÉOS D'INSTRUCTION !
POUR LES PARENTS

CLIC

APPUIE SUR LE CŒUR DE FURBY !
Dis « HÉ FURBY ! »

ATTENDS la réponse de FURBY.
Quand FURBY ÉCOUTE, DIS UNE DES COMMANDES SUIVANTES :

x41.5V
AA / LR6

DÉCLARATION DE LA FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
Cet équipement est conforme à la Section 15 des règlements de la FCC. Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes : [1] Cet équipement ne peut causer 
d’interférence nuisible ; [2] cet équipement doit pouvoir fonctionner même s’il capte de l’interférence, incluant celle pouvant provoquer un fonctionnement indésirable. 
NOTE : Cet équipement a été testé et est conforme aux limites d’un instrument numérique de classe B de la Section 15 des règlements de la FCC. Ces limites ont été établies 
pour assurer une protection raisonnable contre les brouillages préjudiciables dans une installation résidentielle. Cet équipement produit, utilise et peut rayonner des 
fréquences radioélectriques et, s’il n’est pas monté et utilisé conformément aux instructions, peut créer un brouillage préjudiciable aux radiocommunications. Cependant, 
ces limites ne garantissent pas qu’il n’y aura pas d’interférence dans une installation particulière. Si ce jouet produit un brouillage préjudiciable aux transmissions 
télévisuelles ou radiophoniques, ce qui peut se déceler à la mise en marche et à l’arrêt du jouet, l’usager devrait corriger la situation en suivant une ou plusieurs des 
mesures suivantes : 
• réorienter ou replacer l’antenne de réception ; 
• augmenter la distance entre l’équipement et le récepteur ; 
• demander l’aide d’un marchand ou d’un technicien en radio et télévision. 
ATTENTION : Toute modi�cation ou altération apportée à cet appareil, sans autorisation expresse de la partie responsable de sa conformité, peut révoquer à l’utilisateur son 
droit de l’utiliser.                           CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Ce produit et ses piles doivent être jetés séparément auprès de votre centre local de recyclage des déchets.
Ne les jetez pas avec vos déchets ménagers.

DÉTAILS IMPORTANTS SUR LES PILES
Conservez cette information pour référence ultérieure. Un adulte doit remplacer les piles.

 MISE EN GARDE :
POUR ÉVITER LES RISQUES DE FUITES
1. Suivre les directives. N’utiliser que les piles recommandées et les insérer en respectant le sens des polarités + et - inscrites sur le jouet.
2. Ne pas utiliser de vieilles piles avec des piles neuves, ni des piles standards (carbone-zinc) avec des piles alcalines.
3. Retirer du produit les piles faibles ou déchargées.
4. Enlever les piles du produit si on ne plani�e pas l’utiliser avant longtemps.
5. Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation.
6. PILES RECHARGEABLES : Ne pas utiliser celles-ci avec d’autres types de piles. Les retirer du produit avant de les recharger sous la 
     surveillance d’un adulte. NE PAS RECHARGER LES AUTRES TYPES DE PILES.
Si ce produit provoque de l’interférence ou s’il en est a�ecté, il faut l’éloigner d’autres appareils électriques et procéder, au besoin, à une 
remise à l’état initial en l’éteignant et en le rallumant, ou encore en retirant et en réinsérant ses piles.

FURBY, HASBRO et toutes les marques de commerce et logos associés sont des marques de commerce de Hasbro, Inc. © 2024 Hasbro. 
Hasbro, Pawtucket, RI 02861-1059 USA. HASBRO CANADA, LONGUEUIL, QC, CANADA J4G 1G2. 
US/CANADA TEL. 1-800-255-5516. Fabriqué par : Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont,
 CH. Représenté par : Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. FR • be CH Service 
Consommateurs : Hasbro France SAV, 10 rue de Valence, 57150 Creutzwald, France. 
TÉL. +33 387 827 620. conso@hasbro.fr 1023F8901FA0

PIEDS : 
FURBY n'a peut-être pas de

bras, mais les pieds de FURBY
sont toujours prêts à danser.

FRONT:

BACK:


