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DETAILS SUR COMMENCE ICI - GUIDE EN BREF

DETAILS IMPORTANTS SUR LES PILES

N |
Conservez cette information pour référence ultérieure. Un adulte doit remplacer les piles. PREM'GRE UT|L|SAT|0N % . APPUIE SUR LE CCEUR DE FURBY'! \'I'i l APPUIE SUR I.E,CGU RDE FURBY!
/N MISE EN GARDE : Dis « HE FURBY ! » . Dis « HE FURBY ! »
PURBMERSISUBIERTS o - | LUN"GURA'HUN 3. ATTENDS Ia réponse de FURBY. LES OREILLES DE FURBY S'ILLUMINERONIT EN VERT et tu ENTENDRAS UN TINTEMENT. R \' f _ATTENDS la réponse de FURBY.
. Suivre les directives. N'utiliser que les piles recommandées et les insérer en respectant le sens des polarités + et - inscrites sur le jouet. o, - .
2. Nepasutilserdevilspsave es s neuwes, e s standrd rbonezind ve es ples s DE F u RBY . g, Lorsque le CEUR ET LES OREILLES PASSENT AU BLANC, FURBY est a I'ECQUTE. e Quand FURBY ECOUTE, DIS UNE DES COMMANDES SUIVANTES
3. Retirer du produit les piles faibles ou déchargées. Tu peux alors DIRE UNE DES COMMANDES SUIVANTES : - 1
4, Enlever les piles du produit si on ne planifie pas |'utiliser avant longtemps. - d
5. Ne pas court-circuiter les bornes d‘alimentation. Utiliser un TOURNEVIS CRUCIFORME << R E l A x >> 4l Jf 4 1 -
GUI De DE 6. PILESVRECHAR’GEABLES : Ne pas utiliser celles-ci avec dautres types de piles. Les retirer du produit avant de les recharger sous la (non inclus) pour OUVRIR LE COUVERCLE. ) << I M I T A T I u N >>
A g | et lEMSRAGERLE AVTRES TRESDEPLE. . , - Furby jouera de la musique douce et te guidera pendant des exercices calmes,
Wi " Si ce produit provoque de I'interférence ou sl en est affecté, il faut I€loigner d‘autres appareils électriques et procéder, au besoin, a une ! . . n
l'A M l T I E = remise a [état nitial en Iéteignant et en le rallumant, ou encore en retirant et en réinsérant ses piles. Insérer 4 PILES neuves AA, ou dira des phrases pOSItIVES pour t encourager. Touche la téte de Furby pour

E (e produit et ses piles doivent étre jetés séparément auprés de votre centre local de recyclage des déchets. REPLACER LE COUVERCLE et SERRER LES VIS.

Ne les jetez pas avec vos déchets ménagers.

« I M I T A T I u N 5 explorer les différer:ts exercices. « REL A x "

Appuyer sur le CEUR pour entendre ME Furby te laissera 6 secondes pour dire quelque chose, puis il répétera avec des « l“ M I E R Es » S
les indications de FURBY ! == effets vocaux rigolos. Touche-lui la téte pour changer de voix et touche son Les oreilles de Furby s'illuminent pendant 10 minutes! ¢ l u M I E R E s »
DECLARATION DE LA FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION _ - - == ventre pour le faire répéter. Touche-lui la téte pour voir différents jeux de lumiéres.
gelequflpememestélunf?zr]me{a la Section 1tdee‘srquemefnts t:e la F((.Sonfonlttmr;narnlemtestfmumls au);deutxt?lndmonss;uvames:[1] (efteqtmpemem ntepsut(ag‘ser = = Tou(he son ventre pour des effets |umineux spé(iaux L
'interférence nuisible ; [2] cet équipement doit pouvoir fonctionner méme il capte de l'interférence, incluant celle pouvant provoquer un fonctionnement indésirable. == .
NOTE: Cet équipement a été testé etebsll (onforrr‘leabuxhrlr‘mesd unmdstrumenhnumenquededasseBde la Sectlo(n 15 des reglements dela F(|( (eshmltesontete;labhes ! + << D | s - M u I M u N A v E N I R >> coMMﬁHBﬁésggﬁamaﬂeEs%,Bs?go',‘,lg!smenmﬁBY
tects It pri 1t tpeut
?roezzjaeﬁ?eyse:alldqgS\recnerfqluoelgs?r\]lr:\aesiég?nrweonelseertoLlljlll\E%e(solr)lrf?rl:nle(rﬁenisauiwéslipscnons peutcreerunbvouwllageprejudlclab\ez‘a‘;l:agl(;!;errwem%?:ta[tal{ﬁlznap:;dant Essaie ch a ue mode encore et encore our ’
cesimites ne garantissent pas qu'il 'y aura pas dinterférence dans une installation particuliere. Si e jouet produit un brouillage préjudiciable aux transmissions MODE BOULE DE CRISTAL POILUE : Frotte.lui |e ventre pour entendre de Sages q p
télévisuelles ou radiophoniques, ce qui peut se déceler ala mise en marche et a arrét du jouet, I'usager devrait corriger lasituation en suivant une ou plusieurs des W - découvrir d'autres choses incro ables ue FURBY, HASBRO et toutes les marques de commerce et logos associés sont des marques de commerce de Hasbro, Inc © 2024 Hasbro.
mesures suivantes: : :
o temedeegion, NE PAS OUBLIER paroles amusantes. Secoue-le pour passer au mofie Boule de poils magique. . . y . q Hasbro, Pawtucket RI02861-1059 USA. HASBRO CANADA, LONGUELIL, QG CANADA 146 162, S
raunererpdsnentelequpenentetlercpien LA PILE CACHEE. | MODE BOULE DE POILS MAGIQUE : Pose une question et secoue Furby pour FURBY peut dire et faire ! USCHADATEL 05551 . st e 3, 0Dk, 6 @ )
ATTENTION: Toute modification ou altérat éed i, sans autorisat dela partie responsable de sa conformité, peut révoquer a il i 4 X “Ha ¢
fodelutis, e ekl e s 3 BIAMB 30 obtenir une réponse. La fonction « Dis-moi mon avenir » et les autres modes de jeu sont congus d des fins de divertissement seulement. %gf Si?ﬁag Lé% Eggbggaogﬁ :ﬂo}? edealence, S50 Getoval Fane 1023F8901FA0 c € F8901
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ANATOMIE DE FURBY __ ETEINDRE: (%

'RENCONTRER D'AUTRES AMIS DICTIONNAIRE FURBISH :

o~ 0 N A [
Appuie de nouveausur et Parleéla‘lrlen;ept TETE:: CEUR : | quqnd 7 amis FURBY ou plus sont = F“RBY‘PAR[E SA PRUPRE LANGUE ! / z MODE |ETEINDRE 3x
coour et dis « Hé Furby ! pour et donne (ommande ala 101s. M - pdore qu'on la caresse APPUIE I pour capter | : i 't' ( d OhAb S t): /VO si tu peux tmduu’e ce qu dlt fURBY SIESTE .
changer de mode. N'oublie pas S Lo Iattfﬁ:ﬁ%tfﬁ:mm ; 4 proximite (vendus separement) : i - Couche FURBY sur | 5 fos sat e o
JATTEAOR U FURSH et éteindre e jouet. , Maintientenfoncélews IRCE * e | ] o tendebesons | Eompetennt

[ | deuxcoeurspendant | & ) PUUEEREESS R B4 T endormissemen. jouet,

ta prochaine commande.) ! - ‘ 5 secondes ou jusqu'a ce . W ) b . Appuie sur Rt i Furby !

: | desla - ™ G  IEIRN e % :
Tu DEBLOQUERAS D'AUTRES ! \ e N : il fah e : .
phrases,chansons COFFUREETSOINS! wssnnnmismmam..., .. SERVENT AUssI D PEnLes! - Al 2 2 . Dah-ay-loh-ou-taille! _ Bonjour ASTUCES ET DEPANNAGE :
et activitds en jouant.) i\\)"’l’[ AN \‘ ) '“\\“ e JIY NN § Choisis quel FURBY sera A\ e 0] Ah-mah-dou-ay. S'amuser

J'AI DONNE UNE COMMANDE, MAIS FURRY NE L'EXECUTE PAS. | &

FURBY t'avisera chaque CREE DES “YLES I i Dah dou-ay wah Trop dréle
"< [B\ : \ IE VI Vet @ «meneur», puls aywan............. P R « Essaie encore : appuie sur le houton en forme de cceur, dis « Hé Furhy !, puis répéte Ia(ommande
fois que tu DEBLOQUERAS OREILLES}:; IF' ZARN, /)Y 77" s uvii WY W/42Z | touche-lui la téte une fois. Oh-kahti Incroyable AT[ENDSQUEFUKII;YREPONDEa«HeFurby'»avantdedonnerlacol)t’lmaril)de '
quelque chose! Réagissent - { A %mw = mu smmagny i-mi nou- Moi tres heureux « Tues peut-étre dans un endroit trop bruyant. Déplace-toi dans un endroit plus calme. ,\“;
ala musique ui i q Al A . « Eteins et rallume Furhy. =
ﬁta|la e e e — : ' | Le «meneur»se oo e i , Kah toh-lou hi-kah-li-kou_. Moi aimer la musique |.A FOURRURE DE FURBY EST SALE
es lumiéres. ' i : ) 1 Lahonina; f .
Se(ouT‘Furby (iR & 4N o ; S%I:I(rh::l::;eer:(ae:eacs":xltzg:rl{RBY f D,ah ,kah ou-naille. ___..... 'I\:?ITI + Essuie-la délicatement avecun linge humide, mais ne mouille pas la peluche ! Furby n'aime pas 'eau.
pour changer Ry W A » X ' R — il \,; FURBY NE SACTIVE PAS OU NE REAGIT PAS NORMALEMENT,
. - i ga % j o N 2 ; g van-u . + Assure-toi que les piles sont neuves, En changeant les piles, tu ne perdras pas toutes les choses

FUUR Tﬂ e . -. ! E ‘ dou | F_3 . amusantes que tu as déverrouillées.
lNFﬂRMATmN... : \; ~ Féte ou C'est la fate [ - P

Assure-toi d étre dans un ENDROIT TRANQUILLE.) BOUCHE " FURBY n'a peut-étre pas de ' e — <l FURBY NE te PAS A B et | REINITIAL|SATION Retourne FURBY a 'envers. Appuie simultanément sur sa bouche et
pn : 3 O Nourris-le avec tes doigts bras, I dsd FURBY / \ : 74 \ T 1 [ NES€ connecte ; S = e — 4 t maintiens-les enfoncés pendant environ 5 des.
FURBY réagit aux bruits et la musique oule charmpizza préfaré de FURBY. Son toujours pate  danser B&‘E‘LHPEW'“E Bl el N IRCILILUTRE 5 intemet i a aucn autre appareil! W o FURBHERPOIDPSAURURBSH _ S CMPLETE A 1ot ciotiateafieel etemirtaribe ) 1

Il\‘ -~ 4 /71 l A TN 4‘\‘ [ ——_ W, _— - ) o 4 ’ )



