
NUR Z
U

NUR Z
U

BESUCH

BESUCH

IMIM

G
E

FÄ
N

G
N

IS
G

E
FÄ

N
G

N
IS

FREIFREI

PARKENPARKEN

G
E

H
E

 IN
 D

A
S

G
E

H
E

 IN
 D

A
S

G
E

FÄ
N

G
N

IS
G

E
FÄ

N
G

N
IS

ZIEHE IM
VORÜBERGEHEN
A200 GEHALT EIN.

ZIEHE IM
VORÜBERGEHEN
A200 GEHALT EIN.

LOS LOS

DREAM
 H

IL
LS

ROAD

M
ALIB

U A
VENUE

PACIF
IC

 C
OAST

HIG
HW

AY

SUNSET

BO
ULEVARD

CARSO
N D

RIV
E

CHELSEA C
OURT

RO
BERTS R

OADDESERT DRIVE

PINK CANYO
N

BO
ULEVARD

BRO
O

KLYN

GARDENS

CALIFORNIA

AVENUE

M
ILLICENT PLACE

M
ARIPOSA AVENUE

HANDLER DRIVE

BOARDW
ALK

W
IL

LO
W

S A
VENUE

TRAUM
BO

O
T

TRAUM
AUTO

TRAUM
M

O
BIL

TRAUM
FLUGZEUG

A
60

A
60

A
100

A
100

A
140

A
140

A
180

A
180

A
220

A
220

A
260

A
260

A
300

A
300

A
400

A
400

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK
TRAUM

-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

BARBIE®and asso
cia

ted tra
demarks

 and tra
de dress 

are owned by, 
and use

d 

under li
ce

nse
 fro

m, M
atte

l. ©
2023 M

atte
l. D

ie Tite
l H

ASBRO und M
ONOPOLY

 

so
wie die dazu

gehörig
en Lo

gos, d
ie G

esta
ltu

ng des S
pielplans, d

ie vi
er 

Eck
felder, N

ame und Figur d
es M

R. M
ONOPOLY

 so
wie alle

 Elemente des 

Spielplans u
nd des Z

ubehörs 
sin

d eingetra
gene M

arke
n vo

n Hasb
ro, In

c. 

für d
as M

ONOPOLY
-G

ese
llsc

hafts
sp

iel in
klu

siv
e Spielausst

attu
ng. 

© 1935, 2
023 Hasb

ro.  G
0038

06
23

G0
03

81
00

Hasbro SA. Vertre
ten durch: Hasbro, 

De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

MADE IN CHINA.
BR

A
N

D

c Das berühmte Spiel um den großen Deal c

NUR Z
U

NUR Z
U

BESUCH

BESUCH

IMIM

GEFÄNGNIS GEFÄNGNIS

FR
E

I
FR

E
I

P
A

R
K

E
N

P
A

R
K

E
N

GEHE IN DASGEHE IN DAS

GEFÄNGNISGEFÄNGNIS

Z
IE

H
E

 IM
V

O
R

Ü
B

E
R

G
E

H
E

N
A

2
0

0
 G

E
H

A
LT

 E
IN

.

Z
IE

H
E

 IM
V

O
R

Ü
B

E
R

G
E

H
E

N
A

2
0

0
 G

E
H

A
LT

 E
IN

.

LO
S

LO
S

DREAM
 HILLS

ROAD

M
ALIBU AVENUE

PACIFIC COAST

HIGHW
AY

SUNSET

BO
ULEVARD

CARSO
N D

RIV
E

CHELSEA C
OURT

RO
BERTS R

OAD

DESERT D
RIV

E

PIN
K C

ANYO
N

BO
ULEVARD

BRO
O

KLY
N

GARDENS

CALIF
ORNIA

AVENUE

M
ILLICENT PLACE

M
ARIPOSA AVENUE

HANDLER DRIVE

BOARDW
ALK

W
ILLO

W
S AVENUE

TRAUM
BO

O
T TRAUM

AUTO

TRAUM
M

O
BIL

TRAUM
FLUGZEUG

A
60

A
60

A
100

A
100

A
140

A
140

A
180

A
180

A
220

A
220

A
260

A
260

A
300

A
300

A
400

A
400

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK
TRAUM

-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

BARBIE®and associated trademarks and trade dress are owned by, and used 

under license from, Mattel. ©2023 Mattel. Die Titel HASBRO und MONOPOLY 

sowie die dazugehörigen Logos, die Gestaltung des Spielplans, die vier 

Eckfelder, Name und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle Elemente des 

Spielplans und des Zubehörs sind eingetragene Marken von Hasbro, Inc. 

für das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. 

© 1935, 2023 Hasbro.  G0038

0623G0038100

Hasbro SA. Vertreten durch: Hasbro, 

De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

MADE IN CHINA.

BRAND

c
 Das berühm

te Spiel um
 den großen Deal c

NUR ZU

NUR ZU
BESUCH

BESUCH

IMIM

GEFÄNGNISGEFÄNGNIS

FR
E

I
FR

E
I

P
A

R
K

E
N

P
A

R
K

E
N

GEHE IN DAS GEHE IN DAS

GEFÄNGNIS GEFÄNGNIS

Z
IE

H
E

 IM
V

O
R

Ü
B

E
R

G
E

H
E

N
A

2
0

0
 G

E
H

A
LT

 E
IN

.

Z
IE

H
E

 IM
V

O
R

Ü
B

E
R

G
E

H
E

N
A

2
0

0
 G

E
H

A
LT

 E
IN

.

LO
S

LO
S

DREAM
 H

IL
LS

ROAD

M
ALIB

U A
VENUE

PACIF
IC

 C
OAST

HIG
HW

AY
SUNSET

BO
ULEVARD

CARSO
N DRIVE

CHELSEA COURT

RO
BERTS ROAD

DESERT DRIVE

PINK CANYO
N

BO
ULEVARD

BRO
O

KLYN

GARDENS

CALIFORNIA

AVENUE

M
IL

LIC
ENT PLACE

M
ARIP

OSA A
VENUE

HANDLER D
RIV

E

BOARDW
ALK

W
IL

LO
W

S A
VENUE

TRAUM
BO

O
TTRAUM

AUTO

TRAUM
M

O
BIL

TRAUM
FLUGZEUG

A
60

A
60

A
100

A
100A

140

A
140

A
180

A
180

A
220

A
220

A
260

A
260

A
300

A
300

A
400

A
400

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK
TRAUM

-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

BARBIE®and asso
cia

ted tra
demarks

 and tra
de dress 

are owned by, 
and use

d 

under li
ce

nse
 fro

m, M
atte

l. ©
2023 M

atte
l. D

ie Tite
l H

ASBRO und M
ONOPOLY

 

so
wie die dazu

gehörig
en Lo

gos, d
ie G

esta
ltu

ng des S
pielplans, d

ie vi
er 

Eck
felder, N

ame und Figur d
es M

R. M
ONOPOLY

 so
wie alle

 Elemente des 

Spielplans u
nd des Z

ubehörs 
sin

d eingetra
gene M

arke
n vo

n Hasb
ro, In

c. 

für d
as M

ONOPOLY
-G

ese
llsc

hafts
sp

iel in
klu

siv
e Spielausst

attu
ng. 

© 1935, 2
023 Hasb

ro.  G
0038

06
23
G0
03
81
00

Hasbro SA. Vertre
ten durch: Hasbro, 

De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

MADE IN CHINA.

BRAND

c
 D

as
 b

er
üh

m
te

 S
pi

el
 u

m
 d

en
 g

ro
ße

n 
De

al
 c

NUR ZU

NUR ZU

BESUCH

BESUCH

IMIM

G
E

FÄ
N

G
N

IS
G

E
FÄ

N
G

N
IS

FREI FREI

PARKEN PARKEN

G
E

H
E

 IN
 D

A
S

G
E

H
E

 IN
 D

A
S

G
E

FÄ
N

G
N

IS
G

E
FÄ

N
G

N
IS

ZIEHE IM
VORÜBERGEHEN
A200 GEHALT EIN.

ZIEHE IM
VORÜBERGEHEN
A200 GEHALT EIN.

LOSLOS

DREAM
 HILLS

ROAD

M
ALIBU AVENUE

PACIFIC COAST

HIGHW
AY

SUNSET

BO
ULEVARD

CARSO
N DRIVE

CHELSEA COURT

RO
BERTS ROAD DESERT D

RIV
E

PIN
K C

ANYO
N

BO
ULEVARD

BRO
O

KLY
N

GARDENS

CALIF
ORNIA

AVENUE

M
IL

LIC
ENT PLACE

M
ARIP

OSA A
VENUE

HANDLER D
RIV

E

BOARDW
ALK

W
ILLO

W
S AVENUE

TRAUM
BO

O
T

TRAUM
AUTO

TRAUM
M

O
BIL

TRAUM
FLUGZEUG

A
60

A
60

A
100

A
100

A
140

A
140

A
180

A
180

A
220

A
220

A
260

A
260

A
300

A
300

A
400

A
400

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK

TRAUM
-

KLEIDER-

SCHRANK
TRAUM

-

KLEIDER-

SCHRANK

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI
DE

R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TR
AU

M
-

KL
EI

DE
R-

SC
HR

AN
K

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TRAUM
-

KARRIERE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR
IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

TR
AU

M
-

KA
RR

IE
RE

BARBIE®and associated trademarks and trade dress are owned by, and used 

under license from, Mattel. ©2023 Mattel. Die Titel HASBRO und MONOPOLY 

sowie die dazugehörigen Logos, die Gestaltung des Spielplans, die vier 

Eckfelder, Name und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle Elemente des 

Spielplans und des Zubehörs sind eingetragene Marken von Hasbro, Inc. 

für das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. 

© 1935, 2023 Hasbro.  G0038

0623G0038100

Hasbro SA. Vertreten durch: Hasbro, 

De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

MADE IN CHINA.

BRA
N

D

c Das berühmte Spiel um den großen Deal c

N
U

R
 Z

U
N

U
R

 Z
U

BESUCHBESUCH

IMIM

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

FREI
FREI

PARKEN

PARKEN

GEHE IN
 D

AS

GEHE IN
 D

AS

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

ZIE
HE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 G

EHALT
 EIN

.

ZIE
HE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 G

EHALT
 EIN

.

LO
S

LO
S

DREAM HILLS
ROAD

MALIBU AVENUEPACIFIC COAST
HIGHWAY

S
U

N
S

E
T

B
O

U
LE

V
A

R
D

C
A

R
S

O
N

 D
R

IV
E

C
H

E
LSE

A
 C

O
U

R
T

R
O

B
E

R
T

S
 R

O
A

D

DESERT DRIVE PINK CANYON
BOULEVARD

BROOKLYN
GARDENS

CALIFORNIA
AVENUE

M
IL

LI
C

EN
T

 P
LA

C
E

M
A

R
IP

O
SA

 A
V

E
N

U
E

H
A

N
D

LE
R

 D
R

IV
E

B
O

A
R

D
W

A
LK

WILLOWS AVENUE

TRAUMBOOT

T
R

A
U

M
A

U
T

O

TRAUMMOBIL

TR
A

U
M

FL
U

G
Z

EU
G

A60A60A100A100

A
14

0
A

14
0

A
18

0
A

18
0

A220 A220 A260 A260

A
3

0
0

A
3

0
0

A
4

0
0

A
4

0
0

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

BARBIE®and associated trademarks and trade dress are owned by, and used 
under license from, Mattel. ©2023 Mattel. Die Titel HASBRO und MONOPOLY 
sowie die dazugehörigen Logos, die Gestaltung des Spielplans, die vier 
Eckfelder, Name und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle Elemente des 
Spielplans und des Zubehörs sind eingetragene Marken von Hasbro, Inc. 
für das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. 
© 1935, 2023 Hasbro.  G0038

0623G0038100

Hasbro SA. Vertreten durch: Hasbro, 
De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
MADE IN CHINA.

BRAND

c
 Das b

erühmte
 Spiel u

m den gro
ßen Deal c

NUR ZU NUR ZU

B
E

S
U

C
H

B
E

S
U

C
H IMIM

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

FREI
FREI

PARKEN

PARKEN

GEHE IN
 D

AS

GEHE IN
 D

AS

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

ZIEHE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 GEHALT EIN.

ZIEHE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 GEHALT EIN.

LO
S

LO
S

D
R

E
A

M
 H

ILL
S

R
O

A
D

M
A

LIB
U

 A
V

E
N

U
E

P
A

C
IFIC

 C
O

A
S

T
H

IG
H

W
A

Y

SUNSET
BOULEVARD

CARSON DRIVE CHELSEA COURT ROBERTS ROAD

D
E

S
E

R
T

 D
R

IV
E

P
IN

K
 C

A
N

Y
O

N
B

O
U

LE
V

A
R

D
B

R
O

O
K

LY
N

G
A

R
D

E
N

S
C

A
LI

FO
R

N
IA

A
V

E
N

U
E

MILLICENT PLACEMARIPOSA AVENUEHANDLER DRIVEBOARDWALK

W
ILLO

W
S

 A
V

E
N

U
E

T
R

A
U

M
B

O
O

T

TRAUMAUTO

T
R

A
U

M
M

O
B

IL
TRAUMFLUGZEUG

A
6

0
A

6
0

A
10

0
A

10
0

A140 A140 A180 A180

A
2

2
0

A
2

2
0

A
2

6
0

A
2

6
0

A300A300A400A400

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
KT

R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE
T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

BA
RBIE®and associated tradem

arks and trade dress are ow
ned by, and used 

under license from
, M

attel. ©
2023 M

attel. D
ie Titel H

A
SBRO

 und M
O

N
O

PO
LY 

sow
ie die dazugehörigen Logos, die G

estaltung des Spielplans, die vier 
Eckfelder, N

am
e und Figur des M

R. M
O

N
O

PO
LY sow

ie alle Elem
ente des 

Spielplans und des Zubehörs sind eingetragene M
arken von H

asbro, Inc. 
für das M

O
N

O
PO

LY-G
esellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. 

©
 1935, 2023 H

asbro.  G
0038

0623G0038
100

Hasbro SA. Vertreten durch: Hasbro, 
De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
MADE IN CHINA.

BRAND

c  Das berühmte Spiel um den großen Deal c

N
U

R
 Z

U
N

U
R

 Z
U

BESUCH BESUCH

IMIM

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

FREI
FREI

PARKEN

PARKEN

GEHE IN DAS

GEHE IN DAS

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

ZIEHE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 GEHALT EIN.

ZIEHE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 GEHALT EIN.

LO
S

LO
S

DREAM HILLS
ROAD

MALIBU AVENUE PACIFIC COAST
HIGHWAY

S
U

N
S

E
T

B
O

U
LE

V
A

R
D

C
A

R
S

O
N

 D
R

IV
E

C
H

E
LS

E
A

 C
O

U
R

T
R

O
B

E
R

T
S

 R
O

A
D

DESERT DRIVEPINK CANYON
BOULEVARD

BROOKLYN
GARDENS

CALIFORNIA
AVENUE

M
ILLIC

EN
T

 P
LA

C
E

M
A

R
IP

O
SA

 A
V

E
N

U
E

H
A

N
D

LE
R

 D
R

IV
E

B
O

A
R

D
W

A
LK

WILLOWS AVENUE

TRAUMBOOT

T
R

A
U

M
A

U
T

O

TRAUMMOBIL

TR
A

U
M

FLU
G

Z
EU

G

A60 A60 A100 A100

A
14

0
A

14
0

A
18

0
A

18
0

A220A220A260A260

A
3

0
0

A
3

0
0

A
4

0
0

A
4

0
0

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

BARBIE®and associated trademarks and trade dress are owned by, and used 
under license from, Mattel. ©2023 Mattel. Die Titel HASBRO und MONOPOLY 
sowie die dazugehörigen Logos, die Gestaltung des Spielplans, die vier 
Eckfelder, Name und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle Elemente des 
Spielplans und des Zubehörs sind eingetragene Marken von Hasbro, Inc. 
für das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. 
© 1935, 2023 Hasbro.  G0038

0623G0038100

Hasbro SA. Vertreten durch: Hasbro, 
De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
MADE IN CHINA.

BR
AND

c Das berühmte Spiel um den großen Deal c

NUR ZUNUR ZU

B
E

S
U

C
H

B
E

S
U

C
HIMIM

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

FREI
FREI

PARKEN

PARKEN

GEHE IN DAS

GEHE IN DAS

GEFÄNGNIS

GEFÄNGNIS

ZIE
HE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 G

EHALT
 EIN

.

ZIE
HE IM

VO
RÜBERGEHEN

A
200 G

EHALT
 EIN

.

LO
S

LO
S

D
R

E
A

M
 H

IL
L

S
R

O
A

D
M

A
LI

B
U

 A
V

E
N

U
E

P
A

C
IF

IC
 C

O
A

S
T

H
IG

H
W

A
Y

SUNSET
BOULEVARD

CARSON DRIVECHELSEA COURTROBERTS ROAD

D
E

S
E

R
T

 D
R

IV
E

P
IN

K
 C

A
N

Y
O

N
B

O
U

LE
V

A
R

D
B

R
O

O
K

LY
N

G
A

R
D

E
N

S
C

A
LIFO

R
N

IA
A

V
E

N
U

E

MILLICENT PLACE MARIPOSA AVENUE HANDLER DRIVE BOARDWALK

W
IL

LO
W

S
 A

V
E

N
U

E

T
R

A
U

M
B

O
O

T

TRAUMAUTO

T
R

A
U

M
M

O
B

IL

TRAUMFLUGZEUG

A
6

0
A

6
0

A
10

0
A

10
0

A140A140A180A180

A
2

2
0

A
2

2
0

A
2

6
0

A
2

6
0

A300 A300 A400 A400

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

TRAUM-
KLEIDER-
SCHRANK

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K

T
R
A
U
M
-

K
LE

ID
E
R
-

SC
H
R
A
N
K T

R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

TRAUM-
KARRIERE
TRAUM-

KARRIERE

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

T
R
A
U
M
-

K
A
R
R
IE
R
E

BA
RB

IE
®a

nd
 a

ss
oc

ia
te

d 
tra

de
m

ar
ks

 a
nd

 tr
ad

e 
dr

es
s a

re
 o

w
ne

d 
by

, a
nd

 u
se

d 
un

de
r l

ic
en

se
 fr

om
, M

at
te

l. 
©

20
23

 M
at

te
l. 

D
ie

 T
ite

l H
A

SB
RO

 u
nd

 M
O

N
O

PO
LY

 
so

w
ie

 d
ie

 d
az

ug
eh

ör
ig

en
 L

og
os

, d
ie

 G
es

ta
ltu

ng
 d

es
 S

pi
el

pl
an

s, 
di

e 
vi

er
 

Ec
kf

el
de

r, 
N

am
e 

un
d 

Fi
gu

r d
es

 M
R.

 M
O

N
O

PO
LY

 so
w

ie
 a

lle
 E

le
m

en
te

 d
es

 
Sp

ie
lp

la
ns

 u
nd

 d
es

 Z
ub

eh
ör

s s
in

d 
ei

ng
et

ra
ge

ne
 M

ar
ke

n 
vo

n 
H

as
br

o,
 In

c.
 

fü
r d

as
 M

O
N

O
PO

LY
-G

es
el

lsc
ha

fts
sp

ie
l i

nk
lu

siv
e 

Sp
ie

la
us

st
at

tu
ng

. 
©

 1
93

5,
 2

02
3 

H
as

br
o.

  G
00

38

06
23
G0

03
81

00

Ha
sbr

o S
A. V

ert
ret

en
 du

rch
: H

asb
ro,

 
De

 En
tre

e 2
40

, 11
01

 EE
 Am

ste
rda

m,
 NL

.
MA

DE
 IN

 CH
IN

A.

BR
AND
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 Spiel u
m den gro

ßen Deal c

LOS
Wenn du über LOS gehst oder 
darauf landest, erhältst du 
a200 von der Bank.

Frei Parken
Kleine Pause! Hier passiert 
gar nichts. Du kannst für ein 
Vorstellungsgespräch üben oder 
einfach auf der Webseite deiner 
Lieblings-Upcyclingboutique 
stöbern.

Nur zu Besuch 
Keine Panik. Wenn du hier landest, 
stelle deine Figur einfach auf den 
„Nur zu Besuch“-Bereich.

Gehe in das Gefängnis 
Stelle deine Spielfigur sofort in das Gefängnis. 
Kassiere keine a200 für das Überqueren von 
LOS. Dein Zug ist damit beendet. Während 
du im Gefängnis bist, darfst du trotzdem 
Miete kassieren, bei Auktionen mitbieten, 
Traumhäuser kaufen und Straßen tauschen 
bzw. handeln. Deine „Du kannst alles sein“-
Fähigkeit darfst du nicht benutzen.

Wie komme ich aus dem Gefängnis frei?
Dafür gibt es 3 Möglichkeiten:
1. �Zahle a50 am Anfang deines nächsten Zugs. Danach 

würfelst du und machst einen normalen Zug.
2. �Spiele am Anfang deines nächsten Zugs eine „Du 

kommst aus dem Gefängnis frei“-Karte aus, sofern du 
eine hast (oder du kaufst sie von einem Mitspieler). Lege 
die Karte unter den entsprechenden Kartenstapel zurück, 
würfle und ziehe.

3. �Würfle einen Pasch in deinem nächsten Zug. Dann bist du 
sofort frei! Mit diesem Würfelwurf ziehst du direkt aus dem 
Gefängnis heraus und dein Spielzug ist beendet.

Dies darfst du 3 Runden lang versuchen. Wirfst du auch in der 
dritten Runde keinen Pasch, kaufst du dich mit a50 frei und 
ziehst mit deinem letzten Wurf aus dem Gefängnis heraus.

Traumkarriere und Traumkleiderschrank
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Mit Traumkarriere- und Traumkleiderschrank-Karten hast du die Möglichkeit, einige der schönsten Barbie-
Berufe und Fashion-Momente zu erleben. Einige dieser Karten kannst du behalten, bis du sie benutzen 
möchtest. Andere hingegen müssen sofort ausgeführt werden. Du darfst immer nur höchstens zwei 
Traumkarriere- oder Traumkleiderschrank-Karten aufbewahren. Stecke alle Karten, die du nicht behalten 
möchtest, zurück unter den entsprechenden Stapel.
Hast du bereits zwei Traumkarriere- oder Traumkleiderschrank-Karten und ziehst eine 
weitere, kannst du eine davon gegen die neue Karte austauschen, oder die neue Karte unter 
den entsprechenden Stapel zurückstecken. Ziehst du allerdings eine Traumkarriere- oder 
Traumkleiderschrank-Karte, die sofort ausgeführt werden muss, dann tust du dies. Hast du 
bereits zwei Karten, darfst du in diesem Fall beide behalten, denn die neu gezogene zählt dann 
nicht als dritte Karte.

Traumfahrzeuge
Wenn du auf einem 
Traumfahrzeug landest, darfst 
du zu einer beliebigen Straße 
zwischen diesem und dem 
nächsten Traumfahrzeug ziehen. 
Wenn du über LOS kommst, 
ziehe a200 ein.

Sobald du alle Straßen einer Farbgruppe besitzt, kannst du Traumhäuser kaufen. (Du musst 
damit nicht warten, bis du am Zug bist.) Zahle der Bank den Preis auf der Besitzrechtkarte 
und stelle ein Traumhaus auf die Straße. Auf jeder Straße darf nur 1 Traumhaus stehen. 

Du darfst Straßen jederzeit von anderen Spielern kaufen, selbst welche an sie verkaufen oder mit ihnen tauschen.
Vor dem Verkauf oder Tausch einer Straße musst du alle Traumhäuser der Farbgruppe an die Bank 
zurückverkaufen. Traumhäuser dürfen nicht an andere Spieler verkauft oder mit ihnen getauscht werden.
Straßen können gegen Bargeld verkauft, gegen andere Straßen getauscht und/oder gegen „Du kommst  
aus dem Gefängnis frei“-Karten getauscht werden. Die Beträge vereinbaren die beteiligten Spieler selbst.

1. Versuche, an Geld zu kommen.
	� Wenn du deine Schulden nicht bezahlen kannst, versuche dir durch den Verkauf von Traumhäusern 

oder Straßen an die Bank Geld zu beschaffen. Du darfst Straßen auch an andere Spieler verkaufen.

	 Traumhäuser verkaufen
	 Verkaufe Traumhäuser zum halben Kaufpreis an die Bank.

	 Straßen verkaufen
	� Verkaufe Straßen zu einem vereinbarten Preis an einen anderen Spieler oder  

zum halben Kaufpreis an die Bank.
2. Wenn du immer noch Schulden hast, bist du bankrott und das Spiel ist beendet!

Das Spiel ist sofort beendet, sobald der erste Spieler bankrott ist. 
Dann machen die übrigen Spieler Folgendes:
	 1. Zieht für jede eurer Straßen die entsprechende Miete von der Bank ein.
		  �Denkt daran, für jede komplette Farbgruppe die Miete zu verdoppeln  

und die entsprechende Miete für Straßen mit Traumhäusern zu verlangen!
	 2. Zählt euer Geld.
Der Spieler mit dem meisten Geld gewinnt!

Verzichtet auf Hausregeln, damit das Spiel kurz 
und knackig bleibt!
Lasst Straßen immer versteigern, wenn Spieler 
zwar darauf landen, sie aber nicht kaufen möchten.
Verleiht niemals Geld an Mitspieler und vereinbart 
nicht, euch gegenseitig keine Miete zahlen zu 
müssen.
Legt niemals Geld in die Mitte des Spielplans. Ihr 
erhaltet keinen Bonus, wenn ihr auf „Frei Parken“ 
landet!

HILFE! ICH BIN PLEITE!

GEWINNEN!

HIER SIND EIN PAAR TOLLE PROFITIPPS 
FÜR EUCH! EURE BARBIE

VERHANDELN & TAUSCHEN

TRAUMHÄUSER BAUENAKTIONSFELDER

G0038

8+
2-6

INHALT
Spielplan • 6 Spielfiguren • 6 „Du kannst alles sein“-Karten  

• 16 Besitzrechtkarten • 16 Traumkarriere-Karten  
• 16 Traumkleiderschrank-Karten • 16 Traumhäuser • 2 Würfel  

(1 normaler Würfel, 1 Barbie-Würfel) • 1 Satz Spielgeld

Schlüpft in eure Barbie®-Schuhe, kauft Straßen aus ihrer Welt und errichtet darauf Traumhäuser!  
Mit Traumkarriere- und Traumkleiderschrank-Karten werden eure Berufs- und Modeträume wahr.  

Mit einem Wurf des Barbie-Würfels entfesselt ihr eure „Du kannst alles sein“-Fähigkeit!
Sobald ein Spieler bankrott geht, gewinnt derjenige mit dem meisten Geld!

EIN TRAUM IN PINK!

ELTERN:

www.monopoly.com

BARBIE® and associated trademarks and trade dress are owned by, and used under 
licence from, Mattel. ©2023 Mattel. 

Die Titel HASBRO und MONOPOLY sowie die dazugehörigen Logos, die Gestaltung 
des Spielplans, die vier Eckfelder, Name und Figur des MR. MONOPOLY sowie alle 
Elemente des Spielplans und Zubehörs sind eingetragene Marken von Hasbro, Inc. für 
das MONOPOLY-Gesellschaftsspiel inklusive Spielausstattung. © 1935, 2023 Hasbro.

0623G0038100

Hergestellt von: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, CH. Vertreten 
durch: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. Verbraucherservice: 
Hasbro Deutschland GmbH, Overweg 29, D-59494 Soest DE.  
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ASTRONAUTIN

Du darfst dir die Figur eines 
anderen Spielers aussuchen, 
mit der du den Platz auf dem 
Spielplan tauschen möchtest. 

Danach kannst du deinen  
Zug normal durchführen.

MIETE

MIETE MIT FARBGRUPPE

MIETE MIT 

1 TRAUMHAUS KOSTET

BESITZRECHTKARTE

A100

A200

A550

A125

MALIBU AVENUEMIETE

MIETE MIT FARBGRUPPE

MIETE MIT 

1 TRAUMHAUS KOSTET

BESITZRECHTKARTE

A100

A200

A550

A125

PACIFIC COAST 
HIGHWAY

x 5

x 1

x 2

x 1

x 1

x 4

x 2

Ein Spieler wird zum Bankhalter ernannt. 
Er kümmert sich um:
	 • das Geld der Bank
	 • Traumhäuser
	 • Besitzrechtkarten
	 • Auktionen
Der Bankhalter darf selbst mitspielen,  
aber er muss sein Geld vom Geld  
der Bank getrennt halten.

Mischt die Traumkarriere-Karten und legt 
sie verdeckt hier ab.

Mischt die Traumkleiderschrank-Karten 
und legt sie verdeckt hier ab. Ziel des Spiels

Ziehe um den Spielplan und kaufe so viele 
Straßen wie möglich. Je mehr du besitzt, 
desto mehr Miete kannst du von den anderen 
Spielern verlangen. Sobald ein Spieler bankrott 
geht, gewinnt derjenige mit dem meisten Geld!
Wer fängt an?
Alle Spieler werfen beide Würfel.
Der Spieler mit dem höchsten Wurf beginnt. 
Danach geht‘s im Uhrzeigersinn reihum weiter.
Wenn du am Zug bist
	 1. Wirf beide Würfel.
	 2. �Würfelst du , wird deine „Du kannst alles 

sein“-Fähigkeit aktiviert! Schau dir links unter 
DU KANNST ALLES SEIN oder auf deiner 
entsprechenden Karte die Erklärung an.

	 3. �Ziehe mit deiner Spielfigur im 
Uhrzeigersinn um die Anzahl der Felder, 
die auf den beiden Würfeln angezeigt 
werden, es sei denn, du hast deine „Du 
kannst alles sein“-Fähigkeit benutzt. 
Befolge in diesem Fall die besondere 
Regel.

		  Hinweis: zählt immer als Null.
	 4. �Auf welchem Feld bist du gelandet? Führe 

die Anweisung für dieses Feld aus. Näheres 
im Abschnitt DIE SPIELPLANFELDER.

	 5. �Nun ist dein Zug beendet. Der Spieler links 
von dir ist als Nächstes an der Reihe.

Und los geht’s!
Mehr braucht ihr nicht zu wissen, also macht 
euch auf den Weg! Schaut die Felder jeweils 
nach, sobald ihr auf ihnen landet.

Hast du einen Pasch gewürfelt? Führe 
deinen Zug normal durch, würfle danach 
erneut und mache noch einen Zug.
Aufgepasst! Wer dreimal nacheinander einen 
Pasch würfelt, muss sofort ins Gefängnis! Der 
dritte Zug wird dann nicht mehr ausgeführt.

GRUNDSTÜCKE
In diesem Spiel gibt es eine Art von Grundstücken: 
Straßen, die in Farbgruppen sortiert sind.

Freie Straßen
Wenn du auf einer freien Straße landest, musst 
du sie kaufen oder versteigern lassen.

Jeder wählt:
	 • Eine Spielfigur und stellt sie auf LOS.
	 • �Eine „Du kannst alles sein“-Karte. Ihr 

behaltet sie für die gesamte Spieldauer.

Legt die Würfel neben den Spielplan.

(Summe = a1500)

Jeder Spieler erhält als Startkapital:

SPIELVORBEREITUNG LOS GEHT‘S! DU KANNST ALLES SEIN DIE SPIELPLANFELDER

Du möchtest kaufen? 
Zahle den Preis, der auf dem Spielplan steht, an 
die Bank und lasse dir dafür die entsprechende 
Besitzrechtkarte geben. 

Du möchtest nicht kaufen?  
Lasse die Straße versteigern!
Der Bankhalter übernimmt die Versteigerung. 
Gebote starten bei a10 und bei jedem weiteren 
Gebot erhöht sich der Preis um jeweils a1. Jeder 
Spieler darf mitbieten, wobei die Reihenfolge der 
Spieler nicht beachtet werden muss. Die Auktion 
wird beendet, sobald kein Spieler mehr das Gebot 
erhöhen möchte. Der Höchstbietende bezahlt 
den gebotenen Betrag an die Bank und erhält die 
Karte. Möchte niemand ein Gebot abgeben, dann 
bleibt die Besitzrechtkarte bei der Bank.

Sammle Farbgruppen!

Wenn du alle Straßen einer Farbe besitzt:
	 • Erhältst du die doppelte Miete für diese Straßen!
	 • Kannst du Traumhäuser bauen und sogar noch mehr Miete kassieren!
		  Lies im Abschnitt TRAUMHÄUSER BAUEN nach.

Verkaufte Straßen
Wenn du auf einer Straße landest, die bereits einem anderen Spieler gehört, muss der Besitzer 
dieser Straße die Miete von dir einfordern. Wenn er dies tut, zahlst du ihm die Miete. Wenn  
er nicht nach Miete fragt, bevor der nächste Spieler gewürfelt hat, musst du nicht bezahlen!
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Ihr könnt in diesem Spiel alles sein, 
indem ihr einen von sechs kultigen 
Barbie-Berufen auswählt. Würfelt 
ihr bei eurem Zug , dürft ihr eure 
einzigartige Fähigkeit einsetzen.
Bei den meisten „Du kannst alles 
sein“-Karten würfelt ihr und führt 
euren Zug normal durch, nachdem 
ihr eure Fähigkeit benutzt habt. Bei 
einigen „Du kannst alles sein“-Karten 
verändert jedoch die Fähigkeit die 
Art und Weise, wie ihr zieht. Ist dies 
der Fall, befolgt ihr die Regeln eurer 
Fähigkeit.
Auf eurer „Du kannst alles sein“-Karte 
findet ihr weitere Details.


